C++ 环 业 培 训 符 典 














吕 塞 ， 著 名 软件 架构 设计 师 和 
就 业 培 训 专 家 。 从 1996 年 开 
始 使 用 MFC 从 事 Windows 软 
件 开发 ， 是 极其 罕见 的 第 一 代 
Windows 程 序 员 。 自 2001 年 
起 创立 外 资 软件 公司 ，3 年 内 公 
司 估 值 超过 三 二 万 。 参 与 开发 过 
的 软件 包括 P2P 视 频 会 议 系 统 、 
证 券 分 析 和 选 股 软件 、 工 业 控 制 
软件 以 及 浏览 器 和 搜索 引擎 等 。 
从 2008 年 开始 进入 软件 培训 行 
业 ， 独 创 视频 教学 流程 ， 每 年 措 
导数 以 万 计 的 应 届 毕 业 生 走 上 软 
件 开发 之 路 。 
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本 书 总 结 了 作者 多 年 的 就 业 培 训 经 验 ， 注 重 能 力 与 兴趣 的 培养 由浅 入 深 , 条 理 清晰 ， 
通俗 易 懂 。 本 书 随 着 课程 的 深入 逐步 完成 十 几 个 项 目的 开发 , 其 中 大 部 分 适合 作为 本 科 毕 业 
设计 以 及 求职 简历 的 项 目 。 本 书 主要 内 容 包 括 Visual C++ 6.0 安 装 和 使 用 、Windows 编 程 基 础 、 
MFC 原 理 介绍 、 对 话 框 程序 、 对 话 框 组 合 、 基 础 控件 、GDI 绘 图 技术 、 图 形 软件 开发 、 高 级 
控件 应 用 、 界 面 痰 饰 、 自 定义 窗口 、 视 图 与 框架 、 文 档 模 板 架 构 、 菜 单 和 控制 栏 以 及 MFC 
网 络 通信 。 每 章 的 最 后 有 本 章 作 业 , 可 作为 练习 , 读者 可 登录 网 站 www.baojy.com 观 看 作业 的 
视频 讲解 。 本 书 还 配 有 光盘 , 包括 所 有 童 市 的 教学 视频 和 部 分 资料 , 供 读者 更 好 地 学 习 使 用 ， 
也 可 作为 教师 授课 的 素材 。 

本 书 可 作为 计算 机 及 相关 专业 本 科 或 大 专 院 校 的 教材 ， 也 可 作为 软件 开发 爱好 者 的 目 
学 参考 用 书 。 
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Visual C++ 简介 


C++ 博 言 是 最 主要 的 软件 开发 语言 , 几乎 所 有 的 计算 机 软件 、 手 机 软件 以 及 明 人 式 软件 等 
都 是 使 用 C++ 十 言 进行 开发 的 。 在 Windows 昌 面 上 的 全 部 软件 几乎 都 是 使 用 C++ 语言 开发 的 ， 
例如 ，QQ、360、 迅 雷 、 各 种 Ofice 办 公 软 件 及 各 种 网 络 洲 戏 和 播放 天 软件 等 。 


Visual C++ 简称 VC 或 VC++， 是 由 微软 提供 的 C++ 语言 开发 工具 ， 它 是 一 个 编译 器 而 且 是 
一 个 集成 开发 环境 ， 包 括 编辑 器 、 调 试 句 和 编译 器 等 。 除 了 VC 之 外 还 有 gcc 也 是 C++ 语言 编译 
妖 ，VC 主 要 用 于 开发 Windows 虹 面 软件 ; gce 主 要 针对 UNIX 和 Linux 操 作 系 统 ， 开 发 航 和 人 式 软 件 
和 手机 软件 等 。 


MFC ( Microsoft Foundation Classes， 微 软 基 础 类 库 ) 是 微软 专门 封装 的 用 于 Windows 平 台 开 
发 的 类 库 。MFC 内 部 全 部 使 用 C++ 语言 ， 分 类 封装 Windows API 和 Windows SDK ( Software 
Development Kit， 软 件 开发 工具 包 ) 中 的 结构 和 功能 。MFC 还 提供 了 一 个 应 用 程序 框 染 ， 例 如 ， 
应 用 程序 辐 导 和 类 问 导 目 动 生成 的 代码 ， 大 大 减少 了 软件 开发 者 的 工作 量 ， 提 高 了 开发 效率 。 


C++ 程序 员 的 就 业 前 景 

C++ 程 序 员 可 以 开发 谨 入 式 软件 和 手机 软件 , 也 可 以 开发 各 行 各 业 的 应 用 软件 , 如 证 券 软 
件 、 视 频 通信 软件 、 杀 毒 软件 以 及 网 络 游戏 等 ， 适 用 的 软件 开发 行业 非常 多 。 其 他 开发 语言 
的 程序 员 比 C++ 程序 员 的 人 门 条 件 低 很 多 ,他们 不 需要 懂 很 多 底层 的 知识 , 仅 掌握 开发 平台 就 
可 以 工作 。 因 此 ，C++ 程 序 员 从 事 的 工作 ， 通 常 是 最 具有 市 场 竞争 优势 的 软件 开发 工作 。 
本 书 特 点 
多 技术 翔实 ， 教 学 主线 清晰 

本 书 全 部 内 容 都 面向 就 业 培训 ， 真 实 展现 软件 企业 开发 的 技术 内 幕 。 全 面 讲解 软件 企业 
工作 必 备 的 基础 知识 ， 深 入 培训 软件 开发 能 力 ， 目 标 是 可 与 具备 多 年 软件 开发 经 验 者 竞争 。 
过 多 由 浅 入 深 ， 全 程 视频 教学 

古人 传播 知识 文化 ， 先 有 甲骨 后 有 竹简 最 后 又 有 纸张 。 知 识 传播 的 方式 在 不 断 进步 ， 效 
率 越 来 越 高 。 进 入 多 媒体 时 代 以 后 ， 视 频 教学 成 为 最 快速 的 技能 培训 方式 。 本 书 每 音 每 节 都 



























































VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


以 视频 讲解 ， 大 大 降低 了 学 生 的 学 习 难 度 ， 有 利于 快速 掌握 编程 技能 。 
蕊 史实 战 教学 ， 作 业 与 项 目 开发 相 结合 

与 普通 科技 从 书 不 同 ， 本 书 将 教学 与 训练 紧密 结合 ， 每 个 章 市 都 附 有 充足 的 填空 题 、 测 
试题 和 编程 训练 题 。 每 章 的 上 机 作业 ， 都 包含 了 项 目 设 计 的 雏形 或 真实 项 目的 模块 ， 因 此 ， 
本 书 也 是 读者 提高 实战 能 力 可 以 参考 的 宝典 。 
本 书 主 要 内 容 
第 1 章 Visual C++ 6. 0 安装 和 使 用 

Visual C++ 6.0 IDE 环 境 介绍 ， 即 开发 和 调试 环境 介绍 。VC 开 发 环境 ， 讲解 如 何 新 建 工 程 、 
关闭 工程 和 打开 工程 等 ,编写 代码 并 编译 生成 可 执行 文件 ， 讲 解 程序 运行 和 测试 的 方法 。VC 
调试 环境 ， 讲 解 如 何 进入 调试 状态 和 如 何 进行 程序 跟踪 ， 并 介绍 与 调试 相关 的 工具 栏 和 变量 
观测 窗口 。 
第 2 章 Windows 编 程 基 础 

使 用 Win32 和 MFC 两 种 方式 讲解 简单 Windows 软 件 开发 的 方法 。Win32 程 序 开发 包括 Win32 
程序 编写 、 图 标 俊 源 加 载 和 对 话 框 货 源 加 载 等 。 介 绍 Windows 开 发 中 稼 用 的 数据 类 型 ， 包 括 
Windows 数 据 类 型 和 MFC 封 装 的 数据 类 型 。 
第 3 章 ” MFC 原理 介绍 

包括 C++ 封 装 原理 和 MFC 六 大 关键 技术 ,以 及 类 向 导 和 MFC 应 用 程序 向 导 的 使 用 方法 。 讲 
解 MFC 消 息 映 射 机 制 的 原理 、 消 息 映 射 函数 的 建立 ， 以 及 消息 发 送 和 接收 的 方法 。 
第 4 章 ”对 话 框 程序 

讲解 模式 对 话 框 和 非 模式 对 话 框 的 区 别 和 调用 方法 ， 介 绍 对 话 框 的 关闭 过 程 和 党 用 回调 
为 数 。 总 体 介绍 MFC 类 库 内 容 ， 讲 解 其 中 最 重要 的 两 大 类 库 内 部 成 员 函 数 的 功能 。 
第 5 章 ”对话 框 组 合 

讲解 登录 对 话 框 与 主 对 话 框 的 组 合 、 权 限 管理 与 登录 对 话 框 的 组 合 以 及 数据 录入 对 话 框 
的 组 合 等 。 介 绍 系统 对 话 框 的 分 类 ， 以 及 CFile 类 和 CDialog 类 的 功能 。 
第 6 章 ”基础 控件 

介绍 Windows 基 础 控件 和 常用 的 控件 类 CListCtrl 常 用 成 员 ， 包 括 CComboBox 类 、CEdit 类 和 
CButton 类 等 。 讲 解 通过 类 向 导 建 立 控 件 型 关联 变量 、 通 过 也 数 建立 控件 型 关联 变量 以 及 常用 
控件 的 数值 型 关联 变量 的 方法 。 
第 7 章 ”GDI 绘 图 技术 

介绍 绘图 专用 句柄 HDC、CDC 类 及 其 派生 类 ， 讲 解 多 种 窗口 绘图 方式 ，GDI 对 象 的 使 用 方 
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法 , 包括 CPen 类 ( 画笔 ) 、CBrush 类 ( 画 刷 ) 、CFont 类 (字体 ) 、CBitmap 类 ( 位 图 ) 和 CRegn 
类 (区域 ) 等 。 
第 8 章 图形 软件 开发 

介绍 内 存 设备 环境 CMemDC 类 的 封装 原理 ， 讲 解 多 种 图 形 软件 开发 实用 技术 ， 包 括 图 像 
透明 技术 、 动 画 技术 、 透 明 动 画 、 不 规则 窗口 和 双 缓 冲 防 闪烁 技术 等 ， 讲 解 图 层 软 件 架 构 ， 
介绍 CDC 类 成 员 函 数 。 
第 9 章 ”高 级 控件 应 用 

介绍 高 级 控件 的 开发 方法 , 包括 旋转 按钮 ( CSpinButtonCtrl 类 ) 、 标 签 控 件 ( CTabCtl 类 ) 、 
高 级 编辑 控件 ( CRichEditCtrl 类 ) 以 及 树 形 控件 ( CTreeCtrl 类 ) 等 。 讲 解 分 页 技术 以 及 属性 表 
( CPropertySheet 类 ) 和 属性 页 ( CPropertyPage 类 ) 的 开发 方法 ,介绍 控件 的 消息 反射 。 
第 10 章 ”界面 装饰 

讲解 列表 控件 的 列表 项 和 标 头 图 标 设置 、 列 表 项 排序 、 窗 口 颜 色 控 制 、 自 绘 按 钮 、 自 绘 
组 合 控件 等 界面 装饰 相关 技术 。 
第 11 章 上 自 定义 窗口 

介绍 手动 创建 控件 、 注 册 和 创建 自 定义 窗口 ， 以 及 界面 提示 (CToolTipCtl 类 ) 等 。 讲 解 
自 定 义 控件 开发 ， 包 括 按钮 、 标 签 控 件 等 ， 以 及 滑 块 控 件 的 二 次 开发 。 
第 12 章 ”视图 与 框架 

讲解 视图 与 框架 的 创建 方法 ， 以 及 多 种 由 视图 、 分 隔 栏 和 框架 结合 生成 的 界面 模型 ， 包 括 
Frame-View、Frame-Splitter、Frame-Splitter-Splitter 以 及 MDIFrameWnd-MDIChildqWnq 等 结构 模型 。 
第 13 章 ”文档 模板 架构 

介绍 CFile、CArchive 和 CDocument 等 存储 模型 的 进化 过 程 ， 以 及 基于 文档 模板 架构 的 序列 化 
存储 模式 。 介 绍 MFC 六 大 关键 技术 ， 讲 解 动态 创建 、 运 行 时 类 型 识别 以 及 命令 传递 技术 内 幕 。 
第 14 章 ”菜单 和 控制 栏 

介绍 窗口 菜单 、 上 下 文 菜 单 以 及 自 绘 菜单 的 开发 ， 讲 解 悬 浮 工 具 栏 和 文字 工具 栏 、 焉 工 
具 栏 以 及 对 话 框 栏 和 状态 栏 等 。 
第 15 章 ”MFC 网 络 通 信 

介绍 TCP/IP 的 层次 ， 讲 解 简单 UDP 通 信 的 和 TCP 通 信 的 方式 。 讲 解 TCP 和 UDP 通 信 协 议 的 
开发 ， 以 及 TCP 的 短 连接 模式 等 。 

由 于 编者 水 平 有 限 ， 书 中 难免 存在 玻 漏 和 不 足 之 处 ， 敬 请 读者 批评 指正 。 
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第 1 章 
Visual C++ 6. 0 安装 和 使 用 


Visual C++ 6.0( 简称 VC 或 者 VC 6.0 ) ， 是 微软 公司 在 1998 年 推出 的 C++ 开发 工具 。 它 是 一 
个 功能 强大 的 可 视 化 软件 开发 工具 ,不仅 是 一 个 C++ 编译 项 ， 而 且 是 一 个 基于 Windows 操 作 系 
统 的 IDE ( Integrated Development Fnvironment， 集 成 开发 环境 ) 。 这 个 集成 开发 环境 包括 编辑 
器 、 编 译 器 、 调 斌 器 以 及 程序 向 导 ( AppWizard ) 和 类 向 导 (ClassWizard ) 等 开发 工具 。 虽 然 
微软 公司 后 期 还 推出 了 Visual C++.NET (7.0 ) 以 及 以 上 的 版 本 , 但 是 后 期 版 本 不 但 功能 没有 很 
多 增强 而 且 受 到 操作 系统 环境 的 限制 。 因 此 ， 目 前 大 部 分 公司 仍然 主要 使 用 Visual C++ 6.0， 
这 个 版 本 已 经 成 为 了 C++ 开发 工具 的 一 个 经 典 版 本 。 


第 1 节 ”安装 Visual C++ 6.0 


Visual C++ 6.0 是 微软 公司 于 1998 年 推出 的 Visual Studio 6.0 组 件 之 一 ，Visual Studio 6.0 安 装 
光盘 主要 有 3 张 , 其 中 第 一 张 光 盘 就 是 Visual Studio 6.0， 另 外 两 张 光 盘 是 MSDN 交 盘 。 首 先 插入 
第 一 张 光 盘 ， 双 击 Setup.exe。 

1 ) 进入 英文 版 安装 界面 ， 填 写 好 序列 号 等 信息 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 1-1 所 示 。 














Installation Wizard for Yisual Studio 6.0 Enterprise Edition x| 


Product Number and User ID 


Flease enter your product’ s ID mmber: 

11 11111 

Flease enter your name and your company s name 
Your name: 

| 包 就 业 培训 


Your company s name: 


fie. bao]y. com 





a ee | 
图 1-1 Visual C++ 6.0 安 装 向 导 
2 ) 当 弹 出 VSS 安 装 选项 对 话 框 询问 是 否 履 新 前 一 版 本 时 ， 单 击 “Yes” 按 钮 ， 如 图 1-2 所 示 。 











吁 h previous 1nstallation of Yisual 
电量 dj SourceSafte was detected at: 
| F:\install\mswett+B "Yes" 


Select YES to replace 1I+t with Vass B.0 or 
HO to install Ves B.D to its default 
locatlion. 





图 1-2 ”VSS 安装 选项 





3 ) 在 弹出 组 件 选择 对 话 框 的 时 候 ， 一 定 要 单 击 “Select All” 按 钮 ， 如 图 1-3 所 示 。 因 为 
作为 专业 开发 人 员 ， 要 求 必 须 能 够 全 面 使 用 Visual C++ 工具 。 


Fisual Studio .0 Enterprise 一 Custom ?|x| 


In the Options list, select the tems vou want installed:; clear the ttems wou do not want Installed. 


& graved bow with a check indicates that only Part of the component wll be installed. To select all components 
In the Dption list, click Select | 


Dptions: Description: 


Microsoft Visual Basic B.0 

Microsoft Yisusal C++ B.0 3BSBST EK components, Including core Bective conmtrols. 
Microsoft Visual FoxFro B.O0 TBBDB EK 

Microsoft Visual InterDew B.0 Sled4B K 

Microsoft Visual SourceSafe B. 99T74 EK 


etiweN 4134 下 Change Dption... | 
Data hecess 13529 EK 

Enterprise Tools co2B5l1 忆 
Graphies 1B801 EK | 至 


Folder for Currently Selected Dption.: 


C:\Froeram Files"Microsoft Yisual Studio\YB9S Chanee Folder... | 


Space regquired on C: B4880B EK 


Space avallable on C: 29901504 
六 


| 


图 1-3 ”VC 安装 组 件 选 项 








4 ) 安装 完毕 后 按照 提示 重新 启动 计算 机 ， 之 后 继续 安装 MSDN。 
第 2 节 ”安装 MSDN for Visual C++ 6.0 


MSDN Library 是 开发 人 员 的 重要 参考 资料 , 包含 了 容量 超过 1 GB 的 编程 技术 信息 。 其 中 最 
主要 的 部 分 是 类 库 参 考 和 图 数 库 参考 以 及 代码 示例 , 另外 还 包括 大 量 技术 文章 、Microsoft 开 发 
人 员 知 识 库 ， 以 及 开发 解决 方案 时 所 需要 的 资料 等 。 

安装 完 Visual C++ 6.0 后 计算 机 重新 启动 , 搬入 第 一 张 MSDN 光 盘 ,， 一 般 按照 提示 操作 即 可 
开始 安装 MSDN 了 【或 者 直接 到 MSDN 光 盘 中 双击 Setup.exe 也 可 以 安装 MSDN ) 。 

1 ) 简单 填写 安装 信息 ， 如 图 1-4 所 示 。 

2 ) 选择 “完全 安 狗 ”， 如 图 1-5 所 示 。 














Visual C++ 6. 0 安装 和 使 用 


有 SDN Library 一 Fisual Studio 6.0 安装 程 订 回 


请 选择 安装 类 型 ， 并 单 击 相应 按钮 。 


典型 安装 CT) 


安装 典型 组 件 蜡 多 且 所 需 本 地 空间 景 小 的 MSDH 
Library。 需要 最 大 空间 汶 6 





pe SDH Library — Yisual Studio 6.0 安装 


MSDN Library - Visual Studio 6. 0 安装 


姓名 与 单位 信息 ?| x| 


自 定 义 安装 (C) 


在 本 地 驱动 器 上 安装 所 选 的 WSIN Library 蛆 件 。 缺 
省 安装 包括 典型 实 装 。 


请 在 下 面 的 方 框 中 
厅 将 在 本 产品 后 面 


雏 全 名 ， 还 可 以 键入 您 的 单位 。 安 装 程 


人 您 的 
安装 过 程 中 使 用 此 信息 。 完全 安装 (V) 


在 本 地 碟 动 器 上 安装 除 一 些 产 品 示 剖 以 外 的 全 家 
ry tT 阅读 立 档 不 需要 光盘 。 需 要 最 大 空间 





姓名 如: 胆 就 业 培 训 
wirem [人 
CiN... Microsoft Visual Studio\MSDHIS 更 改 交 件 夹 (F)... | 
退出 安装 名) | 
| 


图 1-4 ” MSDN 安装 界面 图 1-5” ”MSDN 安装 选项 


3 ) 安装 过 程 中 按照 提示 插入 第 二 张 MSDN7 盘 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 完成 MSDN 的 安装 
两 张 MSDN 交 盘 安装 完毕 后 ， 就 可 以 开始 使 用 Visual C++ 6.0 了 。 


第 3 节 ”开始 使 用 Visual C++ 6.0 























Visual C++ 6.0 是 一 个 强大 的 软件 开发 工具 ， 主 要 用 来 开发 Windows 软 件 。 在 Windows 操 作 
系统 中 ， 几 乎 桌面 上 所 有 的 软件 都 是 使 用 Visual C++ 6.0 开 发 出 来 的 ， 如 记事 本 、IE 浏 览 曙 
QQ、360、 迅 雷 、Office 办 公 软 件 等 。 还 有 很 多 语言 的 开发 工具 也 是 用 Visual C++ 5.0 开 发 出 来 
的 ， 例 如 ， 大 部 分 Java 开 发 工具 ,包括 MyEcelipse 和 Dreamweaver 等 。 

在 初期 学 习 C 语 言 和 C++ 语 法 阶段 ， 主 要 创建 控制 台 应 用 程序 ( Win32 Console Application ) 。 
后 期 进入 Windows 专 业 软 件 开 发 期 间 主 要 创建 MFC 应 用 程序 或 者 Win32 应 用 程序 ， 如 图 1-6 所 示 。 


New 隔 x| 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 



















.到 ATL COM AppWizard Project name: 


Location: 


[cAPROGRAM FILES\MICROSOPI 加 


‘ Create new workspace 
SS Add to current workspace 


NDependency of 


| 司 


Platforms: 
MYWin32 








图 1-6 应 用 程序 种 类 
1 ) 开始 使 用 Visual C++ 6.0 新 建 一 个 控制 合 应 用 程序 ， 进 行 最 简单 的 C 语 言 软 件 开发 ， 如 
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图 1-7 所 示 。 











[| Nicrosoftt Visual SourceSate 
[| Nicrosott Visual Studio B.0 Fnterprise Tools k 
砚 Nicrosoft Yisual Studio B.D Tools k 
各 Nicrosoft Visual Basic B.D 
Nicrosoftt Yisual C++ B.0 
i Nicrosoft Visual FoxFro B.0 
及 克 ierosott Visual Interlew B.0 


图 1-7 通过 Windows 的 “开始 ”菜单 启动 Visual C++ 6.0 


2 ) 执行 File 一 New 命 令 ， 或 者 按 快捷 键 <Cul+N>， 如 图 1-8 所 示 。 


Ele Edit Yew Insert Project Build Tools Window Help 


TEN 


而 Nicrosoft Visual Studio B.O0 

















Save Workspace 


Close Workspace 


里 | SavE 忆 订 | 了 5 
SaVE Bs,,, 

印 Sawe Bl 
page setp 

全 nn Ei 生 


图 1-8 新建 工程 


3 ) 在 弹出 的 新 建 程序 向 导 左 侧 的 列表 中 ， 选 择 新 建 一 个 控制 台 程 序 ， 如 图 1-9 所 示 。 


?x 


1.[3 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 
















ATL COM AppYYizard Project name: 


j Cluster Resource Type Wizard 


EM Custom AppWizard 
Database Project ee 






ES 


吕 DevStudio Add-in Wizard 
寺 Extended Stored Proc Wizard [cAPROGRAM FILES\MICROSOF] 图 


SAPI Extension Wizard 














加 MFC Appwizard [dl] 全 Create new workspace 

sa MFC AppYizard [exe] SS kdd to current workspace 

3 SNew Database Wizard 
NDependency cf 


司 









Dynamic-Lin 
ee Static Library 









Platforms: 


MWin32 











图 1-9 选择 应 用 程序 种 类 





4 ) 单 击 Location 劳 边 的 “…” 按 钮 ， 选 取 D 盘 或 者 FE 盘 中 一 个 容 多 找到 的 目录 位 置 ， 在 Project 
name 文 本 框 中 填 和 人 工程 名 “FirstC”， 如 图 1-10 所 示 。 
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New 





Files Projects | Workspaces | Other Documents | 


-ATL COM AppWizard Project name: 

:| Cluster Resource Type Wizard 
6 二 Custom 上 ppYWizard 
宁 Database Project 
su DevSstudio Add-in Wizard 
洽 Extended Stored Proc Wizard 
SAPI Extension Wizard 
















[EAMFC 视 频 教 程 \ 第 一 章 \FirstC 本 












三 MFC 上 ctivex Controlyyizard 

天 MFC Appwizard [d 咱 全 Create new workspace 
A MFC AppYWizard [exe] 全 Addto current workspace 
SS New Database Wizard 





1} Utility Project 可 是 9042027 of 
名 | Win32 Application | |] 
Win32 Console Application 

[Win32 Dynamic-Link Library 


|Win32 Static Library 







Platforms: 


Ws 


OK | Cancel | 


图 1-10 设置 工程 目录 和 名 称 


















5 ) 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 控制 台 程 序 癌 导 ， 选 中 A simple application 单 选 按钮 ， 单 击 “Finish” 
按钮 ， 一 个 新 的 控制 台 应 用 程序 就 建立 好 了 ， 如 图 1-11 所 示 。 


1n32 Console Application 一 Step 1 of 1 


what kind of Console Application do You 
want to create? 





® An empty project. 


rm A simple application. 


f BA"Hello, Yorld!" application. 
®t An application that supports MFC. 











Cancel | 





图 1-11 建立 控制 台 应 用 程序 





6 ) 双击 Globals 下 面 的 main 滑 数 ， 在 右 侧 源 代码 窗口 显示 出 main 函 数 的 代码 ， 如 图 1-12 
所 示 。 
7 ) 在 源 代码 窗口 编写 简单 的 C 语 言 代 码 ， 如 图 1-13 所 示 。 
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FirstC — Nicrosoft Yisual C++ — [FirstC. cpp] 





加 File Edit View Insert Prolect Build Tools Window Help 
简 | 臣 国 各 |% 昌 记 | 守 7 疮 7 | 隔山 二 | 名 | 
[Globals) ”| All global members = 息 main 


= FirstC classes 
J- Globals 





int main(tint argc, charx* argu[]) 


《 源 代 码 窗口 区 域 
} 


return 8; 


| Build x Debug Find in Files 1 Find in Files 2 Results 


图 1-12 Visual C++ 6.0 界 面 分 区 


zy FirstCc-cpp : Defines the entry point for 
7 


#include “StdafX -h” 
#include 《stdio -hy> 


int main(tint argc, charx* argu[]) 


printf(" 这 是 我 的 第 一 个 0 语 言 程序 1\n""); 
return 8@; 


图 1-13” 源 代码 窗口 


8 ) 单 击 编译 工具 栏 中 的 “Build” 按 钮 或 者 按 <F7> 键 执行 编译 ， 
如 图 1-14 所 示 。 

9 ) 编译 完成 后 在 工程 目录 下 的 Debug 子 目录 中 生成 FirstC.exe 可 执 。 图 1-14 编译 工具 栏 
行文 件 ， 如 图 1-15 所 示 。 











文件 @) 编辑 E) 查看 WW 收 总 和) ”工具 (I) 帮助 
@O 后 有 -上 昌 - 店 | 搜索 | 也 文件 夹 | 回 、 
地 址 (D) [GF\mrc 视 频 教 程 第 一 章 \FirstC\pebug 


立 件 来 x 名 称 < 大 小 | 类 型 
车 二 | 153 表 ”应 用 程序 


丰 加 我 的 立 档 NY FirstC. ilk 158 FE Intermediate file 
= 本 我 的 电脑 局 FirstC. obj 3 EB Intermediate file 
nt . 局 FirstC. peh 183 EE Intermediate file 

习 本 地 磁盘 (C:) 
用 < 本 地 磁盘 0:) DY FirstC. pdb 385 EB Intermediate file 
日 < 本 地 磁盘 人 .) 局 stdhfx. obj 2 了 开 Intermediate file 
一 可 HPC 视频 教程 局 ve60. idb 41 EB Intermedlate file 
= [| 第 一 章 DY veB0. pdb 52 EB Intermediate file 

3 Firstc 
咏 Debug 


图 1-15 ”编译 生成 的 可 执行 文件 


10 ) 在 Windows 开 始 亲 单 中 执行 “运行 ”命令 ， 弹 出 “运行 ”对 话 框 后 输入 cmd 命 令 再 按 
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<Enter> 键 ， 进 入 Windows 欣 制 侣 窗口， 如 图 1-16 所 示 。 





2 上 
儿 中 设置 (8) ; 
上 相国 :7 请 键入 程序 、 站 件 汇 、 立 档 或 Internet 资源 的 名 
2 吧 搜索 (C) » 称 ，YWindows 将 为 您 打开 写 。 
os ; HHO: [mr 了 | 
s 
| oa 注销 Administrator [L)... 
E 四 | 确定 | 取消 | 浏览 @. | 
本 [DO] 关闭 计算 机 四， 


图 1-16 输入 cmd 命令 
11 ) 在 控制 台中 输入 盘 符 并 进入 工程 目录 ， 输 入 可 执行 文件 名 称 “FirstC” 再 按 <Enter> 键 ， 
如 图 1-17 所 示 。 
12 ) Visual C++ 6.0 工 程 的 打开 与 关闭 。 如 来 关闭 了 Visual C++ 6.0 要 继续 修改 上 次 的 代码 ， 
就 要 打开 已 编写 过 的 Visual C++ 6.0 工 程 。 打 开 Visual C++ 6.0 工 程 标准 的 方式 是 ， 执 行 File 一 
Open Workspace 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 杠 中， 选择 工程 目录 下 的 dsw 文 件 打 开 ， 如 图 1-18 所 示 。 


OQpen Workspace ?| x| 


查找 范围 (I): | [3 FirstC = 








cq C:\WINDOYS\systen32\cnd. exe 


Microsoft Windows *P [版 本 5.1.2600] 
《C》 版 权 卫 有 1985-28@1 Microsoft Corp. 






9 it dsw 


Documents and Settings MAdministrator>e: 


E:\>cd E: MMFC 视 震 夺 ( 程 \ 第 一 草 \FirstC\Debug 


文件 名 加 ee Li | 





E: MFC: 名 各 教 桂 、 请 三 稚 汪 让 stC\Debhug>FirstC 
-二 信件 类 型 I): |Works dsw:; .md ; 
是 我 的 第 一 个 c 语 言 程序 9 De se) 取消 
E:\MFC 视 频 教 程 \ 第 一 章 \FirstC\Dehbugy》 
Open a project from Source code control Source Control... | 











图 1-17 ”运行 控制 台 应 用 程序 图 1-18 打开 Visual C++ 6.0 工 程 


其 他 打开 方式 还 包括 ,在 工程 目录 下 双击 dsw 文 件 ， 或 者 将 qsw 文 件 直接 拖 人 到 一 个 Visual 
C++ 6.0 的 窗口 内 等 。 关 闭 Visual C++ 6.0 工 程 的 方式 是 ， 执 行 File 一 Close Workspace 命 令 ， 或 
者 直接 把 整个 Visual C++ 6.0 窗 口 关 闭 。 值 得 注意 的 是 ， 同 一 个 工程 同时 只 能 被 一 个 Visual C++ 
6.0 进 程 打 开 ， 不 可 以 开启 两 个 Visual C++ 6.0 打 开 同 一 个 工程 文件 。 








第 4 节 Visual C++ 6.0 开 发 环境 介绍 





Visual C++ 6.0 的 界面 主要 由 工作 区 、 源 代码 窗口 和 输出 窗口 三 部 分 组 成 。 

工作 区 ( Workspace ) 窗口 主要 管理 工程 文件 ， 包含 ClassView 和 FileView 两 个 分 页 。 

1 ) ClassView 页 面 ， 主 要 用 于 浏览 全 局 变量 和 也 数 、 结 构 体 、 类 及 成 员 变 量 和 成 员 函 数 
等 ,双击 其 中 的 函数 或 者 类 名 , 源 代 人 码 和 窗口 将 自动 定位 到 对 应 的 代码 位 置 ,例如 ,双击 ClassView 
页 面 中 的 main 函 数 ， 右 侧 源 代码 窗口 就 目 动 定位 在 main 函 数 代码 区 域 ， 如 图 1-19 所 示 。 
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1 全 | x| zy FirstCc-cpp : Defines the entry point for 
Ai 












日 - 侧 [] FirstC classes 


口 - 司 Globals #include “stdafx.h" 
Ri mainlint argc, char *argvll #include <stdio.h> 


int maintint argc, char* argu[]) 
《 


printf(" 这 是 我 的 第 一 个 0 语 言 程 序 %n""); 
return 8; 





saClassView | 司 Fileview 





图 1-19 ”类 视图 
2 ) FileView 页 面 ， 主 要 管理 参与 编译 的 代码 文件 列表 ， 如 图 PF 


Workspace "FirstC": 1 project[s] 

















































1-20 所 示 。 
Fa Source ll guid (celection only) 
中 在 FileView 页 面 中 选中 列表 中 的 一 个 文件 后 ， 按 <Delete> 键 四 sur 
可 将 选中 的 某 个 cpp 文 件 从 编译 列表 中 移 除 。 从 列表 中 移 除 后 该 文 。| 名 resow 革 EE 


一 ReadMe 
司 Unload Project 


件 依然 存在 ， 但 是 该 文件 不 再 参与 Visual C++ 6.0 工 程 的 编译 了 。 Bmw 四 

四 在 FileView 页 面 中 ,在 树 形 控件 的 fles 节 点 上 单 击 鼠 标 右键 ， 图 1-20 文件 视图 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Add Files to Project ”命令 ， 可 以 将 选中 的 文件 添加 到 编译 列表 中 。 

图 在 FileView 页 面 中 ， 选 中 编译 列表 中 的 一 个 树 形 节点 ， 再 按 快捷 键 <Cal+Z>， 可 以 撤销 
上 一 次 列表 中 文件 的 删除 或 者 添加 操作 。 

@@ 执行 File 一 Save Workspace 命 令 ， 可 以 对 变动 后 的 编译 列表 进行 保存 。 

3 ) 信息 输出 窗口 (Output ) ， 包 含 Build、Debug 以 及 Find in files 等 分 页 。 

按 <F7> 键 编译 时 如 果 代码 编写 没有 错误 ， 则 会 在 Build 分 页 中 提示 “0 error 8)，0 warning 
人”。 如 果 代 码 编写 不 正确 ， 则 编译 时 就 会 出 现 错误 提示 。 如 果 有 多 条 错误 提示 ， 则 按 <F4> 
键 可 以 逐条 查阅 所 有 错误 ， 并 定位 到 出 错 的 代码 位 置 。 常 见 的 编译 错误 见 表 1-1。 


表 1-1 常见 的 编译 错误 























错误 提示 错误 原因 
C2065 'xxx' undeclared identifier 变量 名 或 函数 名 锚 误 , 或 者 没有 包含 对 应 的 头 文 件 








C2628 did you forget a ':'? 当 定 义 结构 体 类 型 时 ， 必 须 在 结尾 加 分 号 结束 
C2460 uses 'xxx', which is being defined 定义 结构 体 类 型 时 , 使 用 了 自身 结构 体 作成 员 变 量 


C1083 代表 该 包含 的 文件 不 存在 或 者 头 文件 名 书写 销 误 
No such file or directory 
C1010 pincluderstdafx.h" 这 行 代码 不 可 以 删除 
for precompiled header directive 
a 代码 中 出 现 了 不 可 识别 的 字符 ， 主 要 是 中 文字 符 
( 中 文字 符 只 能 出 现在 两 个 引号 之 间作 字符 串 使 用 ) 
C2106 主要 是 指 不 可 以 对 函数 的 返回 值 赋值 
C2166 主要 是 给 常量 赋值 ， 当 常量 在 等 号 左边 时 的 提示 
C2196 switch 语句 中 case 分 值 已 经 存在 
C2051 switch 语句 中 case 分 信 必须 是 常量 ， 不 能 是 变量 
C2057 定义 数组 时 ， 元 素 个 数 指定 必须 使 用 常量 
C2734 在 定义 const 常量 时 必须 初始 化 
didyouforgeta”? 
uses YX', which is being defined_ 
=0 
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Debug 分 页 是 在 程序 运行 期 间 ， 显 示 调 试 信息 的 输出 窗口 。 高 级 调试 中 使 用 OutputDebugString 
函数 ( MFC 中 使 用 TRACE ) ， 将 程序 执行 过 程 中 的 信息 打印 到 Debug 分 页 窗口 。 

执行 Edit 一 Find in Files 命 令 , 可 以 在 多 个 源 文 件 中 查找 关键 字 。 在 指定 的 日 录 下 查找 到 文 
字 时 , 将 查找 的 结果 显示 在 Find in files 分 页 窗口 。 如 果 有 多 条 查找 结果 , 则 按 <F4> 键 可 以 逐条 
查阅 所 有 查找 到 的 结 

4 ) 源 代 码 窗 口 是 编写 代码 的 主要 窗口 。 关 键 字 坎 认 是 蓝 色 的 ， 注 释 代 码 稚 认 是 绿色 的 。 的 
行 Tools 一 Options 命 令 ， 如 图 1-21 所 示 。 在 Options 对 话 框 的 最 后 一 个 分 页 中 可 以 修改 文字 的 颜色 。 

5 ) 将 数字 设 为 红色 ， 将 字符 里 设 为 案 色 ， 如 网 1-22 所 示 。 












































Options ?|x 
Workspace | Data View | Macros | Help System 

| File Edit View Insert Project Build |Tooks Window Help A 加 回 
| 痊 | 臣 加 入 |% 蚂 妃 | 扩 人 入 Val ComponentManager Se 

pl Register Control Output Window 
| S| 为 Ererleoen et 

4 和 | x 为 ActiveX Control Test Container i 
入 OLE/COM Object Viewer _ Resetan | HTML Attribute Name 






RR Spy++ Sample 3 
A 六 MFC Tracer | Foreground: Background: 





Multiple Fonts 








A 六 Visual Component Manager 


| OQptions... 


图 1-21 工具 选项 图 1-22 ”代码 颜色 设置 


第 5 节 Visual C++ 6.0 调 试 环 境 介 绍 

















调试 就 是 指 编 好 程序 后 ， 用 各 种 方式 进行 排查 错误 的 过 程 。 程 序 的 正确 性 不 仅 表 现在 正 
常 功 能 的 完善 上 ， 更 重要 的 是 对 异常 情况 的 排查 和 处理 。 调 试 程序 的 能 力 是 程序 员 最 重要 的 
能 力 之 一 ， 能 够 体现 出 该 程序 员 的 水 平 高 低 。 例 如 ， 有 经 验 的 系统 分 析 员 其 至 可 以 不 看 代码 ， 
直接 指出 代码 的 问题 所 在 。 

1 ) 进入 调试 状态 。 进 入 调试 状态 就 是 指 进 入 程序 代码 内 部 ， 跟 踊 查 看 对 比 每 一 行 代码 执 
行 的 过 程 。 可 以 采用 以 下 3 种 方式 进入 程序 的 调试 状态 。 

(直接 按 <F10> 或 者 <F11> 键 ， 进 入 main 函 数 开始 单 步 执 行程 序 。 

@) 按 <F9> 键 在 光标 所 在 行 设 置 一 个 断 点 , 然后 按 <FS> 键 计 程 序 直接 运行 到 断 点 处 再 单 步 执行 。 

(3) 把 光标 停放 在 程序 代码 的 某 一 行 ， 然 后 按 快捷 键 <Ctrl+F10> 让 程序 直接 运行 到 光标 处 
再 单 步 执行 。 

2 ) 调试 窗口 。 进 入 调试 状态 后 ， 在 Visual C++ 6.0 底 部 会 自动 出 现 2 个 窗口 。 它 们 分 别 是 
手动 变量 观察 窗口 (Watch ) 和 目 动 变量 观察 窗口 ( Variables ) 。 此 外 ，Visual C++ 6.0 的 顶部 
还 会 出 现 一 个 调试 工具 栏 ( Debug ) 。 以 上 窗口 只 能 在 调试 状态 下 才能 出 现 , 在 正常 的 编辑 状 
态 下 是 无 法 出 现 的 ， 在 默认 情况 下 ， 左 边 是 Variables 窗 口 ， 右 边 是 Watch 窗口 。 

3 ) 手动 变量 观察 窗口 (Watch ) 。 可 以 双击 列表 左 列 输入 变量 名 称 ， 或 者 选中 一 个 变量 
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名 称 将 其 拖 和 到 Watch 窗口 内 。 在 程序 每 一 步 运行 的 过 程 中 ， 能 够 看 到 该 变量 的 数值 变化 ， 如 
图 1-23 所 示 。 





hl /Watch2 My Watch WWatchd 7 | 
图 1-23 手动 变量 观察 窗口 








4 ) 上 自动 变量 观察 窗口 (Variables ) 。Variables 上 方 比 Watch 多 了 一 个 下 拉 和 窗口， 内 部 列 出 
的 是 函数 之 间 的 调用 关系 〈 Call Stack ) 。 而 且 列 表 是 只 读 性 质 的 , 不 可 以 编辑 或 者 拖 入 变量 。 
随 着 程序 运行 到 每 一 行 时 ， 自 动 显示 该 行 涉 及 的 变量 和 变量 的 数值 变化 ， 如 图 1-24 所 示 。 

5 ) Debug 工 具 栏 ， 如 图 1-25 所 示 。 














当 Context: |mainfint char* "| Debug 
Name vaye 
argc 1 Ely 条 于 | 全 Ey 全 全 于} 
argu 8x664306e80 
|) AntoX Locals thisf | 后 别名 加 加 名 
图 1-24 ”自动 变量 观察 窗口 图 1-25 Debug 工具 栏 


6 ) Debug 工 具 栏 中 显示 的 都 是 重要 的 调试 功能 。 调 试 快捷 键 及 功能 见 表 1-2。 


表 1-2 ”调试 快捷 键 及 功能 
快 捷 键 名 称 功 能 
F9 在 光标 处 插入 或 者 删除 一 个 断 点 ， 第 一 次 插入 ， 第 二 次 清除 


Fs 以 调试 模式 运行 ， 遇 到 断 点 处 停 下 


F10 单 步 执行 当前 代码 ， 从 main 函 数 的 第 一 行 代码 开 始 执行 
F11 进入 当前 子 函数 内 部 代码 执行 
Shift+F11 从 当前 子 函 数 内 部 直接 退出 , 回 到 主 调 函 数 的 执行 代码 处 
Shift+F5 终止 调试 状态 ， 回 归 编辑 状态 
Ctrl+F5 不 进入 调试 模式 直接 运行 ， 查 看 程序 运行 结果 ( 不 推荐 ) 


第 6 节 MSDN 开 发 人 员 手 册 


MSDN ( Microsoft Developer Network， 微 软 开 发 人 员 网 络 ) 通俗 地 说 就 是 Visual C++ 6.0 的 
使 用 说 明 书 。 

1 ) 打开 MSDN 的 方法 如 下 。 

(D 从 开始 菜单 打开 。 执 行 “ 开 始 ” 一 “程序 ”一 “Microsoft Developer NetWork ”一 
“MSDN-Library” 命 令 。 

@) 从 Visual C++ 6.0 的 帮助 菜单 中 打开 。 在 Visual C++ 6.0 主 菜单 中 ,执行 Help 一 Index 命 令 即 可 。 

(3) 按 <F1> 键 打开 。 在 Visual C++ 6.0 的 源 代码 窗口 中 ， 选 中 一 个 函数 名 (例如 ，printf ) 后 按 
<F1> 键 。 
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2 ) 阅读 MSDN。 在 MSDN 左 侧 的 索引 中 输入 “prinf” 然 后 按 <Enter> 键 ， 打 开关 于 该 函数 
的 说 明 。 一 个 也 数 的 说 明 主 要 包括 以 下 7 个 部 分 。 

J 函数 名 称 : 函数 下 面 是 该 函数 的 简要 说 明 。 
@) 函数 格式 : 包括 该 函数 的 参数 列表 和 返回 值 。 

(包含 文件 ， 只 有 包含 了 所 在 的 头 文件 ， 该 函数 才能 使 用 。 

由 返回 值 (Retum Value ) : 返回 计算 结果 或 者 反映 函数 的 执行 结 

(9) 参数 说 明 ( Parameters ) : 说 明 参 数 的 类 型 和 参数 的 含义 , 以 及 使 用 参数 的 注意 事项 等 。 

(0) 备注 (Remarks ) : 是 对 函数 最 深入 最 完整 的 说 明文 字 , 要 深入 掌握 一 个 函数 就 要 仔细 
人 研读 备注 。 

CO 例 程 (Example ) : 很 多 函数 都 有 样 例 程 序 ， 通过 测试 这 些 样 例 程序 可 以 快速 掌握 函数 
的 用 法 。 
第 7 节 ”快捷 键 的 使 用 

在 实际 开发 工作 中 ， 一 个 资深 的 程序 员 为 了 “不 让 老板 等 太 久 ”， 必 须 提高 开发 效率 。 比 
如 ,一 个 好 的 程序 员 必 须 有 快速 的 盲 打 指法 ，“ 一 指 禅 ” 式 的 指法 输入 会 让 成 功 壕 到 10 年 ， 因 
为 你 每 天 都 比 别人 少 写 一 倍 的 代码 量 。 同 样 道 理 ， 熟 练 使 用 快捷 键 也 可 以 大 幅 提 高 工作 效率 。 
就 如 同 玩 《红色 警戒》 或 者 《帝国 时 代 》 这 样 的 游戏 ， 不 会 使 用 快捷 键 就 很 难 取胜 。 


1. Windows 通 用 快捷 键 ( 见 表 1-3) 
表 1-3 Windows 通 用 快捷 键 


























快 捷 键 功 能 快 捷 键 功 能 

CS 光泽 所 有 文本 

CUE 在 当前 窗口 竺 换文 林 
CHHG ”| 定位 到 指定 的 和 最 小 化 所 有 窗口 /复原 窗 
AR 关闭 应 用 程序 的 当前 子 窗 


Alt+Tab 应 用 程序 间 的 窗口 切换 应 用 程序 内 部 子 窗口 间 切 换 
2. 文本 或 代码 编辑 快捷 键 ( 见 表 1-4) 
表 1-4 ”文本 或 代码 编辑 快捷 键 


快 捷 键 功 能 快 捷 键 功 能 
Ctrl+Z 撤销 上 一 次 操作 撤销 <Ctrl+Z> 操 作 


Ctrl 上 +X 剪 切 ( 或 者 使 用 <Shift+ Delete> ) Sue 了 (或 者 使 用 <Ctrit 
Ctrl+V 粘贴 ( 或 者 使 用 <Shift+ Insert> ) 将 光标 移 至 当前 行 的 头 部 
将 光标 移动 至 当前 行 的 来 尾 身上 翻 页 


PageDown 向 下 翻 页 选 定 指定 的 文本 
\H 于 IJ 一 4 抹 的 立 K LN 
Shift+Home 选 定 光标 所 在 行 的 前 面部 分 文本 Shift+Ena Re 在 行 的 后面 部 人 
Shift+PageUp | ” 选 定 上 一 页 文本 选 定 下 一 页 文本 
Ctrl+ 左 箭头 光标 按 单词 向 左 跳 走 Ctrl+ 右 箭头 光标 按 单词 向 右 跳 走 
Tab 将 选 定 文本 缩 进 将 选 定 文本 反 缩 进 
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3. Visual C++ 6.0 内 部 专用 快捷 键 ( 见 表 1-5) 
表 1-5 Visual C++ 6. 0 内 部 专用 快捷 键 











快 捷 键 功 能 快 捷 刍 功 能 
Ctrl+Shift+Space 显示 Workspace 工 作 区 窗口 
Ai 亚 示 变量 观察 窗 
Alt+4 显示 寄存 器 查看 窗口 

Ai 显示 堆栈 窗 上 

Alt+8 编译 整个 项 上 

Ctrl+F7 调试 运行 

Ctrl+F5 豆 接 执行 生成 的 | 。 ShiftrF5 结束 运行 

F9 单 步调 试 , 不 进入 函数 体内 部 
F11 单 步调 试 ， 进 入 函数 体内 部 运行 至 当前 函数 体 的 外 部 
AlttF8 | 格式 化 选 定 的 文本 |」 | 





1. 测试 题 

使 用 Visual C++ 6.0 建 立 一 个 工程 ， 抄 写 MSDN 中 printf 的 Example 代 码 ， 每 抄写 一 行 编译 一 
次 。 如 果 编 译 出 现 错误 则 及 时 对 照 更 正 ， 直 到 最 后 生成 完整 的 程序 执行 文件 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 翻译 Visual C++ 6.0 上 的 每 个 菜单 和 子 荣 单 功能 ， 如 遇 到 不 认识 的 单词 则 使 用 翻译 软件 查 
出 单词 的 释义 ， 并 把 所 有 不 认识 的 单词 记录 到 “单词 本 .kt” 文 件 中 保存 (长 期 积累 该 单词 本 ) 。 

2 ) 翻译 MSDN 中 关于 print{ 的 英文 说 明 ， 要 达到 能 够 看 懂 也 数 说 明 、 返 回 值 、 参 数 膏 明和 
备注 等 部 分 的 说 明文 字 ( 将 不 认识 的 单词 的 释义 记录 到 “单词 本 .txt” 中 ) 。 

3. 填空 题 

1 ) Visual C++ 6.0( 简称 VC 或 者 VC 6.0 ) ， 是 微软 公司 在 1998 年 推出 的 C+t+ 开 发 工具 。 它 
是 一 个 功能 强大 的 可 视 化 软件 开发 工具 ， 不 仅 是 一 个 C++ 编 译 器 ， 而 有 旦 是 一 个 基于 Windows 操 











作 系 统 的 IDE ( ) 。 这 个 集成 开发 环境 包括 人 ER 
( et 区 用 ) (AppWizard ) 和 ) 
(ClassWizard ) 等 开发 工具 。 

2 ) 在 初期 学 习 C 语 言 和 C++ 语法 阶段 ， 主 要 新 建 控 制 台 应 用 程序 se 
后 期 进入 Windows 专 业 软 件 开发 期 间 主要 新 建 ( ) 或 者 i 

3 ) 打开 Visual C++ 6.0 工 程 标 准 的 方式 是 ,执行 ( ) 命令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 ， 选 择 工 程 目录 下 的 dsw 文 件 打 开 。 

4 ) 关闭 Visual C++ 6.0 工 程 的 方式 是 ,执行 ( ) 命令 ， 或 者 直接 把 整个 
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Visual C++ 6.0 窗 口 关 闭 。 
5 ) Visual C++ 6.0 的 界面 主要 由 ( a 外 ) 和 ( ) 
三 部 分 组 成 。 
6 ) 工作 区 ( Workspace ) 窗口 主要 管理 工程 文件 ,包含 ( ) 和 FileView 两 个 分 页 。 
ra ) 页 面 ， 主 要 用 于 浏览 全 局 变量 和 也 数 、 结 构 体 、 类 及 成 员 变 量 和 成 员 也 





数 等 。 双 击 其 中 的 函数 或 者 类 名 ， 源 代码 窗口 将 目 动 定 位 到 对 应 的 代码 位 置 。 

8 ) FileView 页 面 ， 主 要 管理 参与 编译 的 代码 文件 列表 。 

(DD 在 FileView 页 面 中 选中 列表 中 的 一 个 文件 后 ， 按 ( ) 键 可 将 选中 的 某 个 cpp 文 
件 从 编译 列表 中 移 除 。 从 列表 中 移 除 后 该 文件 依然 存在 ， 但 是 该 文件 不 再 参与 Visual C++ 6.0 工 程 
的 编 详 了 。 

g 在 FileView 页 面 中 ， 在 树 形 控件 的 包 es 节 点 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 
1 ) 命令 ， 可 以 将 选中 的 文件 添加 到 编 详 列表 中 。 

在 FileView 页 面 中 ， 选 中 编译 列表 中 的 一 个 树 形 节 点 ， 再 按 快 捷 键 ( 和 
可 以 撤销 上 一 次 列表 中 文件 的 删除 或 者 染 加 操作 。 

9 ) 执行 ( ) 命令 ， 可 以 对 变动 后 的 编译 列表 进行 保存 。 

10 ) 信息 输出 窗口 (Output ) ， 包 含 ( ol ) 以 及 ( ) 
等 分 页 。 

按 ( ) 键 编 详 时 如 末代 码 编 与 没有 错 旋 ,， 则 会 担 示 “0ermor (s)，0 warning (s)”。 
如 末代 码 编写 不 正确 , 则 编译 时 就 会 出 现 错误 提示 。 如 果 有 多 条 错误 提示 , 则 按 ( ) 
键 可 以 逐条 查阅 所 有 错误 ， 并 定位 到 出 错 的 代码 位 置 。 

11 ) 请 在 表 1-6 中 填写 编译 错误 原因 。 


表 1-6 编译 错误 原 

















号 码 错误 提示 错误 原因 


C2065 ‘xxx': uNndeclared identifier 

No such file or directory 

for precompiled header directive 
C2018 
C2106 
C2196 
C2051 
C2057 
C2734 


C2628 did you forget a ;? 
C2460 USes ‘xxx', which is being defined 


C2166 -Value specifies const object 
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12 ) 高 级 调试 中 使 用 OutputDebugString 函 数 ( MFC 中 使 用 ) ， 将 程序 执行 过 
程 中 的 信息 打印 到 ) 窗口 。 

13 ) 执行 ) 命令 ， 可 以 在 多 个 源 文件 中 查找 关键 子 。 在 指定 的 日 录 下 查找 
到 文字 时 , 将 查找 的 结果 显示 在 ( ) 分 页 窗口 。 如 采 有 多 条 查找 结 末 , 则 按 (  _) 
键 可 以 逐条 查阅 所 有 查找 到 的 结果 。 

14 ) 进入 调试 状态 就 是 指 进 入 程序 代码 内 部 ， 跟 中 查看 对 比 每 一 行 代 人 码 执行 的 过 程 。 可 
以 采用 以 下 3 种 方式 进入 程序 的 调试 状态 。 












































(中 直接 按 ( ) 或 者 快捷 键 ( ) ， 进 入 main 函 数 开始 单 步 执 行程 序 。 

G@ 按 ) 键 在 光标 所 在 行 设 置 一 个 断 点 ， 然 后 按 ( ) 键 让 程序 
直接 运行 到 断 点 处 再 单 步 执行 。 

(3) 把 光标 停放 在 程序 代码 的 某 一 行 , 然后 按 ( ) 组 合 键 让 程序 直接 运行 到 光 
标 处 再 单 步 执行 。 

15 ) 进入 调试 状态 后 ， 在 Visual C++ 6.0 底 部 会 自动 出 现 2 个 窗口 。 它 们 分 别 是 手动 变 
量 观察 窗口 ( ) 和 自动 变量 观察 窗口 ( ) 。 此 外 ，Visual C++ 6.0 
的 顶部 还 会 出 现 一 个 调试 工具 栏 ) 。 以 上 窗口 只 能 在 调试 状态 下 才能 出 现 ， 
在 正常 的 编辑 状态 下 是 无 法 出 现 的 ， 在 默认 情况 下 ， 左 边 是 ( ) 窗口 ， 右 边 
是 ( ) 窗口 。 

16) ( Ls ) 多 了 一 个 下 拉 窗 口 ， 内 部 列 出 的 是 函数 之 
间 的 调用 关系 ( ) 。 而 且 列 表 是 只 读 性 质 的 ,不 可 以 编辑 或 者 拖 入 变量 。 随 着 程 





序 运行 到 每 一 行 时 ， 自 动 显 示 该 行 涉 及 的 变量 和 变量 的 数值 变化 。 
17 ) 请 在 表 1-7 中 填写 调试 快捷 键 的 功能 。 


表 1-7 调试 快捷 键 的 功能 






快 捷 键 名 称 
Fo 
二 


18 ) 在 MSDN 左 侧 的 索引 中 输入 “printf” 然 后 按 <Enter> 键 ， 打 开关 于 该 函数 的 说 明 。 一 
个 函数 的 说 明 主 要 包括 以 下 7 个 部 分 。 








DD( ) 。 了 因数 下 面 是 该 遇 数 的 简要 说 明 。 
QQ ( ) 。 包 括 该 限 数 的 参数 列表 和 返回 值 。 
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(3) ( ) 。 只 有 包含 了 所 在 的 头 文件 ， 该 函数 才能 使 用 。 

由 返回 值 ( ) 。 返 回 计 算 结果 或 者 反映 函数 的 执行 结 

人) 参数 说 明 ( ) 。 说 明 参 数 的 类 型 和 参数 的 含义 ,以 及 使 用 参数 的 注意 事项 等 。 

(0) 备注 ( ) 。 是 对 函数 最 深入 最 完整 的 说 明文 字 , 要 深入 掌握 一 个 函数 就 要 
仔细 研读 备注 。 

CO 例 程 人 ) 。 很 多 函数 都 有 样 例 程序 ,通过 测试 这 些 样 例 程 序 可 以 快速 掌握 
商 数 的 用 法 。 

19 ) 请 填写 以 下 快捷 键 的 功能 。 

快 捷 键 功 能 快 捷 键 功 能 





Cr 昌吉 者 人 
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和 第 2 章 
Windows 编程 基础 


Windows 是 一 种 基于 图 形 界面 的 多 任务 操作 系统 ， 它 使 用 图 形 界 面 操作 代替 了 早期 的 以 命 
令 为 基础 的 文本 输入 型 操作 系统 。Windows 软 件 一 般 包 含 菜 单 、 滚 动 条 、 对 话 框 、 图 标 等 程序 资 
源 ， 这 使 应 用 程序 具有 非常 友好 的 界面 特性 ， 用 户 可 以 容易 地 学 习 和 使 用 Windows 应 用 程序 。 

Windows 操 作 系 统 最 初 由 Microsoft 公 司 从 1983 年 开始 宣布 开发 ，1985 年 第 一 个 正式 版 本 发 
布 之 后 不 断 推出 新 版 本 ， 见 表 2-1。 























表 2-1 Windows 早 期 版 本 的 发 行 时 间 
发 行 时 间 版 ”本 










版 ”本 发 行 时 间 








Windows 95 及 以 后 的 版 本 都 是 32 位 的 操作 系统 ， 因 此 ，Windows 程 序 开发 也 叫 Win32 程 序 
开发 。Win32 程 序 的 诞生 在 当时 具有 路 时 代 的 意义 , 它 引领 了 个 人 计算 机 进入 了 精彩 的 多 媒体 
Wf 


第 1 节 ”第 一 个 Win32 软 件 


Windows 程 序 开发 不 同 于 MS-DOS 软 件 开发 ， 因 为 输入 /输出 (10 ) 不 再 只 是 scanf 和 printf 
那么 简单 了 。Windows 不 但 在 图 形 输 出 方式 上 更 加 多 样 化 ,输入 方式 也 多 样 化 了 。 一 个 窗口 不 
但 可 以 接收 键盘 输入 ， 还 可 以 接收 鼠标 左 键 、 右 键 、 单 击 和 双击 等 各 类 输入 事件 。 

事件 和 消 奶 。 用 户 在 操作 系统 中 的 任何 操作 都 是 一 个 事件 。 例 如 ， 用 户 用 鼠标 单 击 了 一 
个 按钮 ， 束 产生 了 一 个 鼠标 事件 。 消 息 是 操作 系统 将 事件 传递 给 用 户 程 序 的 数据 格式 ， 是 一 
种 传递 数据 的 通信 协议 。 和 所 有 的 通信 协议 (通信 协议 = 类 型 + 数据 ) 一 样 ， 消 息 的 通信 协议 
是 由 消息 类 型 和 相关 数据 组 成 的 。 

当 鼠 标 单 击 了 一 个 按钮 时 ， 应 用 程序 就 会 接 到 一 个 消息 ， 消 息 的 类 型 是 WM_COMMAND， 
而 数据 是 一 个 按钮 的 D ， 应 用 程序 根据 ID 可 以 判断 用 户 单 击 的 是 哪个 按钮 。 下 面 新 建 一 个 
Win32 程 序 ， 用 于 演示 Win32 程 序 开 发 的 原理 。 

1 ) 执行 File 一 New 命令 ， 或 按 快捷 键 <Ctrl+N> 新 建 工 程 ， 如 图 2-1 所 示 。 




































Windows 编 程 基础 


| Yisuaual [C++ 
File Edit View Insert Froject Build Tools Window Help 
DD New... 


二 区 Wren... 
| 加 ose BE 
















Dpen Workspace... 
Save Workspace 


Blose Workspace 


轿 3avrs CtrT+S 
Save 点 5. . ， 

[| Save ll 
Page Setup... 

Eint... EC 
Recent Files 


Recent Workspaces 


RS 


Exit 






t, project or workspace 


图 2-1 ”新建 工 程 


2 ) 在 左 侧 列表 选择 “Win32 Application” ， 单 击 Location 劳 边 的 “…” 按 钮 选择 合适 的 目 


录 作 为 创建 工程 的 目录 ， 最 后 在 “Project Name 文本 框 中 输入 工程 名 ， 如 图 2-2 所 示 。 
a 了 | >| 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 















ATL COM AppYWizard Project name: 
wi Cluster Resource Type Wizard First32 

划 jCustom 上 ppYWizard EE 
Database Project 

名 DevStudio Add-in Wizard 

Ey Extended Stored Proc Wizard 
SAPI Extension Wizard 











[EAMFC 视 频 教程 第 二 间 \First32 虽 | 







加 MFC AppWizard [d 吊 ‘ Create new workspace 
da MFC AppYizard [exe] © 上 dd to current workspace 
XNew Database Wizard 









厂 Dependency of 


加 










ws Dynamic-Link Library 
多 | Win32 Static Library 





Platforms: 


MWin32 


Cancel | 
图 2-2 ”选择 新 建 工 程 的 类 别 
3 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 进入 程序 问 导 ， 选 中 “A simple Win32 application” 单 选 按钮 ， 单 击 


“Finish” 按 钮 完成 工程 的 创建 ， 如 图 2-3 所 示 。 
32 Appl Step 1 of 1 ?|x| 


what kind of windows application would you 
like to create ? 





© An ls mul 





Es i "Hello Worldr a 








< Back | Next > | Cancel | 
图 2-3 ”Win32 应 用 程序 向 导 
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4 ) 双击 “Globals” 下 面 的 “WinMain” 图 数 ， 输 入 一 个 简单 的 输出 语句 ， 如 图 2-4 所 示 。 


First32 - 目 icrosoft Yisunal C++ - [First32. cpp] 















| 加 File Edit Yiew Insert Project Build Tools Window Help -Is| x| 


上 | 痊 | 臣 日 上 |% 昌 包 | 富 - Ee -| 
JFirst32 =||win32 Debug "| 孝 疝 凸 | El 
-Aasy zy7 First32.cpp : Defines the entry point for the application. 


| EN First32 classes /7 
J Globals 


WinMain 

















































#include "stdafx.h"' 









int APIENTRY WinMain(tHINSTANCE hInstance ， 
HINSTANCE hPreuInstance ， 
LPSTR lpCmdLine, 

int nCmdShow) 





MessageBox(NULL ,这 是 我 开发 的 第 一 个 申 ndows 钦 件 ! "," 温 璧 提 示 " ,MB_0K) ; 
return 8; 








图 2-4 ”编写 最 简单 的 Win32 程 序 





5 ) 单 击 工具 栏 上 的 “Build” 按 钮 或 按 <F7> 键 ， 如 网 2-$ 所 示 。 


First32 - 目 icrosoft Visual C++ - [First32. cpp] 








| Eile Edit View Insert Project Build Tools Window lelp 二 | 可 | x| 
| 位 | 咏 加 图 |% 昨 反 | 守 -全 -| 区 风 时 | 员 
JFirst32 =|jwin32 Debug | | zs 小 


A tf First32.cpp : Defi 
-4 因 First32 classes ‘ 
日 -全 | Globals 


MM WinMain 











Build | FT) 


















try point for the application. 











#include "stdafx.h"" 


int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance ， 
HINSTANCE hPrevInstance, 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


HessageBox(NULL ,”" 这 是 我 开发 的 第 一 个 由 ndows 软 件 ! 
return 8; 









"," 温 霹 提 示 " ,MB_0K) ; 


a 


人 








Builds the project 





图 2-5 ”编译 生成 软件 


6 ) 在 Debug 目 录 下 生成 了 可 执行 文件 First32.exe。 双 击 运行 First32.exe 执 行文 件 后 弹出 了 消 


息 提示 ， 这 就 是 第 一 个 Windows 程 序 了 ， 如 图 2-6 所 示 。Windows 软 件 没 有 控制 台 的 黑屏 幕 ， 所 
有 的 输出 都 是 以 窗口 的 形式 输出 的 。 


次 件 企 ) 编辑 人 下) 查看 (WD) 收藏 入 工具 民 ) 才 助 人 N) 
- 席 | 只 搜索 | 辽 文件 夹 | 国 
地 址 0 ‘D) Br “MFC 视 频 教程 \ 第 二 章 \First32\Debug 





文件 夹 x | 名称 [== 大小 | 天 于 于 
革 看 面 First32.exe 153 到 ”应 用 程序 
二 为 我 的 立 档 局 First32. ilk 162 EB Intermediate file 
= 要 | 我 的 电脑 [DY First32. obi 3IB Intermediate file 
本 < 本 地 珊 盘 (C:) rmediate file 
<p 本 地 辜 盘 站:) 这 是 我 开发 的 第 一 个 Windows 软 件 [1 
| 这 本 地 磁盘 区 :) rme iate ile 
3 是 C 视 频 教程 rt rmediate file 
| 转 ) 第 二 章 rmediate file 
BD First32 
已 Debug 


图 2-6 ”运行 Win32 软 件 
7 ) 打开 MSDN 在 索引 中 输入 “MessageBox” 再 按 <Enter> 键 ,查看 该 限 数 的 说 明 ， 如 图 2-7 
所 示 。 


8 ) 在 MSDN 中 关于 MessageBox 也 数 的 说 明 包 括 函 数 简 介 和 函数 格式 每 ， 如 图 2-8 所 示 。 
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已 找到 的 主题 x| 
请 单 击 某 个 主题 ， 





CWindow: :NessaeeBox 
CWnd: :NessaegeBox 
Fields 


-ar Foundation Class Libra... 
Nicrosoft Foundation Class Libra... 
WEC and Java Reference 
Wirdows User Irtertace: P1atftorm... 
WEC and Java Reference 
WEC and Tava Reference 





NessageBox Class 
Methods 


取消 





图 2-7 ”查看 MSDN 函 数 说 明 
MessageBox 


The MessageBox function creates, displays, and operates a message box. The message box contains 
an application-defined message and title, plus any combination of predefined icons and push buttons 


int MessageBox( 


HWND hiind, // handle of owner window 
LPCTSTR ipText, // address of text in message box 
LPCTSTR TpCaption, // address of title of message box 
UINT uType // style of message box 

上 


图 2-8”MSDN 函 数 说 明 
9 ) 对 照 函数 说 明 ， 对 WinMain 函 数 中 的 代码 进行 一 些 修改 。 


#include "stdafx.h" 

int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hPrevInstance, 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


MessageBox(NULL," 这 是 我 开发 的 第 一 个 Windows 软件 ! "," 温 伟 提 示 "， 
MB_OKIMB_ICONINFORMATION); 


return 0; 


} 
10 ) 单 击 工具 栏 上 的 “Build” 按 钮 或 按 <F7> 键 ,重新 编译 生成 可 执行 文件 ， 如 图 2-9 所 示 。 


文件 区 ) 编辑 人 于) 查看 名 收藏 入 工具 (I) 才 助 00 
席 | 记 搜 索 | 辽 文件 夹 | 国 
地 址 (D) i 








立 件 来 x | 名 称 大 小 | 类 型 

四 点 面 思 ]First32.exe 153 二 ”应 用 程序 
二 司 | 我 的 立 档 DY First32. ilk lB2 EB Intermediate file 
3 易 我 的 电脑 file 
中 < 镶 本 地 磁盘 (C:) e 本 file 
Es i 本 地 磁盘 种 :1) 轩 到 这 是 我 开发 的 第 一 个 Windows 软 件 9 上 file 
各 本 地 磁盘 全 :) file 
二 [六 是 C 视 频 教程 8 5 
| 筷 | 第 二 章 ile 

- (C3 First32 
BD Debug 


图 2-9 修改 后 的 软件 
第 2 节 ”Win32 程 序 资源 管理 





几乎 所 有 的 Windows 程 序 都 有 目 己 的 图 标 ， 图 标 是 Windows 程 序 资源 中 的 一 种 。 其 他 的 程 
序 资 源 还 有 光标 、 深 单 、 对 话 框 、 工 具 栏 、 快 捷 键 表 、 字 符 串 表 和 版 本 信息 等 。 
用 Visual C++ 6.0 打 开本 章 第 1 节 建 立 的 First32 工 程 ， 本 节 演 示 在 其 中 添加 Windows 资 源 。 
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1 ) 执行 File 一 New 命令 或 按 快 捷 键 <Ctrl+N> 添 加 资源 ， 如 图 2-10 所 示 。 


First32 - PT 




















和 File Edit Yiew Insert 让 Build Tools Window Help i x 

| 恒 | 安 > 6 ES = 
如 Open.. Ctrl+0 

| Fi Blose bug pr 其 4 屿 避 项 











Ds jf First32.cpp : Defines the rr point for the application - 





E Save Workspace 














Close Workspace #include "stdafx.h"’ 
回 :ar Ctrlts int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
Save ks... HINSTANCE hPrevInstance, 
国 save Al LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 
Page Setup... 《 本 
已 mint CtrltP MessageBox(NULL ," 这 是 我 开发 的 第 一 个 虹 ndows 和 软件!“"," 温 芯 提 示 "， 
HB_OK|IMB_ ICONINFORMATION}); 
EE Recent Files 上 return @; 
BT Recent Workspaces Pb sp 
Cre Exit broject or workspace 区 5 


图 2-10 在 工程 中 添加 Windows 资 源 


2 ) 在 Files 分 页 选中 “Resource Script ， 填写 资源 文件 名 ， 与 工程 名 相同 ， 如 图 2-11 所 示 。 
二 ?|> 


Files | Projects | Workspaces | Other Documents | 














二 |Active Server Page lv Add to project: 
9 Binary File 


名 Bitmap File [First32 | 
CIC++ Header File 

向 C++ Source File 

仿 Cursor File File 

















First32 







1 i CE 
Location: 
Resource Template EMFC 视 频 教 程 \ 第 二 章 \First32 加 


SQL Script File 
Text File 


Cancel | 
图 2-11 添加 资源 脚本 


3 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 ，Visual C++ 6.0 界 面 出 现 了 很 明显 的 变化 ， 如 图 2-12 所 示 。 


First32 一 Nicroso | 





| 加 El: Pe Dae ey me) ere Vt Ti -ls| x| 
ET 了 | 各 
|JFirstaz =|jwin32 Debug a 条 冰 苇 | ' 0 




























网 Workspace 'First32': 1 ea 
口 - 创 | First32 files 
3-… 弹 | be Files 


ez 


-Cpp 
厂 | 上 Files 
加 Resource Files 
国 ReadMe.txt 
由 -加 External Dependencies 了 | 


sa Class... | 轿 知 | Resou.. 有 国 Fileview 


Ready 

































+ 














F 








图 2-12 ”资源 文件 与 资源 视图 


人) 在 Workspace 区 域 中 多 了 一 个 ResourceView 分 页 。 
C@) 在 工程 目录 中 生成 了 一 个 First32.rc 和 resource.h 两 个 文件 。 
(3) 在 FileView 分 页 中 的 编译 列表 中 ，First32.rc 也 参与 编译 。 
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4 ) 在 ResourceView 分 页 中 单 击 左 边 树 形 控件 的 根 节 点 展开 时 ， 出现 了 错误 提示 框 “This file 
is already open in an editor”。 这 时 只 要 关闭 右边 的 First32.rc 青 单 击 左边 树 形 控件 中 的 “+” 即 
可 打开 树 形 控件 ， 如 图 2-13 所 示 。 

5 ) 在 ResourceView 中 的 树 形 控件 的 根 节 点 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
“Insert” 命 令 ， 如 图 2-14 所 示 。 





First32 - | 


| Eile Bait View Insert Project Build Tools Window Help 
PT 
|JFirsaz =|hwin32 Debug "| 过 艾 





First32 - Microsoft Visual C++ - [First32.rc] _ | 口 | x| 
| 加 ie Edit View Insert Project Build Tools Window Help -|s| 


| 痊 | 世 日 昌 |% 钊 记 | 只 全 -| 世 凤 时 | 钢 
|JFirsaz 本 jwin3z Debug 了 | 人 效 西 | ! 加 轴 


First32.rc 
[s- 柱 First32 resour|Microsoftvisual c++ 区 


1 ) This file is already open in an editor， 












































mm: First32 resources 















Resource Includes... 
No Resources ip= Resource Symbols... 
























Save First32.rc 





ss。 


[vy Docking View 
Hide 





Properties 
ea ClassView | 狠 ResourceView | 国 FileView 


Creates a new resource of any type 


图 2-13 ”查看 资源 视图 图 2-14 ”在 资源 视图 中 插入 新 的 资源 
6 ) 在 弹出 的 插入 资源 对 话 框 中 ， 选 中 Icon 再 单 击 “New” 按 钮 ， 如 图 2-15 所 示 。 


7 ) 在 图 标 上 随意 勾画 一 些 图 案 ， 如 图 2-16 所 示 。 
Insert Resource ?|x| 


Resource type: 
Rs Accelerator 


Bitma Import... 
加 p p 

下 -全 Cursor 

司 Dialog Custom.… | 


sa ClassView | 狠 ResourceView 上 秆 FileView 


Ready 



















Device: [standard [32x32] "| 各 | 


图 2-15 ”添加 一 个 新 的 图 标 资 源 图 2-16 ”编辑 图 标 


8 ) 按 <F7> 键 编 详 工程 ， 生 成 可 执行 文件 ， 这 时 应 用 程序 已 有 一 个 目 己 的 图 标 了 ， 如 图 
2-17 所 示 。 






于 Menu 
abs String Table 
aa Toolbar 

Version 

















入 E:VHFC 祝 频 教 程 \ 第 二 章 \First32\Debug 
文件 中 ”编辑 EE) 查看 人 收藏 工具 0) 帮助 电 
@ 后 .日 -个 | 记 搜索 | 叱 文件 天 | 国 ， 






































地 址 器) | 访 ) 到 人 UE 
文件 来 xf- 各 类 型 
车 亲 | 时 First32 应 用 程序 
上 i 162 FB Intermediate file 
9 加 我 的 文档 
- ® 我 的 电脑 局 First32. obj 3 EB Intermediate file 
用 < 本 地 磁盘 (C:) 局 First32. pch 1,861 FE Intermedlate file 
本 < 本 地 磁盘 02) 网 First32. pdb 329 EB Intermediate file 
日 <p 本 地 说 盘 到. 网 First32.res 1 HE RES File 
= 避 MFC 视频 教程 MY stdhfx. obj 54 IE Intermediate file 
本 后 第 二 章 局 ve60. idb 81 EE Intermediate file 
到 Bh First32 MY ve60. pdb 172 EE Intermediate file 
已 Debug 








图 2-17 ”应 用 程序 图 标 
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第 3 节 基于 对 话 框 的 Win32 程 序 


前 面 两 节 中 基于 消息 框 的 程序 功能 过 于 简单 ,只 有 输 
出 没有 输入 的 功能 。 

打开 本 章 第 2 节 建 立 的 First32 工 程 ， 本 节 开 发 基于 对 
话 框 的 Win32 程 序 ， 滨 示 输 入 /输出 的 功能 。 

1 ) 在 ResourceView 中 的 树 形 控件 的 根 世 点 上 单 击 鼠 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Insert” 命 令 ， 如 
图 2-18 所 示 。 

2 ) 在 弹出 的 插入 资源 对 话 框 中 ， 选 中 Dialog 再 单 击 

“New” 按 钮 添加 对 话 框 资源 ， 如 图 2-19 所 示 。 





Resource type: 
Rs Accelerator 
名 Bitmap 

二 -让 I 

| 全 | 于 
国 Icon 
国 Menu 
ans String Table 


aa Toolbar 
Version 


图 2-19 ”插入 对 话 框 资源 





3 ) 在 新 搬入 的 对 话 框 资源 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 “Properties” 命 


今 ， 如 图 2-20 所 示 。 























EE Check Mnemonics 


EE ClassWizard... 





图 2-20 ”对 话 框 属性 设置 





4 ) 分 别 设置 好 字体 、ID 和 Caption 后 ， 按 <Enter> 键 确定 对 属性 的 修改 ， 如 图 2-21 所 示 。 
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当 对 


Resource InNdudes,,, 
ID= Resource Symbols,,, 


save First32,.rc 





Impart.,. 
| Docking View 
Hide 


Properties 
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切 时 General oe dete Styles | More Styles | Extended Styles i More E; 


Font name: Tm | 


Font size: 10 


Menu: 








图 2-21 ”修改 对 话 框 的 属性 
5 ) 在 对 话 框 中 添加 5 个 控件 ， 即 3 个 Edit Box 控 件 和 2 个 Static Text 控 件 ， 如 图 2-22 所 示 。 





图 2-22 ”添加 对 话 框 控件 


6 ) 选中 1 个 Edit Box 控 件 ， 进 行 属性 设置 ， 如 图 2-23 所 示 。 


了 们 时 General | Styles | Extended Styles | 


ID: | 山本 | - 
lv Visible [ Group [ Help ID 
「 Disabled lv Tab stop 





图 2-23 ”编辑 框 属性 设置 





将 3 个 Edit > LEFT、IDC_RIGHT 和 IDC_RESULT, 并 将 2 个 Static 
Text 的 Caption 分 别 设置 为 “+” 和 “= 

7 ) 把 “OK” 按 钮 和 “Cancel” pe “计算 ”和 “关闭 ”， 如 图 2-24 
所 示 。 


eA SR en nt 上 


rm 





图 2-24 ”修改 按钮 的 标题 


8 ) 在 ClassView 中 双击 WinMain 国 数 修 改 代 码 ， 然 后 编译 运行 。 
#include "stdafx.h" 
#include "resource.h" 


/Windows 消息 回调 函数 
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BOOL CALLBACK dlgFunc( HWND hwndDlg,UINT uMsg,WPARAM wParam,LPARAM lParam) 


人 
switch(uMsg) 
人 
case WM_COMMAND: // 判 断 消息 类 型 
switch(wParam) 
人 
case IDCANCEL: /判断 单 击 的 按钮 
EndDialog(hwndDlg,IDCANCEL); 
break: 
case IDOK: /判断 单 击 的 按钮 
人 
int nLeft = GetDlgltemInt(hwndDIlg,IDC_LEFT,NULL,TRUE); 
int nRight = GetDlgltemlnt(hwndDlg,IDC_RIGHT,NULL,TRUE); 
SetDlgltemlnt(hwndDlg,IDC_RESULT,nLeft+nRight,TRUE); 
} 
break: 
} 
break: 
} 
return FALSE.: 
} 


int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hPrevInstance， 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


DialogBox(hInstance,(LPCTSTR)IDD_FIRSTDLG,NULL, dlgFunce); 
return 0; 


】 
9 ) 查看 MSDN 中 关于 DialogBox 弹 出 对 话 框 的 函数 说 明 ， 如 图 2-25 所 示 。 


DialogBox 


The DialogBox macro creates a modal dialog box from a dialog box template 
resource. DialogBox does not return control until the specified callback 
function terminates the modal dialog box by calling the EndDialog function. 
The DialogBox macro uses the DialogBoxParam function. 


int DialogBox( 
HINSTANCE hInstance, // handle to application instance 
LPCTSTR IpTemplate, // identifies dialog box template 
HWND hWndParent, // handle to owner window 
DLGPROC JpDialogFunc // pointer to dialog box procedure 


图 2-25 MSDN 中 的 DialogBox 子 数 说 明 


中 第 一 个 参数 hInstance: 相当 于 应 用 程序 实例 ,由 WinMain 函 数 代 入 用 于 加 载 进 程 内 的 
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他 第 二 个 参数 lpTemplate: 指定 与 对 话 框 模板 关联 的 资源 ID, 代入 前 要 对 数字 ID 强制 类 型 
转化 。 

号 第 三 个 参数 hWndParent: 指定 父 窗口 句柄 , 一 般 代 入 NULL， 因 为 对 话 框 作为 主 窗口 没 
有 父 黎 口 。 

(9 最 后 一 个 参数 lpDialogFunc: 是 一 个 指定 格式 的 回调 函数 的 地 址 ,该 函数 用 于 处 理 各 类 
窗口 事件 。 

10 ) 回调 函数 的 参数 列表 和 返回 值 必须 按 指 定 的 格式 编写 ， 如 图 2-26 所 示 。 


DialogProc 


The DialogProc function is an application-defined callback function used with 
the DialogBox function. It processes messages sent to a modal or modeless 
dialog box. The DLGPROC type defines a pointer to this callback function. 
DialogProc is a placeholder for the application-defined function name. 








BOOL CALLBACK DialogProctl 
HWND hwndDlg, // handle to dialog box 
UINT wnMsg, // Message 
WPARAM wParam, // first message parameter 
LPARAM JParam // second message parameter 


图 2-26 窗口 消息 处 理 函 数 


中 第 一 个 参数 hwndDlg: 与 该 回调 因数 关联 的 对 话 框 句柄 ， 用 户 操作 对 话 框 。 
@) 第 二 个 参数 uMsg: 消息 号 码 ， 用 于 解析 对 话 框 窗口 发 生 的 事件 ， 例 如 ， 单 击 按钮 等 。 
(3) 最 后 2 个 参数 wParam 和 lParam: 是 窗口 消息 的 相关 数据 ， 例 如 ， 单 击 按钮 的 ID 等 。 





第 4 节 ”Windows 数 据 类 型 





刚 开 始 进行 Win32 开 发 时 ， 发 现 一 些 变量 类 型 似乎 在 C 语 言 中 未 曾 见 过 。 其 实 这 些 变量 类 
型 是 与 C/C++ 已 有 的 数据 类 型 相近 的 ， 是 通过 C 语 言 的 原始 类 型 重新 定义 而 成 的 。 引 入 这 些 数 
据 类 型 的 主要 目的 是 为 了 便于 程序 员 开 发 Windows 应 用 程序 ,增强 程序 的 可 读 性 ; 另 一 个 目的 
是 为 了 便于 代码 移植 ， 从 16 位 操作 系统 升级 到 32 位 操作 系统 的 过 程 中 ， 这 些 重新 定义 的 数据 
类 型 就 起 了 相当 重要 的 作用 。 

这 些 重新 定义 的 变量 类 型 就 叫 作 Windows 数 据 类 型 , 主要 定义 在 Windef.h 的 系统 头 文件 中 。 
当 包 含 了 Windows.h 或 者 其 他 任何 Windows 头 文件 时 ， 都 会 自动 包含 Windef.h.。 人 简单 的 Windows 
数据 类 型 见 表 2-2。 




















表 2-2 简单 的 Windows 数 据 类 型 
数据 类 型 源 数 据 类 型 全 
布尔 型 , 主要 赋值 对 象 是 TRUE 和 FALSE 
BYTE 单字 节 ( 8bits ) 无 符号 变量 
WORD 双 字 节 ( 16bits ) 无 符号 变量 
DWORD 4 字 节 ( 32bits ) 无 符号 变量 
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LRESULT LONG 常用 于 函数 返回 值 的 32 位 变量 类 型 
WPARAM UINT 用 于 消息 发 送 时 的 携 币 数据 
LPARAM LONG 用 于 消息 发 送 时 的 推 带 数据 


( 续 ) 
数据 类 型 源 数 据 类 弄 人 

UINT 4 字 节 ( 32bits ) 无 符号 变量 
CHAR 单字 节 ( 8bits ) 有 符号 变量 
SHORT 双 字 节 ( 16bits ) 有 符号 变量 
LONG 4 字 节 ( 32bits ) 有 符号 变量 
INT 4 字 节 ( 32bits ) 有 符号 变量 
PBOOL 或 LPBOOL BOOL 的 指针 类 型 
PBYTE 或 LPBYTE BYTE 的 指针 类 型 
PWORD 或 LPWORD WORD 的 指针 类 型 
PDWORD 或 LPDWORD DWORD 的 指针 类 型 
PCHAR CHAR 的 指针 类 型 
PSHORT SHORT 的 指针 类 型 
PLONG 或 LPLONG LONG 的 指针 类 型 
PINT 或 LPINT INT 的 指针 类 型 
PVOID 或 LPVOID 无 类 型 指针 ， 可 以 指向 任何 类 型 的 数据 
PSTR 或 LPSTR 常用 于 指向 字符 囊 的 指针 
PCSTR 或 LPCSTR 常用 于 指向 字符 串 常量 的 指针 

Ne 

UN | 

I 和 


Windows 中 定义 了 一 系列 的 句 顶 类 型 ， 用 于 操作 不 同 的 Windows 对 象 。 例 如 ， 文 件 的 句 栖 
是 HANDLE, 窗口 的 句柄 是 HWND ， 绘 图 对 象 的 句柄 是 HDC 等 。 人 句柄 是 一 个 指针 ， 指 回 一 个 被 








隐藏 了 内 容 的 结构 体 的 内 存 地 址 。 句 柄 就 如 同 罗 驶 员 的 操作 手柄 ， 可 以 让 机 车 前 进 、 后 退 或 
者 加 速 、 减 速 一 样 。 在 Windows 开 发 过 程 中 ， 只 要 获得 了 对 象 的 句柄 就 可 以 随心 所 欲 地 操作 对 
应 的 目标 了 。 人 句柄 数据 类 型 抑 表 2-3。 


表 2-3 ”句柄 数据 类 型 


数据 类 型 源 数据 类 型 人 
HANDLE 通用 句柄 类 型 
Hi 日 
HDC 设备 内 容 句 柄 ( 或 叫 绘图 句柄 ) 
HPEN 画笔 句柄 ( 或 叫 边框 句柄 ) 
HBRUSH 画 刷 句柄 ( 或 叫 填充 句柄 ) 
om A 
HBITMAP 位 图 句柄 








数据 类 型 源 数据 类 型 
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合 义 


HGDIOBJ 通用 GDI 对 象 句柄 
En Tr 
HICON 图 标 句柄 
HCURSOR 光标 句柄 
HINSTANCE 模块 实例 句柄 
HMODULE 模块 实例 句柄 


在 Visual C++ 6.0 的 源 代码 窗口 中 ， 选 中 一 个 Windows 数 据 类 型 再 按 <F12> 键 ， 可 以 查看 到 的 
数据 类 型 的 定义 。 例 如 ，HWND 的 定义 是 DECLARE_HANDLE (HWND): 而 DECLARE_HANDLE 


的 定义 如 下 。 
#define DECLARE_ HANDLEmame) \ 


struct name## __ {int unused; }; typedef struct name## _ *name 


在 Visual C++ 6.0 中 撩 代表 链接 符号 的 意思 ， 最 终 HWND 的 定义 的 结果 如 下 。 


struct HWND__ {int unused;}; 
typedef struct HWND__* HWND; 


此 ， 以 上 所 有 句柄 的 定义 还 是 说 明了 ,句柄 指 加 一 个 被 隐藏 了 结构 的 数据 区 域 的 指针 。 


常用 结构 体 类 型 见 表 2-4。 


表 2-4 ”常用 结构 体 类 型 


数据 类 型 源 数 据 类 型 
typedef struct tagPOINT 
| 


POINT 
LONG Xx: 
(PPOINT ) 
(LPPOINT ) 0 
} POINT, *PPOINT, NEAR 
*NPPOINT, FAR *LPPOINT 
typedef struct tagSIZE 
SIZE { 
( PSIZE ) LONG GCx， 
(LPSIZE ) LONG Cy; 
SZE POZE EPSIZE 
typedef struct tagRECT 
| 
LONG left; 
RECT 
LONG top; 
el LONG right:; 
( LPRECT ) 0 


LONG bottom: 
} RECT, *PRECT, NEAR 
*NPRECT, FAR *LPRECT: 
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VC++ 裔 业 塔 训 至 暴 乙 MEFC 饮 频 教 程 
第 5 记 ”初步 使 用 MFC 


通过 Win32 平 台 能 够 开发 出 所 有 需要 的 Windows 软 件 ， 但 是 Win32 开 发 平台 是 极其 原始 
而 且 落 后 的 平台 。 它 是 基于 C 语 言 面向 过 程式 的 开发 模式 , 是 在 C++ 语言 还 不 流行 的 20 世 纪 
八 九 十 年 代 的 主要 开发 手段 。 可 想 而 知 当 C++ 语言 流行 后 ， 随 之 而 来 的 是 面向 对 象 的 开发 
模式 。 因 些 ， 自 从 20 世 纪 90 年 代 后 期 开始 ， 基 于 MFC 平 人 台 的 开发 模式 成 为 了 Windows 开 发 
的 主体 。 

本 节 通 过 MFC 应 用 程序 向 导 新 建 一 个 工程 ， 演 示 基 于 MFC 架 构 平台 的 对 话 框 程序 。 

1 ) 执行 File 一 New 命 令 ， 或 按 快 捷 键 <Ctrl+N> 弹 出 新 建 程序 向 导 ， 如 图 2-27 所 示 。 

在 新 建 对 话 框 左 侧 列 表 中 选择 “MFC AppWizard (exe ) ”， 单 击 “...” 按 钮 选择 一 个 容 
易 找 到 的 位 置 ， 最 后 在 “Project name” 文 本 框 中 填写 一 个 工程 名 “FirstMFC”。 

Ne 日 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 





















ATL COM AppYizard Project name: 

中 Cluster Resource Type Wizard |FirstMFC 

| Custom AppYYizard prewrc | 

享 Database Project 


su DevStudio Add-in Wizard 


化 Extended Stored Proc Wizard E%MFC 视 频 教 程 第 二 章 hFirstM | .… 


SAPI Extension YYizard 








Location: 







eMFC Activex ControlYWizard 

别 MFC Appwizard [dll fp Create new workspace 
J» MFC AppYizard [exe]j 六 A&dd I 

avNew Database Yizard 一 当 本 

TY Utility Project | 

名 Win32 Application | | 
Win32 Console Application 

[Win32 Dynamic-Link Library 

多 |Win32 Static Library 




















Platforms: 


MWin32 


core | 














图 2-27 新 建 MFC 工 程 


2 ) 单 击 “OK” 按 钮 进入 MFC 应 用 程序 问 导 第 一 步 “Step 1”， 如 图 2-28 所 示 。 






MFC AppWizard - Step 1 


What type of application would you like to create? 







© Single document 







© Multiple documents 










MDocumentyieyw architecture support? 


What language would you like your resources in? 


中 文 [ 中 国 ] (APPWZCHS.DLU ~ 












Finish | Cancel | 
图 2-28 MFC 应 用 程序 问 导 第 一 步 
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选中 “Dialog based 单 选 按钮 ， 再 单 击 “Next” 按 钮 ,Yh “Step2 。 
3 ) 在 第 二 步 不 作 任 何 修改 ， 继 续 单 击 “Next” 按 钮 进入 第 三 ; 二 3”， 如 图 2-29 所 示 。 















What style of project would you like ? 
‘* MFC Standard 


Fe YINUOW 


would you like to generate source file comments? 


‘* Yes, please 
© No, thank you 
How would you like to use the MFC library? 


人 Asashared DLL 





< Back Finish | Cancel | 
图 2-29 ”MFC 应 用 程序 癌 导 第 三 } 


选中 “As a statically linked library” 单 选 按 钮 ， 最 后 单 击 “Finish” 按 钮 完成 MFC 工 程 
的 创建 。 

4 ) 完成 工程 创建 后 先 按 <F7> 快 捷 刍 编译， 并 查看 Debug 目 录 下 生成 的 可 执行 文件 ， 如 
图 2-30 所 示 。 


入 E:XHFC 祝 频 教程 \ 第 二 章 \FirstHFC\Debug 


玄 件 空 ) 编辑 偿 ) 查看 名 收 蔬 和 让 ) 工具 人 民 ) 和 帮助 以 ) 
@ 扫 -日 - 店 | 记 搜索 | 也 文件 天 | 回 - 
地 址 名) 局 = WEFC 视 频 教程 \ 第 二 章 \FirstWFCDebug 








立 件 来 名 称 大 小 | 类 型 
耻 点 面 “| 四 2,041 三 ”应 用 程序 
9 2 FirstMFC. 11k 2,408 EB Intermediate file 
E © Se YY FirstMFC. obj 13 EE Intermediate file 
导 < 名 本 地 磁盘 (C:) YY FirstMFC. peh 5,333 EB Intermediate file 
zp 本 地 磁盘 种: [YY FirstMFC. pdb 3,425 EE Intermediate file 
-<p 本 地 和 磁 盘 (E:) 加 FirstMFC. res 9 HB RES File 
日 配 HFC 视 频 教程 YY FirstMFCD]e. obj 22 EB Intermediate file 
一 局 第 二 章 局 stdhfx. obj 104 FE Intermediate file 
9 CD First32 局 vc60. idb 193 FE Intermediate file 
一 局 FixctMFC DY ve60. pdb 356 EB Intermedlate file 
[mn Debug 
加 res 


图 2-30 ”MFC 可 执行 文件 


通过 MFC 应 用 程序 问 导 创建 的 工程 中 , 工作 区 (Workspace ) 目 动 带 有 资源 视图 ( ResourceView ) 
分 页 ， 其 中 已 经 自动 生成 了 Dialog、Icon、 rei 和 源 。 编 详 出 来 的 可 执行 文 
件 带 有 默认 的 MFC 图 标 ， 与 资源 视图 中 的 图 标 资 源 是 一 致 的 。 这 个 可 执行 文件 ， 弹 出 的 
对 话 框 与 资源 视图 中 主 对 话 框 的 模板 是 一 致 的 。 

5 ) 在 主 对 话 框 资源 中 ,设置 对 话 框 的 标题 ( Caption ) 并 添加 一 些 控 件 ， 如 图 2-31 所 示 。 
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6 ) 深 加 设 置 对 话 框 所 有 控件 的 属性 ， 见 表 2-5。 


员工 信息 管理 x 
并 、 


eolors | 









有 moe -。。 
: List Control Properiies 


: View: |Report ”| [ Single selection [ No scroll 


: 「 Auto arrange 「 No column header 
:Align: |Top 


[ No label wrap [No sort header 


Sort: |None 了 | 厂 Edit labels [Show selection always 





图 2-31 在 对 话 框 中 添加 控件 


表 2-5 控件 类 型 和 属性 
控 件 类 型 Caption 


ID 


7) 分 别 双击 “添加 ”“ 删 除 ” 和 “修改 ”按钮 ， 创 建 3 个 与 按钮 关联 的 成 员 函 数 ， 如 图 


2-32 上 所 示 。 





Add ember Function 了 | x| 


Member function name: 
on 区 HH 
Cancel | 


Message: BN_CLICKED 
Object ID: IDC_ADD 









Styles 


View:Report 


8 ) 在 对 话 框 关联 的 源 文 件 FirstMFCDlg.cpp 中 ， 修 改 对 话 框 初始 化 匡 数 代 码 如 下 。 
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BOOL CFirstMF CDlg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 


ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
pList 一 >InsertColumn(0," 学 写 ",0,100); 
pList 一 >InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
pList ->InsertColumn(2," 工资 ",0,100); 


// 后 面 其 余部 分 原来 的 代码 不 变 


| 


9 ) 再 修改 3 个 按钮 天 联 函数 的 代码 。 


void CFirstMFCDlg::OnAdd() 


{ 


CString szNumb,szName,szSala; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,szNumb); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,szName); 
GetDlgltemText(IDC_SALA ,szSala); 

ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
int nCount = pList ~>GetltemCount(); 

plist ~—>Insertltem(nCount,szNumb); 

plist ~>SetltemText(nCount,1,szName); 

plist ~>SetltemText(nCount,2,szSala); 


void CFirstMFCDIlg::OnDel() 


{ 


ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
int nSel = pList ~>GetSelection Mark(); 

if(nSel < 0) 

{ 








AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 员工 号 码 再 删除 ! "); 
return; 


} 
plist ~>Deleteltem(nSel); 


void CFirstMFCDI1g::OnMod() 


{ 


ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
int nSel = pList ~>GetSelection Mark(); 

if(nSel < 0) 

{ 








AfMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 员工 号 码 再 修改 ! "); 


return; 
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} 


CString szNumb,szName,szSala; 
GetDlgltemText(I1DC_NUMB,szNumb); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,szName); 
GetDlgltemText(IDC_SALA ,szSala); 
plist ~>SetltemText(nSel,0,szNumb); 





plist ~>SetltemText(nSel, 1,szName); 
plist ~>SetltemText(nSel,2,szSala); 


} 
10 ) 编译 并 运行 ， 测 试 以 上 代码 ， 如 图 2-33 所 示 。 





工 号 : [1003 姓名 : 侍 回 基本 工资 : [p250.00 





2505.5 


可 可 
[: 
李 四 2250. 00 


添加 | ”出 除 | 修改 | 取消 | 





图 2-33 ”查看 运行 结果 
11 ) MFC 的 动态 链接 和 项 态 链接 。 在 使 用 MFC 应 用 程序 向 导 新 建 工程 时 ， 选 择 “As a 
statically linked library™ 选项 编 详 需 会 把 MFC 类 库 代 码 编 译 到 可 执行 文件 内 部 ; 选择 “As a shared 








DLL” 使 用 系统 内 共享 的 MFC 动 态 库 。 前 者 编译 出 来 的 可 执行 文件 虽然 较 大 , 但 是 不 需要 系统 
提供 动态 库 文 持 ， 更 加 安全 。 在 各 个 软件 公司 内 一 般 要 求 使 用 静态 链接 ， 本 书 也 统一 要 求 新 
建 MFC 工 程 时 都 使 用 静态 链接 方式 。 

12 ) API 和 MFC 的 关系 。API ( Application Programming Interface， 应 用 程序 编程 接口 ) 是 由 
操作 系统 提供 给 开发 者 的 C 语 言 格式 的 全 局 函数 。 第 三 节 用 到 的 GetDlgltemInt 和 SetDlgltemlInt 

也 数 就 是 API 函 数 ， 这 些 函 数 是 与 对 象 无 关 的 C 格 式 函 数 。Win32 是 面 呵 API 的 编程 平台 ， 操 作 
系统 提供 的 API 数 量 相当 庞大 ， 而 且 没 有 分 类 难以 组 织 和 记忆 。 

MFC ( Microsoft Fundation Classes, epi 这 个 类 库 分 类 封装 了 大 部 分 
Windows API， 便 于 开发 人 员 分 类 了 解 类 库 困 数 功能 。 学 习 过 C++ 封装 原理 的 谈 者 都 知道 ， 
没有 封装 类 的 函数 接口 无 论 功 能 有 多 么 强大 , 但 是 to 
忆 的 。 就 如 同 没 有 机 箱 和 按钮 的 电视 机 ， 选 台 或 调节 音量 就 需要 到 电视 机 主板 上 去 找 接 口 
一 样 。 封 装 类 就 如 同 为 电视 机 安装 上 机 箱 和 按钮 而 且 还 有 遥控 句 ， 选 台 或 调节 音量 操作 都 
非常 方便 。 
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第 6 ”对话 框 资源 编辑 





对 话 框 资源 编辑 既 包 括 对 话 框 目 身 的 属性 设置 ， 还 包括 对 话 框 内 的 每 个 控件 的 属性 议 
置 。 在 对 话 杠 或 者 对 话 框 内 的 控件 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 订单 中 , 选择 “Properties ” 
命令 ， 或 者 选中 对 话 框 或 控件 直接 按 <Enter> 键 ， 都 可 以 弹出 对 应 的 属性 设置 界面 。 对 话 框 
和 内 部 的 每 个 控件 都 有 自己 的 资源 ID ,ID 是 一 些 不 重复 的 数字 标志 ,就 如 同学 号 或 者 身份 证 
号 是 不 重复 的 数字 一 样 。 打开 第 五 节 的 工程 目录 下 的 resource.h 头 文件 , 可 以 清楚 地 看 到 以 下 











代码 。 

#define IDD_FIRSTMFC_DIALOG 102 

#define IDR_MAINFRAME 128 

#define IDC_NUMB 1000 

#define IDC_ NAME 1001 

#define IDC_SALA 1002 

#define IDC_LIST 1003 

#define IDC_ADD 1004 

#define IDC_ DEL 1005 

#define IDC_ MOD 1006 

1 ) 对 话 框 资源 自身 的 属性 包括 5 个 分 页 ， 如 图 2-34 所 示 。 

们 墅 General {Styles | More Styles | Extended Styles | MoreE CD 

Style: Title bar 厂 Clip siblings 
|Popup 加 中 en 厂 Clip children 


Border: 厂 Minimize box 厂 Horizontal scroll 


[Thin 了 | 三 Maximize box 五 Yertical scroll 





图 2-34 ”对 话 框 风格 设置 


2 ) General 分 页 。 主 要 设置 对 话 框 的 D 、 标 题 ( Caption ) 以 及 字体 ( Font ) 等 。 在 中 文 操 
作 系统 中 ， 标 准 字体 是 “宋体 9”。 

3 ) Styles 分 页 。 

(DD Style: 默认 选择 Popup 弹 出 式 对 话 框 ,在 下 拉 列 表 中 还 包括 Child 风 格 用 于 设置 子 对 话 框 。 

@) Border: 默认 选择 DialogFrame， 边 框 比较 厚重 而 且 固 定 窗 口 尺寸 ; 奉 在 下 拉 列 表 中 选 
Resizing 可 以 通过 鼠标 拖 动 对 话 框 边 绿 来 改变 窗口 尺寸 ， 选 Thin 则 边框 没有 边缘 ， 看 起 来 比较 
注 (去 挥 Title bar 属 性 后 有 效 ) ; 选 None 则 会 强制 去 除 Title bar 和 System menu 属 性， 而 且 没 有 边 
框 线 ( Border ) 。 

(3) Title bar: 用 于 设置 对 话 框 是 否 显 示 标 题 栏 。 

(4) System menu: 设置 标题 栏 上 是 否 含有 系统 菜单 。 


(59) Minimize box: 设置 是 否 显 示 最 小 化 按钮 。 
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(6) Maximize box: 设置 是 否 显 示 最 大 化 按钮 。 

4 ) More Styles 分 页 ， 这 个 分 页 中 有 些 属性 只 适合 于 在 非 模 式 对 话 框 中 使 用 。 

Disable: 使 对 话 框 内 所 有 的 控件 都 失效 。 

Context help: 在 标题 栏 上 显示 “? ”按钮 。 

Center: 对 话 框 局 动 后 在 屏幕 中 央 显 示 。 

Control: 对 话 框 启动 后 去 挥 标题 栏 。 

5 ) Extended Styles 分 页 。 

Tool window: 使 标题 栏 和 关闭 按钮 变 小 ， 并 且 在 任务 栏 中 不 显示 窗口 网 标 。 

Client edge: 次 度 下 陷 ，Static edge 浅 度 下 陷 。 

Accept files: 允许 从 外 部 拖 放 一 些 文件 放 入 对 话 框 内 ， 并 在 拖 放 后 产生 WM_DROPFILES 











消 且 
JU O 





Context help: 标题 栏 上 显示 “? ”按钮 ， 单 击 该 按钮 后 再 单 击 窗口 产生 WM_HELP 消 有 息 。 
6 ) 静态 文本 控件 〈Static Text ) 。 

OD 一 般 静 态 文本 的 默认 ID 都 是 IDC_STATIC， 开 发 时 一 般 不 修改 保持 默认 ID 即 可 。 

Q 串 只 有 当 需 要 通过 代码 操作 静态 文本 时 ， 才 设置 静态 控件 的 ID。 

@) 填写 静态 文本 控件 的 Caption 时 ， 加 入 “&” 符 号 可 以 使 其 后 面 的 英文 字母 带 有 下 面 线 。 
例如 ， 工 号 (&N)、 姓 名 ( &M ) 等 。 按 快捷 键 <Alt+N> 时 焦点 会 沙 在 “ 工 号 ”后 面 的 编辑 





框 内 ; 按 快捷 键 <Alt+M> 时 ， 焦 点 会 沙 入 “姓名 ”后 面 的 控件 上 ， 如 图 2-35 所 示 。 


从 野 General | Styles | Extended Styles | 
ID: lipc STATIC -| Caption: [IS(eN): 
J” Visible [lv Group [ Help ID 
太 Disabled Tab stop 





图 2-35 ”静态 控件 的 属性 


7 ) 编辑 控件 (Edit Box ) 主要 设置 Style 分 页 ， 如 图 2-36 所 示 。 


ooeeoeseeoeeeoooeooooeeoeoeon 


Align text: 矿 Horizontal scroll 三 Password [vv Border 

JLeft "| [Iv Auto HScroll [ No hide selection [FF Uppercase 
三 Multiline vertical' scroll 三 OEM convert 矿 Lowercase 
三 Number kuto YScroll Want return Read-only 





图 2-36 ”编辑 控件 的 属性 


(文本 对 齐 ( Align text ) : 可 以 选择 左 对 齐 ( Left ) 、 右 对 齐 〈 Right ) 和 居中 ( Centered ) 。 
@) 多 行文 字 ( Multiline ) : 多 行文 字 。 
(3) 自动 棋 向 滚动 ( Auto HScroll ) : 一 般 和 单行 文字 联合 使 用 。 
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由 竖 直 滚动 (Vertical scroll ) : 一 般 和 多 行文 字 联 合 使 用 。 

( 引 换 行 (Want return ) : 在 多 行文 字 中 ， 默 认 是 按 <Ctrl+Enter> 组 合 键 换 行 。 如 果 该 属性 
连用 ， 则 可 以 直接 按 <Enter> 键 换行 。 

(0) 密码 (Password ) : 使 用 “*” 隐 藏 输入 的 文字 。 

(CO 只 读 ( Read-only ) : 只 人 允许 复制 文字 ， 不 允许 输入 和 粘贴 。 

@ 数 字 (Number ) : 只 允许 输入 0~9 的 字符 ， 字 母 和 符号 无 法 输入 。 

9) 大写 ( Uppercase ) : 输入 或 者 粘贴 文字 时 ， 自 动 将 小 写 英 文字 母 转 成 大 写 。 

4 小 写 (Lowercase ) : 输入 或 者 粘贴 文字 时 ， 上 自动 将 大 写 英 文字 母 转 成 小 写 。 

8 ) 列表 控件 ( List Control ) 。 主 要 设置 Style 分 页 。 

(列表 视图 (View ) : 大 图 标 (Icon ) 、 小 图 标 (Small icon ) 、 简 单列 表 (〈 List ) 和 详细 
列表 ( Report ) 。 

@) 排序 方式 ( Sort ) : 不 排序 (None ) 、 由 小 到 大 排序 ( Ascending ) 和 由 大 到 小 排序 
ER 

(3) 单行 选取 ( Single selection ) : 默认 同时 可 以 选取 多 行 ， 选 中 该 属性 后 同时 只 能 选中 1 行 。 

编辑 表格 ( Edit Labels ) : 单 击 选中 的 表格 或 者 按 <F2> 键 可 以 编辑 选中 的 表格 。 

(9) 没有 列表 头 (No column header ) : 在 多 列 显示 时 没有 列表 头 。 

(0) 不 排序 列表 头 〈No sort header ) : 在 多 列 显示 时 列表 头 是 扁平 的 ， 单 击 时 没有 下 陷 的 效果 。 

CO 一 直 显 示 选 择 项 (Show selection always ) : 当 焦点 离开 列表 后 ,选中 项 的 选中 状态 仍然 
可 见 。 


第 7 节 MFC 封 半 的 数据 类 型 





MFC 封 闭 的 数据 类 型 不 是 孔 数 库 而 是 类 库 ， 最 常用 的 基本 类 型 有 字符 串 类 (CString ) 、 
文件 类 ( CFile ) 和 时 间 类 ( CTime ) 等 。 用 于 几何 空间 的 类 有 坐标 点 ( CPoint )、 空间 尺寸 ( CSize ) 
和 和 矩形 区 域 类 ( CRect ) 等 ， 还 有 用 来 记录 各 群体 数据 的 集合 类 ， 包 括 链表 〈CList ) 、 动 态 数 
组 (CArray ) 和 映射 类 ( CMap ) 等 。 

C++ 成 员 孙 数 尾部 达 const 修 饰 , 表示 该 函数 禁止 修改 类 对 象 内 的 数据 , 称 作 “ 只 读 成 员 骆 
数 ” 或 者 “ 常 成 员 芳 数 ”。MFC 类 库 中 有 大 量 此 类 成 员 也 数 ， 表 示 调 用 该 成 员 函 数 时 对 象 卓 
冉 不 会 被 改变 。 

1. 字符 串 类 (CString) 

CString 类 是 MFC 中 最 常用 的 基本 数据 类 型 , 其 内 部 原理 就 是 C++ 数 据 结构 中 的 串 结构 。 
在 C 语 言 中 描述 字符 串 使 用 的 是 char* 指 针 类 型 ， 操 作 字 符 串 主要 使 用 str 开 涉 的 字符 串 也 数 
族 ( 例如，strcpy ) 。C 语 言 字 符 串 处 理 非常 烦琐 ， 而 使 用 MFC 封 装 的 CString 类 处 理 字符 串 
非常 方便 。CString 类 的 成 员 介绍 见 表 2-6。 
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表 2-6 ”CString 类 的 成 员 介 绍 


磺 2e 


函数 说 有 明 





CString( ); 

CString( const CString& stringSrc ); 
CString( TCHAR ch, int nRepeat = 1 ); 
CString(LPCSTR lpsz); 
CString(LPCSTR lpch, int nLength); 
int GetLength( ) const; 

BOOL lsEmpty( ) const; 

void Empty( ); 

TCHAR GetAt( int niIndex ) const; 
TCHAR operator []( int nindex ) const; 
voId SetAt( int niIndex, TCHAR ch ); 
operator LPCTSTR ( ) const; 

CString Mid( int nFirst ) Const 

CString Mid( int nFirst, int nCount ) const; 
CString Left( int nCount ) const; 
CString Right( int nCount ) const; 


默认 构造 函数 ， 构 造 一 个 空 字符 串 对 象 
复制 构造 函数 ， 从 另 一 个 对 象 复 制 字符 串 
构造 函数 ， 含 有 nRepeat 个 ch 字符 的 字符 串 
构造 函数 ， 由 C 格 式 字 符 串 指针 创建 字符 串 
构造 函数 ， 由 C 格 式 字 符 串 截取 nLength 个 
获取 对 象 内 的 字符 串 ( 字 节 ) 长 度 

判断 对 象 内 字符 串 是 否 为 空 ( 长 度 为 0 ) 
清空 字符 串 ( 使 对 象 内 字符 串 长 度 为 0 ) 
获取 指定 位 置 的 字符 

和 GetAt 函 数 完全 一 样 ， 只 是 书写 更 方便 些 
修改 指定 位 置 的 字符 

类 型 转换 符号 ， 将 对 象 转换 为 C 格 式 字 符 串 
返回 从 nFirst 开 始 到 结尾 的 子 串 

返回 从 nFirst 开 始 到 后 面 nCount 个 字符 的 子 串 
返回 左面 从 开头 到 nLeft 个 字符 的 子 串 

返回 右面 nCount 个 字符 的 子 串 


从 对 象 的 字符 串 中 提取 包含 指定 的 子 串 的 字 
符 串 ， 遇 到 不 同 的 字符 提取 结 

从 对 象 的 字符 串 中 提取 包含 指定 的 子 串 的 字 
符 串 ， 遇 到 子 串 中 的 字符 提取 结束 


CString Spanlincluding( LPCTSTR lpszCharSet ) const; 


CString SpanExcluding( LPCTSTR lpszCharSet ) const; 


vold MakeUpper( ); 

void MakeLower( ); 

vold MakeReverse( ); 

int Replace( TCHAR chOlId, TCHAR chNew ); 
int Replace(LPCTSTR szOld, LPCTSTR szNew ); 
int CString::Remove( TCHAR ch ); 

Int Insert( int niIndex, TCHAR ch ); 

int Insert( int niIndex, LPCTSTR pstr ); 

Int Delete( int nlIndex, int nCount = 1 ); 

void Format( LPCTSTR lpszFormat, ... ); 

void TrimLeft( ); 

void TrimLeft( LPCTSTR lpszTargets ); 

vold TrimRight( ); 

void TrimRight( LPCTSTR lpszTargets ); 

int Find( TCHAR ch ) const; 

int Find( LPCTSTR lpszSub ) const; 

int Find( TCHAR ch, int nStart ) const:; 

int Find( LPCTSTR pstr, int nStart ) const; 

int ReverseFind( TCHAR ch ) const; 
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将 字符 串 中 的 小 写字 母 全 部 转 为 大 与 

将 字符 串 中 的 大 与 字母 全 部 转 为 小 与 

把 字符 串 从 头 到 尾 颠 倒 反 转 

替换 函数 ， 把 指定 的 字符 人 符 换 为 新 的 字符 
符 损 函数 ， 把 指定 的 字符 串 薪 损 为 新 的 字符 串 
移 除 字符 串 中 所 有 指定 的 字符 

在 指定 位 置 插入 指定 的 字符 

在 指定 位 置 插入 指定 的 字符 串 

在 指定 位 置 删除 nCount 个 字符 
格式 化 字符 串 ( 类 似 C 语 言 的 sprintf ) 

从 左 起 切除 以 下 字符 : (0x09 一 0x0D 或 0x20) 
从 左 起 切除 指定 子 串 中 含有 的 字符 

从 右 起 切除 以 下 字符 : (0x09 一 0x0D 或 0x20) 
从 右 起 切除 指定 子 串 中 含有 的 字符 

从 头 开始 查找 指定 的 字符 

从 头 开 始 查找 指定 的 子 串 

从 nStart 指 定 的 位 置 开 始 查找 指定 的 字符 

从 nsStart 指 定 的 位 置 开 始 查找 指定 的 子 串 

从 尾 开 始 查找 指定 的 字符 


函数 原型 


int FindOneOf( LPCTSTR lpszCharSet ) const; 


LPTSTR GetBuffer( int nMinBufLength ); 
vold ReleaseButffer( int nNewLength = -1 ); 
Int Compare( LPCTSTR lpsz ) consti 

Int CompareNoCase( LPCTSTR lpsz ) const; 


运算 符 2 “1 二 ” 2 二 >” <” 
运算 符 a 
运算 符 “二 三” 


\ 一 和 人 人 二 5 


运算 符 “= 
2. 坐标 点 类 (CPoint) 


由 POINT 结构 体 派 生 而 来 ， 继 承 POINT 结 构 体 中 的 x、y 变 量 。Point 类 还 封装 了 一 些 成 
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( 续 ) 
函数 说 明 
从 头 开 始 查找 子 串 中 的 任何 字符 
申请 一 个 指定 长 度 的 内 存 缓冲 区 
将 内 存 缓冲 中 的 文字 赋 给 对 象 后 释放 缓冲 
区 分 太 小 写 的 比较 “(类似 C1 二 的 Sireme 
不 区 分 大 小 写 的 比较 ( 类 似 C 语 言 的 stricmp ) 
区 分 太 小 写 的 陛 轩 
将 两 个 字符 串 首 尾 连接 成 一 个 字符 串 
将 另 一 个 字符 串 连 接 到 当前 字符 串 的 尾部 
将 一 个 新 的 字符 串 赋 给 当前 字符 串 对 象 


到 


0 


数 ， 对 坐标 点 的 操作 更 加 灵活 方便 。CPoint 关 的 成 员 介绍 见 表 2-7。 


表 2-7 CPoint 类 的 成 员 介绍 


函数 说 有 明 





CPoint 
CPoint 


); 

Int iNitX, int initY ); 

CPoint( POINT initPt ); 

CPoint( SIZE initSize ); 

CPoint( DWORD dwPoint ); 

void Offset( int xOffset, int yOffset ); 
vold Offset( POINT point ); 

void Offset( SIZE size ); 

BOOL operator ==( POINT point ) const; 
BOOL operator !1=( POINT point ) const; 
vold operator +=( POINT point );; 


| 人 | 人 | 人 


void operator +=( SIZE size ); 

vold operator -=( POINT point );; 

void operator -=( SIZE size ); 

CPoint operator +( POINT point ) const; 
CPoint operator +( SIZE Size ) const; 

CRect operator +( const RECT* lpRect ) const; 
CSize operator -( POINT point ) const; 
CPoint operator -( SIZE size ) const; 

CRect operator -( const RECT* lpRect ) const; 
CPoint operator —( ) const; 


3. 尺寸 类 (CSize) 





默认 构造 函数 ， 构 造 的 对 象 的 x、y 值 未 初始 化 
构造 函数 ， 按 指定 的 x、y 值 构造 对 象 

造 函数 ， 根 据 已 有 的 POINT 对 象 构造 

造 函数 ， 根 据 已 有 的 SIZE 对 象 构造 

构造 函数 ， 根 据 4 字 节 数字 对 象 构 造 

按 指定 的 x、y 方 向 偏 移 值 将 坐标 点 偏 移 

按 指定 的 POINT 对 象 将 坐标 点 偏 移 

按 指定 的 SIZE 对 象 将 坐标 点 偏 移 

判断 两 个 坐标 点 是 否 相 等 

判断 两 个 坐标 点 是 否 不 相等 

按 指定 的 POINT 对 象 将 坐标 点 癌 正 方向 偏 移 

按 指定 的 SIZE 对 象 将 坐标 点 向 正方 向 偏 移 

按 指定 的 POINT 对 象 将 坐标 点 问 负 方向 偏 移 

按 指定 的 SIZE 对 象 将 坐标 点 向 负 方 向 偏 移 

两 个 坐标 点 相 加 的 结果 ， 返 回 一 个 CPoint 对 象 

1 个 CPoint 对 象 加 1 个 SIZE 对 象 返 回 一 个 Cpoint 对 象 
1 个 CPoint 对 象 加 1 个 RECT 对 象 返回 一 个 CRect 对 象 
两 个 坐标 点 相 减 的 结果 ， 返 回 一 个 CSize 对 象 

1 个 CPoint 对 象 减 1 个 SIZE 对 象 ， 返 回 一 个 CPoint 对 象 
1 个 CPoint 对 象 减 1 个 RECT 对 象 ， 返 回 一 个 CRect 对 象 
对 一 个 坐标 点 取 负 数 的 结果 ， 返 回 一 个 CPoint 对 象 


0 


SS 





由 SIZE 结 构 体 派生 而 来 , 继承 了 SIZE 结 构 体 中 的 cx、 cy 变量 。CSize 类 还 封装 了 一 些 成 











到 


0 


数 ， 对 高 、 宽 的 操作 更 加 灵活 方便 。CSize 关 的 成 员 介 绍 见 表 2-8。 
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封 冯 了 一 些 成 员 E 
类 更 党 使 用 的 数据 类 型 。 





表 2-8 CSize 类 


CSlze( ); 
CSize( int initCX, int initCY ); 

CSize( SIZE initSize ); 

CSize( POINT initPt ); 

CSize( DWORD dwSize ); 

BOOL operator ==( SIZE size ) const; 
BOOL operator !=( SIZE Size ) const; 
void operator +=( SIZE size ); 

vold operator -=( SIZE size ); 

CSize operator +( SIZE size ) const; 
CPoint operator +( POINT point ) const; 


CRect operator +( const RECT* lpRect ) const; 


CSize operator -( SIZE size ) const; 


CPoint operator -( POINT point ) const; 
CRect operator 


—( ) const; 


4. 矩形 区 域 类 (CRect) 类 


CSize operator 


由 RECTz 


—( const RECT* lpRect ) const; 


吉 构 体 派 生 而 来 ， 继 承 RECT 结 构 体 中 的 left、 
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类 的 成 员 介绍 
函数 说 明 
默认 构造 函数 ， 构 造 的 对 象 的 cx、cy 值 未 初始 化 
构造 函数 ， 按 指定 的 cx、cy 值 构造 对 象 
构造 函数 ， 根 据 已 有 的 SIZE 对 象 构造 
构造 函数 ， 根 据 已 有 的 POINT 对 象 构 造 
构造 函数 ， 根 据 4 字 节 数 字 对 象 构造 
判断 两 个 尺寸 是 否 相 等 
判断 两 个 尺寸 是 否 不 相等 
按 指定 SIZE 对 象 增 大 尺寸 
按 指定 SIZE 对 象 缩小 尺寸 
两 个 坐标 点 相 加 的 结果 ， 返 回 一 个 CSize 对 象 
1 个 CSize 对 象 加 1 个 POINT 对 象 ， 返 回 一 个 CPoint 对 象 
1 个 CSize 对 象 加 1 个 RECT 对 象 ， 返 回 一 个 CRect 对 象 
两 个 尺寸 相 减 的 结果 ， 返 回 一 个 CSize 对 象 
1 个 CSize 对 象 减 1 个 POINT 对 象 ， 返 回 一 个 CPoint 对 象 
1 个 CSize 对 象 减 1 个 RECT 对 象 ， 返 回 一 个 CRect 对 象 
对 一 个 尺寸 的 高 、 宽 取 负 数 的 结果 , 返回 一 个 CSize 


top 、right、bottom 变 量 。CRect 类 还 





CRect 类 的 成 员 介 


函数 ,对 和 矩形 区 域 的 操作 更 加 灵活 方便 ,在 MFC 中 CRect 类 是 比 CPoint 类 和 CSize 
绍 见 表 2-9。 


表 2-9 “CRect 类 的 成 员 介 绍 


CRect( ); 

CRect( int |, int t, int r, int b ); 

CRect( const RECT& srcRect ); 

CRect( LPCRECT lpSrcRect ); 

CRect( POINT point, SIZE size ); 

CRect( POINT topLeft, POINT bottomRight ); 
Int Width( ) const; 

int Height( ) const; 

CSize Size( ) const; 

CPoint& TopLeft( ); 

CPoint& BottomRight( ); 

CPoint CenterPoint( ) const; 

BOOL lsRectEmpty( ) const; 

BOOL lsRectNull( ) const:; 

BOOL PtinRect( POINT point ) const; 
void SetRect( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
voId SetRectEmpty( ): 


函数 说 明 
默认 构造 函数 ， 对 象 内 的 数据 未 初始 化 
构造 函数 ， 根 据 指定 的 上 、 下 、 左 、 右 的 4 数值 构造 
复制 构造 函数 ， 根 据 已 有 的 RECT 对 象 构造 
复制 构造 函数 ， 根 据 已 有 的 RECT 指 针 构 造 
构造 函数 ， 根 据 指定 的 坐标 点 和 尺寸 构造 
构造 函数 ， 根 据 指定 左上 和 右 下 的 两 个 坐标 点 构造 
求 矩 形 区 域 的 宽度 
求 和 矩形 区 域 的 高 度 
求 矩 形 区 域 的 高 、 帘 
求 矩 形 区 域 的 左上 和 角 的 坐标 点 
求 矩 形 区 域 的 右 下 角 的 坐标 点 
求 矩 形 区 域 的 中 心 的 坐标 点 


判断 和 矩形 区 域 是 否 高 、 宽 为 0 
判断 和 矩形 区 域 是 否 上 、 下 、 左 、 右 4 数值 全 为 0 


判断 坐标 点 是 否 位 于 和 矩 形 区 域内 
设置 指定 的 矩形 区 域 的 4 数值 
设置 矩形 区 域 的 4 数值 全 为 0 


-8 - 


int x, int y ): 

SIZE size ); 

int |, int t, int r, int b ); 
LPCRECT lpRect ); 


void InflateRect 
void InflateRect 
vold InflateRect 


一 一 | 一 、| 一 、| 一 、 


void InflateRect 
void DeflateRect( int x, Int y ); 

void DeflateRect( SIZE size ); 

vold DeflateRect( int |, int t, int r, int b ); 
void DeflateRect( LPCRECT lpRect ); 

void NormalizeRect( ); 

void OffsetRect( int x, int y ); 

operator LPCRECT( ) const; 

operator LPRECT( ); 

void CopyRect( LPCRECT lpSrcRect ); 

void operator =( const RECT& srcRect ); 
BOOL EqualRect( LPCRECT lpRect ) const; 


BOOL operator ==( const RECT& rect ) const; 


BOOL operator !=( const RECT& rect ) const; 
void OffsetRect( POINT point ); 

void operator +=( POINT point ); 

void OffsetRect( SIZE size ); 

void operator +=( SIZE Size ); 

void operator -=( POINT point ); 

void operator -=( SIZE size ); 

CRect operator +( POINT point ) const; 
CRect operator +( SIZE size ) const; 

CRect operator -( POINT point ) const; 
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( 续 ) 
函数 说 明 
按 指定 的 x、y 方 向 扩张 矩形 区 域 
按 指定 的 cx、cy 扩 张 和 矩形 区 域 
按 指定 的 4 数值 扩张 矩形 区 域 
按 指定 的 对 象 指针 扩张 矩形 区 域 
按 指定 的 x、y 方 向 压缩 矩形 区 域 
按 指定 的 cx、cy 压 缩 矩 形 区 域 
按 指定 的 4 数值 压缩 矩形 区 域 
按 指定 的 对 象 指针 压缩 矩形 区 域 
纠正 矩形 区 域 ， 当 左 大 于 右 或 上 大 于 下 时 
按 指定 的 x、y 方 向 平移 矩形 区 域 
类 型 转换 符号 ， 将 对 象 自 动 转 成 指针 使 用 
类 型 转换 符号 ， 将 对 象 自 动 转 成 指针 使 用 
根据 已 有 的 RECT 指 针 赋 值 4 数 值 
功能 与 上 一 行 相同 ， 但 是 书写 更 方便 
判断 两 矩形 区 域 是 否 相 等 
功能 与 上 一 行 相同 ， 但 是 书写 更 方便 
判断 两 矩形 区 域 是 否 不 相等 
按 指定 的 POINT 对 象 的 x、y 方 向 平移 矩形 区 域 
功能 与 上 一 行 相 同 ， 但 是 书写 更 方便 
按 指定 的 SIZE 对 象 的 cx、cy 方 向 平移 矩形 区 域 
功能 与 上 一 行 相 同 ， 但 是 书写 更 方便 
按 指定 的 POINT 对 象 的 x、y 反 方向 平移 矩形 区 域 
按 指定 的 SIZE 对 象 的 cx、cy 方 向 平移 矩形 区 域 
1 个 CRect 对 象 加 1 个 POINT 对 象 ， 返 回 一 个 CRect 对 象 
1 个 CRect 对 象 加 1 个 SIZE 对 象 , 返回 一 个 CRect 对 象 
1 个 CRect 对 象 减 1 个 POINT 对 象 ， 返 回 一 个 CRect 对 象 
1 个 CRect 对 象 减 1 个 SIZE 对 象 , 返回 一 个 CRect 对 象 


CRect operator -( SIZE size ) const; 


本 章 作 业 
1， 测 试题 


测试 本 章 列 表 中 的 MFC 基 本 数据 类 ( CPoint、CSize、CRect 和 CString 等 ) 的 成 员 函 数 ， 对 每 
个 类 新 建 一 个 MFC 工 程 用 于 测试 类 成 员 函 数 ， 在 对 话 框 中 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 
2. 上 机 作业 
1 ) 建立 基于 对 话 框 的 MFC 工 程 ， 编 写 一 个 能 进行 加 、 减 、 乘 、 除 四 则 运算 的 计算 程序 。 
2 ) 建立 一 个 基于 对 话 框 的 MFC 工 程 ， 修 改 资源 属性 实现 如 图 2-37 所 示 的 效果 。 实 现 一 个 
言 县 管理 系统 ， 具 有 增 、 删 、 改 等 功能 。 
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Ism: hi 姓名 : | | 基本 工资 G@) : | 
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图 2-37 效果 


3. 填空 题 


1 ) 消息 是 操作 系统 将 事件 传递 给 用 户 程 序 的 数据 格式 ， 是 一 种 传递 数据 的 通信 协议 。 和 











所 有 的 通信 协议 ( 通信 协议 = 二 ) 一 样 ， 消 息 的 通信 协议 是 由 消息 类 
型 和 相关 数据 组 成 的 。 
2 ) 几乎 所 有 的 Windows 程 序 都 有 自己 的 图 标 , 图 标 是 Windows 程 序 资源 的 一 种 。 其 他 的 
程序 资源 还 有 . 
和 Fe 
3 ) 句柄 是 一 个 指针 ， 指 向 一 个 被 隐藏 了 内 容 的 的 内 存 地 址 。 句 柄 就 如 同 驾驶 





员 的 操作 手柄 ， 可 以 让 机 车 前 进 、 后 退 或 者 加 速 、 减 速 一 梓 。 在 Windows 开 发 过 程 中 ， 只 要 获 
得 了 对 象 的 句柄 就 可 以 随心 所 欲 地 操作 对 应 的 目标 了 。 

















4) API ( ) 是 由 操作 系统 提供 的 函数 接口 。 

5 ) API 是 基于 级 别 的 封装 ,使 开发 人 员 无 需 进 入 操作 系统 底层 和 便 件 操作 即 
可 实现 系统 功能 。 是 面 加 API 的 编程 平台 ， 操 作 系统 提供 的 API 数 量 相当 庞大 ， 而 
且 没 有 分 类 难以 组 织 和 记忆 。 

6 ) MFC ( ) 这 个 类 库 分 类 封装 了 大 部 分 Windows 
API， 便 于 开发 人 员 分 类 了 解 类 库 闵 数 功能 。 

7 ) 选择 “ ”选项 编译 器 会 把 MFC 类 库 代 码 编译 到 可 执行 文件 内 
部 ; 选择 “ ”， 需 要 系统 内 有 共享 的 MFC 动 态 库 支持 。 前 者 编译 出 





来 的 可 执行 文件 虽然 较 大 ， 但 是 不 需要 系统 提供 动态 库 文 持 ， 更 加 安全 。 
8 ) MFC 封 装 的 数据 类 型 不 是 郴 数 库 而 是 类 库 ， 最 和 用 的 基本 类 型 有 字符 串 类 





) 、 文 件 类 ( ) 和 时 间 类 ( ) 等 。 用 于 几何 空间 的 类 

有 坐标 点 《 ) 、 空 间 尺 寸 ( ) 和 和 矩形 区 域 类 ( ) 等 ， 还 
有 用 来 记录 各 群体 数据 的 集合 类 ， 包 括 链 表 ( ) 、 动 态 数 组 ( ) 和 
映射 从 ) 等 。 


9 ) C++ 成 员 函 数 尾部 市 const 修 饰 ， 表 示 该 函数 蔡 止 修改 类 对 象 内 的 数据 ， 称 作 
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或 者 


VOID 
PBOOL 或 LPBOOL 
PBYTE 或 LPBYTE 
PWORD 或 LPWORD 
PDWORD 或 LPDWORD 
PCHAR 

PSHORT 
PLONG 或 LPLONG 
PINT 或 LPINT 
PVOID 或 LPVOID 
PSTR 或 LPSTR 
PSTR 或 LPCSTR 
LRESULT 
WPARAM 

LPARAM 

HANDLE 

HWND 

HDC 

HPEN 

HBRUSH 

HFONT 

HBITMAP 
HGODIOBJ 

HMENU 

HICON 

HCURSOR 
HINSTANCE 
HMODULE 
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10 ) 请 在 表 2-10 中 填写 Windows 数 据 类 型 的 含义 。 





表 2-10 Windows 数 据 类 型 的 含义 


源 数据 类 型 


unsigned char 
unsigned short 
unsigned long 
unsigned int 
char 

short 

Iong 


5S 


一 +- 一 + 
| 
全 
——_、 
| 


voId 

BOOL™ 

BYTE 

WORD* 

DWORD* 

CHAR* 

SHORT 

LONG 

INT* 

VOID* 

char™ 

const char™ 

LONG 

UINT 

LONG 

VOid 

struct HWND_- 
struct HDC_ 
struct HPEN_“ 
struct HBRUSH_ 
struct HFONT_ 
struct HBITMAP_ 
VOid 

struct HHMENU_ 
Struct HICON_ 
struct HCURSOR_ 
struct HINSTANCE_“ 
HINSTANCE 


吵 
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( 续 ) 
数据 类 型 源 数 据 类 型 2 
typedef struct tagPOINT 
POINT | 
LONG xXx: 
(PPOINT ) 
(LPPOINT ) es 
} POINT, *PPOINT, NEAR 
*NPPOINT, FAR *LPPOINT 
typedef struct tagSIZE 
SIZE { 
( PSIZE ) LONG SX 
( LPSIZE ) LONG Cy; 
区 
typedef struct tagRECT 
LONG left; 
RECT 
LONG top; 
sh LONG right; 
( LPRECR ) 0 
LONG bottom; 
} RECT, *PRECT, NEAR 
*NPRECT, FAR *LPRECT: 
11 ) API ( ,应 用 程序 编程 接口 ) 是 由 操作 系统 提供 的 也 数 接口 ， 目 的 是 让 开 
发 人 员 能 够 不 进入 底层 及 便 件 即 可 实现 系统 功能 。 
12 )MFC ( , 微软 的 基础 类 库 ) 这 个 类 库 对 大 部 分 Windows API 进 行 分 类 封闭， 


使 开发 人 员 便于 分 类 了 解 类 库 的 功能 。 
13 ) 请 在 表 2-11 中 填写 CString 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 2-11 CString 的 成 员 函 数 说明 


函数 原型 函数 说 明 
CString( ); 
CString( const CString& stringSrc ); 


CString( TCHAR ch, int nRepeat = 1 ); 
CString(LPCSTR lpsz); 
CString(LPCSTR lpch, int nLength); 
int GetLength( ) const; 

BOOL lsEmpty( ) const; 

void Empty( ); 

TCHAR GetAt( int nIndex ) const; 
TCHAR operator []( int nindex ) const; 
vold SetAt( int nindex, TCHAR ch ); 


( 
( 
( 
( 
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( 绪 ) 
operator LPCTSTR ( ) const; 
CString Mid( int nFirst ) const; 
CString Mid( int nFirst, int nCount ) const; 





CString Left( int nCount ) const; 
CString Right( int nCount ) const; 
CString Spanlncluding( LPCTSTR lpszCharSet ) const; 


CString SpanExcluding( LPCTSTR lpszCharSet ) 
const; 


void MakeUpper( ); 

vold MakeLower( ); 

void MakeReverse( ); 

int Replace( TCHAR chOld, TCHAR chNew ); 
int Replace(LPCTSTR szOld, LPCTSTR szNew ); 
int CString::Remove( TCHAR ch ): 

int Insert( int niIndex, TCHAR ch ); 

Int Insert( int nindex, LPCTSTR pstr ); 

int Delete( int nlndex, int nCount = 1 ); 

void Format( LPCTSTR lpszFormat, ... ); 

void TrimLeft( ); 

vold TrimLeft( LPCTSTR lpszTargets ); 

void TrimRight( ); 

void TrimRight( LPCTSTR lpszTargets ); 

int Find( TCHAR ch ) const; 

int Find( LPCTSTR lpszSub ) const; 

int Find( TCHAR ch, int nStart ) const; 

int Find( LPCTSTR pstr, int nStart ) const; 

int ReverseFind( TCHAR ch ) const; 

int FINdOneOf( LPCTSTR lpszCharSet ) const; 
LPTSTR GetBuffer( int nMinBufLength ); 

vold ReleaseButffer( int nNewLength = -1 ); 
Int Compare( LPCTSTR lpsz ) const:; 

Int CompareNoCase( LPCTSTR lpsz ) const; 
人 
运算 符 “+” 

运算 符 “+= 


运算 符 
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14 ) 请 在 表 2-12 中 填写 CPoint 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 2-12 ”CPoint 的 成 员 函 数 说 明 
函数 原型 
CPoint( ); 
CPoint( int initX, int initY ); 
CPoint( POINT initPt ); 
CPoint( SIZE initSize ); 
CPoint( DWORD dwPoint ); 
void Offset( int xOffset, int yOffset ); 
vold Offset( POINT point ); 
void Offset( SIZE Size ); 
BOOL operator ==( POINT point ) const; 
BOOL operator !=( POINT point ) const; 


vold operator +=( POINT point );; 
void operator +=( SIZE Size ); 
void operator -=( POINT point );; 


void operator -=( SIZE size ); 

CPoint operator +( POINT point ) const; 
CPoint operator +( SIZE size ) const; 

CRect operator +( const RECT* lpRect ) const; 
CSize operator -( POINT point ) const; 

CPoint operator -( SIZE size ) const; 

CRect operator -( const RECT* lpRect ) const; 


CPoint operator —( ) const; 


15 ) 请 在 表 2-13 中 填写 CSize 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 2-13 ”CSize 的 成 员 函 数 说 明 
函数 原型 
CSizel( ); 
CSize( int initCx, int initCY ); 
CSize( SIZE initSize ); 
CSize( POINT initPt ); 
CSize( DWORD dwSize ); 
BOOL operator ==( SIZE size ) const; 
BOOL operator !=( SIZE size ) const; 
void operator +=( SIZE size ); 


void operator -=( SIZE Size ); 
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函数 说 明 
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( 续 ) 
函数 原型 


C9ize operator +( SIZE Size ) const; 





CPoint operator +( POINT point ) const; 

CRect operator +( const RECT* lpRect ) const; 
CSize operator -( SIZE size ) const; 

CPoint operator -( POINT point ) const; 

CRect operator -( const RECT* lpRect ) const; 


Cs9ize operator —( ) const; 
16 ) 请 在 表 2-14 中 填写 CRect 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 2-14 ”CRect 的 成 员 函 数 说 明 
函数 原型 函数 说 明 
CRect( ); 
CRect( int |, int t, int r, int b ); 
CRect( const RECT&A srcRect ); 
CRect( LPCRECT lpSrcRect ); 
CRect( POINT point, SIZE size ); 
CRect( POINT topLeft, POINT bottomRight ); 
Int Width( ) const:; 
int Height( ) const; 
CSlze Size( ) const; 
CPoint& TopLeft( ); 
CPoint& BottomRight( ); 
CPoint CenterPoint( ) const; 
BOOL lsRectEmpty( ) const; 
BOOL lsRectNull( ) const; 
BOOL PtinRect( POINT point ) const; 
void SetRect( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
void SetRectEmpty( ); 
void InflateRect( int x, int y ); 
void InflateRect( SIZE size ); 
void InflateRect( int |, int t, int r int pb ); 
void InflateRect( LPCRECT lpRect ): 
void DeflateRect( int x, int y ); 
voId DeflateRect( SIZE size ); 
void DeflateRect( int |, int t, int r, int b ); 
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函数 原型 函数 说 明 
vold DeflateRect( LPCRECT IpRect ); 

void NormalizeRect( ); 

void OffsetRect( int x, int y ); 

operator LPCRECT( ) const; 

operator LPRECT( ); 

void CopyRect( LPCRECT lpSrcRect ); 

void operator =( const RECT& srcRect ); 
BOOL EqualRect( LPCRECT lpRect ) const 
BOOL operator ==( const RECT&A rect ) const; 
BOOL operator !=( const RECT& rect ) const; 
vold OffsetRect( POINT point ); 

void operator +=( POINT point ); 

vold OffsetRect( SIZE size ); 


void operator +=( SIZE Size ); 





void operator -=( POINT point ); 

void operator -=( SIZE size ); 

CRect operator +( POINT point ) const; 
CRect operator +( SIZE size ) const; 
CRect operator -( POINT point ) const; 


=( 
CRect operator -( SIZE size ) const; 


-46 - 


名 3 重 
MFC 原理 介绍 


MFC 封 装 了 大 部 分 Windows API 函 数 ， 由 C 格 式 的 函数 库 升级 为 类 库 。Windows 程 序 开发 由 
面 回 过 程 的 开发 模式 改变 为 面向 对 象 的 开发 模式 ， 从 而 使 得 Windows 软 件 开 发 效率 大 大 提高 
了 。 例如， 要 将 两 个 字符 串 连 接 ， 在 C 语 言 中 使 用 的 是 strepy 和 strcat 函 数 ， 而 CString 类 则 使 用 
“+” 或 “+=” 符 号 操作 即 可 。 对 比 MFC 和 Win32 两 个 开发 平台 由 此 可 见 一 斑 。 

MFC 是 面向 对 象 开发 ， 因 此 ， 代 码 维 护 和 修改 的 效率 比 Win32 高 很 多 。 比 如 ，MFC 的 程序 
代码 一 般 是 50 个 类 , 每 个 类 有 20 个 函数 便于 维护 ; 而 Win32 程 序 的 代码 一 共有 1000 个 全 局 函数 ， 

国 数 没有 分 类 , 使 代码 维护 难度 加 大 。MFC 开 发 平台 还 辅助 了 应 用 程序 向 导 (MFC AppWizard ) 
和 类 问 导 (ClassWizard ) 等 工具 ， 进 一 步 提 高 了 Windows 软 件 的 开发 效率 。 


第 1 节 ”使 用 时 间 类 ( CTime ) 


1 ) 打开 MSDN， 在 索引 中 输入 “CTime” 后 按 <Enter> 键 ， 如 图 3-1 所 示 。 


己 找 判 的 主题 | 
博 单 击 某 个 主题 ， 然后 单 击 “显示 ”按钮 代 )。 











Microsoft Foundation Classes Litb... 
Microsoft Foundation Class Libra... 





图 3-1 查看 MSDN 中 CTime 类 的 说 明 


2 ) 选择 “CTime Class Members” 并 按 <Enter> 键 ， 查 看 CTime 类 所 有 的 成 员 颗 数 ， 见 表 3-1。 
表 3-1 CTime 类 的 成 员 函 数 介 绍 


函数 原型 函数 说 明 

CTime( ): 默认 构造 函数 ， 构 造 一 个 无 效 时 间 对 象 

CTime( const CTime& timeSrc ) 复制 构造 函数 ， 从 另 一 个 对 象 复 制 时 间 

CTimeltime _ttime ); 构造 函数 ， 从 C 语 言 时 间 句 柄 构造 时 间 

CTime( int nYear, int nMonth, int nDay, int nHour, int | ”构造 函数 ,通过 年 月 日 时 分 秒 及 毫秒 构造 
NMin, int nSec, int nDST = ~-1 ): 时 间 

CTime( const SYSTEMTIME& sysTime, int nDST = -1 ): 从 SYSTEMTIME 结 构 体 对 象 构造 时 间 

CTime( const FILETIME& fileTime, int nDST = -1 ); 从 FILETIME 结 构 体 对 象 构造 时 间 


time_t GetTime( ) const: 从 CTime 对 象 获取 C 语 言 时 间 句 柄 





int GetYear( ) const; 

static CTime GetCurrentTime( ); 
int GetMonth( ) const; 

int GetDay( ) const; 

Int GetHour( ) const; 

int GetMinute( ) const; 

int GetSecond( ) const; 

int A ) const; 


二 信人 4 一 


运 异 付 


[1 | 5 [1 29 [1 29 [1 


3 ) 执行 file 一 New 命令 


New 





Files Projects | Workspaces | Other Documents | 






-ATL COM AppWizard 
“Cluster Resource Type Wizard 
| Custom 上 ppYYizard 

高 Database Project 

su DevStudio Add-in Wizard 

洽 Extended Stored Proc Wizard 










坊 = MFC ActiveX ControlYYizard 


[i nn 1 
MC Appwizard TE]_ 
i 


TT Utility project 
济 | Win32 Application 

Win32 Console Application 
[Win32 Dynamic-Link Library 
S|Win32 Static Library 















MFC AppWizard - Step 1 
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函数 说 明 

获取 年 份 

获取 当前 时 间 

获取 月 份 

获取 日 期 

获取 小 时 

获取 分 钟 

获取 秒 

获取 星期 

-<= 比较 两 个 时 间 对 象 


， 或 者 按 快捷 键 <CtrI+N> 弹 出 新 建 工 程 对 话 框 。 
在 左 侧 列表 选择 “MFC AppWizard (exe ) ” 
日 录 ， 然 后 再 在 “Project name” 文 本 框 中 填写 工程 名 称 “t 


i “... ”按钮 选 
i 









Project name: 
[rm 


Location: 


|E3MFC 视 频 教 程 \ 第 三 章 rm .| 










f Create new workspace 






售 "&dd to current workspace 






Dependency, of 


| 司 








Platforms: 


i 


Cancel | 




















图 3-2 ”新 建 MFC 工 程 
4 ) 单 击 “OK” 按 钮 进入 向 导 第 一 页 


如 图 3-3 所 示 。 


“Step 1 


What type of application would you like to create? 


© Single document 


a ne documents 


WW Docomentyiew architecture support? 


What language would you like Your resources in? 


中 文 [中 国 ] [APPWZCHS.DLU] EE 





《Back Finish | Cancel | 


网 3-3 


应 用 程序 癌 导 第 一 页 
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先 择 一 个 
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5 ) 选中 ‘Dialog based 后 ， 连 续 单 击 “Next” 按 钮 进入 向 导 第 三 页 “Step 3”,， 如 图 


3-4 上 所 示 。 
了 | | 














What style of project would you like ? 
‘* MFC Standard 
SYYindows ExXpIorer 


Would you like to generate source file comments? 


f Yes, please 
人 No, thank you 
How would you like to use the MFC library? 


人 Asashared DLL 








< Back Finish | Cancel | 
图 3-4 ”应 用 程序 问 导 第 三 页 





选中 “As a statically linked library 单 选 按钮 ， 最 后 单 击 “Finish” 按 钮 完成 MFC 工 程 
的 创建 。 
6 ) 在 资源 视图 中 编辑 主 对 话 框 模板 ， 添加 一 个 ID 为 IDC_TEST 的 按钮 ， 如 图 3-5 所 示 。 


和 CTine 








Push Button Properties 四 
们 时 General | Styles | Extended Styles | 


ID:| lIDC_TEST =| Caption: | | 出 试 CTime 


I[v Visible T Group 矿 Help ID 








厂 Disabled lv Tab stop 





图 3-5 ”编辑 主 对 话 框 模板 


7 ) 双击 “测试 CTime” 按 钮 ， 创 建 与 按钮 关联 的 成 员 消 数 OnTest， 如 图 3-6 所 示 。 


8 ) 修改 OnTest 函 数 代 码 ， 使 用 CTime 类 来 显示 当前 时 间 。 
void CTmDlg::OnTest() 
{ /Wstatic 成 员 无 需 对 象 ， 直 接 使 用 类 名 来 调用 即 可 
CTimet = CTime::CetCurrentTime(); 
int nYear = t.GetYear(); 
int nMonth = t.GetMonth(); 
int nDay = t.GetDay(); 
int nHour = t.GetHour(); 
int nMinute = t.GetMinute(); 
int nSecond = t.CetSecond(); 
CString szTime; /格式 化 组 串 : 将 各 种 类 型 的 数据 合并 成 一 个 字符 串 
szTime.Format("%d-%d-%d %d:%d:%d",nYear,n Month,nDay,nHour,n Minute,nSecond); 
AfxMessageBox(szTime); 
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9 ) 按 <F7> 键 编 详 ， 再 按 <FS> 键 运行 ， 测 试 以 上 代码 ， 如 图 3-7 所 示 。 





wa x 
测试 CTime | 确定 
取消 
Tm x| 
Tm x| 
有 企 2012-2-2 2:2:2 
is | To00: 在 这 里 设 
Add Member Function ?1x| 取消 | : ' 


Member function name: 
OnEE 
Cancel | 


Message: BN_CLICKED 
Object ID: IDC_TEST 





图 3-6 ”添加 按钮 关联 晒 数 图 3-7 查看 运行 结果 
第 2 节 ”C++ 封装 原理 


有 C++ 语言 基础 的 读者 都 很 清楚 ， 面 加 对象 的 程序 设计 中 有 四 大 特征 : 抽象 、 封 装 、 继 承 
和 多 态 。 在 C++ 程 序 设计 中 经 常 封装 一 个 类 ， 让 调用 者 更 容易 使 用 。C++ 封 装 过 程 ， 如 同 给 计 
算 机 主机 加 上 机 箱 ， 而 封装 类 中 的 成 员 函 数 可 以 比喻 为 电源 和 重启 按钮 。 就 如 同一 人 台 计 算 机 
没有 机 箱 ， 专 业 人 员 也 能 在 主板 上 直接 开机 和 关机 ; 但 是 普通 人 还 是 需要 有 机 箱 的 计算 机 主 
机 ， 机 箱 上 的 开关 按钮 很 方便 开关 计算 机 。 本 市 通过 对 比 C 语 言 time 族 群 角 数 和 CTime 类 ， 学 
习 MFC 封 装 类 的 产生 过 程 。C 语 言 主 要 时 间 函 数 见 表 3-2。 


表 3-2 (5 语言 主要 时 间 函 数 














函数 诛 型 函数 说 明 





time_ttimeltime_t *timer ): 获取 当前 时 间 ， 返 回 值 是 一 个 时 间 句 柄 
struct tm *localtime( const time_t *timer ): 将 一 个 时 间 句 柄 转换 为 年 月 日 时 分 秒 的 结构 体 对 象 
time_t mktime( struct tm *timeptr ): 将 一 个 年 月 日 时 分 秒 保存 到 一 个 时 间 句 柄 


1 ) 在 MSDN 索 引 中 ,分 别 输入 表 3-2 中 的 函数 名 称 再 按 <Enter> 键 ， 如 图 3-8 所 示 。 
2 ) 打开 本 章 第 1 市 建立 的 tm 工程 ， 在 主 对 话 框 中 添加 一 个 按钮 测试 C 语 言 时 间 函 数 ， 如 图 
3-9 所 示 。 





Push Button Properties [| 





已 找到 的 主题 x| 了 们 时 General | Styles | Extended Styles | 
请 单 击 某 个 主题 ,然后 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 占 )。 ID: Caption: ”Mittime 
芹 题 | 
eterence Iv Visible 矿 Group 太 Help ID 
矿 Disabled Iv Tab stop 





图 3-8 ”查看 MSDN 函 数 说 明 图 3-9 ”编辑 主 对 话 框 资源 
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3 ) 双击 “测试 ime” 按 钮 ， 创 建 与 按钮 关联 的 成 员 图 数 OnTest2， 如 图 3-10 所 示 。 








”测试 CTime 确定 | 
: Add Member Function 区 可 
Member function name: 
OnIEEE 
Cancel | 


TO Message: BN_CLICKED 
Object ID: IDC_TEST2 





图 3-10 ”添加 按钮 关联 函数 


4) 修改 OnTest2 函 数 代码 ， 使 用 time 族 来 显示 当前 时 间 。 
vold CTmDlg::OnTest2() 


人 
time_tt = time(NULL); /获取 当前 时 间 句 柄 
tm* pt = localtime(&t); /将 时 间 句 柄 转换 为 m 结构 体 ， 再 逐一 转换 成 时 间 数 值 
int nYear = pt —>tm_year+1900; 
int nMonth = pt—>tm_mont+1]; 
int nDay = pt->tm_mday; 
int nHour = pt—>tm_hour; 
int nMinute = pt 一 >tm_mln; 
int nSecond = pt—>tm_sec; 
char szTime[64]; /将 时 间 数 值 合并 成 一 个 字符 串 
sprintf(szTime,"9d—%d—%d%02d:%02d:9002d"nYear,nMonth,nDay,nHour,n Minute,nSecond); 
::MessageBox(NULL,szTime," 测 斌 time",MB_OR); 
} 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 以 上 代码 ， 如 图 3-11 所 示 。 

对 比 C 语 言 模 式 和 CTime 封 装 类 对 时 间 的 调用 , 使 用 CTime 类 更 加 方便 而 且 一 目 了 然 , 未 封 
疙 前 的 C 语 言 函 数 对 时 间 的 操作 较为 混乱 。 例 如 ， 要 在 某 些 地 方 加 1900 或 者 加 1 这 样 的 数字 ， 
原因 就 在 tm 结构 体 的 定义 上 。 

6 ) 选中 tm， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “Go To Definition 0f tm” 命 令 , 或 者 按 <F12> 键 ,如 图 
3-12 所 示 。 





time 七 七 = tmefNULL); 
x pt = localtime(&t): 


5S 
| Ba Copy 
Mi 


好 List Members 
BR TYPe Info 


调试 time 
碾 ， 了 Parameter Info 


2012-2-20202:02 A+ Complete Word 


六 区 To Definition Df tm 
Go To Reterence To tm 





十 


图 3-11 查看 运行 结果 图 3-12 ”查看 时 间 结 构 体 的 定义 
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7 ) tm 结构 体 的 定义 如 下 。 


struct tm { 
int tm_sec; /* seconds after the minute — [0,59] */ 
int tm_min; /* minutes after the hour — [0,59| */ 
int tm_hour; /* hours since midnight ~ [0,23] */ 
int tm_mday; /* day of the month — [1,31] */ 
int tm_mon; /* months since January — [0,11|*/ 
Int tm_year; /* years since 1900 */ 
int tm_wday:; /* days since Sunday — [0,6] */ 
int tm_yday; /* days since January 1 — [0,365]*/ 
int tm_isdst; /* daylight savings time flag */ 


上 
8 ) 了 解 封 装 过 程 。 在 GetCurrentTime 行 设置 一 个 断 点 ， 按 <FS> 键 以 调试 模式 运行 程序 。 
运行 到 达 断 点 处 后 按 <Fl11> 键 ， 进 入 该 函数 查看 MFC 的 源 代 码 ， 如 图 3-13 所 示 。 


Debuzg 
EE YD 寺 1 
gr 园 国 啊 | 后 

多 名 es Tnto FI) 联 使 用 类 名 来 调用 即 可 
CTime t = CTime::GetCurrentTime(}); 
int nYear = t.GetyYear(); 
int nHonth = 七 -GethHonthfr ) ; 
int nDay = t.GetDay(); 








图 3-13 ”查看 CTime 类 成 员 困 数 源 代 码 


注意 : 只 有 设置 为 “Statically Linked” 静 态 链 接 的 工程 ， 才 能 查看 到 MFC 的 源 代 码 。 
9 ) 原来 CTime 的 类 成 员 了 因数， 全 部 都 是 调用 了 C 语 言 的 time 族 晒 数 。 


CTime CTime::GetCurrentTimel() 
{ 





return ::time(NULL); 
} 


int CTime::GetYear() const 


{ 


return localtime(&m_time)—>tm_year) + 1900; 


} 


int CTime::GetMonth() const 


{ 


return localtime(&m_time)-—>tm_mon + 1]; 


} 
int CTime::GetDay() const 


{ 


return localtime(&m_time)—>tm_mday:; 


} 


int CTime::GetHour() const 


{ 


return localtime(&m_time)—>tm_hour:; 
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int CTime::GetMinute() const 


人 

return localtime(&m_time)—>tm_min; 
} 
int CTime::GetSecond() const 
人 

return localtime(&m_time)-—>tm_sec; 
} 
int CTime::GetDayOfW eek() const 
人 

return ljocaltime(m_time)->tm_wday + ]1; 
} 





基于 以 上 的 程序 对 比 可 知 ，C++ 封 装 的 过 程 是 精心 设计 而 成 的 ， 封 装 的 结 采 会 给 使 用 
者 市 来 方便 。 


第 3 节 MFC 六 大 关键 技术 


MFC 所 有 的 封装 类 一 共有 200 多 个 , 但 是 MFC 的 内 部 技术 不 只 是 简单 的 封装 。MFC 的 内 
部 总 共有 六 大 黑箱 技术 架构 起 整个 MFC 的 开发 平台 。 六 大 关键 技术 的 目的 是 为 了 提高 开发 
效率 ， 开 发 者 只 要 在 局 部 作 简 单 的 修改 ， 即 可 人 处理 大 部 分 窗口 事务 。MFC 的 六 大 关键 技术 
包括 MFC 程 序 的 初始 化 过 程 、 运 行 时 类 型 识别 ( RTTI) 、 动 态 创建 、 永 久保 存 、 消 息 映 射 
和 消息 传递 。 

下 面 新 建 一 个 Win32 程 序 ， 手 动 升级 到 MFC 程 序 ， 演 示 “MFC 初 始 化 过 程 ” 的 原理 。 

1 ) 执行 File 一 New 命令 或 按 快 捷 键 <Ctrl+N>， 弹 出 新 建 对 话 框 ， 如 图 3-14 所 示 。 

He ?| >| 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 


























ATL COM AppYWizard Project name: 


“Cluster Resource Type Wizard MFC32 

二 Custom Appizard TE 
厨 Database Project ee 
右 DevStudio Add-in Wizard td 


沿 Extended Stored Proc Wizard EMFC 视 频 教 程 \ 第 三 者 \MFC32 必 


ISAPI Extension Wizard 









总 
现 MFC Appwizard [dl fr Create new workspace 
MAFC AppYizard [exe] ~ 











全 New Database Wizard 
本 ilihr PrnjPr 
E]\Win32 Application) | | 
LYin onsole Application 
[| Win32 DynamicLink Library 
|Win32 Static Library 
Platforms: 
MYWin32 


om 





图 3-14 建立 Win32 应 用 程序 


选中 “Win32 Application ”列表 项 ， 选 择 工程 目录 后 填写 工程 名 称 “MFC32” 。 
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2 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 进入 应 用 程序 ， 选 


32 Application - Step 1 of 1 了 ?| x| 





What kind of windows application would you 
like to create ? 





一 一 一 人 An empty 














三 二 一 一 一 Ey pp 'Hello World eh 





图 3-15 ”Win32 应 用 程序 向 导 
3 ) 单 击 “Finish” 按 钮 完成 创建 工程 后 ， 在 类 视图 中 双击 WinMain 本 | 


3-16 所 示 。 





< Back | Next > | Cancel | 


中 “A simple Win32 application”， 如 图 3-15 所 示 。 









数 并 修改 代码 ， 如 图 








MFC32 — Microsoft Visual C++ 一 [MFC32. cpp] 











| 加 Gy TE Mi Gy Me Cine Mri retyy nr 


| 痊 | 贺 日 重 |% 甸 序 | 号- 完 -| 芭 | 两 时 | 咏 lpPay ”可 | 入 
[re He I ! 瑟 


页 MFC32.cpp : Defines the entry point for the application - 























EE J EI MFC32 classes 
"3 CMyApp 


















#include “stdafx -h” 
class ChHuhpp:public CWinApp 














Y theApp 
BOOL InitInstancerd ) 


hfFxhHessageBoxf" 训 试 HFC 局 动 过 程 ”); 
return TRUE ; 

》5 

eb thefpp; 





A APIENTRY WinMain(tHINSTANCE hInstance 
HINSTANCE hereuInstance 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow}) 


return 6; 
x/ 











图 3-16 ”编写 CWinApp 派 生 类 


4 ) 按 <F7> 键 编译 代码 ， 输 出 窗口 中 的 错误 提示 ， 如 图 3-17 所 示 。 


9 一 下 pe Te 












C2584: “CUinhpp” : base class undefined 







- erFror 





Error executing cl .exe. 


HFC32 . exe -1 bi 8 warning(sy) 


当 建 立 了 theApp 对 和 象 后 ， 凡 nMain 范 数 已 被 MFC 内 郭 接管 ， 因 此 该 代码 可 以 了 删除 

































图 3-17 基 类 未 定义 错误 


5 ) 错误 原因 是 没有 包含 CWinApp 类 所 在 的 头 文件 。 


"CYWinApp" : base class undefined Ln4Colr0 RECICOL OVRIREAD 才 





在 FileView 中 双击 “StdAfx.h”， 去 掉 Win32 头 文件 并 添加 MFC 头 文件 ， 如 图 3-18 所 示 。 


6 ) 再 次 按 <F7> 键 编译 代码 ， 错 误 提示 如 图 3-19 所 示 。 
7 ) 产生 这 个 错误 的 原因 是 没有 链接 到 MFC 代 码 库 。 
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; 全 | x| it stdafx-h : include file for standard system include files, 
下 zy or project specific include files that are Used frequently 

向 Workspace MFC32'. 1 7 are changed infrequently 

9- 俐 | MFC32 files 


4 Source Files 

-3 Header Files 
BI 

加 Resource Files 

引 ReadMe.txt 















































#if tdefined(AFX_STDAFX_H_ A9DB83DB_A9FD 11D8 BFD1 44455354600 
#define AFX_STDAFX_H_ A9DB83DB_A9FD 11D8 BFD1 444553546666 _IN 









#if _MSC_UER > 186868 
#pragma once 
#endif #7 _HSC_UER > 1888 






















#define WIN32 LEAN_AND_MEAN YY Exclude rarely-used stuff f 


zi#include <windows.h> 
#include <afx.h> 


#include <afxwin.h> 
» | 


图 3-18 添加 MFC 头 文件 




















Linking.-.- - 
nafxcuwd .librthrdcore .obj) : erFror LNK2661: UnFesolued external suUmbol endthreade» 
nafxcwd.1ib(tthrdcore.obj) : error LNK286861: unresolved external symbol beginthreadex 
Debug/:HFC32.exe : fatal error LNkK11286: 2 unresolved externals 

Error executing link.exe. 


HFC32.exe - 3 error{(s}), 8 warning(s}) 
Build Debug » Find in Files 1 Find in Files 2 入 Results 入 SQL Debugging a|l| 下 


Ln3,Col84 |REC|COL|OvR|READ 4 
图 3-19 ”MFC 链接 错 误 


执行 Project 一 Settings 命 令 或 者 按 快捷 键 <Altt+F7> 进 行 设置 。 在 “Project Settings” 对 话 
杠 中 选择 “Use MFC in a Static Library”， 人 然后 单 击 “OK” 按 钮 完成 MFC 链 接 设 置 ， 如 图 
3-20 所 示 。 


















Project Settings ?| x| 


Settings For: |win32 Debug -| 





General | Debug | CiC++ | Link | Resources | M 加 器 







Microsoft Foundation Classes: 


|Not Using MFC -| 
Notleing MFC- 一 一、 






{Use MFC in a Static Library 


USE IY In a ared LU 
EUTETE 中 六 


|Debug | 
Output files: 


|Debug | 


[Allow per-configuration dependencies 







图 3-20 ”MFC 类 库 链 接 设 置 
8 ) 按 <F7> 键 编译 没有 人 蚀 误 ， 运 行 生成 的 可 执行 文件 测试 代码 ， 如 图 3-21 所 示 。 


名 称 大 小 | 类型 = 

国 WFC32. exe 1,269 十 ”应 用 程序 

局 veB0. pdb EB Intermediate file 
[9 ve60. idb FF Intermediate file 
[3 st dhfx. obj 人 训话 WE 自动 过 程 IEB Intermediate file 
(3 MFC32. pdb EB Intermediate file 
[3 NEC32. pek FEB JIntermediate file 
[YY NEC32, obj EB Intermediate file 





(3 MFC32. i1k 


Intermediate file 
图 3-21 ”查看 运行 结 


9 ) CWinApp::InitImnstance 虚 函数 与 WinMain 困 数 的 关系 。 
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把 光标 仿 放 在 CMyApp 类 中 的 InitInstance 函 数 处 ， 按 <F9> 键 设置 断 点 ， 青 按 <F5> 键 让 程序 
运行 到 断 点 处 。 从 Variables 的 调试 窗口 的 下 拉 列 表 中 ,， 可 以 看 到 MFC 执 行程 序 的 局 动 过程 。 操 
作 系 统 内 核 ( kernel32.dll ) 完 调 用 WinMain 孙 数 ， 在 WinMain 函 数 中 再 调用 CWinApp 派 生 类 中 
的 InitInstance 孙 数 ， 如 图 3-22 所 示 。 

10 ) 在 下 拉 列 表 中 随意 单 击 列表 中 的 每 个 也 数 ， 都 可 以 查看 到 对 应 的 函数 代码 ， 如 图 3-23 
所 示 。 





int AFXAPI AfxWinMain(tHINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrev 
LPTSTR lpCmdLine, int ncmdSshow) 


hsSSERT(hPreuInstance == NULL); 


CWinThreadx pThread = AfxGetThread(); 
CWinAppx¥x phpp = AfxGetApp(); 


AFX int pApp = 0x0052b560 class CMyApp theApp 
if (*AFxWinInitthInstance, hPrevInstance, lpCmdLine, ni 


#include “stdafx -h” goto InitFailure; 
class ChHuhpp:public CWinApp 









, :i hpp global initializations (rare) 
© InitInstancet) if (tpApp ?= NULL && tpApp->InitApplication()) 
oto InitFailure; 
AfxHessageBox("* 训 1 式 MFC 的 启动 过 程 "*}); 9 
return TRUE; ji Perform specific initializations 
> if (tpThread->THITEETTE)) 
OSS 全 《 
A Context |CMyApp::Initinstance 区 i $= 
9 :| yApp:: 0 | If {pThread->m pHainWind +*= NULL) 


IName | CMyApp::InitInstancel 


AfxYinMainIHINSTANCE  *, HINSTANCE *, char®*, int 
WinMain(HINSTANCE *, HINSTANCE _*, char *, int] 
‘WinMainCRTStartupl) 


| Context: AfxyWinMain(HINSTANCE__*, HINSTANCE_*, char*, int] ~ 


Name aue 





KERNEL32! 7c817077| 
图 3-22 ”在 调试 窗口 中 查看 函数 之 间 的 调用 关系 图 3-23 ”MFC 封 装 的 启动 过 程 代码 








在 AfxWinMain 孔 数 中 ,发 现 其 中 pThread 和 pApp 都 是 指 癌 theApp 全 局 变量 地 址 的 指针 变量 。 
通过 基 类 指针 执行 pThread 一 InitInstance0 时 ， 会 自动 回调 到 派生 类 中 ， 因 为 该 函数 是 虚 了 水 数 。 

11 ) 任何 应 用 程序 启动 的 过 程 ， 都 是 从 操作 系统 内 核 ( kernel32.dll ) 调用 可 执行 文件 的 主 函 
数 开 始 的 。 控 制 台 或 者 DOS 程 序 的 主 函数 是 main 函 数 ， 而 Windows 程 序 的 主 函 数 是 WinMain 函 数 。 
MFC 程 序 和 Win32 程 序 一 样 ， 都 是 由 WinMain 范 数 启动 的 ， 只 不 过 MFC 将 WinMain 国 数 封装 起 来 了 
而 已 。 对 于 初学 者 可 以 认为 ，CWinApp 派 生 类 中 的 InitInstance 虚 函数 惑 是 MFC 程 序 的 主 函 数 。 

12 ) 不 借助 “MFC AppWizard”， 手 工 建 立 MFC 程 序 只 需 几 个 步骤 。 

QD 从 CWinApp 类 派生 一 个 应 用 程序 类 。 

使 用 派生 类 定义 的 全 局 变量 (theApp ) 。 

@) 在 预定 义 头 文件 “stdafx.h” 中 禁用 “windows.h”， 取 而 代 之 是 以 afx 开 头 的 MFC 头 文件 。 

(4) 编译 设置 中 选择 “Use MFC in a Static Library 。 

© 在 CWinApp 派 生 类 中 ， 重 写 InitInstance 函 数 作为 程序 启动 代码 。 


第 4 节 Win32 消 息 处 理 机 制 


在 第 2 章 中 的 计算 需 程 序 中 , 实际 上 已 经 使 用 了 消息 处 理 机 制 。 当 单 击 “计算 ”按钮 和 “天 
闭 ” 按 钮 时 ， 通 过 switch 语 句 解 析出 WM_COMMAND 消 息 ， 再 根据 按钮 的 有 D 当 单 击 不 同 的 按钮 
时 作 不 同 的 处 理 。 在 回调 函数 中 通过 分 支 语 句 对 消息 进行 解析 和 处 理 ,， 就 是 Win32 程 序 的 消息 
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下 面 新 建 一 个 Win32 程 序 ， 进 一 步 演 示 Win32 程 序 的 消息 处 理 机 制 。 
1 ) 执行 File 一 New 命 令 或 按 快捷 键 <Ctrl+N>， 建 立 Win32 应 用 程序 ， 如 图 3-24 所 示 。 
Hew ?|>| 


Files Projects | ‘Workspaces | Other Documents | 


-ATL COM AppYizard Project name: 
| Cluster Resource Type Wizard FE ] 
Custom 上 ppWizard 


Database Project 和 
RDevSstudio Add-in Wizard Et al 


当 Extended Stored Proc Wizard [EMAMFC 视 频 教程 第 三 章 YTest32 局 | 


















起 
阐 MFC AppWizard [dil] ® Create new workspace 
sa MFC AppYWizard [exe] Add to current workspact 
ee, Databasc Wizard 


wn i 


Yin OnsoTE 有 pplication 
本 wii DynamicLink Library 
|Win32 Static Library 


I JED dency of 












Platforms: 
MYWin32 


oo 





图 3-24 建立 Win32 应 用 程序 


2 ) 填写 工程 名 “Test32” 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 工 程 就 建立 好 了 ， 如 图 3-25 所 示 。 


— 2) x| jf Test32.cpp : Defines the entry point for the 














= /1 
日 伺 Test32 classes #include “stdafx.h" 
Da Globals 1nt APIENIKY WinMaintHINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hprevInstance, 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


return 8; 








图 3-25 ”建立 好 的 Win32 工 程 


3 ) 再 次 执行 File 一 New 命令 或 按 快捷 键 <Ctrl+N>， 在 Win32 工 程 内 添加 资源 脚本 。 在 弹出 
的 新 建 对 话 框 的 Files 分 页 中 ， 选 中 “Resource Script” 列 表 项 , 在 “File” 文 本 框 中 填写 一 个 资 
源 名 称 (最 好 与 工程 名 一 致 ) ， 如 图 3-26 所 示 。 
3 ?|x| 


Files | Projects | Workspaces | Other Documents | 














|Active Server Page lv Add to project: 
Binary File 
SBitmap File |Test32 "| 
加 CIC++ Header File 
向 C++ Source File 


BR Cursor File ,| 。 
国 HTML Page TE 
EIcon File 
(Resource Seript ) Location: 
EResource Template |E34MFC 视 频 教程 \ 第 三 章 \Test32 局 | 


SQL Script File 
Text File 


















ce | 





图 3-26 添加 资源 脚本 
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4 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 ， 在 工作 区 中 出 现 ResourceView 分 页 。 
在 资源 视图 中 单 击 属性 控件 的 根 节 点 ， 提 示 “This file is already open in an editor”， 只 要 
关闭 右边 正在 编辑 的 窗口 即 可 ， 如 图 3-27 所 示 。 


Test32 -Microsoft Yisual C++ - [Test32.rc] -上 口 jx 
Eile Edit Yiew Insert Project Build Tools Windon Help -| 可 xj 
生态 回 印 记 | 之 -二 * | 吧 罗 车 | 名 上 
[rest32 win32Debug 7| 宇 疯 半 1! 赎 


24 | Test32.rc 


| YISUaT CT x 


. 
1 ) This file is already open in an editor， 










| 怨 |Res... 





图 3-27 查看 资源 视图 
5 ) 在 ResourceView 中 树 形 控 件 的 根 市 点 上 单 击 有 鼠标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 
“Insert” 命 令 ， 或 者 按 快捷 键 <Ctrl+R> 弹 出 插入 资源 的 对 话 框 ， 如 图 3-28 所 示 。 
6 ) 在 插入 资源 对 话 框 中 选中 “Dialog”， 并 单 击 “New” 按 钮 插入 一 个 对 话 框 资源 ， 如 图 
3-29 所 示 。 





Insert Resource 


Resource type: 
Ix Rs Accelerator 
名 Bitmap Import... | 
HB Cursor 
D 
国 Icon Cancel 


国 Menu 

abc String Table 
aa Toolbar 
Version 


















h Resource Includes... 


ID= Resource Symbols... 


Save Test32.rc 


Import... 


WwW Dockine View 
Hide 


Properties 
图 3-28 在 资源 视图 中 插入 资源 图 3-29 ”插入 对 话 框 资源 


7 ) 修改 WinMain 函 数 ， 编 写 弹出 对 话 框 的 代码 。 
#include "stdafx.h" 

#include "stdio.h" 

#include "resource.h" 


BOOL CALLBACK theProc(HWND hwndDlg,UINT uMsg, WPARAM wParam,LPARAM lParam) 
人 





if(uMsg == WM_COMMAND) 
{ /判断 消息 类 型 
if{(wParam == IDCANCEL I wParam == IDOK) 
{ /判断 按钮 ID 
EndDialog(hwndDIlg,wParam); 
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return TRUE.; 


} 
return FALSE; 


int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hPrevlnstance, 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


::DialogBox(hInstance, MAKEINTRESOURCE(IDD_DIALOG1),NULL,theProc); 


return 0O; 


} 

8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 3-30 所 示 。 

弹出 了 一 个 对 话 框 ， 单 击 “OK” 或 者 “Cancel” 按 钮 ， 都 可 以 关闭 对 话 框 。 

9 ) 在 关闭 Visual C++ 6.0 时 有 可 能 弹出 提示 ， 如 图 3-31 所 示 。 

说 明 工 作 区 中 编译 列表 发 生 了 一 些 改 变 ， 是 否 需 要 保存 这 个 改动 。 因 为 在 插入 资源 脚本 
时 ， 编 详 列 表 中 增加 了 一 个 “re” 文 件 。 单 击 “ 是 ”按钮 保存 这 个 变动 ， 或 者 在 退出 前 执行 
File 一 Save workspace 命 令 提前 保存 编译 列表 。 


Dialog x| 











icrosoft Yisual C++ x| 


2 You have made chanees to the "Test32’ workspace and/or one or more of the projects it 
和 


contains. Do you want to save your chanees? 


Cancel | 








图 3-30 ”查看 运行 结 图 3-31 保存 工作 区 设置 
10 ) 继续 修改 消息 回调 男 数 , 增加 一 些 消 息 的 种 类 ,进一步 观察 Win32 程 序 的 消息 处 理 


机 制 。 


BOOL CALLBACK theProc(HWND hwndDlg,UINT uMsg,WPARAM wParam,LPARAM lParam) 
人 
if(uMsg == WM_COMMAND) // 单 击 按 钮 消息 
{ 
if(wParam == IDCANCEL ll wParam == IDOK) 
return EndDialog(hwndDlg,wParam); 
} 
ifuMsg == WM_LBUTTONDOWN) ”// 单 击 鼠 标 左 键 消息 
| 
char s[100]; 
sprintf(s,"x=%d,y=%d",LOWORD(Param),HIWORD(Param)); 


总 DO9 三 
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MessageBox(NULL,s,"Test32",MB_OR); 
return TRUE: 
} 
if(uMsg == WM_PAINT) /窗口 绘图 消息 
人 
PAINTSTRUCT ps; 
HDC hdc = ::BeginPaint(hwndDlg,&ps); 
RECT rect: 
GetClientRect(hwndDIlg,&rect); 


Rectangle(hdc,rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom); 


::EndPaint(hwndDlg,&ps); 
return TRUE: 


} 
return FALSE:: 


} 

11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 3-32 所 示 。 

在 本 例 中 WM_PAINT 消 息 用 于 界面 绘图 和 WM_ 
LBUTTONDOWN 人 处 理 单 击 左 键 操作 。 


在 代码 窗口 内 选中 一 个 WM_COMMAND 或 其 他 
消息, 选择 “Go To Definition ofxxx” 或 者 按 <F12> 键 ， 
进入 “WINUSER.h" 头 文件 其 中 列 出 了 所 有 以 “WM_” 
开头 的 ( Windows Message ) 宏 定 义 。Windows 中 和 常见 


的 消息 及 其 说 明 见 表 3-3。 


Dialog X| 





Cancel | 


图 3-32 ”查看 运行 结 


表 3-3 Windows 中 常见 的 消息 及 其 说 明 


消息 类 型 


消息 说 明 


WM_CREATE ( Ox0001) 当 刚 创建 一 个 窗口 时 响应 


WM_DESTROY ( 0x0002 ) 当 刚 推 毁 一 个 窗口 时 响应 


WM_MOVE ( Ox0003 ) 当 窗 口 被 移动 时 响应 


WM_SIZE ( 0x0005 ) 当 窗 口 被 改变 大 小 时 响应 


WM_ACTIVATE ( Ox0006 ) 当 窗口 被 激活 时 响应 





当 窗 口 需要 刷新 显示 时 
响应 


WM_CLOSE ( 0x0010 ) 当 窗口 关闭 时 响应 


WM_PAINT ( OxOOOF ) 


WM_DRAWITEM( Ox002B ) 当 自 绘 子 窗口 刷新 时 响应 
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参数 说 明 
窗口 创建 结构 体 = (LPCREATESTRUCT) 


Param: 


参数 无 数据 

坐标 x =LOWORD(IParam); 

坐标 y= HIWORD(IParam); 

窗口 状态 =wParam 

宽度 =LOWORD(IPararn); 

高 度 =HIWORD(IParam); 

上 一 次 激活 的 窗口 = (HWND) IParam; 
激活 的 原因 =LOWORD(wParam); 

是 否 最 小 化 = (BOOL) HIWORD(wParam) 


绘图 句柄 = (HDC) wParam; 


参数 无 数据 
自 绘 子 窗口 的 ID= (UINT) wParam: 
自给 结构 体 = (LPDRAWITEMSTRUCT) lParam: 


滑 乱 类 型 


当 子 窗口 消息 反射 给 主 


WM NOTIFY ( Ox004E 
- (0x004E ， | 窗口 时 响应 


WM_KEYDOWN ( 0x0100 ) 当 按 下 键盘 时 响应 


WM_KEYUP ( Ox0101) 


WM_CHAR ( Ox0102) 


WM_INITDIALOG 
( Ox0110 ) 


通常 用 此 消息 初始 化 控 
件 和 执行 其 他 任务 

当 单 击 按钮 、 菜 单项 或 者 
工具 栏 时 响应 

当选 择 系统 菜单 或 者 选 
择 最 大 化 或 最 小 化 窗口 时 
响应 


定时 器 响应 


WM_COMMAND( Ox0111 ) 


WM_SYSCOMMAND 
( Ox0112 ) 


WM_TIMER ( Ox0113) 


WM_MOUSEMOVE 

一 \[7/ 水 Css 和 一 中 < 

( Ox0200 ) 光标 在 窗口 内 移动 时 响应 

WM_LBUTTONDOWN 
( Ox0201 ) 


在 窗口 内 单 击 鼠 标 左 键 
时 响应 


WM_LBUTTONUP 
( Ox0202 ) 


在 窗口 内 释放 鼠标 左 键 
时 响应 


WM_LBUTTONDBLCLK 
( Ox0203 |) 


在 窗口 内 双击 鼠标 左 键 
时 响应 


WM_RBUTTONDOWN 
WM_RBUTTONUP 
WM_RBUTTONDBLCLK 


WM_DROPFILES( 0x0233 ) 向 窗口 内 拖 放 文件 时 啊 应 


鼠标 右键 相关 响应 














参数 说 明 
反射 消息 的 控件 ID = (int) wParam; 
子 控件 的 消息 信息 = (LPNMHDR) IParam 
虚拟 按键 编号 = (int) wParam; 
其 他 信息 =IParam; 
虚拟 按键 编号 = (int) wParam， 
其 他 信息 =IParam， 
虚拟 按键 编号 = (int) wParam; 
其 他 信息 =IParam; 


窗口 初始 化 参数 = |Param:; 

命令 来 源 = HIWORD(wParam): 
发 送 命令 的 ID = LOWORD(wParam); 
按钮 句柄 = (HWND) lParam:; 

系统 命令 类 型 = wParam; 

光标 位 置 x = LOWORD(lParam); 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 
定时 器 编号 =wParam:; 
定时 器 回调 函数 = (TIMERPROC *) IParam: 
按键 相关 信息 = wParam; 

光标 位 置 x= LOWORD(lParam): 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 
按键 相关 信息 = wParam; 

光标 位 置 x= LOWORD(IParam); 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 
按键 相关 信息 = wParam; 

光标 位 置 x= LOWORD(IParam); 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 
按键 相关 信息 = wParam; 

光标 位 置 x= LOWORD(IParam); 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 
按键 相关 信息 = wParam; 

光标 位 置 x= LOWORD(IParam); 
光标 位 置 y= HIWORD(IParam); 

拖 放 文 件 信 息 句柄 = (HANDLE) wParam; 


第 5 节 MFC 消 息 映 射 机 制 


本 草 第 4 演示 了 在 Win32 模 式 下 以 C 语 言 方式 开发 的 弹出 对 话 框 的 过 程 以 及 消息 处 理 的 
过 程 。 本 市 演示 在 MFC 中 ， 开 发 弹出 对 话 框 的 过 程 和 弹出 对 话 框 消息 处 理 的 过 程 。 

1 ) 执行 File 一 Open Workspace 命 令 ， 新 建 工 程 ， 如 图 3-33 所 示 。 

2 ) 在 下 拉 列 表 中 选择 第 3 节 建 立 的 “MFC32” 工 程 目录 ， 再 双击 dsw 文 件 打开 工程 ， 如 图 
3-34 所 示 。 


-61 -=- 





VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 





| erosnt Yisnmal f 十 二 男 回 轿 


me Ctrl+H 记 | 7 | 吧 | 周 司 中 |play "| | 8 


| Dpen... Ctrlitu 


Barve Worlop de 


Blose Workspace 





国 2ave BEFITS 
Save hs... 
| Save bll 
Fage Setup... 
入 Print... CtrlfF 
图 3-33 ”打开 工程 
Open Yorkspace .了 1 x| 
查找 范围 0): | 已 Wc32 可 e 自 溯 国 . 
党 本 地 磺 盟 0:) < 
< 各 本 地 磁盘 偿 :) 
司 ) 是 5 视频 教程 





(二 


文件 名 是) : Mecs2. dsw 
廊 件 类 型 代 ): [Workspaces [. dsw;. mdp) "| 取消 | 


Open a project from source code control Source Control... | 


到 





图 3-34 打开 工作 区 文件 
3 ) 执行 File 一 New 命 令 ， 或 者 按 快捷 键 <Ctrl+N> 插 入 资源 脚本 文件 ， 如 图 3-35 所 示 。 


Hew ?0x| 
Files | Projects | Workspaces | Other Documents | 










s¥]Active Server Page lv Add to project: 
DE 
BO 


Binary File 
镶 Bitmap File [MFc32 了 ] 
中 CIC++ Header File 
外 C++ Source File 
BR Cursor File File 


MFC32 















Ee 
= 
二 芯 
en el 
5 加 
器 

m 








Ng F; nFile 
Resource 0 Location: 
SFRESOUTCE TETPTST |EAMFC 视 频 教程 \ 第 三 章 \MFC32 网 


SQL Script File 
Text File 






图 3-35 ”在 工程 中 插入 资源 脚本 


4 ) 按 快 捷 键 <Ctrl+1> 或 <Ctrl+R>， 在 ResourceView 中 添加 对 话 框 资源 ， 如 图 3-36 所 示 。 
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机 已 

Swe: MFC32 resources 
-a Dialog 

IDD_DIALOGI1 














图 3-36 在 资源 视图 中 插入 对 话 框 资源 
5 ) 修改 程序 启动 图 数 CMyApp::InitInstance 的 代码 ， 局 动 时 阐 出 刚 添 加 的 对 话 框 。 


#include "stdafx.h" 
#include "resource.h" 


class CMyApp:public CWinApp 


人 
BOOL lnmitInstancel() 


人 
CDialog dlg(IDD_DIALOG1); 


dlg.DoModal(); 
return TRUE: 


ak theApp:; 

6 ) 编译 代码， 运行 并 查看 结果 ， 弹 出 了 一 个 对 话 框 ， 如 图 3-37 所 示 。 

在 MFC 工 程 中 ， 如 何 实 现 WM_PAINT 和 WM_LBUTTONDOWN 之 类 的 消息 处 理 ? 
7 ) 执行 View 一 ClassWizard 命 令 ， 或 按 快 捷 键 <Cal+W> 打 开 类 回 导 ， 如 网 3-38 所 示 


( “ClassWizard” 这 单项， 只 有 当 在 Resource View 中 插入 了 质 源 后 yj 被 激 汽 ) 。 


后 File Edit View Insert Froject Build Tr: 













壮 | 1 Cl assHirzard... Ctrlt 


IMFC32 | ID= Resource Symbols... 


Resource Inecludes... 


Dialog x| 





= MFC3 Full] Scereen 





Cancel | = “本 Ch Workspace ALtT+D 
机 a Dutput 说 t+2 
三 Li 
| Debuez Windows k 






Properties Bl++Ernt er 





图 3-37 查看 运行 结 图 3-38 ”通过 主 某 单打 开 类 向 导 





8 ) 初次 使 用 ClassWizard 要 建立 类 辣 导 管理 文件 .elw ) ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 3-39 所 示 。 
9 ) 在 选择 资源 文件 对 话 框 中 直接 单 击 “OK” 按钮 ,就 创建 好 了 向 导 文 件 , 如 图 3-40 所 示 。 
10 ) 初次 弹出 类 回 导 (MEFC ClassWizard ) ,“Class name” 下 拉 列 表 可 能 是 空 的 , 如 网 3-41 


所 未 。 
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Nicrosoft Yisual C++ | 









The ClassWizard database “FE:AWNFC 视 频 教 程 \ 第 三 章 \WWFC32AWFC32.CLW” does not exist. Would you 
like to build lt from your source files? 


Select Source Files 一 HFC32.CLT 


File name: Directories: 
ee e.. 和 第 三 章 \mfc32 














MFC32.cpp Ee’\ 
resource.h 全 MFC 视 频 教 程 
StdAfx.cpp 启 ' 第 三 草 
StdAfx.h 儿 MFC32 
所 Debug 
J 了 
List files of type: Drives: 
|Source Files (*.h;*.cpp]) "| | 6e: "| 


Files in project: 





三 蛙 IMFC32WMFC32.cpp 
三 旦 \MFC32Wresource.h 
三 重 \M FC32\StdAfx.cpp 
二 和 草 \MFC32VStdAfx.h 


Add | 
Add All | 
Remove 











图 3-40 ”初次 建立 类 癌 导 文件 ( .clw) 


MFC ClassWizard ?|x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... 7 | 
|MFC32 "| | 了 | 


Object IDs: 


Add Function 





Member functions: 


Description: 





cor | 


图 3-41 ”MFC 类 癌 导 


11 ) 在 类 向 导 中 单 击 “Add Class...” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “New 


12 ) 在 “New Class” 对 话 框 的 “Name” 文 本 框 中 ,输入 类 名 “CMyDlg ， 如 图 3-43 


在 “Base class” 下 拉 列 表 中 选择 基 类 名 称 “Cdialog ” ， 最 后 单 击 “OK ”按钮 完成 “CMyDls 
类 的 创建 。 其 中 , 类 名 第 一 个 大 写字 母 以 “C” 开 头 代 表 class， 如 果 结 尾 是 “Dlg” 则 代表 dialog 


13 ) 在 “Class name” 中 显示 新 创建 的 CDialog 类 “CMyDlg ， 如 图 3-44 所 示 。 
在 左边 “Object IDs” 列 表 框 中 选中 对 话 框 类 名 ， 在 “Messages” 列 表 框 中 列 出 了 所 有 与 
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;人 人 
命令 ， 
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对 话 框 相关 的 消息 。 
14 ) 单 击 “OK” 按 钮 ， 在 类 视图 中 显示 通过 类 向 导 创 建 的 “CMyDlg” 类 ， 如 图 3-45 所 示 。 


MFC ClassWizard ?| x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class..， ~ | | 

[MFC32 | ~ | (全 
From a type library. 

Object IDs: Messages: 4513 FINEYD) 


1 


Member functions: 
















Description: 
co | 
图 3-42 ”新 建 一 个 MFC 派 生 类 
Hew Class ?|x| 
-Class information : 
Name: [cMyDIg 
Cancel | 
File name: MyDIg.cpp 
Change... | 
Base class: CDialog MA 
CColorDialog 和 a 
Dialog ID: CComboBox 
CComboBoxEx 
CDaoRecordset 
CDaoRecordVview 
Automation CDataPathProperty 
Daite Time 
® None ET 
全 Automation 
© Createable by type ID: MFC32.MyDIg 
图 3-43 ”新 建 CDialog 派 生 类 
NFC Class¥izard ?|x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 
Project Class name: Add Class..。 ~ 
|MFC32 cMyog 囊 
Add Function 
E*\.. 第 三 章 YMFC32\MyDlg.h, E;\... 第 三 章 IMFC32\MyDlg.cpp sqd Function | 
Delete Function | 


Edit Code | 


Object IDs: 








日 -4 蜀 MFC32 classes 

CMyApp 

全 Initlnstancel 
0 


龟 CMyDIg[CWnd *pParent = NULL 








Member functions: 








¥ DoDataExchange 








P% DoDataExchange[CDataExchan' 
‘Globals 
@ theApp 














Description: 





Cancel | 
图 3-44 ”类 癌 导 中 的 消息 映射 管理 图 3-45 ”通过 类 向 导 创建 CDialog 派 生 类 
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15 ) 再 次 修改 MFC32.cpp 中 的 启动 程序 代码 。 
#include "stdafx.h" 
//#include "resource.h" 
#include "MyDlg.h" 
class CMyApp:public CWinApp 
人 
BOOL lnitlInstancel() 
{ 
CMyDlg dlg:; 
dlg.DoModal(); 
return TRUE: 


}; 
CMyApp theApp; 


16 ) 按 <F7> 键 编译 。 

如 果 出 现 错误 提示 “fatal error C1083: Cannot open include file: 'mfc32.h'...”,， 则 按 <F4> 键 
显示 错误 所 在 位 置 ， 在 MyDlg.cpp 中 删除 这 行 代 码 即 可 。 

#include "stdafx.h" 


//#include "mfc32.h" 
#include "MyDlg.h" 


17 ) 再 按 <F7> 键 编译 。 
如 果 错 误 提 示 是 “error C2065: 'TDD_DIALOG1' : undeclared identifier”， 则 按 <F4> 键 显示 
错误 所 在 位 置 。 在 MyDlg.h 中 类 名 的 前 面 ， 添 加 定义 资源 ID 的 头 文件 "Resource.h"。 


#include "Resource.h" 
class CMyDlg : public CDialog 
| 








18 ) 编译 代码 ， 运 行 并 查看 结果 ， 如 图 3-46 所 示 。 Dialoc 四 

在 MFC 工 程 中 ,如 何 作 消 息 处 理 呢 ? 其 实 通过 类 问 导 添 
ee 数 ， 进 行 消息 处 理 要 比 Win32 程 序 效率 高 得 

刚才 已 经 看 到 了 类 问 导 中 列 出 了 所 有 的 相关 消息 。 

19 ) 执行 View 一 ClassWizard 命 令 , 者 按 快捷 键 <Ctrl+W> 
打开 类 问 导 。 图 3-46 ”查看 运行 结果 

在 Messages 消 息 列表 中 选中 “WM_MOUSEMOVE”， 然 后 双击 该 列表 项 或 者 单 击 “Add 
Function” 按 钮 ， 添 加 WM_MOUSEMOVE 的 消息 映射 函数 ， 如 图 3-47 所 示 。 

20 ) 在 下 方 的 成 员 函 数列 表 ( Member functions ) 中 ， 出 现 与 WM_MOUSEMOVE 消 息 关联 
的 成 员 函 数 OnMouseMove， 如 图 3-48 所 示 。 





Cancel | 
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HFC Class¥izard 了 ?| x| 
Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveXx Events | Class Info | 
Project: Class name: Pp i 二 | 
E*.. 和 第 三 章 WMFC32\MyDlg.h, E4.. 第 三 章 YMFC32\MyDlg.cpp 
Object IDs: Messages: t ( | 
WM_LBUTTONDBLCLK Edit Code | 







IDCANCEL 
IDOK 


‘WM_LBUTTONDOWN 
‘WM_LBUTTONUP 


WM MOUSEMOVE 村 
ee 


Member functions: 


¥ DoDataExchange 





Description: Indicates mouse-cursor movement 





OK | Cancel | 
图 3-47 ”在 类 问 导 中 添加 消息 映射 函数 


HFC ClassWizard ?|x| 





Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: li | 
MFC32 -| |cMyDIg ~ 
E*.. 第 三 章 YMFC324MyDIg.h, E*4.. 第 三 章 YMFC32\MyDlg.cpp qd Function | 


Object IDs: Messages: Delete Function | 
WM_LBUTTONDBLCLK Edit Code | 


‘WM_LBUTTONDOWN 
wM_LBUTTONUP 
‘Wh MEASUREITEM 













上 
WM_MOUSEYWHEEL 
WwWM_MOVE 了 | 
Member functions: 
DoD 


1 dg LOINUULE 
区 OnMouseMove ON WM_ MOUSEMOVYE 
Re 





Description: Indicates mouse-cursor movement 





Cancel 
图 3-48 ”添加 消息 映射 函数 
21 ) 双击 OnMouseMove 国 数 或 单 击 “Edit Code” 按 钮 ， 进 入 该 函数 修改 代码 。 


void CMyDlg::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
人 


CString str; 
str.Format("x=%d,y=%0d" ,point.x,point.y); 
if(nFlags& MK_LBUTTON) 

str+= "” 左 键 按 下 "; 
if(nFlags& MK_RBUTTON) 

str+= ”右键 按 下 "; 
if(nFlags& MK_CONTROL) 

str+= "CTRL 按 下 ": 
if(nFlags& MK_SHIFT) 

str+= "SHIFT 按 下 "; 
SetWindowText(str); 
CDialog::OnMouseMove(nFlags, point); 
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22 ) 编译 并 运行 ， 测 斌 代码， 如 图 3-49 所 示 。 

当 鼠 标 光 标 在 对 话 框 的 客户 区 域 移动 时 ， 在 标题 栏 
显示 了 不 同 的 坐标 位 置 , 当 单 击 鼠 标 或 按 <Ctrl><Shift> 等 
键 时 也 有 显示 。 

23 ) MFC 程 序 的 消息 映射 机 制 。 

Win32 工 程 的 消息 处 理 机 制 , 就 是 每 个 窗口 痢 天 联 一 图 3-49 ”查看 运行 结 
个 全 局 的 消 奶 回调 也 数 。 在 消 明 回调 函数 中 , 通过 对 消 奶 类 型 的 判别 来 啊 应 不 同 的 消 上 县 。MEFC 
的 消息 处 理 不 是 使 用 一 个 全 局 的 回调 基数 ， 而 是 创建 一 个 与 窗口 关联 的 派生 类 ， 用 于 消息 关 
联 的 成 员 函 数 来 接收 和 处 理 窗 口 的 消息 。 在 类 回 导 中 选择 对 应 的 消 县 ， 添 加 与 该 消息 关联 的 
成 员 函 数 来 处 理 该 消息 ， 这 束 是 MFC 的 消息 映射 机 制 。 

在 Win32 的 消息 处 理 机 制 中 ， 每 一 个 消息 类 型 (1Msg) 发 送 到 窗口 内 时 ， 可 能 在 wParam 和 
lParam 中 携带 一 些 相关 的 数据 。 例如 , 在 WM_COMMAND 的 消息 中 ,在 wParam 中 记录 了 单 击 的 
按钮 或 者 菜单 项 等 ID 号 码 。 而 在 WM_LBUTTONDOWN 的 消息 中 ， 在 lParam 中 记录 了 单 击 界面 
的 (x,，y) 坐标 等 。Win32 解 析 这 些 附 市 数据 的 过 程 比 较 烦 琐 ， 需 要 阅 谈 MSDN 手 册 中 详细 的 
说 明 货 料 。MFC 的 消息 映射 机 制 ， 一 般 不 需要 开发 者 解析 这 些 复杂 的 数据 ， 因 为 消息 映射 了 郴 
数 会 目 动 在 参数 中 将 解析 好 的 数据 传递 过 来 。 例 如 ， OQnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
函数 ， 再 参照 MSDN 即 可 轻而易举 地 进行 消息 处 理 。 


第 6 节 使 用 “MFC 应 用 程序 向 导 ” 建 YMFC 工 程 


在 本 章 第 S$ 节 中 ， 通 过 “Win32 Application ”建立 的 MFC32 工 程 ， 目 的 是 为 了 演示 MFC 工 
程 的 架构 原理 。 一 个 MFC 工 程 必须 包含 一 个 CWinApp 的 派生 类 ， 并 定义 一 个 派生 类 的 全 局 变 
量 theApp， 最 后 重 写 InitInstance 虚 水 数 用 于 处 理 进 程 启动 过 程 。 如 果 要 接收 和 处理 一 个 对 话 框 
内 部 的 消息 ， 则 必须 创建 一 个 CDialog 派 生 类 , 最 后 通过 类 癌 导 对 相关 消息 建立 消息 映 冉 孙 数 。 

本 节 直 接 通 过 “MFC AppWizard(exe)” 来 创建 MFC 工 程 , 用 于 对 照 以 上 说 明 的 MFC 必 备 因素 。 

1 ) 执行 File 一 New 命 令 ， 或 按 快 捷 键 <Ctrlt+N> 弹 出 新 建 对 话 框 ， 如 图 3-50 所 示 。 

= 


Files CC Projects | Warkspaces | iher Dacirments | 








Cancel | 
































Losation: 
滞 Devilutdio Bddin izard 5 > : 


区 Exiended slored Hror Wizanl 





TIE- 





图 3-50 新建 工程 
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在 列表 中 选择 “MFC AppWizard (exe)”， 先 选择 一 个 目录 ， 然 后 在 “Project name” 文 本 
框 中 输入 工程 名 “TestMFC”。 

2 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 ， 选 中 “Dialog based” 单 选 按 钮 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 3-51 
所 示 。 
四 加 










What type of application would you like to create? 


© Single document 


© Multiple documents 





what language would you like your resources in? 


图 3-51 ”选择 应 用 程序 类 型 


3 ) 取消 “About box” 复 选 框 的 选中 状态 ， 单 击 “Next” 按 钮 继续 ， 如 图 3-52 所 示 。 


App¥izard 一 Step 2 of 4 








[ Context-sensitive Help 
lv 3D controls 


What other support would you like to include? 
[Automation 


[Recora lv Activex Controls 


Check Bor OO ' Radio Button s 
Re would you like to include YYOSA support? 












iting Control: 




















Windows Sockets 


Please enter a title for your dialog: 


|TestMFC 





图 3-52 ”设置 对 话 框 


4) 选中 “Asasastatically linked library”， 然 后 单 击 “Finish” 按 钮 完成 工程 的 创建 ， 如 


图 3-53 所 示 。 













What style of project would you like ? 


‘® MFC Standard 
SS Yindows Explorer 


roiect 


*- 品 Would you like to generate source file comments? 


‘ Yes, please 
© No, thank you 
How would you like to use the MFC library? 





图 3-53 ”选择 静态 链接 MFC 库 
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5 ) MFC 程 序 问 导 ( App Wizard ) ， 主 要 生成 了 以 App 和 Dlg 结 尾 的 2 个 派生 类 ， 如 图 3-54 
所 示 。 

6 ) 在 类 视图 中 双击 InitInstance 函 数 ， 把 一 些 无 用 的 代码 删除 整理 后 ， 这 个 函数 的 代码 就 
很 清晰 了 。 


BOOL ClestMFCApp::InitInstancel) 


人 
CTestMFCDls dlg; /定义 CDialog 派生 类 的 对 象 
int nResponse = dlg.DoModal(); // 弹 出 对 话 框 
return FALSE.: 

} 


7 ) 执行 View 一 ClassWizard 命 令 或 者 按 快捷 键 <Ctrl+W> 打 开 类 癌 导 ， 如 图 3-55 所 示 。 













Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... ~ | 











TestMFC 本 CTestMFCDIg 村 

EN..ATestdFC\TestdFCDIg.h, EN...MTestMdF 一 一 

Object IDs: Delete Function 
! 本 

IDCANCEL Edit Code 

IDOK 







WM HSCROLL 








;A 





Member functions: 


ly hb oDataExchange 
民 OnlnitDialog ON_WwM_INITDIALOG 





日 - 庆 TestMFC classes 
口 -ECTestMFCApp 
1 






















WwW OnQueryDraglcon ON_WM_QUERYDRAGICON 











Jlg 
© dE *pPareni 
P% DoDataExchange[CDataExchi; 


9 OnlnitDialogl Sentto a dialog box before the dialog box is displayed 


Description: 








is 全 和 Cancel | 
图 3-54 ”程序 向 导 生 成 的 代码 图 3-55 ”MFC 类 向 导 


在 Class name 下 拉 列 表 中 选择 CTestMFCDle 类 ， 在 Member functions 列 表 框 ES 
的 回调 函数 。 其 中 第 一 个 图 标 “V” 是 代表 虚 孔 数 类 型 的 回调 函数 ， 男 外 3 个 函数 的 图 标 “W 
是 代表 以 “WM_” 开 头 的 消息 回调 函数 。 

8 ) 在 关 问 导 中 选中 一 个 回调 函数 ， 单 击 “Delete Function ”按钮 即 可 删除 一 个 回调 函数 。 
人 例如， 删除 OnQOueryDragIcon 函 数 时 ， 主 要 包含 以 下 3 个 部 分 被 删除 。 

中 头 文件 TestMFCDlg.h 中 的 成 员 函 数 声明 。 

ESOROOU 

@) 源 文件 TestMFCDlg.cpp 中 BEGCIN_MESSAGCE_MAP 下 面 的 消息 关联 代码 。 

ON_WM_OQUERYDRAGICONO 


(3) 源 文件 TestMFCDlg.cpp 中 沁 数 的 定义 。 
HCURSOR CTestMF CDIlg::OnQueryDraglcon() 
人 








return (HCURSOR) m_hleon; 
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Visual C++ 6.0 的 类 问 导 删除 功能 只 是 删除 了 前 两 个 部 分 , 第 三 个 
部 分 的 函数 体 代 码 没有 删除 , 还 需要 开发 者 手动 删除 这 部 分 代码 。 目 
的 是 防止 该 部 分 代码 行 数 很 多 时 ， 一 旦 删除 了 难以 恢复 。 

9 ) 在 类 视图 中 的 一 个 类 成 员 函 数 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选择 “Delete” 命 令 也 可 以 删除 函数 ， 如 图 3-56 所 示 。 

这 种 方式 删除 成 员 函 数 的 效果 比 使 用 类 癌 导 删除 成 员 函 数 的 效 
果 要 好 ， 因 为 它 把 泡 数 体 的 代码 注释 后 保留 在 源 代码 文件 中 。 当 然 也 
可 以 全 部 使 用 手动 的 方式 删除 以 上 三 部 分 代码 。 

10 ) 创建 消息 回调 函数 和 虚 函 数 回调 函数 ， 如 图 3-57 所 示 。 

在 类 视图 中 一 个 窗口 类 的 类 名 称 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “Add Virtual 
Function” 命 令 ， 可 在 该 窗口 类 内 添加 一 个 虚 回 调 渔 数 。 如 果 选 择 “Add Windows Message 
Handler” 命 令 ， 可 在 该 窗口 类 内 添加 消息 映射 类 型 的 回调 函数 。 在 类 视图 中 通过 六 单 命令 添 
加 和 删除 回调 函数 ， 都 比 使 用 类 回 导 更 加 方便 快捷 。 在 类 回 导 (ClassWizard ) 的 消息 列表 
(Messages ) 中 ， 列 出 的 回调 函数 包括 虚 函 数 和 消 胃 回调 疯 数 两 个 部 分 。 


11 ) 在 类 视图 中 通过 菜单 命令 ， 还 可 以 创建 MFC 派 生 类 或 者 普通 类 ， 如 图 3-58 所 示 。 
| | 


和 |x| 

地] TestMFC classes 
J CTestdFCApp 

急 CTestMFCAppl 





急 Initlnstancel 
-eCTestdFCDIg 
急 CTestMFCDIg[CYWnc 
P% DoDataExchange[Cl 
®% OnlnitDialogl 














图 3-56 ”在 类 视图 中 删除 
类 成 员 子 数 























= TestMFC classes 
J CTestdFCApp 
急 CTestMFCAppI 


急 Initlnstancel 
区 - DLL 





Go to Definition = Set as hctive Froject 


Add Member Function... 
Member Function = Hew ATL Dbject... 


点 dd Member Variable... 


Hew Form... 


全 六 Hew Folder... 


= Add Virtual Function... 
Add Windows Nessage Handler. 
人 


BB- References... 中 上 Add to Source Control... 





3 Derived Classes... 
野 Base Classes... 

点 dd to Gallery 
人 Hew Folder... Properties 


图 3-57 ”在 类 视图 中 通过 琳 单 命令 添加 回调 函数 图 3-58 ”在 类 视 岁 中 深 加 新 关 


- W Dockine View 
Hide 





12 ) 在 FileView 中 删除 一 个 类 。 

如 果 要 删除 一 个 类 ， 则 必须 手动 将 类 声明 和 类 定义 文件 〈.h 头 文件 和 .cpp 源 文件 ) 同时 项 
除 , 并 且 在 文件 视图 的 编译 列表 中 按 <Delete> 键 将 两 个 文件 移 除 。 最 后 在 退出 Visual C++ 6.0 之 
前 ， 执 行 File 一 Save workspace 命 令 保存 编译 设置 。 


第 7 节 消息 传递 


窗口 消息 按照 消息 的 来 源 可 以 分 为 系统 定义 的 消息 和 应 用 程序 自 定义 的 消息 。 系 统 消息 
编号 的 范围 是 0~~WM_USER-1， 应 用 程序 自 定 义 消息 是 WM_USER~0x7FFF，WM_USER 的 数 
值 是 1024 ( 0x400 ) 。 常用 的 一 些 消 息 , 如 WM_CLOSE ( 0x0010 ) 、WM_MOUSEMOVE ( 0x0200) 
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等 都 属于 系统 消息 。 


1 ) SendMessage 和 PostMessage 中; 数 都 是 消息 传递 呆 数 ， 通 过 MSDN 查 看 两 个 也 数 的 格式 。 
LRESULT SendMessage(HWND hWnd,UINT Msg,WPARAM wParam,LPARAM lParam); 
BOOL PostMessage(HWND hWnd,UINT Msg, WPARAM wParam,LPARAM lParam); 


2 ) SendMessage 和 PostMessage 这 两 个 也 数 消 息 的 区 别 如 下 。 

(返回 值 类 型 不 同 。2 个 函数 的 4 个 参数 的 意义 是 一 样 的 ， 只 有 返回 值 类 型 不 同 ( 其实 从 
数据 上 看 它们 同样 都 是 一 个 32 位 的 数 ， 只 是 意义 不 一 样 ) ，LRESULT 表 示 消 息 补 处 理 后 的 返 
回 值 ，BOOL 表 示 消 息 是 否 传递 成 功 。 

(2 PostMessage 是 异步 的 ，SendMessage 是 同步 的 。PostMessage 只 把 消息 放 入 窗口 消息 队列 
中 , 不管 消息 被 处 理 后 的 结果 就 返回 ;而 SendMessage 等 待 消息 被 处 理 完 了 之 后 才 返 回 

(3) 如 果 在 同一 个 线程 内 ， 则 经 党 使 用 SendMessage 发 送 消 息 时 ， 速度 快 并 能 得 到 返回 的 消 

县 处 理 绪 末 。 在 不 同 线程 或 者 进程 之 间 ， 一 般 使 用 PostMessage 发 送 消 息 ， 把 消息 先 放 入 目标 
窗口 的 消息 队列 中 ， 然 后 由 目标 窗口 通过 消息 循环 上 自行 派发 处 理 。 

3 ) 新 建 一 个 Win32 工 程 ， 编 写 一 段 简 单 的 代码 测试 消息 传递 函数 。 


int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hPrevInstance， 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 
{ /查找 一 个 记事 本 的 窗口 
HWND hWnd = Find Window("NotePad",NULL); 


VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 











if(hWnd) /如 采 发 现 发 送 一 个 关闭 窗口 的 消息 
PostMessage(hWnd,WM_CLOSE,0,0); 
return 0; 


} 
在 不 同 进程 之 间 ， 经 常 使 用 PostMessge 发 送 命 令 或 者 传递 数据 。 
4 ) MFC 封 装 后 的 传递 函数 。 
LRESULT SendMessage( UINT message, WPARAM wParam = 0, LPARAM lParam = 0); 
BOOL PostMessage( UINT message, WPARAM wParam = 0, LPARAM lParam = 0); 
在 MFC 工 程 中 调用 。 

CWnd* p= 三 FindWindow("NotePad",NULD); // 查 找 一 个 记事 本 的 窗口 

i{(p) /如 果 发 现 发 送 一 个 关闭 窗口 的 消息 

p —>PostMessage(WM_CLOSE); 


MFC 在 CWnd 类 中 封装 0 数 ， 带 有 两 个 默认 参数 使 用 起 来 更 加 方便 。 | 
程 中 也 可 以 使 用 上 面 的 Win32 困 数 ， 通 过 窗口 句柄 传递 消息 。 在 MFC 中 调用 Win32 函 数 时 ， 











数 名 前 经 党 要 使 用 空 定义 域 人 符号 “::”， ee 于 区 别 全 局 函数 和 成 员 函 数 的 标志 。 
HWND hWnd = ::FindWindow("NotePad",NULL); // 查 找 一 个 记事 本 的 窗口 
ifthWnd) /如 条 发 现 
::PostMessage(hWnd,WM_ CLOSE.,0,0); // 发 送 一 个 关闭 窗口 的 消息 
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5 ) 接收 目 定 义 消 息 。 

在 Win32 程 序 中 只 要 在 回调 函数 中 使 用 分 支 语句 ， 即 可 接收 并 处 理 自 定义 消息 。 在 MFC 程 
序 中 ， 必 须 使 用 ON_MESSAGE 来 关联 消息 映射 函数 。 打 开 MSDN 查 看 关于 ON_MESSAGE 的 说 
明 ， 很 明显 它 是 用 于 处 理 用 户 目 定义 消息 的 。 接 收 目 定义 消息 的 图 数 ， 即 ON_MESSAGE 的 消 
县 映射 郴 数 ， 必 须 完 全 符合 以 下 定义 。 

afx_msg LRESULT memberFxn(WPARAM,LPARAM); 

6 ) 新 建立 一 个 基于 对 话 框 的 MFC 工 程 “TestMsg”， 来 测试 自 定 义 消息 的 发 送 和 接收 。 

参照 与 MSDN 中 ON_MESSAGE 的 例 程 ， 在 BEGIN_MESSAGE_MAP 下 面 编写 代码 。 

#define WM_TESTSEND (WM_USER + 1) /定义 一 个 消息 编号 测试 SendMessage 哺 数 

#define WM_TESTPOST (WM_USER + 2) /定义 一 个 消息 编号 测试 PostMessage 吨 数 

BEGIN_MESSAGE MAP(CTestMsgDlg, CDialog) 

ON_MESSAGE( WM_TESTSEND , OnSendMessage) WE 
ON_MESSAGE( WM_TESTPOST, OnPostMessage) // 自 定义 消息 与 
I/{{AFX_MSG_ MAP(CTestMsgDlg) 
a // 原 来 的 一 些 其 他 消息 
/NAFX_MSCG_MAP 
END_MESSAGE_MAP!() 


7 ) 在 头 文件 TestMsgDlgh 中 “WAFX_MSG” 下 面 ， 添 加 两 个 函数 的 声明 。 
afx_msg LRESULT OnSendMessage(WPARAM wParam,LPARAM lParam); 
afx_msg LRESULT OnPostMessage(WPARAM wParam,LPARAM lParam); 
//{{AFX_MSG(CTestMsgDlg) 
ee /原来 的 其 他 消息 函数 
I/}}AFX_MSG 
DECLARE MESSAGE_MAP( 


8 ) 在 窗口 类 源 文 件 TestMsgDlg.cpp 的 最 后 ， 添 加 两 个 函数 的 函数 体 代 码 。 
LRESULT CTestMsgDlg::OnSendMessage(WPARAM wParam,LPARAM lParam) 
{ 











医 | 





医 | 


数 的 映射 


函 
国 数 的 映射 





AfxMessageBox(" 接 收 SendMessge 发 来 的 消息 由 ; 
return wParam+lParam: 


} 
LRESULT CTestMsgDlg::OnPostMessage(WPARAM wParam,LPARAM lParam) 


人 
AfxMessageBox(" 接 收 PostMessse 发 来 的 消息 "); 


return wParam+lParam: 


} 

9 ) 在 对 话 框 初始 化 也 数 中 编写 代码 ， 并 设置 断 点 ， 如 图 3-59 所 示 。 

在 断 点 处 按 <F10> 键 单 步 执行 ，SendMessage 和 PostMessage 测 试 的 结果 如 下 。 

SendMessage 是 阻 宕 的 ， 要 等 OnSendMessage 困 数 执 行 完 后 才 继 续 ， 同 时 SendMessasge 的 
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返回 值 是 OnSendMessage 返 回 的 2 个 数字 相 加 的 
EE 中 全 各 侣 0 
结 br | 夺 厨 回 日 风电 
PostMessage 是 了 FE 阻塞 的 ， 不 等 OnPostMessase Ed 人 
ee . 
执行 完 就 继续 向 下 执行 ， 而 且 返 回 值 是 1， 代 表 消 et 
自已 经 传送 到 。 图 3-59 ”测试 SendMessage 和 PostMessage 轴 数 


第 8 节 ”解码 消息 映射 机 制 


要 想 透 彻 地 解析 类 问 导 目 动 生成 的 代码 , 痛 完 必须 有 一 定 的 C++ 语 法 基础 比如， 了 解构 
造 孙 数 、 静 态 成 员 变 量 和 静态 成 员 函 数 等 基础 知识 。 

1 ) 类 问 导 专用 的 注释 代码 。 

在 MyDlgh 和 MyDlg.cpp 中 ， 都 有 一 些 以 “WAFX_” 开 头 的 注释 代码 ， 并 且 这 些 注 释 代 码 
颜色 都 变 成 灰色 了 。 虽 然 注 释 代 码 不 参与 编译 ， 但 是 也 不 要 随便 删除 这 些 注 释 代 码 ， 因 为 这 
些 代 码 是 类 问 导 生成 的 。 类 癌 导 (ClassWizard ) 用 于 代码 管理 的 3 种 标志 如 下 。 

(D“//{{AFX_DATA” 下 面 的 代码 ， 是 用 来 管理 关联 成 员 变 量 使 用 的 ， 后 面 会 介绍 到 。 

(“1{{AFX_MSG” 下 面 的 代码 ， 是 用 来 管理 以 “WM_” 开 涉 的 Windows 消 息 映 射 函 数 的 。 
消 恩 映射 函数 ， 束 是 MFC 上 自动 把 每 个 消 明 分离 出 来 ， 并 关联 到 一 个 类 成 员 函 数 上 。 例 如 ， 
OnMouseMove 和 OnPaint 等 。 

G@) VIAFX_VIRTUAL ”下 面 的 代码 ,是 用 来 管理 重 写 基 类 虚 男 数 的 。 它 是 另 一 类 回调 函 
数 ， 和 消息 回调 映射 孔 数 类 似 。 在 MFC 的 窗口 类 中 有 两 类 回调 函数 ， 一 种 是 消息 映射 回调 也 
数 ， 另 一 种 是 虚 吨 数 回调 函数 。 

在 类 向 导 ( ClassWizard ) 的 消息 列表 ( Messages ) 中 ， 可 以 创建 两 类 成 员 函 数 ， 后 半 部 分 
以 “WM_” Uo 数 ， 前 半 部 分 不 是 以 “WM_” 开 头 的 那些 就 是 虚 函 数 。 两 种 
方式 创建 的 函数 ， 分 别 通过 “JW{{AFX_MSG” 和 “WAFX_VIRTUAL” 注 释 代 码 来 管理 ， 如 图 
3-60 所 示 。 
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图 3-60 ”类 癌 导 代码 
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2 ) 关联 窗口 消息 与 成 员 函 数 的 桥梁 ， 即 BECIN_MESSAGE MAP 和 END _MESSAGCE _ MAP。 
每 次 在 ClassWizard 中 建立 一 个 消息 映射 吨 数 后 ， 在 窗口 类 源 代码 ( .cpp ) 文件 中 ， 就 会 在 
BEGCIN MESSAGE MAP 和 END MESSAGE MAP 之 间 添 加 一 行 代码 。 这 些 代 码 是 关联 Windows 


消息 和 消息 映射 函数 的 桥梁 ， 例如 ，ON_WM_MOUSEMOVE0 和 ON_WM_PAINTO 等 。 
BEGIN_MESSAGE_MAP(CMyDIlg, CDialog) 
I//{{AFX_MSG_MAP(CMyDIg) 
ON_WM_MOUSEMOVE0 
ON_WM_PAINTI 
/NAFX_MSG_MAP 
END_MESSAGCE_MAPO 


3 ) 下 面 通过 查看 和 替换 这 些 宏 定义 的 方式 ， 来 解析 这 些 代 人 码 消息 关联 代码 的 含义 。 
选中 ON_WM_MOUSEMOVE 或 者 ON_WM_PAINT 代 码 , 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 ， 和 选择 “Go To Definition Of xxx” 命 令 ， 或 者 按 <F12> 键 ， 查 看 此 类 安定 义 的 原型 。 
#define ON_WM_MOUSEMOVEOA 
{(WM_MOUSEMOVE,0,0,0, AfxSig_vwp,(AFX_PMSC)(AFX_PMSGW)(void (AFX_MSG_CALL CWnd::*) 
(UINT, CPoint))&OnMouseMove }, 
#define ON_WM_PAINTO\ 
{ WM_PAINT., 0, 0, 0, AfxSig_vv, (AFX_PMSGC)(AFX_PMSGW)(void (AFX_MSG_CALL CWnd::*)(void)& 








OnPaint }， 

基于 以 上 安定 义 ， 把 消息 映射 关联 代码 符 换 成 原型 后 会 发 现 ON_WM_MOUSEMOVE 是 
WM_MOUSEMOVE 消 息 和 OnMouseMove 成 员 函 数 地 址 的 关联 。ON_WM_PAINT 是 WM_PAINT 消 
县 和 OnPaint 成 员 函 数 地 址 的 关联 。 而 且 每 一 个 关联 都 是 用 “{.. 小 ”的 格式 包 囊 起 来 ， 其 形式 
类 似 于 结构 体 数 组 的 初始 化 。 如 果 解 析 清楚 BEGIN_MESSAGFE_MAP 这 些 宏 定 义 ， 那 么 秘密 就 
被 揭晓 了 了。 


BECIN_MESSAGE_MAP(CMyDlg, CDialog) 
HI{AFX_MSG_MAP(CMyDlg) 
/ON_WM_MOUSEMOVE0 
//ON_WM_PAINTO 


(WM_MOUSEMOVE.,0,0,0,AfxSig_vwp,(AFX_PMSG)(AFX_PMSGW) 
(void (AFX_MSG_ CALL CWnd::*)(UINT, CPoint))&OnMouseMove }, 


{ WM_PAINT,0,0,0,AfxSig_vv,(AFX_PMSG)(AFX_PMSGW) 
(void (AFX_MSG_CALL CWnd::*)(void))&OnPaint ), 
I//}}AFX_MSG_MAP 

END_MESSAGE MAP() 


4 ) 解密 消息 映射 安定 义 (以 下 消息 机 制 代 码 解析 难度 较 大 ， 对 于 C++ 语言 基础 较 弱 者 可 
以 忽略 ) 。 
替换 DECLARE_MESSAGE_MAP 宏 。 这 个 宏 定义 是 窗口 类 头 文 件 .h 的 类 声明 的 结尾 处 。 在 
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源 代码 窗口 中 ， 选 中 DECLARE_MESSAGE_MAP 后 按 <F12> 键 查看 定义 。 
#define DECLARE MESSAGE MAPO\ 
private: \ 
static const AFX_MSGMAP_ENTRY _messagekntries||; \ 
protected: \ 
static AFX_DATA const AFX_MSGMAP messageMap; \ 
virtual const AFX_MSGMAP* GetMessageMap() const; \ 


替换 这 个 安定 义 之 后 ， 类 内 新 增 了 一 个 成 员 函 数 的 声明 和 两 个 项 态 成 员 变量 的 声明 。 这 
三 行 代 码 不 是 新 增 的 代码 而 是 一 直 就 存在 于 类 内 的 , 只 不 过 被 DECLARE_MESSAGE_MAP 宏 手 
盖 了 而 已 。 


class CMyDlg : public CDialog 
{ 











IDECLARE_MESSAGE_MAP( 
private: 
static const AFX_ MSGMAP_ ENTRY _messageEntries|j|; 
protected: 
static AFX_DATA const AFX_MSGMAP messageMap; 
virtual const AFX_ MSGMAP* GetMessageMap() const; 


| 

静态 成 员 变量 _messageEntries 是 一 个 结构 体 数 组 , 数组 元 素 类 型 是 AFX_MSGMAP_ENTRY 
结构 体 。 选 中 AFX_MSGMAP_ENTRY 再 按 <F12> 键 去 查看 其 结构 体 定义 。 这 就 是 把 消息 类 型 
nMessage 和 成 员 为 数 的 地 址 pfn 关 联 起 来 的 结构 体 。 

struct AFX_ MSGMAP_ ENTRY 

人 














UINT nMessage;  //windows message 

UINT nCode: // control code or WM_NOTIFY code 

UINT nID; // control ID (or 0 for windows messages) 

UINT nLastlD; // used for entries speclfying a range of control id's 
UINT nSig:; // signature type (action) or pointer to message # 


AFX_PMSG pfn; // routine to call (or special value) 
|B 
按照 以 上 方法 继续 查看 BEGIN_MESSAGE_MAP 的 宏 定 义 。 
#define BEGIN_MESSAGE MAP(theClass, baseClass) \ 
const AFX_MSGMAP* theClass::GetMessageMap() const \ 
{ return &theClass::messageMap; } \ 
AFX_ COMDAT AFX_ DATADEF const AFX_MSGMAP theClass::messageMap = \ 
{ &baseClass::messageMap, &theClass::_messagek.ntries[0| }); \ 
AFX_ COMDAT const AFX_ MSGMAP_ENTRY theClass::_messageEntries[| =\ 
、 
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#define END_MESSAGE_MAPON 
{0, 0, 0, 0, AfxSig_end, (AFX_PMsSGC)0O }\ 
> 


BECIN_MESSAGE_MAP 是 一 个 市 2 个 参数 的 安定 义 , 实际 参数 在 窗口 类 源 代 码 中 指定 。 例 
如 ，BEGIN_MESSAGE_MAP(CMyDlg，CDialog)。 要 替换 这 个 有 参数 的 宏 定 义 ， 必 须 将 CMyDlg 
赫 换 到 安定 义 中 的 所 有 theClass， 而 把 CDialog 雁 换 到 安定 义 中 的 所 有 baseClass。 


I//BEGIN_MESSAGE MAP(CMyDIg, CDialog) 
const AFX_MSGMAP* CMyDIlg::GetMessageMap() const 
人 
return &CMyDlg::messageMap; 
} 
AFX COMDAT AFX_ DATADEF const AFX_ MSGMAP CMyDlg::messageMap = 
人 
&CDialog::messageMap, &CMyDlg::_messageEntries[0| 
}; 
AFX_ COMDAT const AFX_MSGMAP_ENTRY CMyDIlg::_messagekntries|| = 


人 
HAFX_MSG_MAP(CMyDlg) 


lON_WM_MOUSEMOVE( 
(WM_MOUSEMOVE,0,0,0,AfxSig_vwp,(AFX_PMSG)(AFX_PMSGW) 
(void (AFX_MSG_CALL CWnd::*)(UINT, CPoint))&OnMouseMove }, 
/ON_WM_PAINT0O0 

{ WM_PAINT,0,0,0,AfxSig_vv,(AFX_PMSG)(AFX_PMSGW) 

(void (AFX_MSG_CALL CWnd::*)(void))&OnPaint ), 


/NAFX_MSG_MAP 


NEND_MESSAGE_MAPO 
{0, 0, 0, 0, AfxSig_end, (AFX_PMSG)0 ) 


其 中 BEGIN_MESSAGE_MAP 产 生 了 一 个 成 员 函 数 GetMessageMap 的 消 数 体 , 还 产生 一 个 静 


类 消 朋 之 间 的 关系 。 最 后 还 提供 了 裔 态 成 员 变 量 _messageEntries 结 构 体 数组 的 初始 化 语句 的 起 
人 





END_MESSAGE_MAP 提 供 的 是 _messageEntries 结 构 体 数组 初始 化 语句 中 的 最 后 一 个 元 素 ， 
是 一 个 空 的 AFX_MSGMAP_ENTRY 结 构 体 对 象 ,.END_MESSAGE_MAP0 最 后 一 行 是 一 个 大 括号 
和 分 号 ， 结 束 了 结构 体 数 组 _messageEntries 的 初始 化 语句 。 
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1. 测试 题 


建立 一 个 MFC 工 程 ， 将 ClassWizard 中 消息 列表 的 所 有 消息 都 建立 一 个 消息 映 冉 函数 。 在 
每 个 消息 映射 函数 的 函数 体 设置 断 点 ， 以 调试 模式 运行 MFC 工 程 。 在 可 执行 文件 窗口 中 移动 
或 单 击 女 标 ， 按 键盘 上 的 按键 测试 这 些 消息 在 什么 条 件 下 会 进入 断 点 。 

例如 ， 当 鼠标 光标 移动 时 调用 该 消息 。 

void CTestl1Dlg::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 

人 


} 

2. 上 机 作业 

1 ) 封装 一 个 自己 的 时 间 类 CMyTime， 实 现 类 似 于 MFC 中 CTime 类 的 大 部 分 功能 。 

请 建立 Win32 或 者 MFC 工 程 ， 并 通过 工作 区 新 建 CMyTime 类 ( 无 基 类 ) ， 编 写 以 下 每 个 函 
数 的 函数 体 实现 代码 。 


class CMyTime 
人 





time_t m_time:; 
public: 
static CMyTime GetCurrentTimel(); 
CMyTime(); 
CMyTimel(time ttme); 
CMyTimel(int nYear, nt nMonth, mt nDay, int nHour, mt nMin, Int nSec, 


int nDST = -1); 


time_t GetTime() const; 

int GetY ear() const; 

int GretMonth() const; // month of year (1 = Jan) 

int GetDay() const; // day of month 

int GetHour() const; 

int GetMinute() const; 

int GetSecond() const; 

int GetDayOfWeek() const;  // 1=Sun, 2=Mon, …, 7=Sat 


BOOL operator==(CMyTime time) const; 
BOOL operator!=(CMyTime time) const; 
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BOOL operator<(CMyTime time) const; 
BOOL operator>(CMyTime time) const; 
BOOL operator<=(CMyTime time) const; 
BOOL operator>=(CMyTime time) const; 
}; 
2 ) 在 基于 对 话 框 的 Win32 工 程 中 ,编辑 资源 管理 条。 加 入 图 标 和 关于 对 话 框 ， 在 对 话 框 
初始 化 WM_INITDIALOG 消 息 中 ， 实 现 以 下 功能 。 
山 在 对 话 框 初始 化 时 使 其 在 屏幕 中 纵横 方 回 都 居中 , 需要 取得 屏幕 和 窗口 坐标 再 移动 
窗口 
需要 查阅 MSDN 中 的 以 下 Win32 函 数 。 
移动 窗口 : 
BOOL MoveWindow(HWND hWnd, int X,int Y,int n Width,int nHeight,BOOL bRepaint); 
获取 窗口 坐标 : 
BOOL GetWindowRect(HWND hWnd,LPRECT lpRect); 
获取 屏 莽 坐标 : 


int GetSystemMetrics(int nIndex); 


@) 为 对 话 框 设置 图 标 。 

在 MFC 中 有 CWnd::Setlcon， 而 Win32 函 数 中 没有 。 在 MFC 中 设置 断 点 ， 按 <F11> 键 可 以 查 
看 CWnd::SetIcon 的 源 代 码 ， 并 查阅 MSDN 中 的 以 下 函数 。 

加 载 图 标 : 

HICON Loadlcon( HINSTANCE hInstance,LPCTSTR lpIconName ); 

发 送 消息 : 

LRESULT SendMessage(HWND hWnd,UINT Msg, WPARAM wParam,LPARAM lPara); 

设置 图 标的 消息 : 


WM_SETICON 





3. 填空 题 








1 ) MFC 封 装 了 大 部 分 函数 ， 由 C 格 式 的 函数 库 升 级 为 类 库 。 使 Windows 程 序 
开发 由 的 开发 模式 改变 为 的 开发 模式 , 从 而 使 得 Windows 软 件 开发 效 
率 大 大 提高 了 。 

2 ) 面 回 对 象 的 程序 设计 中 有 四 大 特征 : 

和 
3 )MFC 的 六 大 关键 技术 包括 (RTTI ) 、 
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和 

4 ) 编 译 MFC 程 序 时 ,错误 提示 是 “error LNK2001: unresolved external symbol __endthreadex”， 

个 错误 的 原因 是 。 执 行 Project 一 Settings 命 令 或 者 按 快捷 键 
< > 进行 设置 。 

5 ) 不 借助 “MFC AppWizard”， 手 工 建立 MFC 程 序 只 需 几 个 步骤 。 

中 从 类 派生 一 个 应 用 程序 类 。 

@) 使 用 派生 类 定义 的 全 局 变量 (theApp ) 。 

(3) 在 预定 义 头 文件 “stdafx.h” 中 禁用 “ ”， 取 而 代 之 MFC 的 头 文件 (以 
a 

(4) 编译 设置 中 选择 “Use MFC in a Static Library ” 。 

(3) 在 CWinApp 派 生 类 中 ， 重 写 国 数 作为 程序 启动 代码 。 

6 ) 任何 应 用 程序 局 动 的 过 程 ， 必 是 从 操作 系统 内 核 ( kernel32.dll ) 调用 可 执行 文件 
的 主 孔 数 开始 的 。 控 制 台 或 者 DOS 程 序 的 主 函 数 是 函数 ， 而 Windows 程 序 的 
主子 数 是 消 数 。MFC 程 序 和 Win32 程 序 一 样 ,， 都 是 由 消 数 启动 的 ， 只 
不 过 MFC 将 WinMain 函 数 封装 起 来 了 而 已 。 

7 ) Win32 工 程 的 消息 处 理 机 制 ， 就 是 每 个 窗口 都 关联 一 个 ,在 中 ， 


通过 对 消息 类 型 的 判别 来 啊 应 不 同 的 消息 

8 ) MFC 的 消 自 处 理 不 是 使 用 一 个 全 局 的 回调 也 数 ， 而 是 创建 一 个 与 窗口 关联 
的 ， 用 来 接收 和 处 理 窗口 的 消息 。 然 后 在 ClassWizard 选 择 对 应 的 消息 ， 添 加 与 该 
消息 关联 的 来 处 理 该 消息 ， 这 就 是 MFC 的 消息 映射 机 制 。 

9 ) 一 个 MFC 工 程 必须 包含 一 个 的 派生 类 ， 并 定义 一 个 派生 类 的 全 局 变量 
theApp， 这 些 是 MFC 处 理 程 序 局 动 的 基本 组 成 部 分 。 如 果 要 接收 和 处 理 一 个 对 话 框 内 部 的 
消息 ， 则 必须 创建 与 之 关联 的 派生 类 ， 并 通过 类 问 导 对 相关 消息 建立 消息 映 
里 函数 。 

10 ) 窗口 消息 按照 消息 的 来 源 可 以 分 为 和 编号 的 
范围 是 0 一 WM_USER-1， 是 WM_USER 一 0x7FFF，WM_USER 的 数值 是 1024 

( 0x400 ) 。 

11 ) Eve 数 消息 的 区 别 如 下 。 

(D 不 同 。 2 个 函数 的 4 个 参数 的 意义 是 一 样 的， 只 有 返回 值 类 型 不 同 ( 其 实 从 
数据 上 看 它 a 的 数 ， 只 是 意义 不 一 样 ) ，LRESULT 表示 消息 被 处 理 后 的 返 
回 值 ，BOOL 表示 消息 是 否 传递 成 功 。 

(2) PostMessage 是 ，SendMessage 是 。 PostMessage 只 把 消息 放 
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入 窗口 消息 队列 中 ,不管 消息 被 处 理 后 的 结果 就 返 回 ; 而 SendMessage 是 等 每 消息 被 处 理 完了 
之 后 才 返 回 。 





(3) 如 果 在 同一 个 线程 内 , 则 经 党 使 用 发 送 消息 时 , 速度 快 并 能 得 到 返回 的 消 
息 处 理 结果 。 在 不 同 线程 或 者 进程 之 间 ， 一 般 使 用 发 送 消 息 ， 把 消息 先 放 人 目标 
窗口 的 消息 队列 中 ， 然 后 由 目标 窗口 通过 消息 循环 目 行 派发 处 理 。 

12 ) 在 Win32 程 序 中 只 要 在 中 使 用 分 文 语句 ， 即 可 接收 并 处 理 自 定义 消息 。 
在 MFC 程 序 中 ， 必 须 使 用 来 关联 消息 映射 函数 。 

13 ) 类 癌 导 ( ClassWizard ) 用 于 代码 管理 的 3 种 标志 如 下 。 

四 “AM ”下 面 的 代码 ， 是 用 来 管理 关联 成 员 变 量 使 用 的 。 

@ “AM ”下 面 的 代码 ， 是 用 来 管理 以 “WM_” 开 头 的 Windows 消 息 映射 函 
数 的 。 

人 ”下 面 的 代码 ， 是 用 来 管理 重 写 基 类 虚 函 数 的 。 


14 ) 请 填写 表 3-4 中 列 出 的 消息 参数 说 明 。 


表 3-4 消息 参数 说 明 








人 消息 说 明 
WM_CREATE ( Ox0001 ) 当 刚 创建 一 个 窗口 时 响应 
WM_DESTROY ( 0x0002 ) 当 刚 挫 毁 一 个 窗口 时 响应 
WM_MOVE ( 0x0003 ) 
WM_SIZE ( 0x0005 ) 当 窗 口 被 改变 大 小 时 响应 
WM_ACTIVATE ( Ox0006 ) 当 窗 口 被 激活 时 响应 
WM_PAINT ( OxOOOF ) 当 窗 口 需要 刷新 显示 时 响应 





WM_CLOSE ( Ox0010 ) 当 窗 口 关 闭 时 响应 
WM_DRAWITEM ( Ox002B ) 当 自 绘 子 窗口 刷新 时 响应 
WM_NOTIFY ( Ox004E ) 当 子 窗口 消息 反射 给 主 窗口 时 响应 
WM_KEYDOWN ( 0x0100 ) 当 按 下 键盘 时 响应 
WM_KEYUP ( Ox0101) 当 释 放 键 盘 时 响应 
WM_CHAR ( 0x0102 ) 分 析 处 理 后 的 按键 响应 

通常 用 此 消息 初始 化 控件 和 执行 

其 他 任务 
当 单 击 按钮 、 菜 单项 或 者 工具 栏 时 





WM_INITDIALOG ( Ox0110) 


WM_COMMAND ( Ox0111) 


响应 
当选 择 系统 菜单 或 者 选择 最 大 化 
或 最 小 化 窗口 时 响应 


WM_SYSCOMMAND ( Ox0112 ) 
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= 消息 说 明 
WM_TIMER ( Ox0113 ) 
WM_MOUSEMOVE ( 0x0200 ) 
WM_LBUTTONDOWN ( 0x0201 ) 
WM_LBUTTONUP ( 0x0202 ) 
WM_LBUTTONDBLCLK( 0x0203 ) 


WM_RBUTTONDOWN 
WM_RBUTTONUP 鼠标 右键 相关 啊 应 
WM_RBUTTONDBLCLK 


WM_DROPFILES ( 0x0233 ) 向 窗口 内 拖 放 文件 时 响应 
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和 第 4 章 


对 话 框 程 订 

对 话 框 程序 是 MFC 中 最 容易 开发 的 Windows 窗 口 程序 ， 是 Visual C++ 中 唯一 可 以 进行 可 视 
化 设计 的 窗口 程序 。 通 过 在 资源 中 拖 放 各 类 控件 ， 即 可 快速 生成 大 量子 窗口 。 儿 乎 所 有 的 
Windows 程 序 中 ， 都 包含 不 只 一 个 对 话 框 甚至 几 十 个 对 话 框 。 对 话 框 可 以 作为 应 用 程序 的 主 窗 
口 ， 例如 ，QQ、360 这 类 程序 都 是 以 对 话 框 为 主 窗口 ; 对 话 框 也 可 以 出 现在 基于 框架 的 窗口 程 
序 中 ， 例 如 ，Office 软 件 中 的 “关于 ”“ 选 项 ”和 “和 目 定义 ”等 都 是 对 话 框 。 


第 1 节 ”模式 对 话 框 和 非 模 式 对 话 框 


对 话 框 主要 分 为 两 个 类 型 ， 即 模式 对 话 框 和 非 模 式 对 话 框 。 当 模式 对 话 框 弹出 后 ， 无 法 
操作 它 的 父 窗 口 或 者 上 一 级 窗口 ， 和 直到 关闭 该 对 话 框 为 止 。 例 如 ， 大 部 分 软件 的 “关于 .… 
对 话 框 ,都 属于 模式 对 话 框 。 当 非 模式 对 话 框 弹出 后 ， 不 影响 对 它 的 父 徐 口 或 者 上 一 级 窗口 
的 操作 。 例 如 ，QQ 的 聊天 和 框 或 者 编辑 软件 中 的 文字 查找 对 话 框 等 。 


使 用 MFC 应 用 程序 向 导 ， 建 立 一 个 工程 名 为 “Test” 的 基于 对 话 框 的 工程 ， 如 图 4-1 所 示 。 
= [x 


Files Projects | ‘Workspaces | Other Documen ts | 


















Project name: 


izard Test 


-ATL COM AppYYizard 
“Cluster Resource Ty 


Location: 


EAMFC 视 频 教程 \ 第 四 章 iTest “| 


‘* Create new workspace 


图 4-1 ”新建 MFC 工 程 


1 ) 在 资源 视图 中 ，MFC 程 序 问 导 生成 了 一 个 主 对 话 框 模板 ， 在 其 中 添加 2 个 按钮 ， 如 
图 4-2 所 示 。 





ral Ee s | 


1D: | ABOUT Caption xc(FF ] 


lv Visible [ Help ID 


| Extended Styles 





图 4-2 为 主 对 话 杠 洒 加 接生 控件 





VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


2 ) 对 照 表 4-1 修 改 刚 才 诬 加 的 2 个 按钮 的 属性 。 
表 4-1 对话 框 内 的 控件 1D 及 属性 
ID GTeliieli 用 


IDC_ABOUT 测试 模式 对 话 杠 
IDC_CHAT 聊天 测试 非 模式 对 话 框 


3 ) 在 资源 视图 中 的 Dialog 资 源 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 “Insert Dialog” 
命令 ,插入 一 个 对 话 框 ， 如 图 4-3 所 示 。 

4 ) 修改 对 话 框 的 ID 、Caption 属 性 和 对 话 框 的 外 观 ， 然 后 随意 添加 一 些 控件 ， 如 图 4-4 
所 示 。 





| x| 
-Testresources 












U 
IDI Save Test.rc 


CE (BA | 


: 












-Icon : 
IDI :版 权 所 有 : 2012。。。 
四 I :| 
. nsert... :el 
二 回 Vers Insert Dialog Dialog Propertlies 


Import : 了 们 时 General | Styles | More Styles | Extended Styles | MoreE; 


1D: IDD_ ABOUTDLG] ”|Caption: | 关于 本 软件 
Font name: 宁 体 a | 加 


Font size: 10 
Font... | x Pos: I0 Y Pos: 0 Class name: | 
国 | 习 
aClass...| 


图 4-3 ”插入 对 话 框 资源 用 于 测试 模式 对 话 框 图 4-4 ”修改 对 话 框 的 外 观 和 属性 


WwW Docking View 
Hi de 


Froperties 





把 |Reso... 














5 ) 选中 编辑 好 的 对 话 框 资 源 ， 执 行 View 一 ClassWizard 命 令 ， 或 按 快 捷 键 <Ctrl+W> 打 开 类 
问 寻 。 

类 回 导 目 动弹 出 创建 新 类 的 对 话 框 ， 提 示 内 容 是 “IDD_ABOUTDLC 是 一 个 新 的 对 话 框 次 
源 ， 需 要 创建 一 个 与 它 关 联 的 类 ”。 选 中 “Create a new class” 单 选 钮 后 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 
创建 新 对 话 框 的 关联 类 ， 如 图 4-5 所 示 。 

















Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... 7 | 
Test ”| |cTestDlg -| 
Add Function 
Ee ES es 
Addineg a Class 了 ?| x| 
Object IDs: Jelete Functio 


IDD_ABOUTDLG is a new resource. Since itis 
a dialog resource you probably want to create a 
new class for it. You can also select an 

诺 导 Cancel 
Existing class. 












Edit Code 





Member functions: | * 


¥ DoDataExcha! © Selectan existing class 

WW OnAbout 

w OnlnitDialog ee 

WwW OnPaint ON_WM_PAINT 

WwW OnQueryDraglcon ON_WM_QUERYDRAGICON 


Description: 










图 4-5 ”为 新 插入 的 对 话 框 资源 建立 关联 类 
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6 ) 填写 类 名 “CAboutDlg” 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 完 成 对 话 框 类 的 创建 ， 如 图 4-6 所 示 。 
7 ) 单 击 “OK” 按 钮 关闭 类 疝 导 ， 双 击 主 对 话 框 中 的 “关于 ”按钮 建立 消息 映射 函数 ， 
如 图 4-7 所 示 。 








Hew Class ?0x 
Class information 
Name: IE 
Cancel | 

File name: AboutDlg.cpp 

Change... | 
Base class: |cDialog "| 
Dialog ID: lIDD_ABOUTDLG -| 
Automation 
全 None Member function name: 
Automation On pr | 
f Createable by typ | Message: BN_CLICKED 





图 4-6 ”填写 对 话 框 类 的 名 称 图 4-7 ”建立 按钮 消息 映射 孔 数 


8 ) 编写 OnAbout 也 数 代 人 码 。 
#include "AboutDlg.h" 
vold CTestDlg::OnAbout() 
CAboutDlg dlg:; 
dlg.DoModal(); 
} 
9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 4-8 所 未 。 


_ 关 于 | 聊天 | 
关于 本 软件 区 


版 权 所 有 : 2012 





图 4-8 ”查看 运行 结 
香 击 “关于 ”按钮 弹出 关于 对 话 框 ， 在 天 闭关 于 对 话 框 前 ， 主 对 话 框 是 不 可 以 操作 的 ， 
这 就 是 模式 对 话 框 的 特点 。 


第 2 节 ”调用 非 模 式 对 话 框 





打开 本 章 第 1 建立 的 “Test” 工 程 ， 本 继续 演示 非 模式 对 话 框 的 调用 过 程 。 

1 ) 通过 菜单 命令 或 者 按 快 捷 键 <Ctrl+l> 再 插入 一 个 对 话 框 ， 用 于 测试 非 模式 对 话 框 ， 如 
图 4-9 所 示 。 

2 ) 修改 对 话 框 的 了 DD 属性 为 IDD_CHATDLG， 修 改 外 观 并 添加 一 些 控件 ， 如 图 4-10 所 示 。 
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RE 





-I Test resources 
J- Dialog 
IDD ABOUTDLG 
图 |IDD_CHATDLG| 
国 IDD TEST DIALOG 
= 二 


国 IDR_MAINFRAME 
-Version 


acClass... | 翅 |Reso... | FileY¥i... 


图 4-9 ”插入 对 话 框 资源 用 于 测试 非 模 式 对 话 框 图 4-10 ”修改 对 话 框 外 观 

















3 ) 选中 编辑 好 的 对 话 框 资源 ， 执 行 View 一 ClassWizard 命 令 ， 或 按 快捷 键 <Ctrl+ 双 > 打开 类 
问 导 。 像 上 节 一 样 ， 创 建 一 个 CDialog 派 生 类 “CChatDlg”， 如 图 4-11 所 示 。 

4 ) 单 击 “OK” 按 钮 关闭 类 向 导 后 ， 在 主 对 话 框 中 双击 “聊天 ”按钮 ， 建 立 消息 映射 函 
数 ， 如 图 4-12 所 示 。 








页 e Class ?|x| 
Class information 
Name: CChatDlg 
[coreo] 二 
File name: ChatDlg.cpp 
Change... | 
Base class: CDialog 
和 
Dialog ID: IDD_CHATDLG sx 
Automation 
pe None 
Member function name: 
人 Automation [ 工 Chat 
On 吕 相 
全 Cancel | 


Message: BN_CLICKED 
Object ID: IDC_CHAT 


图 4-11 创建 与 对 话 框 关联 的 类 图 4-12 ”建立 按钮 消息 映射 函数 





5 ) 编写 OnChat 函 数 代码 。 
#include "ChatDlg.h" 
void CTestDlg::OnChat() 
人 
CChatDlg * pDlg = new CChatDlg; 
pDlg —>Create(IDD_CHATDLG); 
pDlg ~>ShowWindow(SW_SHOW); 


6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 4-13 所 示 。 反 复 单 击 主 对 话 框 中 的 “聊天 ”按钮 ， 弹 出 
多 个 聊天 对 话 框 。 

7 ) 非 模 式 对 话 框 的 特点 如 下 。 

中 在 关闭 模式 对 话 框 前 ， 不 阻挡 对 背景 窗口 的 操作 。 

书 使 用 CDialog::Create 函 数 创建 非 模式 对 话 框 ,该 函数 是 非 阻 塞 函 数 。 因 此 ， 必 须 在 堆 空 
间 内 (new ) 申请 对 话 框 类 对 象 ， 不 能 在 栈 内 申请 临时 对 象 。 因 为 临时 对 象 在 离开 函数 体 时 会 
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目 动 销毁 。 
例如 ， 以 下 代码 是 错误 的 ， 因 为 申请 的 dlg 就 是 临时 栈 内 变量 。 
CChatDlg dlg; 


dlg.Create(IDD_CHATDLG); 

8 ) 模式 对 话 框 的 特点 如 下 。 

中 在 关闭 模式 对 话 框 前 ， 无 法 操作 背景 窗口 ， 除 非 自 喘 就 是 主 窗口 。 

Q 书 使 用 CDialog::DoModal 函 数 弹 出 模式 对 话 框 ,该 函数 执行 过 程 是 阻塞 孔 数 。 因 此 ， 在 栈 
内 或 者 堆 内 申请 对 话 框 类 的 对 象 都 可 以 ， 申 请 栈 内 变量 开发 和 运行 效率 高 一 些 。 
日 











图 4-13 ”查看 运行 结 
第 3 节 ”对 话 框 的 弟 用 回调 冰 数 


无 论 是 模式 对 话 框 还 是 非 模 式 对 话 框 ， 都 可 以 直接 申请 基 类 CDialog 对 象 来 创建 。 创 建 
CDialog 派 生 类 的 原因 是 ， 在 派生 类 中 可 以 接收 对 话 框 的 消息 映射 和 虚 函 数 回调 ， 啊 应 来 自用 
户 的 操作 和 系统 事件 。 

窗口 创建 时 的 消息 和 虚 函 数 包括 WM_CRFATE、WM_INITDIALOG 和 PreSubclassWindow 等 ; 
窗口 关闭 时 的 消息 和 虚 函 数 包 括 WM_CLOSE、WM_DESTROY、OnOK 和 OnCancel 等 。 有 些 消息 是 
所 有 窗口 都 通用 的 ， 例 如 ，WM_CREATE 、WM_CLOSE 和 WM_DESTROY 等 。 有 些 消息 和 虚 函 数 
是 对 话 框 专用 的 回调 函数 ， 例 如 ，WM_INITDIALOG 消 息 以 及 OnOK、OnCancel 等 虚 函 数 。 

通过 MSDN 的 说 明 可 以 查看 到 ，WM_CREATE 和 WM_INITDIALOG 都 是 窗口 刚 创建 时 的 回 
调 消 息 ， 当 窗口 还 未 显示 出 来 之 前 ， 对 窗口 作 预 完 处 理 的 回调 孔 数 。WM_CREATE 是 所 有 答 
口 通 用 的 创建 时 回调 消息 ， 用 于 包括 对 话 框 、MDI 或 者 SDI 等 任何 窗口 的 初始 化 ， 对 应 的 消息 
映射 函数 是 OnCreate。 可 以 在 该 函数 中 编写 代码 ,在 窗口 刚 创建 还 未 显示 时 ， 修 改 父 和 窗口 的 属 
性 或 者 创建 内 部 子 窗口 。WM_INITDIALOG 对 话 框 是 对 话 框 专用 消息 , 最 常用 来 初始 化 对 话 框 
及 其 内 部 控件 , 对 应 的 消息 映射 晒 数 是 OnIitDialog。 基 类 因数 CDialog::OnInitDialog 执 行 过 程 将 
所 有 对 话 框 资源 模板 内 的 控件 都 创建 完毕 。 因 此 ， 可 以 在 该 函数 中 ， 编 写 代 码 来 对 子 窗口 作 
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切 始 化 设置 。 

打开 第 1 市 建立 的 “Test” 工 程 ， 本 届 继 续 演示 对 话 框 启动 过 程 的 回调 函数 。 

1 ) 在 类 视图 中 的 主 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 表单 中 , 选择 “Add Windows 
Message Handler 命令 ， 如 图 4-14 所 示 。 











2 ) 在 左边 的 消息 列表 中 ， 选 中 WM_CREATE 消 息 再 单 击 “Add Handle” 按 钮 ， 或 者 直接 
双击 该 列表 项 添加 一 个 消息 映射 图 数 ， 如 图 4-1S$ 所 示 。 


[3 理 Iimndows 下 essage amnd Event Handlers for class CITestD1g 









New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: OK | 
WhM_CANCELMODE wM INITDIALOG 


‘WM_CAPTURECHANGED WM_PAINT Cancel | 


WM_COMPAREITEM 
‘WM_CONTEXTMENU Add and Edit | 


Edit Existing | 























Test classes 
-a CAboutDlg 
#1 CChatDlg 
He CTestiApp 
































Go to Definition 
Go To Dialog Editor 


Class or object to handle: 





Filter for messages available to 


WM_MOUSEWHEEL 了 | |pialog "| 


WwWM CREATE: Indicates that a window is being created 








macClass' Groupby Access 


图 4-14 ”消息 映射 管理 需 图 4-15 添加 消息 映射 函数 








3 ) WM_CREATE 转 移 到 右边 列表 中 ， 代 表 已 经 添加 了 该 消息 的 消息 映射 函数 ， 如 图 4-16 
所 示 。 


Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CTITestDlg 







Cancel 


Add Handler | 
Add and Edit | 


Class or object to handle: 


en 


图 4-16 已 经 添加 消息 映射 函数 


WM_LB UTTONDBLCLK 


4 ) 单 击 “Edit Existing” 按钮 ， 修 改 0nCreate 浮 数 的 代码 。 
int CTestDlg::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 


人 
if (CDialog::OnCreate(lpCreateStruct) == 一 ]) 
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return 一 ]; 
SetWindowText(" 在 OnCreate 中 修改 窗口 标题 "); 
return 0; 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 斌 代码， 可 以 看 到 在 对 话 框 弹出 之 前 标题 已 经 被 修改 ， 如 图 4-17 所 示 。 


4 在 Oncreate 中 修改 窗口 标题 
天 于 | 有 聊天 


图 4-17 查看 运行 结 


6 ) 修改 OnInitDialog 世 | 数 的 代码 。 
BOOL CTestDlg::OnInitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
SetWindowText(" 在 OnInitDialog 中 修改 标题 "); 


0 a loss es 





图 4-18 ”查看 修改 后 的 运行 结 


过 两 次 修改 窗口 标题 ， 可 以 判断 出 OnCreate 函 数 的 回调 时 间 早 于 OnInitDialog。 
. 再 修改 两 个 函数 的 代码 ， 添 加 一 行 代码 并 测试 。 


BOOL CTestDlg::OnInitDialog() 


{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
SetWindowText(" 在 OnInitDialog 中 修改 标题 "); 
GetDlgltem(IDC_CHAT) ~->EnableWindow(F ALSE); 


测试 结果 说 明 ， 在 OnInitDialog 函 数 中 子 窗口 都 已 经 创建 完成 ， 可 以 任意 对 子 窗 口 进 行 初 
始 化 操作 。 而 在 OnCreate 函 数 中 ， 对 话 框 中 的 控件 子 窗口 还 未 创建 ， 不 可 以 操作 控件 窗口 。 


第 4 节 ”对话 框 程序 的 关闭 过 程 





当 用 户 单 击 对 话 框 标题 栏 上 的 关闭 按钮 后 ， 可 能 顺 次 发 生 的 回调 包括 WM_SYSCOMMAND 消 
县 、WM_CLOSE 消 息 、CDialog::OnCancel 虚 图 数 和 WM_DESTROY 消 息 等 。 
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当 用 户 单 击 一 个 系统 菜单 项 ,或 者 单 击 最 大 化 按钮 、 最 小 化 按钮 、 还 原 按钮 或 关闭 按钮 
时 ,窗口 将 会 接收 到 系统 命令 消息 WM_SYSCOMMAND。 在 WM_SYSCOMMAND 消 息 或 者 
CWnd::OnSysCommand 函 数 的 MSDN 说 明 中 ， 可 以 了 解 到 所 有 系统 命令 更 详细 的 信息 。 

单 击 标题 柱 上 的 关闭 按钮 或 系统 菜单 的 “关闭 ”菜单 项 ,或 者 按 快捷 键 <Alt+F4> 等 事件 ， 
窗口 首先 接收 到 WM_SYSCOMMAND 消 息 。 在 WM_SYSCOMMAND 消 息 映 射 函 数 中 编写 代码 ， 
可 以 实现 当 单 击 系统 关闭 按钮 时 最 小 化 或 者 隐藏 窗口 的 功能 。 

打开 第 1 节 建 立 的 “Test” 工 程 ， 本 节 继 续 演示 对 话 框 关 闭 过 程 的 回调 函数 。 

1 ) 在 类 视图 中 的 主 对 话 框 类 上 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 “Add Windows 
Message Handler” 命 令 ， 如 图 4-19 所 示 。 

















[3 囊 Imdos 下 essage amd Event Hamndlers for class CTITestD1lg 


New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: OK | 


WwWM_PALETTEISCHANGING <^ 
WwWM_PARENTNOTIFY WM_PAINT ee ] 
WM_QUERYDRAGICON 


wM QUERYNEYWPALETTE i 
wM QUERYOPEN Add Handler 
WM RBUTTONDBLCLK 
WM RBUTTONDOWN Add and Edit | 


WwWwM_RBUTTONUP 
‘WM_RENDERALLFORMATS Edit Existing | 









IZ : s 
wM SIZECLIPBOARD Class or object to handle: 
ING 









WM_S ) 
wM SPOOLERSTATUS IDC_ABOUT 
WM SYSCHAR IDC_CHAT 
TNT ICOCONCTTANGD IDCANCEL 
(Ww™ SYSCOMMAND IDOK 


ages available to 








WM_SYSKEYDOWN 
WM_SYSKEYUP 





Wh SYSCOMMAND: Indicates when a System-command is requested 





图 4-19 添加 WM_SYSCOMMAND 消 息 映 射 函 数 
在 右 下 角 的 消息 筛选 器 “Filter for message available to” 中 ， 选 择 “Window” 代 表 显 示 所 
有 窗口 类 支持 的 消息 。 在 左边 列表 中 选中 WM_SYSCOMMAND 消 息 ， 再 单 击 “Add Handler” 按 
钮 或 者 直接 双击 该 列表 项 ， 添 加 对 应 的 消息 映射 遇 数 OnSysCommand。 
2 ) 单 击 “Edit Existing” 按 钮 ， 编 辑 系统 命令 消息 映射 困 数 代码。 
void CTestDlg::OnSysCommand(UINT nID, LPARAM lParam) 


人 
if(nID == SC_CLOSE) 


{ 





ShowWindow(SW_MINIMIZE); 


return; 


} 
CDialog::OnSysCommand(nlD, lParam); 
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3 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 。 

当 单 击 系统 关闭 菜单 或 按钮 ， 或 者 按 <Alt+F4> 组 合 键 都 不 能 关闭 对 话 框 ， 对 话 框 不 是 真 
正 地 关闭 而 只 是 最 小 化 了 。 在 擎 握 托 盘 图 标 技术 以 后 ， 通 过 修改 以 上 回调 函数 代码 ， 还 可 以 
将 窗口 隐 叫 为 一 个 托盘 图 标 。 

4 ) WM_CLOSE 消 息 。 

WM_CLOSE 消 息 就 是 WM_SYSCOMMAND 消 息 在 接收 SC_CLOSE 时 的 分 支 消息 ,或 者 说 
WM_CLOSE 消 息 是 专门 用 于 接收 系统 命令 中 的 关闭 命令 的 消息 。 使 用 WM_CLOSE 消 息 代 替 
WM_SYSCOMMAND 消 息 ， 处 理 单 击 系统 关闭 按钮 时 最 小 化 或 者 隐藏 窗口 就 更 容易 了 。 

5 ) 在 类 视图 中 的 主 对 话 框 类 上 单 击 鼠 标 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Add Windows 
Message Handler” 命 令 ， 如 图 4-20 所 示 。 


Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CITestD1lg ?| x| 

















New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: OK | 
Wh ACTIVATE 


Cancel 


‘WM_ SYSCOMMAND pyr 
WM_CHANGECBCHAIN 
WwWM_CHAR Add and Edit | 
‘WM_CHARTOITEM 

Edit Existing | 





Class or object to handle: 


l 
IDC_ABOUT 
IDC_CHAT 
IDCANCEL 
IDOK 


Filter for messages available to 


‘WM_ENABLE 了 | IWindow "| 


WM_ CLOSE: Signals a window or application to terminate 








图 4-20 ”添加 WM_CLOSE 消 息 映 射 函 数 





在 左边 列表 中 选中 WM_CLOSE 消 息 再 单 击 “Add Handler” 按 钮 , 或 者 直接 双击 WM_CLOSE 
添加 对 应 的 消息 映射 图 数 OnClose。 


6 ) 单 击 “Edit Existing” 按 钮 ， 编 辑 消息 函数 代码 。 
void CTestDlg::OnSysCommand(UINT nlD, LPARAM lParam) 
{ /删除 或 者 注释 以 下 代码 
/* i{(n1D == SC_CLOSE) 
| 
ShowWindow(SW_MINIMIZE); 
return; 
是 
CDialog::OnSysCommand(nlD, lParam); 


} 
void CTestDlg::OnClosel() 
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ShowWindow(SW_MINIMIZE); 
//CDialog::OnClose(); 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 。 
使 用 OnClose 人 代替 OnSysCommand 函 数 ， 实 现 关 闭 时 最 小 化 窗口 的 功能 更 容易 。 
8 ) OnOK 和 OnCancel 函 数 。 

两 个 函数 一 般 只 在 对 话 框 窗口 中 回调 ， 回 调 的 原因 是 单 击 IDOK 和 IDCANCEL 按 钮 时 发 
人 COMMAND 消 息 。 除 此 以 外 , 在 对 话 框 窗口 中 按 <Esc> 键 时 OnCancel 函 数 会 发 生 回调 ; 
当 焦点 在 非 按 钮 类 型 的 控件 上 时 ， 在 对 话 框 窗口 中 按 <Enter> 键 时 OnOK 函 数 会 发 生 回调 。 

9 ) 在 对 话 框 资源 中 双击 IDOK 或 IDCANCEL 按 钮 ， 可 以 建立 消息 映射 函数 ， 如 图 4-21 所 示 。 
10 ) 在 类 视图 中 的 一 个 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ,选择 “Add Member 
Function ”命令 ， 建 立 普通 类 成 员 了 因数 ， 如 图 4-22 所 示 。 











: : 和 4 
Add ember Function ?|x = 俩 Test classes 
1- CAboutDlg 
Member function name: + a CChatDlg 
0 二 sr CTes 记 pp 
neLies | 
Cancel us CTestDlg 


Go to Definit1on 


Message: BN CLICKED 
Object ID: IDCANCEL 


下 着 > > a. 下 
Add Member Function... 





图 4-21 添加 OnOK 或 OnCancel 回 调 隐 数 图 4-22 ”添加 OnOK 或 OnCancel 成 员 也 数 
11 ) 在 函数 类 型 中 填写 void, 在 函数 声明 中 填写 函数 名 OnOK, 不 带 参 数 ， 如 图 4-23 所 示 。 
Add enmber Function 了 ?| x| 


Cancel 
区 | eclaration: 


Access 
pe Public ”Protected ”Private 


| Static | Virtual 





图 4-23 ”添加 普通 类 成 员 函 数 
12 ) 单 击 “OK” 按 钮 生成 按钮 的 消息 映射 函数 。 


void CTestDlg::OnCancel() 
{ 
if(AfxMessageBox(" 确 定 要 退出 吗 ?",MB_YESNO) == IDYES) 
CDialog::OnCancel(); 
} 
void CTestDlg::OnOK() 
人 
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if(AfxMessageBox(" 人 确定 要 退出 吗 ?",MB_YESNO) == IDYES) 
CDialog::OnOK(); 


13 ) 编译 运行 并 测试 代码 。 

分 别 按 <Esc> 键 ， 按 快捷 键 <Alt+F4>， 单 击 系统 关闭 按钮 ， 单 击 “OK” 或 “Cancel” 按 钮 
进行 测试 。 

14 ) WM_DESTROY 消 息 。 

WM_DFSTROY 的 消息 映射 图 数 是 OnDestroy 图 数 , 这 个 图 数 对 比 以 上 所 有 回调 画 数 , 是 最 
晚 接 收 到 的 回调 函数 。 所 有 以 上 其 他 回调 孔 数 都 发 生 在 对 话 框 消失 之 前 ， 并 且 可 以 取消 继续 
关闭 对 话 框 窗口 。 当 窗口 已 经 从 视野 消失 后 ，OnDestroy 回 调 函数 才 到 达 ， 而 且 此 时 已 经 不 再 
可 以 取消 窒 口 的 关闭 过 程 了 。 


15 ) 在 对 话 框 模板 上 单 击 鼠标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Events” 命 令 ， 弹 出 人 简 
易 消 明 管 理 带 ， 如 图 4-24 所 示 。 

















Insert hetiweih Control... 


Check Mnemoniecs 


ET Froperties 


图 4-24 ”打开 消息 映射 管理 表 
16 ) 选中 WM_DESTROY, 单 击 “Add Handler” 按 钮 ， 或 者 直接 双击 该 消息 ， 如 网 4-25 所 示 。 


Hew Yindows Nessage and Event Handlers for class CTestD]lzg 















了 | 
New Windows messagesjevents: Existing messagelevent handlers: OK 
(Ww™ DESTROY 到 | 
wwM LU RUY IPBOARD ‘Wh CREATE Cancel | 
WWM_ DEYMODECHANGE WM_PAINT 
‘WM_ DRAYWCLIPBOARD ‘WM QUERYDRAGICON Re 
WM_DRAWITEM | WwWM_ SYSCOMMAND 2 


图 4-25 添加 WM_DEFESTROY 消 息 映 射 函 数 





17 ) 单 击 “Edit Existing” 按 钮 ， 编 辑 消息 映射 函数 代码 。 
void CTestDlg::OnDestroy() 
{ 

CDialog::OnDestroy(; 


AfxMessageBox("OnDestroy: 对 话 框 已 经 消失 了 1! "); 


18 ) 编 详 运 行 并 测试 代码 。 当 对 话 框 已 经 消失 后 ，OnDestroy 函 数 代码 才 被 执行 。 
总 结 


总 结 以 上 内 容 ， 关 闭 对 话 框 消息 的 流程 如 图 4-26 所 示 。 
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系统 关闭 搞 钮 系统 关闭 荣 单 、 快 拓 健 <Alt+Fd4> 


站 关 闭 占 ) 和 1 中 记忆 


WI SYSCONNAND (SC_CLOSE) 


CDialog: :Onsyaconmand (执行 基 尖 函 晤 则 职 消 本 光 关闭 操作 ) 


Wh CLOSE 


CDialog: :OnClose { 趟 执行 基 误 函数 则 取 硝 本 次 关闭 操作 ) 


WL_CONMWMAND (IDCANCEL) 


CDialoa; :Oncancel { 趟 要 行 基 类 函数 则 取消 本 次 关闭 操作 ) 


WL_DESTROT 关闭 操作 无 法 取消 , 对 话 栓 已 经 消 上 先 了 ) 


图 4-26 ”关闭 对 话 框 消 息 的 流程 


第 5 节 ”MFC 类 库 简介 





MFC 类 库 相 当 庞 大 ， 共 包含 200 多 个 类 ， 每 个 类 中 的 成 员 函 数 又 有 数 十 个 甚至 上 百 个 。 
MSDN 说 明 书 中 通过 “Hierarchy Chart” 图 表 ， 列 举 了 几乎 全 部 MFC 内 的 类 名 称 以 及 派生 层次 。 
所 有 MFC 类 都 是 由 CObject 类 派生 的 ， 学习 MFC 初 期 主要 围绕 其 中 的 窗口 类 (CWnd ) 及 相关 类 
进行 。 本 章 涉 及 的 MFC 类 库 ， 主 要 包括 CDialog、CWnd 和 CWinApp 等 ， 如 图 4-27 所 示 。 


Window Support 


-CwWwnd 
Frame Windows Dialoo Boxes | 
PFCFramewnd CDialog 


PFCMDIChildwnd 

Luser MDI windows 
-CMDIFramewnd 

区 半 MDI workspaces 


CMiniFrameyWwnd 


-ccommonDialog 
-CColorDialog 
_CFileDialog 
-CFindReplaceDialog 
CFontDialog 
-ColeDialog 
-ColeBusyDialog 


_USer SDI windows 
_CoOlIeIPFramewnd 
-csplitterywnd 





-colechangeIlconDialog 


Control Bars -ColechangeSourceDialog 


-ccontrolBar -coleconvertDialog 











-cDialogBar -coleInsertDialog 

-CoOleResizeBar -ColeLinksDialog 

_CReBar Leaolaopaataoialag 

_C5StatusBar _ColepasteSpecialDialog 

LCToolBar _ColepropertiesDialog 

property Sheets -CpageSetupDlaiog 

_CpPropertySheet _CpPrintDialog 

| eproperty SheetEx ColepropertyPpage 





-CpPropertyPage 
| cpropertypageEx 


Luser dialog boxes 





图 4-27 
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Views 
CWwIBW 


FFCCtrlwiew 
-CEditview 
—CListView 
-CRichEditView 


_CTreewliew 





_CScrollwiew 
user scroll views 





LCFormwiew 

_USer form views 
-CDaoRecordWView 
-CHtmlVi ew 





_CRecordwiew 


Luser record views 


窗口 类 (CWnd ) 及 其 派生 类 


-coleDBRecordView 


Controls 
-canimatectrl 


-CButton 

L CBitm apButton 
-CComboBox 

Lccom boB oxEx 
-CDateTimecCtrl 
时 | 恒 = la 
-CHeaderctrl 
-CHotkeycCtrl 
-CIPAddressCtrl 
-CListB ox 

| ListB ox 

CDragListBox 

-CListcCtrl 
-CMonthCalctrl 
-CoOlecontrol 
_CpProgresscCtrl 
-CReB arCtrl 
-Egil 
-CScrollBar 
-CS5liderCtrl 
FFCSpinButtoncCtrl 
-cstatic 
上 CStatusB arCtrl 
-CTabcCtrl 
-CToolB arCtrl 
_CToolITiPCtrI 
_CTreectrl 
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开发 Windows 软 件 , 不 仅 要 了 解 MFC 系 统 类 库 中 所 有 类 的 名 称 ， 而 且 要 能 够 灵活 使 用 类 库 
中 的 成 员 困 数 。 了 束 如 同学 习 英 语 ， 必 须要 擎 握 几 千 个 英文 单词 一 样 ， 学 习 开 发 MFC 软 件 必 须 
掌握 足够 的 MFC 类 库 的 成 员 函 数 。 这 里 不 能 死记 硬 背 ， 而 是 要 知道 哪个 类 中 的 哪个 函数 的 功 
能 是 什么 ， 并 且 还 要 知道 多 个 类 成 员 冰 数 组合 使 用 ， 可 以 开发 出 一 个 什么 样 的 功能 。 多 个 郴 
数 联合 使 用 开发 出 来 的 功能 ， 称 之 为 “工艺 流程 ”的 学 习 ， 类 似 于 加 工业 的 员工 操作 手册 等 。 


第 6 节 CWnd 类 














通过 MSDN 的 “Hierarchy Chart™ 图 表 可 以 看 到 ，CWnd 类 由 i 
CObject 类 和 CCmdTarget 类 沽 生 ， 是 所 有 窗口 类 的 基 类 ， 如 图 4-28 








所 示 。CWnd 类 的 派生 类 共有 几 十 个 ,包括 对 话 框 类 、 框 架 类 、 视 
图 类 、 各 种 控件 类 以 及 工具 栏 和 状态 栏 等 。 图 4-28 CWnd 类 


CWnd 类 是 MFC 类 库 中 一 个 庞大 的 类 ， 该 类 封装 的 成 员 函 数 大 约 有 上 百 个 。 这 些 成 员 函 
数 提供 的 功能 是 所 有 窗口 共有 的 功能 ， 所 有 派生 类 的 对 象 也 都 可 以 调用 。 例 如 ，CWnd 类 的 
成 员 陋 数 GetDlgltemInt 和 和 GetDleltemText 等 5 第 被 CDialog 类 的 对 象 调用 。CWnd 类 的 常用 成 员 
见 表 4-2 O 





表 4-2 CWnd 类 的 常用 成 员 





表 数 原型 函数 说 明 
HWND m_hWnd: CWnad 封 装 的 窗口 句柄 ， 是 CWnd 的 核心 
virtual BOOL DestroyWindow( ) 销毁 窗口 


virtual BOOL Create( LPCTSTR szClass，LPCTSTR 创建 一 个 窗口 ， 窗 口 类 名 ( szClass ) 必须 
szWnd，DWORD dwStyle，const RECT& rect,，CWnd* | 是 已 经 注册 过 的 。 注 册 类 名 可 以 使 用 函数 
pParent, UINT nID, CCreateContext pCon = NULL); RegisterClass 和 AfxRegisterClass 等 


BOOL CreateEx(DWORD dwExStyle,， LPCTSTR 指定 扩展 风格 创建 一 个 窗口 ， 窗 口 类 名 
szClass, LPCTSTR szWindow, DWORD dwStyle, const | ( szClass ) 必须 是 已 经 注册 过 的 。 可 以 使 
RECT& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID, LPVOID | 用 RegisterClass 、 AfxRegisterClass 和 


IpParam = NULL); AfxRegisterWndClass 等 函数 注册 类 名 
operator HWND() const; CWnd 类 对 象 自动 转换 为 HWND 类 型 
HWND GetSafeHwnd( ) const: 安全 地 获取 CWnd 类 的 核心 句柄 m_hWnd 
static CWnd* PASCAL FromHandle( HWND hWnd ): 将 HWND 句 柄 转换 为 临时 的 CWnd 对 象 
static void PASCAL DeleteTempMap( ); 删除 FromHandle 产 生 句 柄 与 对 象 的 关联 
BOOL Attach( HWND hWndNew ): 将 一 个 有 效 的 窗口 句柄 关联 CWnd 对 和 象 
HWND Detach( ): 将 和 CWnd 对 象 关联 的 句柄 分 离 出 来 
BOOL SubclassWindow( HWND hWnd ); 动态 子 类 化 一 个 窗口 
HWND UnsubclassWindow( ): 反 子 类 化 一 个 窗口 ， 将 句柄 分 离 出 来 
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BOOL SubclassDlgltem(UINT nID, CWnd* pParent ); 


DWORD GetStyle( ) const; 
DWORD GetExStyle( ) const; 


BOOL ModifyStyle(DWORD dwRemove, 


dwAdd, UINT nFlags=0 ); 


BOOL ModifyStyleEx(DWORD dwRemove, DWORD 


dwAdd, UINT nFlags=0 ); 


BOOL lsChild( const CWnd* pWnd ) const; 


BOOL lslconic( ) const; 
BOOL lsZoomed( ) const; 
BOOL lsWindowEnabled( ) const; 


DWORD 


BOOL EnableWindow( BOOL bEnable=TRUE ); 


BOOL lsWindowVisible( ) const; 
BOOL ShowWindow!( int nCmdShow ); 
static CWnd* PASCAL GetFocus( ); 
CWnd* SetFocus( ); 


static CWnd* PASCAL GetActiveWindow( ); 


CWnd* SetActiveWindow!( ); 


static CWnd* PASCAL GetForegroundWindow!( ); 


BOOL SetForegroundWindow( ); 

CWnd* GetTopWindow( ) const; 

void BringWindowToTop!( ); 

BOOL FlashWindow( BOOL blnvert ); 
HICON Getlcon( BOOL bBiglcon ) const; 


HICON Setlcon( HICON hlcon, BOOL bBiglcon ); 


static CWnd* PASCAL GetDesktopWindow( ); 


static CWnd* PASCAL GetCapture( ); 
CWnd* SetCapture( ); 
int GetWindowRgn( HRGN hRgn )const; 


int SetWindowRgn( HRGN hRgn, BOOL bRedraw ); 


vold MoveWindow( int x, int y, int nWidth, int nHeight, 


BOOL bRepaint=TRUE ): 
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风格 ， 比 如 ， 


函数 说 了 明 

通过 对 话 框 内 控件 的 ID 子 类 化 控件 窗口 
获取 窗口 的 风格 

获取 窗口 的 扩展 风格 


修改 窗口 风格 , 添加 一 些 风 格 或 者 移 除 一 些 
添加 或 删除 最 大 化 按钮 


修改 窗口 的 扩展 风格 , 添加 一 些 扩 展 风格 或 


者 移 除 一 些 扩 展 风格 


判断 窗口 是 Ee es | 
判断 窗口 是 否 是 最 小 化 的 状态 
判断 窗口 是 否 是 最 大 化 的 状态 


判断 窗口 是 激活 的 还 是 禁用 的 

激活 或 者 茜 用 一 个 窗口 

判断 窗口 是 否 是 可 见 的 

设置 指定 窗口 的 显示 状态 
获取 焦点 所 在 的 窗口 

将 一 个 窗口 设置 为 焦点 窗口 

获取 活动 窗口 

将 一 个 窗口 设置 为 活动 窗口 

获取 所 有 任务 栏 主 窗 口中 最 前 端的 窗口 
将 主 窗口 推 到 任务 栏 中 所 有 窗口 的 最 前 端 
获取 所 有 重叠 窗口 中 最 前 端的 窗口 

将 主 窗口 推 到 重 芭 窗口 的 最 前 端 

让 窗口 在 任务 栏 中 内 烁 一 下 

获取 窗口 图 标 

设置 窗口 图 标 

获取 Windows 桌 面 窗口 

获取 捕捉 鼠标 活动 的 窗口 

将 窗口 设置 为 捕捉 鼠标 活动 的 窗口 

获取 不 规则 窗口 的 区 域 

按照 指定 的 区 域 将 窗口 设置 为 不 规则 形状 


根据 指定 的 位 置 移动 窗口 





函数 原型 


void MoveWindow(LPCRECT pRect, BOOL bRepaint = 
TRUE ); 


BOOL SetWindowPos(const CWnd* pWndATfter, int X， 
int y, int cx, int cy, UINT nFlags ); 


void CenterWindow( CWnd* pOwner = NULL ); 

void GetWindowRect( LPRECT lpRect ) const; 

void GetClientRect( LPRECT lpRect ) const; 

static CWnd* WindowFromPoint( POINT point ); 
CWnd* ChildWindowFromPoint( POINT point ) const; 


static CWnd* FindWindow(LPCTSTR szClassName, 
LPCTSTR lpszWindowName ); 


CWnNnd* GetOwner( ) const; 

void SetOwner( CWnd* pOwnNerWnd ); 
CWnd* GetParent( ) const; 

CWnd* SetParent( CWnd* pPWndNewParent ); 


CwWnd GetNextWindow(UINTnFlag 
=GW_HWNDNEXT ) const; 


CWnd* GetWindow( UINT nCmd ) const; 

Int GetDIgCtrllD( ) const; 

int SetDIlgCtrllD( int NID ); 

CWnd* GetDIgltem( int nID ) const; 

void GetDIlgltem( int nID, HWND* phWnd ) const; 


int GetDIgltemText( int nID, LPTSTR lpszString, int 
NMaxCount ) const; 


int GetDlgltemText( int nID, CString& rString ) const; 
voId SetDlgltemText( int nID, LPCTSTR lpszString ); 


UINT GetDlIgltemlInt( int NnID, BOOL* lpTrans = NULL, 
BOOL bSigned = TRUE ) const; 


void SetDlgltemInt(int nNID,UINT nValue,BOOL bsSign 
= TRUE ); 


void SetWindowText( LPCTSTR lpszString ); 


Int GetWindowText(LPTSTR szText, int nMaxCount ) 
Const; 


- 97 - 





对 话 框 程序 


函数 说 有 明 
根据 指定 的 矩形 区 域 移动 窗口 


不 但 移动 窗口 的 x、y 坐 标 位 置 ， 而 且 还 改变 


窗口 的 Z 轴 次 序 


将 窗口 居中 ， 对 应 父 窗 口 或 者 屏幕 的 中 央 
获取 窗口 在 屏幕 坐标 中 的 算 形 区 域 

获取 窗口 的 客户 区 的 矩形 区 域 

获取 屏幕 中 霖 个 坐标 所 上 的 窗口 

获取 客户 区 内 茶 个 坐标 点 上 的 子 窗口 


根据 类 名 或 者 标题 名 查找 一 个 主 窗口 


获取 拥有 者 窗口 

将 窗口 设置 为 被 另 一 个 窗口 拥有 
获取 父 窗口 

为 窗口 设置 一 个 新 的 父 窗口 

获取 z 序 中 的 前 一 个 或 后 一 个 窗口 ， 可 以 联 


合 GetTopWindow 对 同等 级 窗口 遍历 


全 面 获取 窗口 ， 包 括 父 子 窗口 前 后 窗口 等 
获取 一 个 窗口 的 ID 

为 窗口 设置 一 个 新 的 ID 

根据 ID 获取 一 个 子 窗 口 的 对 象 

根据 ID 获取 一 个 子 窗口 的 句柄 
获取 指定 ID 的 子 窗口 文字 到 一 个 C 格 式 字 符 


串 数 组 中 


获取 指定 ID 的 子 窗口 文字 到 字符 串 对 象 中 
设置 指定 ID 的 子 窗 口 文本 
根据 ID 获取 子 窗 口中 的 字符 串 并 转换 成 int 


类 型 


将 一 个 整数 的 值 显 示 为 指定 ID 子 窗 口 的 文 


子 


修改 窗口 文字 或 者 标题 
获取 窗口 文字 或 者 标题 文字 到 一 个 C 格 式 字 


符 串 数组 中 
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函数 原型 
vold GetWindowText( CString& rString ) const; 
int GetWindowTextLength( ) const; 
BOOL UpdateData( BOOL bSave = TRUE ); 


CWnd* GetDescendantWindow!(int nID,BOOL bPerm 
= "EALLSE J CONnst: 


CFramewnd GetParentFrame( ) const; 


void SendMessageToDescendants( UINT message， 
WPARAM wParam = 0, LPARAM lParam = 0, BOOL 
bDeep = TRUE, BOOL bOnlyPerm = FALSE ); 


LRESULT SendMessage( UINT message, WPARAM 
wParam = 0, LPARAM lParam = 0 ); 


BOOL PostMessage( UINT message， 
wParam = 0, LPARAM lParam = 0 ); 


CDC* GetDC( ); 

CDC* GetWindowDC( ); 

int ReleaseDC( CDC* pDC ); 

void Invalidate( BOOL bErase = TRUE ); 

vold InvalidateRect(LPCRECT lpRect, BOOL bErase 
= TRUE ); 

BOOL GetUpdateRect(LPRECT pRt,BOOL bErase = 
FALSE ); 

voId UpdateWindow( ); 

BOOL RedrawWindow(LPCRECT rcUpdate=NULL, 
CRgn*rgnUpdate=NULL,UINTflags= 

RDW_ERASE| RDW_INVALIDATEIRDW_UPDATENOW| ); 

vold SetRedraw( BOOL bRedraw = TRUE ); 

void ClientToScreen( LPPOINT lpPoint ) const; 

vold ClientToScreen( LPRECT lpRect ) const; 

void ScreenToClient( LPPOINT lpPoint ) const; 

voId ScreenToClient( LPRECT lpRect ) const; 

CFont* GetFont( ) const; 

voId SetFont(CFont* pFt, BOOL bRedraw = TRUE ); 

CMenu* GetMenu( ) const:; 

CMenu* GetSystemMenu( BOOL bRevert ) const; 

BOOL SetMenu( CMenu* pMenyu ); 


UINT SetTimer( UINT niDEvent, UINT nElapse, void 
(CALLBACK*Ipfn)( HWND, UINT, UINT, DWORD) ); 


BOOL KillTimer( int nIDEvent ); 


WPARAM 
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函数 说 明 
获取 窗口 文字 或 者 标题 的 到 字符 串 对 象 中 
获取 窗口 文字 的 长 度 
刷新 所 有 控件 关联 变量 的 数据 
根据 给 定 的 ID 查找 后 代 窗口 ， 这 个 函数 搜索 


整个 子 窗口 树 ， 并 不 仅 是 直接 子 窗口 


如 
窗 


调用 这 个 函数 以 获得 父 框 染 窗 口 
向 所 有 的 后 代 窗 口 发 送 一 个 Windows 消 息 ， 
果 bDeep 为 FALSE, 则 消息 仅 发 送 到 直接 子 
口 ， 人 否则 发 送 到 所 有 的 后 代 窗 口 
将 指定 的 消息 发 送 到 窗口 ， 直 到 窗口 程序 处 


理 完 消 息 再 返回， 即 用 同步 模式 发 送 消息 


A 
上 
二 光大 


将 消息 放 入 ( 寄 送 ) 到 窗口 消息 队列 里 ,不 
待 消息 处 理 结 束 就 返回 ， 异 步 消息 模式 
获取 客户 区 绘图 ( 设备 上 下 文 ) 对 象 
获得 整个 窗口 的 绘图 ( 设备 上 下 文 ) 对 象 
释放 绘图 ( 设备 上 下 文 ) 对 象 

强制 系统 调用 WM_PAINT 进 行 窗口 重 画 


强制 系统 重男 窗口 内 的 一 个 矩形 区 域 
获取 需要 更 新 的 窗口 矩形 区 工 

今 查 窗 口 ,如 果 有 可 绘制 的 客户 区 域 则 骨 重 给 
根据 指定 的 标志 ( flags ) ， 进 行 多 种 模式 的 


窗口 刷新 


禁止 或 者 允许 窗口 重男 

将 客户 区 坐标 点 转换 成 屏幕 坐标 点 
将 客户 区 矩形 转换 成 屏幕 矩形 

将 屏幕 坐标 点 转换 成 客户 区 坐标 点 
将 屏幕 矩形 转换 成 客户 区 矩形 
获取 窗口 的 字体 

设置 窗口 的 字体 

获取 窗口 菜单 

获取 窗口 的 系统 菜单 

设置 窗口 菜单 


启动 一 个 计时 器 


销毁 一 个 定时 辟 





对 话 框 程序 


CWnd 类 很 多 成 员 函 数 之 间 ,， 都 有 一 些 功能 是 相似 的 或 者 功能 有 些 重 登 的 ， 有 些 函 效 可 以 
通过 另外 几 个 函数 组 合 起 来 实现 。CWndq 类 成 员 函 数 的 等 价 关 系 见 表 4-3。 
表 4-3 ”CWnd 类 成 员 函 数 的 等 价 关 系 
函数 名 称 等 价 的 函数 组 合 

CListCtrl *pList=(CListCtrl*)GetDIgltem(IDC_LIST); 
BOOL b= lsChild(pList); 

IsChila 等 价 于 : 
CListCtrl *pList=(CListCtrl*)GetDIgltem(IDC_LIST); 
BOOL b = pList ~>GetParent() == this; 
BOOL b = lslconic(); 

Islconic 2 
BOOL b =GetStyle() & WS_MINIMIZE: 
BOOL b = lsZoomed (); 

IsZoomed = 
BOOL b =GetStyle() & WS_MAXIMIZE.; 
BOOL b = lsWindowEnabled\(); 

IsWindowEnabled 等 价 于 : 
BOOL b = !I(GetStyle(&WS_DISABLED); 
BOOL b = lsWindowVisible(); 

IsWindowVisible 等 价 于 : 
BOOL b = !(GetStyle(&WS_VISIBLE); 
CString szText; 
GetDIlgltemText(IDC_EDIT1,szText); 
等 价 于 : 
CString szText; 
CEdit* pEdit = (CEdit*)GetDIgltem(IDC_EDIT1):; 
PEdit ~>GetWindowText(szText); 
SetDlgltemText(IDC_EDIT1," abc123"); 
等 价 于 : 
CEdit* pEdit = (CEdit*)GetDIgltem(IDC_EDIT1):; 
pEdit ~>SetWindowText('abc123"); 
intn = GetDIgltemInt(IDC_EDIT1); 
等 价 于 : 
CEdit* pEdit = (CEdit*)GetDIgltem(IDC_EDIT1):; 
CString szText; 
PEdit ~>GetWindowText(szText); 
int nN = atoi(szText); 
SetDlgltemInt(IDC_EDIT1,250); 
等 价 于 : 
CEdit* pEdit = (CEdit*)GetDIgltem(IDC_EDIT1):; 
Cotring str; 
str.Format('%d",250); 
PEdit ~>SetWindowText(str); 








GetDlgltemText 


SetDlgltemText 


GetDlgltemint 


SetDlgltemlnt 
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( 续 ) 








CListCtrl list; 
list.SubclassDlgltem(IDC_LIST,this); 
等 价 于 : 

HWND hWnd; 
GetDlgltem(IDC_LIST&hwnd); 
list.SubclassWindow(hWnd); 


第 7 节 CWinApp 类 


CwinApp 类 是 应 用 程序 类 ， 主 要 处 理 Windows 应 用 程序 的 初始 
化 、 运 行 和 终止 。 该 类 不 但 包含 大 量 的 常用 成 员 消 数 ， 而 且 一 些 类 


SubclassDlgltem 





CCmdTarget 
CwWinThread 






成 员 变 量 在 开发 中 也 经 党 被 使 用 ， 如 图 4-29 所 示 。CWinApp 类 的 名 
用 成 员 变 量 见 表 4-4。 图 4-29 CWinApp 类 
表 4-4 CWinApp 类 的 常用 成 员 变 量 





数据 成 员 成 员 变量 说 明 


应 用 程序 的 名 字 ， 与 执行 文件 名 相同 或 者 在 字符 串 表 中 的 


LPCTSTR AppName: , 
Re AFX_IDS_APP_TITLE 设 定 


HINSTANCE m_hinstance: 应 用 程序 当前 进程 的 实例 

LPTSTR m_lpCmdLine: 指向 一 个 以 NULL 结 尾 的 字符 串 ， 指 定 了 应 用 程序 的 命令 行 
int m_nCmdShow: 用 于 主 调 进 程 指定 启动 后 如 何 显 示 窗 口 

LPCTSTR m_pszProfileName: 应 用 程序 的 INI 文 件 名 ， 一 般 和 执行 文件 名 相同 

LPCTSTR m_pszRegistryKey: 用 于 确定 保存 应 用 程序 主要 设置 的 完整 注册 表 键 
LPCTSTR m_pszExeName， 应 用 程序 执行 模块 的 名 称 ( EXE 或 者 DLL ) 

LPCTSTR m_pszHelpFilePath， 应 用 程序 帮助 文件 的 路 径 


调用 MFC 全 局 果 数 AfxMessageBox 弹 出 消息 框 的 标题 文字 ， 耽 是 采用 CWinApp 类 成 员 变 量 
m_pszAppName 中 记录 的 文字 。 
新 建 一 个 基于 对 话 框 的 MFC 工 程 ， 工 程 名 为 “Tp” 用 于 测试 CWinApp 的 类 成 员 函 数 。 
1 ) 修改 启动 限 数 InitInstance 的 代码 。 
BOOL CTpApp::InitInstance() 
{ /消息 框 标题 文字 来 目 于 m_pszAppName 
AfxMessageBox(""); 
return FALSE. 





2 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 4-30 所 示 。 

把 编译 好 的 可 执行 文件 复制 几 份 并 以 不 同 的 文件 名 命名 ， 程 序 启动 后 消息 框 的 标题 与 可 
执行 文件 的 文件 名 相同 。 

3 ) 在 资源 视图 中 的 树 形 控件 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Insert” 命 令 
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或 按 快 捷 键 <CtrI+R>。 在 “Insert Resource” 对话 框 中 的 资源 类 型 列表 中 ， 选 中 “String Table 
然后 单 击 “New” 按 钮 或 者 按 快捷 键 <Ctrl+8> 插 入 一 个 字符 串 表 ， 如 图 4-31 所 示 。 

Insert Resource ?|x 
Resource type: | New | 


















Rs Accelerator 
固 Bitmap Import... | 
HB Cursor 
T Dialog Custom... | 
国 HIML Cancel 
国 Icon | 
司 Menu 
ES String Table | 








aad Toolbar 
Version 








[DW Test. res 
[3 yeB0. pdb 
[3 weBD. 1db 
[NY TestDle. sbr 


图 4-30 ”查看 运行 结 图 4-31 添加 字符 串 表 资源 








4 ) 在 插入 的 字符 串 表 中 双击 空 犁 行 ， 弹 出 一 个 字符 串 属性 的 对 话 框 ， 如 图 4-32 所 示 。 在 
“ID” 下 拉 列 表 中 选择 “AFX_IDS_APP_TITLE”， 在 “Caption” 文 本 框 中 填写 “测试 ”后 ， 
按 <Enter> 键 完成 字符 串 资 源 的 编辑 。 
0 valve [Caption 














图 4-32 ”编辑 字符 串 资 源 
5 ) 把 编译 好 的 可 执行 文件 复制 几 份 并 以 不 同 的 文件 名 命名 ， 程序 启动 后 消息 框 的 标题 与 
可 执行 文件 的 文件 名 无 关 ， 而 与 字符 串 表 中 AFX_IDS_APP_TITLE 指 定 的 文字 相同 。CWinApp 
类 成 员 m_pszAppName 中 的 文字 内 容 初始 化 时 ， 优 先 从 字符 串 表 资源 中 读 取 文字 ， 如 果 没 有 则 
根据 可 执行 文件 的 文件 名 来 对 其 赋值 。CWinApp 类 的 常用 成 员 函 数 见 表 4-5。 


表 4-5 CWinApp 类 的 常用 成 员 函 数 




















函数 说 明 
造 函 数 , 通过 参数 可 给 m_pszAppName 
CWinApp(LPCTSTR lpszAppName=NULL) ) 0 DSA 
HCURSOR LoadCursor( UINT nIDResource ) const: 从 应 用 程序 中 加 载 光 标 资 源 
HCURSOR LoadStandardCursor(LPCTSTR szCur)const: 从 系统 中 加 载 光 标 资 源 
HICON Loadlcon( UINT nIDResource ) const: 从 应 用 程序 中 加 载 图 标 资 源 
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函数 原型 函数 说 明 


HICON LoadStandardlcon(LPCTSTR szlcon) const: 从 系统 中 加 载 图 标 资源 


UINT GetProfilelnt( LPCTSTR lpszSection, LPCTSTR 从 应 用 程序 的 配置 文件 ( .ini ) 的 一 个 配置 项 
IlpszEntry, int nDefault ); 中 获取 一 个 整数 


CString GetProfileString(LPCTSTR szSection, LPCTSTR | ”从 应 用 程序 的 配置 文件 ( .ini ) 的 一 个 配置 项 
szEntry, LPCTSTR szDefault = NULL ); 中 获取 一 个 字符 串 


BOOL WriteProfilelnt(LPCTSTR szSection，LPCTSTR 将 一 个 整数 写 到 应 用 程序 的 配置 文件 ( .ini ) 
szEntry, int nValue ): 的 配置 项 中 


BOOL WriteProfileString(LPCTSTR szSect, LPCTSTR 将 一 个 字符 串 写 到 应 用 程序 的 配置 文件 
szEntry, LPCTSTR lpszValue ); ( .ini ) 的 配置 项 中 


使 应 用 程序 的 配置 保存 在 注册 表 中 ， 而 不 保 


void SetRegistryKey( LPCTSTR lpszRegistryKey ); 存 于 (ini ) 文件 中 
季 .ini 


void SetDialogBkColor(COLORREF clrBk = RGB(192, 


设置 对 话 杠 的 默认 背景 颜色 和 文字 颜 
192 192), COLORREF clrText = RGB(O, 0, 0)) 设置 对 证 框 的 默认 有 景 频 色 和 文字 并 色 


第 8 节 CWinApp 类 的 应 用 


打开 本 章 第 7 下 建 立 的 “Tp” 工 程 ， 继 续 演 示 CWinApp 类 的 开发 应 用 。 
1 ) 修改 启动 函数 CWinApp 派 生 类 的 构造 函数 代码 。 

CTpApp:: CTpApp 0:CWinApp("aaaa") // 基 类 构造 函数 传 参 

{ 
AfxMessageBox("m_pszAppName 被 更 改 "); 


2 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代 码 。 
m_pszAppName 成 员 变 量 有 三 种 途径 赋值 ， 首 先 在 CWinApp 构 造 咀 数 中 获得 字符 串 。 如 果 
构造 函数 没有 赋值 ， 则 通过 字符 串 表 中 的 AFX_IDS_APP_TITIE 获 取 。 如 果 字 符 串 表 中 还 没有 
赋值 ， 则 最 后 m_pszAppName 根 据 进程 的 可 执行 文件 的 文件 名 进行 赋值 。 
3 ) 修改 InitInstance 国 数 的 代码 ， 测试 CWinApp::SetDialogBkColor 疯 数 。 
BOOL CTpApp::InitInstance() 
{ V 使 对 话 框 的 背景 为 和 白色， 静态 文本 控件 中 的 文字 为 红色 
SetDialogBkColor(RGB(255,255,255),RGB(255,0,0)); 
CTpDlg dlg; 
dlg.DoModal(); 
return FALSE: 











4 ) 测试 图 标 加 载 消 数 ， 如 图 4-33 所 示 。 
在 资源 视图 中 ， 通 过 菜单 命令 插入 或 者 导入 一 个 图 标 资源 ， 默 认为 IDILICON1。 
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|x| 
-Tp resources 
相国 Dialog 





Insert. . . 
| Insert 工 com 


Import. . . 
图 4-33 ”添加 图 标 资 源 


5 ) 修改 主 对 话 框 类 的 初始 化 函数 代码 。 
extern CTpApp theApp:; 


BOOL CTpDlg::OnInitDialog() 


人 
CDialog::OnInitDialog(); 
HICON hlcon = theApp.Loadlcon(IDI_ICON!]); 
// 等 价 于 AfxGetApp0->LoadIcon(IDI_ICON1): 
Setlcon(hlcon, FALSE); 
return TRUE.: 


6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 窗 口 图 标 以 及 在 任务 栏 的 图 标 ， 都 已 经 更 改 为 新 的 图 标 。 

在 App 派 生 类 以 外 ,调用 CWinApp 类 成 员 函 数 的 方法 有 两 种 。 第 一 种 是 使 用 全 局 变量 
theApp 调 用 ， 第 二 种 是 使 用 MFC 全 局 函数 AfxGetApp0， 这 个 函数 的 返回 值 其 实 就 是 全 局 变量 
theApp 的 地 址 。 

7 ) 使 用 LoadStandardIcon 加 载 系 统 图 标 。 

查看 MSDN 关 于 CWinApp::LoadStandardIcon 也 数 的 说 明 , 在 “WINDOWS.H” 头 文件 中 定义 











了 5 个 系统 图 标 ID。 
#define IDI APPLICATION MAKEINTRESOURCE(32512) 
#define IDI HAND MAKEINTRESOURCE(32513) 
#define IDI_QUESTION MAKEINTRESOURCE(32514) 
#define IDI EXCLAMATION MAKEINTRESOURCE(32515) 
#define IDL_ASTERISK MAKEINTRESOURCE(325106) 
#:{(WINVER >= 0x0400) 
#define IDI WINLOGO MAKEINTRESOURCE(32517) 


#endif /* WINVER >= 0x0400 */ 
8 ) 重新 修改 对 话 框 初始 化 函数 ， 测 试 加 载 系 统 图 标 。 
BOOL CTpDlg::OnlnitDialog() 


| 
CDialog::OnInitDialog(); 
HICON hlcon = AfxGetApp( ~>LoadStandardlcon( IDL_APPLICATION); 
Setlcon(hlcon, FALSE); 
return TRUE:; 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 
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CWinApp 类 的 成 员 顺 数 LoadIcon 和 LoadStandardIcon ， 实 际 上 是 封装 了 API 旺 数 LoadIcon 的 


结果 。 查 看 MSDN 关 于 LoadIcon 国 数 的 说 明 。 
HICON Loadlcon( 
HINSTANCE hlnstance, // handle to application instance 


LPCTSTR lplconName  //icon—name string or icon resource identifier 
); 
其 中 第 一 个 参数 hInstance 如 果 代 入 NULL， 则 该 函数 是 从 系统 中 加 载 图 标 ; 反之 如 末代 入 
应 用 程序 实例 ， 则 该 函数 从 程序 资源 中 加 载 图 标 。 在 MFC 中 调用 应 用 程序 实例 ， 有 以 下 儿 种 
J 
HINSTANCE h = AfxGetInstanceHandle(); 


HINSTANCE h= AfxeetAppU->m_hinstance; 
HINSTANCE h= 由 eApp.m_hInstance; 


10 ) 修改 代码 ， 测 试 通过 API 加 载 图 标 资 
BOOL CTpDlg::OnlnitDialog() 
人 














CDialog::OnInitDialog(); 

HICON hIcon = Loadlcon(AfxGetInstanceHandle(), MAKEINTRESOURCE(IDI ICON])); 
// 等 价 于 AfxGetApp0->LoadIcon(IDI_ICON1); 

Setlcon(hlcon, FALSE); 

return TRUE: 


11 ) 修改 人 代码， 测试 通过 API 加 载 系统 图 标 。 


BOOL CTpDlg::OnInitDialog() 


{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
HICON hlIcon = Loadlcon(NULL,IDI_EXCLAMATION); 
Ci 
//hlcon = AfxGetApp()->LoadStandardlcon( IDI_APPLICATION); 
Setlcon(hlcon, FALSE); 
return TRUE: 


12 ) 通过 断 点 进入 LoadStandardIcon 函 数 可 以 看 到 它 的 函数 源 代 码 。 
HICON CWinApp::LoadStandardlcon(LPCTSTR lpszlcon Name) const 
{ return ::Loadlcon(NULL, lpszlconName); } 


MAKEINTRESOURCE 实 际 上 丈 是 强制 类 型 转换 ,将 整数 类 型 强制 转换 为 字符 串 指 和 针 类 型 。 


在 源 代码 窗口 中 选中 MAKEINTRESOURCE， 然 后 按 <F12> 键 可 以 查看 到 它 的 宏 定义 。 
#define MAKEINTRESOURCE(G) (LPSTR)(DWORD)((WORD)G))) 


13 ) 测试 光标 加 载 函 数 。 
和 加 载 图 标的 两 个 图 数 一 样 ， CWinApp 类 的 成 员 也 数 LoadCursor 和 LoadStandardCursor, 分 
别 用 于 加 载 程序 光标 和 系统 光标 资源 ， 它 们 封 污 的 也 是 同一 个 API 函 数 LoadCursor。 
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HCURSOR LoadCursor( 
HINSTANCE hinstance， // handle to application instance 
LPCTSTR lpCursorName // name string or cursor resource identifier 


a 
KW 


其 中 第 一 个 参数 hInstance 如 果 代 入 NULL， 则 该 阴 数 是 从 系统 中 加 载 图 标 ; 反之 如 果 代 入 
应 用 程序 实例 ， 则 该 孙 数 从 程序 资源 中 加 条 图 标 。MSDN 关 于 LoadStandardCursor 函 数 的 说 明 指 
出 ， 在 “WINDOWS.H” 头 文件 中 定义 了 以 下 系统 光标 ID。 





#define IDC_ARROW MAKEINTRESOURCE(32512) 

#define IDC_IBEAM MAKEINTRESOURCE(32513) 

#define IDC_WAIT MAKEINTRESOURCE(32514) 

#define IDC_CROSS MAKEINTRESOURCE(32515) 

#define IDC_UPARROW MAKEINTRESOURCE(32516) 

#define IDC_SIZE MAKEINTRESOURCE(32640) /* use IDC_SIZEALL */ 
#define IDC_ICON MAKEINTRESOURCE(32641) /* use IDC_ARROW */ 
#define IDC_SIZENWSE MAKEINTRESOURCE(32642) 

#define IDC_SIZENESW MAKEINTRESOURCE(32643) 

#define IDC_SIZEWE MAKEINTRESOURCE(32644) 

#define IDC_SIZENS MAKEINTRESOURCE(32645) 

#define IDC_SIZEALL MAKEINTRESOURCE(32646) 

#define IDC_NO MAKEINTRESOURCE(32648) /* not in win3.1 */ 
#if(WINVER >= 0x0500) 

#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 


#endif /* WINVER >= 0x0500 */ 

#define IDC_APPSTARTING MAKEINTRESOURCE(32650) /* not in win3.1 */ 
#if(WINVER >= 0x0400) 

#define IDC_HELP MAKEINTRESOURCE(32651) 

#endif /* WINVER >= 0x0400 */ 


14 ) 为 对 话 框 类 添加 一 个 WM_SETCURSOR 的 消息 映射 函数 ， 如 图 4-34 所 示 。 


Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CIpD1lg 





New Windows messagesjevents: Existing messagelevent handlers: 
‘WM DESTROY 


WwWM_DRAWITEM YWM_PAINT Cancel | 









WM RBUTTONDBLCLK 
WM 


Class or object to handle: 
2 
| 


Filter for messages available to 
|Dialog | 


WwWM SETCURSOR: Displays the appropriate mouse cursor shape 










WM_VSCROLL 


图 4-34 添加 WM_SETCURSOR 消 息 映 射 函数 
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15 ) 修改 该 消息 映射 亢 数 的 代码 。 
#ifndef IDC_HAND 
#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 
#endif 
BOOL CTpDlg::OnSetCursor(CWnd* pWnd, UINT nHitTest, UINT message) 
人 
switch(p Wnd —>GetDlgCtrl1D()) 
人 
case IDOK: 
SetCursor(AfxGetAppO0—>LoadStandardCursor(IDC_HELP )); 
// 等 价 于 SetCursor(LoadCursor(NULL,IDC_HELP )); 
return TRUE: 
case IDCANCEL: 
SetCursor(AfxGetApp()—>LoadStandardCursor(IDC_HAND )); 
// 等 价 于 SetCursor(LoadCursor(NULL, IDC_HAND)): 
return TRUE: 


} 
return CDialog::OnSetCursor(pWnd, nHitTest, message); 


16 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 
当 鼠 标 光 标 保留 在 不 同 的 控件 上 时 ， 显 示 出 不 同 的 光标 形状 。 在 程序 内 导入 或 者 目 绘 一 
个 光标 ， 束 要 使 用 CWinApp::LoadCursor 畏 数 。 


第 9 节 ” 读 / 写 配置 文件 ( .ini ) 








配置 文件 一 般 扩 展 名 是 “.ini”， 是 一 种 用 于 简易 存储 数据 的 文本 文件 。 普 通 软件 一 般 采 
用 二 进 制 文件 来 存储 数据 ， 那 样 不 利于 文件 的 编辑 和 修改 。 而 配置 文件 〈.ini ) 是 文本 格式 ， 
所 以 可 以 随时 在 记事 本 中 编辑 和 修改 。 

打开 剖面 建立 的 “Tp” 工 程 ， 继 续 演 示 配 置 文件 的 用 途 和 读 / 瑟 方法 。 

1 ) 为 主 对 话 框 类 添加 一 个 WM_DESTROY 的 消息 映射 函数 ， 如 图 4-35 所 示 。 


New Windows Message and Event Handlers for class CTpDlg ?1x| 


New Windows messagesjevents: Existing messagejevent handlers: OK | 
wwM CANCELMODE | dw™ DESTROY 
wM CAPTURECHANGED wwM TINTTDOTALU Cancel | 
WM PAINT 
‘WM SETCURSOR Add Handier 


Add and Edit | 
Edit Existing | 




















AKC FE mW NI 


图 4-35 添加 WM_DESTROY 消 息 映 射 函 数 


- 106 - 





对 话 框 程序 





2 ) 修改 该 消息 映射 函数 的 代码 。 
void CTpDlg::OnDestroy() 
{ /当主 对 话 框 关闭 时 ， 把 对 话 框 的 矩形 区 域 保存 到 配置 文件 
CDialog::OnDestroy(); 
CRect rect: 
GetWindowRect(rect); 
CWinApp *pApp = AfxCetApp(); 
pApp —>WriteProfilelnt("Place","Left",rect.left); 








pApp ~->WriteProfilelnt("Place","Top",rect.top); 

pApp —>WriteProfilelnt("Place","Right" ,rect.right); 
pApp —>WriteProfilelnt("Place"," Bottom",rect.bottom); 
CString str; 

GetWindowText(str); 

pApp ~->WriteProfileString("Face","Title",str); 


3 ) 再 修改 主 对 话 框 的 初始 化 函数 OnInitDialog。 
extern CTpApp theApp:; 
BOOL CTpDlg::OnlnitDialog() 
{ V 在 主 对 话 框 初始 化 时 ， 从 配置 文件 中 读 取 上 次 退出 时 保存 的 矩形 区 域 
CDialog::OnInitDialog(); 
HICON hlcon = theApp.LoadStandardlcon( IDI_APPLICATION); 
Setlcon(hlcon, FALSE); 
CRect rect: 
rect.left = theApp.GetProfileInt(" PLACE","LEFT",0); 
rect.top = theApp.GetProfilelnt("PLACE","TOP",0); 
rect.right = theApp.GetProfilelnt(" PLACE","RIGHT",O0); 
rect.bottom = theApp.GetProfilelnt("PLACE","BOTTOM",0); 
if(rect.Width() > 0) 
MoveWindow(rect); 











CString szTitle = theApp.GetProfileString("face","title",""); 
if(szTitle.GetLength()) 

SetWindowText(szTitle); 
return TRUE: 


4 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

把 主 窗口 拖 放 到 一 个 位 置 上 之 后 再 退出 程序 ， 关 闭 对 话 框 时 的 位 置 已 经 被 记录 在 配置 文 
件 中 了 ， 重 新 再 启动 对 话 框 程序 后 的 位 置 和 关闭 时 是 相同 的 。 那 么 配置 文件 在 哪里 ? 默认 是 
保存 在 Windows 目 录 下 和 可 执行 文件 名 相同 的 INI 文 件 中 ， 如 图 4-36 所 示 。 

5 ) 打开 配置 文件 之 后 ， 可 以 根据 需要 修改 其 中 的 配置 ， 如 图 4-37 所 示 。 可 以 把 中 括 
号 内 的 文字 比 做 是 C++ 的 一 个 类 名 ， 每 个 等 号 左边 的 文字 就 是 一 个 类 内 的 成 员 变 量 ， 配 置 
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文件 就 是 如 此 分 类 保存 不 同类 别 数据 信息 的 。 开 发 人 员 可 以 在 记事 本 中 很 方便 地 编写 配置 
言 息 ， 再 次 启动 进程 时 ， 修 改 后 的 配置 就 会 被 CetProfileInit 或 者 CetProfileString 陋 数 加 载 到 
程序 中 。 















EEE 匡 语 区 
| 文件 日 ”编辑 四 ”查看 WW)” 收藏 向 ”工具 中。 天助 名 | 旋 
| 昌 所 -日 -让 上 | 记 搜 索 咏 文 件 夹 | 回 - 





| 地 址 人 ) | 司 搜索 结果 
搜索 助理 











掖 下 面 在 何 或 所 有 标 维 进行 搜索 . 
全 部 或 部 分 文件 名 (O): 
tp,ini 


ge 


文件 他 ) 编辑 下) 格式 血 ) 查看 QW) 和 玫 助 00) 


在 这 里 寻找 人);: 


名 WINDOWS 三 | 副 








1 个 对 象 





图 4-36 配置 文件 的 位 置 图 4-37 编辑 配置 文件 





6 ) CWinApp 类 封装 的 API 滑 数 包括 GetPrivateProfileInt、 GretPrivateProfileStrng 、 WritePrivate 


ProfileInt 和 WritePrivateProfleSting 等 。 
theApp.GetProfilelnt("PLACE","LEFT",0O); 
// 等 价 于 GetPrivateProfileInt("PLACE","LEFT" ,0,theApp.m_pszProfileName); 
pApp ->WriteProfileString("Face","Title",str); 
// 等 价 于 WritePrivateProfileString("Face","Title",str, theApp.m_pszProfileName); 


7 ) 在 InitInstance 消 数 中 添加 一 行 代码 ， 即 可 使 配置 数据 保存 到 注册 表 中 ， 而 不 再 保存 在 
INI 文 件 中 。 


BOOL CTpApp::InitInstancel() 

| 
SetRegistryKey("250 杀毒 "); 
SetDialogBkColor(RGB(255,255,255),RGB(255,0,0)); 
CTpDlg dlg; 
dlg.DoModal(); 
return FALSE.: 





8 ) 编译 并 运行 ， 测 斌 代码。 再 次 关闭 对 话 框 时 ， 新 的 对 话 框 位 置 没 有 保存 进 INI 文 
件 中 。 

执行 “开始 ”一 “运行 ”命令 , 打开 “运行 ”对 话 框 , 在 “打开 ”文本 框 中 输入 “regedit” 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 注 册 表 编辑 器 ， 如 图 4-38 所 示 。 

9 ) 配置 数据 已 经 保存 在 注册 表 中 了 ， 如 图 4-39 所 示 。 
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文件 多 ) 编辑 多 ) 查看 名 ”收藏 夹 以 ) 帮助 出 ) 


Hd HEEY_CLASSES ROOT 
-a HEEY_CURRENT_USER 
Hd hppEvents 

国 Console 


[8 Bottom REG_DWORD 
[80 Left REG_DWORD 
[8 Ri eht REG_DWORD 
BTop REG_DWORD 





上 


上 


bb 


请 键入 程序 、 广 件 夹 、 立 档 
三] 称 ， 人 indow3 将 为 您 打开 它 


注销 kaninist “打开 双 ): 








Windows XP Professional 


关闭 计算 机 WU) 


PT f 本 | 


图 4-38 ”打开 注册 表 编 辑 右 图 4-39 注册 表 中 的 配置 数据 








1. 测试 题 








数据 
( 油 值 未 设置 ) 

Ox000001Bb (363) 
Dx00000041 (65) 
Dx00000227 (S551) 
Dx0000001£ (31) 


1 ) 测试 应 用 程序 类 ( CWinApp ) 和 和 窗口 类 ( CWnd ) 的 成 员 函 数 。 分 别 新 建 工 程 用 于 测 


试 类 成 员 函 数 ， 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 


2 ) 参见 MSDN ， 分 别 通过 findfirst ( C 语 言 ) 、FindFirstFile (API 函数 ) 和 CFileFind ( MFC 
类 ) 三 种 方式 ， 实现 对 指定 目录 下 文件 信息 的 遍历 (注意 使 用 FindFirstFile 时 ,可 以 通过 CTime 





类 或 者 COleDateTime 类 的 构造 孔 数 来 转换 时 间 类 型 ) 。 
2. 上 机 作业 








1 ) 开发 简单 的 文件 夹 软件 浏览 功能 , 在 一 个 EDIT 编 辑 框 中 输入 文件 目录 , 再 单 击 “浏览 ” 
按钮 ， 在 列表 控件 中 列 出 该 目录 下 所 有 文件 的 信息 。 列 表 内 容 包 括 文件 名 、 大 小 、 修 改 时 间 


和 文件 夹 类 型 等 。 


2 ) 使 用 非 模式 对 话 框 ,开发 一 个 类 似 于 QQ 查找 好 友 的 对 话 框 。 每 次 单 击 主 对 话 框 的 “ 查 
找 ” 按 钮 时 ， 显 示 查 找 对 话 框 并 将 其 设置 到 前 喘 (SetForegroundWindow ) 。 采 用 单 例 模 式 ， 





蛙 击 主 对 话 框 的 “查找 ”按钮 时 ， 并 不 弹出 多 个 查找 对 话 框 。 


3. 填空 题 


1 ) 对 话 框 程序 是 MFC 中 最 容易 开发 的 Windows 徐 口 程序 ， 是 Visual C++ 中 唯一 可 以 进行 
的 窗口 程序 。 通 过 在 资源 中 拖 放 各 类 控件 ， 即 可 快速 生成 大 量子 窗口 。 





2 ) 非 模式 对 话 框 的 特点 如 下 。 
JU 在 关闭 模式 对 话 框 前 ， 不 阻挡 对 背景 窗口 的 操作 。 


书 使 用 员 数 创建 非 模 式 对话 框 , 该 函数 是 非 阻 塞 函 数 。 因此， 必须 在 堆 空 间 
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内 (new ) 申 请 对 话 框 类 对 和 象 , 不 能 在 栈 内 申请 临时 对 象 。 因为 临时 对 象 在 离开 时 
会 日 动 销 毁 。 

3 ) 模式 对 话 框 的 特点 如 下 。 

J 在 关闭 模式 对 话 框 前 ， 无 法 操作 背景 窗口 ， 除 非 自 身 就 是 主 窗口 。 














Q 使 用 国 数 弹出 模式 对 话 框 ， 该 函数 执行 过 程 是 阻塞 男 数 。 因 此 ， 在 栈 内 
或 者 堆 内 申请 对 话 框 类 的 对 象 都 可 以 ， 申 请 开发 和 运行 效率 高 一 些 。 

4 ) 是 所 有 窗口 通用 的 创建 时 回调 消息 , 用 于 包括 对 话 框 、MDI 或 者 SDI 等 任 
何 窗口 的 初始 化 ， 对 应 的 消息 映射 函数 是 。 可 以 在 该 函数 中 编写 代码 ， 在 窗口 
刚 创建 还 未 显示 时 ， 修 改 父 窗口 的 属性 或 者 创建 内 部 子 窗口 。 

5 ) 对 话 框 是 对 话 框 专用 消息 ， 最 常用 来 初始 化 对 话 框 及 其 内 部 控件 ， 对 应 
的 消息 映射 函数 是 。 基 类 陋 数 执行 过 程 ， 将 所 有 对 话 框 资源 模板 
内 的 控件 都 创建 完毕 。 

6 ) 当 用 户 单 击 对 话 框 标题 栏 上 的 关闭 按钮 后 ， 可 能 顺 次 发 生 的 回调 包括 消 
息 、WM_CLOSF 消 息 、CDialog::OnCancel 虚 函数 和 消息 等 。 

7 ) 系统 命令 消息 (WM_SYSCOMMAND ) ， 当 用 户 选 择 一 个 ， 或 者 单 击 最 
大 化 按钮 、 最 小 化 按钮 、 还 原 按钮 或 按钮 时 ， 窗 口 将 会 接收 该 消息 。 


8 ) 请 在 表 4-6 中 填写 CWnd 类 的 成 员 函 数 说 明 。 
表 4-6 CWnd 类 的 成 员 函 数 说 阴 

函数 原型 函数 说 明 

HWND m_hWnd; 

virtual BOOL DestroyWindow( ); 

virtual BOOL Create( LPCTSTR szClass, LPCTSTR szWnd, 
DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParent, UINT 
NID, CCreateContext* pCon = NULL); 

BOOL CreateEx(DWORD dwExStyle, LPCTSIR szClass, 
LPCTSTR szWindow, DWORD dwStyle, const RECT& rect, 
CWnd* pParentWnd, UINT nID, LPVOID lpParam = NULL); 


operator HWND!() const:; 

HWND GetSafeHwnd( ) const; 

static CWnd* PASCAL FromHandle( HWND hWnd ); 
static void PASCAL DeleteTempMap( ); 

BOOL Attach( HWND hWndNew ); 

HWND Detach( ); 

BOOL SubclassWindow( HWND hWnd ); 

HWND UnsubclassWindow!( ); 

BOOL SubclassDlgltem(UINT nID, CWnd* pParent ); 
DWORD GetStyle( ) const; 





i 
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( 续 ) 
函数 原型 函数 说 明 
DWORD GetExStyle( ) const; 


BOOL ModifyStyle(DWORD dwRemove, DWORD dwAdd, 
UINT nFlags=0 ); 


BOOL ModifyStyleEx(DWORD dwRemove, DWORD dwAdd, 
UINT nFlags=0 ); 


BOOL lsChild( const CWnd* pWnd ) const; 
BOOL lslconic( ) const; 

BOOL lsZoomed!( ) const; 

BOOL lsWindowEnabled( ) const; 

BOOL EnableWindow( BOOL bEnable=TRUE ); 
BOOL lsWindowVisible( ) const; 

BOOL ShowWindow!( int nCmdShow ); 

static CWnd* PASCAL GetFocus( ); 

CWnd* SetFocus( ); 

static CWnd* PASCAL GetActiveWindow!( ); 
CWnd* SetActiveWindow( ); 

static CWnd* PASCAL GetForegroundWindow!( ); 
BOOL SetForegroundWindow!( ); 

CWnd* GetTopWindow( ) const; 








void BringWindowToTop!( ); 

BOOL FlashWindow( BOOL blnvert ); 

HICON Getlcon( BOOL bBiglcon ) const; 

HICON Setlcon( HICON hlcon, BOOL bBiglcon ); 
static CWnd* PASCAL GetDesktopWindow( ); 
static CWnd* PASCAL GetCapture( ); 

CWnd* SetCapture( ): 

int GetWindowRgn( HRGN hRgn )const; 

int SetWindowRgn( HRGN hRgn, BOOL bRedraw ); 


vold MoveWindow( int x, int y, int NnWidth, int nHeight, BOOL 
bRepaint=TRUE ); 


void MoveWindow(LPCRECT pRect, BOOL bRepaint = 
TRUES: 


BOOL SetWindowPos(const CWnd* pWndAfter, int x, int y， 
Int cx, int cy, UINT nFlags ); 


void CenterWindow( CWnd* pOwner = NULL ); 


wt i 
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函数 原型 
vold GetWindowRect( LPRECT lpRect ) const; 
void GetClientRect( LPRECT lpRect ) const; 
static CWnd* WindowFromPoint( POINT point ); 
CWnd* ChildWindowFromPoint( POINT point ) const; 


static CWnd* FindWindow(LPCTSTR szClassNamse, 
LPCTSTR lpszWindowName ); 


CWnNnd* GetOwner( ) const; 

voId SetOwner( CWnNnd* pOwnNnerWnd ); 
CWnd* GetParent( ) const; 

CWnd* SetParent( CWnd* pWndNewParent ); 


CWnd*GetNextWindow(UINTnFlag =GW_HWNDNEXT ) 
const; 


CWnd* GetWindow( UINT nCmd ) const; 

Int GetDIgCtrllD( ) const; 

Int SetDIgCtrllD( int NID ); 

CWnd* GetDIgltem( int nID ) const; 

void GetDIlgltem( int nID, HWND* phWnd ) const; 


int GetDlgltemText( int nID, LPTSTR lpszString, int nMaxCount ) 
const; 








int GetDlgltemText( int nID, CString& rString ) const; 
void SetDlgltemText( int nID, LPCTSTR lpszString ); 


UINT GetDlgltemlInt( int nlD, BOOLY* lpTrans = NULL, BOOL 
bSigned = TRUE ) Consti 


void SetDlgltemiInt(int nID,UINT nValue,BOOL bSign = 
TRUEY 


voId SetWindowText( LPCTSTR lpszString ); 

int GetWindowText(LPTSTR szText, int nMaxCount ) const:; 
voId GetWindowText( CString& rString ) const; 

int GetWindowTextLength( ) consti 

BOOL UpdateData(BOOL bSave = TRUE ); 


CWnd* GetDescendantWindow(int nID,BOOL bPerm = 
FALSE ) const; 


CFrameWnd”* GetParentFrame( ) const; 


void SendMessageToDescendants( UINT message, WPARAM 
wParam = 0, LPARAM lParam = 0, BOOL bDeep = TRUE, BOOL 
bOnlyPerm = FALSE ); 


A 





对 话 框 程序 





LRESULT SendMessage( UINT message, WPARAM wParam 
= 0, LPARAM lParam = 0 ); 


BOOL PostMessage( UINT message, WPARAM wParam = 
0, LPARAM lParam = 0 ); 


CDC* GetDC( ); 

CDC* GetWindowDC( ); 

Int ReleaseDC( CDC* pDC ); 

void Invalidate( BOOL bErase = TRUE ); 

void InvalidateRect(LPCRECT lpRect, BOOL bErase = TRUE ); 

BOOL GetUpdateRect(LPRECT pRt,BOOL bErase = FALSE ); 

voId UpdateWindow( ); 

BOOL RedrawWindow(LPCRECT rcUpdate=NULL, 
CRgn*rgnUpdate=NULL,UINTflags= 

RDW_ERASEI RDW_INVALIDATEIRDW_UPDATENOW| ); 

vold SetRedraw( BOOL bRedraw = TRUE ); 

void ClientToScreen( LPPOINT lpPoint ) const; 

vold ClientToScreen( LPRECT lpRect ) const; 

void ScreenToClient( LPPOINT lpPoint ) const; 

vold ScreenToClient( LPRECT lpRect ) const; 

CFont* GetFont( ) const; 

voId SetFont(CFont* pFt, BOOL bRedraw = TRUE ); 

CMenu* GetMenu( ) const; 

CMenu GetSystemMenu( BOOL bRevert ) const; 

BOOL SetMenu( CMenu* pMenyu ); 


UINT SetTimer( UINT nlDEvent, UINT nElapse, void 
(CALLBACK*Ipfn)( HWND, UINT, UINT, DWORD) ); 


BOOL KillTtimer( int nlDEvent ); 
9 ) 请 在 表 4-7 中 填写 CWinApp 类 的 成 员 变 量 说 明 。 
表 4-7 CWinApp 类 的 成 员 变 量 说 阴 
数据 成 员 
LPCTSTR m_pszAppName; 
HINSTANCE m_hinstance. 
LPTSTR mMm_lpCmdLine. 
int m_nCmdShow: 
LPCTSTR m_pszProfileName.; 
LPCTSTR m_pszRegistryKey; 
LPCTSTR m_pszExeName; 
LPCTSTR m_pszHelpFilePath:; 


函数 说 有 明 
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10 ) 请 在 表 4-8 中 填写 CWinApp 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 4-8 CWinApp 的 成 员 函 数 说 明 


函数 原型 

CWinApp(LPCTSTR lpszAppName=NULL); 

HCURSOR LoadCursor( UINT nIDResource ) const; 

HCURSOR LoadStandardCursor(LPCTSTR szCur)const; 

HICON Loadlcon( UINT nIDResource ) const; 

HICON LoadStandardlcon(LPCTSTR szlcon) const; 

UINT GetProfilelnt( LPCITSTIR lpszSection, LPCTSTR 
lpszEntry, int nDefault ); 

CString GetProfileString(LPCTSTR szSection, LPCTSTR 
szEntry, LPCTSTR szDefault = NULL ); 

BOOL WriteProfileINnt(LPCTSTR szSection, LPCTSTR 
szEntry, int nValue ); 

BOOL WriteProfileString(LPCTSTR szSect, LPCTSTR 
szEntry, LPCTSTR lpszValue ); 

void SetRegistryKey( LPCTSTR lpszRegistryKey ); 

void SetDialogBkColor(COLORREF clrBk = RGB (192, 
192, 192), COLORREF clriext=RGB(O, 0, 0)); 
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肿 5 草 
对 话 框 组 合 


窗口 之 则 相互 调用 ， 多 个 对 话 框 组 合 起 来 ,才能 开发 出 一 些 真 正定 要 的 功能 。 多 个 对 话 
框 组 合 开 发 ， 对 于 初学 者 尤其 需要 了 解 。 本 曹 以 一 些 软 件 开发 中 ， 最 肖 见 的 一 些 多 对 话 框 联 
全 模式 ， 演 示 如 何在 对 话 框 之 间 相 互 调 用 。 例如， 登录 对 话 框 、 深 加 数据 对 话 框 和 聊天 对 话 
框 等 O 


第 1 节 ”登录 对 话 框 与 主 对 话 框 组 合 


大 部 分 网 络 软件 ， 甚 至 单机 版 软件 都 具有 登录 功能 ， 当 账号 和 密码 匹配 时 才能 进入 程序 
主 窗口 。 如 果 账 总 和 密码 一 直 不 能 匹配 则 一 直 无 法 进入 ， 最 后 只 能 选择 退出 软件 。 

使 用 MFC 应 用 程序 向 导 ， 创 建 一 个 工程 名 为 “QQ” 的 对 话 框 程序 。 

1 ) 在 资源 视图 中 的 Dialog 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Insert Dialog” 
命令 ， 添 加 一 个 新 的 对 话 框 资源 作为 登录 对 话 框 ， 如 网 5$-1 所 示 。 

2 ) 修改 对 话 框 的 了 D 为 IDD_LOGIN_DLG ， 标 题 为 “登录 ”， 并 修改 字体 和 外 观 ， 如 网 5-2 























图 5-1 插入 新 对 话 框 资源 


3 ) 深 加 一 些 控件 并 修改 控件 的 属性 ， 见 表 5-1。 
表 5-1 “登录 ”对 话 框 的 控件 属性 






2s 可 ID @iTelilela Styles 
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4 ) 在 “登录 ”对 话 框 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 ,选择 “ClassWizard ”命令 ， 


或 按 快 捷 键 <Ctrl+W>， 如 图 5-3 所 示 。 





5 ) 通过 类 癌 导 为 IDD_LOGIN_DLG 建 立 一 个 对 话 框 类 “CLoginDlg”， 如 图 5-4 所 示 。 





J n Adding a Class ?| xi 

Sm 密 人 - IDD_LOGIN_DLG is a new resource. Since it is 

引 a dialog resource You probably want to create a 

En i : new class for it. You can also select an Ca | 
existing class. 


®t Select an existing class 








Froperties 


图 5-3 ”打开 类 向 导 图 5-4 ”创建 登录 对 话 框 的 关联 类 
6 ) 在 登录 对 话 框 资源 中 双击 “登录 ”按钮 ， 建 立 消 息 映 射 兄 数 OnOK 并 编写 代码 。 





void CLoginDlg::OnOK() 


{ 


CString szName,szPass; 
GetDlgltemText(IDC_NAME,szName); 
GetDlgltemText(IDC_PASS,szPass); 


szName.MakeLower(); /用 记名 不 区 分 大 小 与 
if(szName=="admin" && szPass =="123456") 
CDialog::OnOK(); /关闭 对 话 框 
else 
| 


AfxMessageBox(" 账 号 或 密码 错误 ， 请 重新 输入 "); 
SetDlgltemText(IDC_NAME,""); 
SetDlgltemText(IDC_PASS,""); 
GetDlgltem(IDC_NAME)->SetFocus(); 





7 ) 修改 App 类 中 的 进程 启动 函数 InitInstance 的 代码 。 


#include "LoginDlg.h" 
BOOL CQQ App::InitInstancel() 


{ 


CLoginDlg ldlg:; 
if(ldlg.DoModal()== IDCANCEL,) 
return FALSE: // 单 击 “ 退 出 ”按钮 结束 进程 
CQQDIg dlg:; 
dlg.DoModal(); 
return FALSE.: 
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8 ) 在 主 对 话 框 资源 内 添加 一 个 按钮 ，ID 为 IDC_LOGIN， 标 题 为 “重新 登录 ” ， 如 网 $-5 
所 示 。 





图 5-5 ”编辑 主 对 话 框 
9 ) 双击 “重新 登录 ”按钮 建立 消息 映射 函数 ， 并 编写 代码 。 


#include "LoginDlg.h" 
vold COQ Dlg::OnLogin() 
{ 
ShowWindow(SW_HIDE); 





CLoginDlg dlg:; 
if(dlg.DoModal()==IDCANCEL,) 
OnCancel(); // 关 闭 主 对 话 框 并 退出 程序 


else 


ShowWindow(SW_SHOW); 


10 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 5-6 所 示 。 





图 5-6 ”查看 运行 结 





在 CLoginDlg:OnOK 函 数 中 ， 只 有 输入 正确 的 用 户 名 和 密码 才能 执行 基 类 项 ee 
结束 阻塞 函数 ldlg.DoModal 并 返回 IDOK; 如 果 单 击 “ 退 出 ”按钮 执行 的 是 员 数 
CDialog::OnCancel， 则 结束 阻塞 孙 数 ldlg.DoModal 并 返回 IDCANCEL。 在 InitInstance 也 a 
返回 值 判 断 ， 如 果 是 IDCANCEL 则 程序 不 进入 主 对 话 框 而 直接 退出 进程 。 


第 2 节 ”权限 管理 与 登录 对 话 框 组 合 


一 个 单机 版 软件 ， 登 录 账号 和 密码 通常 不 止 一 个 ， 而 且 使 用 不 同 账号 登录 权限 是 不 一 样 
的 。 例 如 ， 高 级 权限 可 以 添加 和 删除 帐号， 普通 权限 则 不 能 乞 

打开 本 章 第 1 节 建 立 的 “QQ” 工 程 ， 本 节 继 乡 雪 演 示 账 号 及 权限 管理 与 登录 对 话 框 的 组 合 

1 ) 在 类 视图 中 双击 CQQApp 类 ， 修 改 头 文件 代码 。 

添加 一 个 结构 体 SUser 用 于 存储 权限 管理 数据 ， 并 在 CQQApp 类 中 添加 一 个 类 成 员 变量 。 
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struct SUser 
{ /登录 用 户 信息 结构 体 
char sName[|20|; 
char sPass|20|; 
char sPrior|8|; 
class COQApp : public CWinApp 
人 
public: 
SUser m_user; /用 于 保存 当前 登录 用 户 信息 








2 ) 添加 一 个 新 的 对 话 框 资源 ，ID 为 IDD_PRIOR_DLG， 标题 为 “权限 管理 ”， 如 图 5-7 

























































所 示 。 
;| x| 

QQ resources * 
-a Dialog 

IDD_LOGIN_DLG 

IDD_QQ DIALOG -| 上: 上 
9 Icon | 国 |, sn | 到 外 
-向 String Table | [ar || 
HH Yersion -上 [可 : 

se Clas... | 轿 Res... 








搬 和 人 权限 管理 主 对 话 杠 
3 ) 修改 对 话 框 字体 和 外 观 ， 添 加 一 些 控件 并 修改 控件 的 属性 ， 见 表 5-2。 


表 5-2 “权限 管理 ”对 话 框 的 控件 属性 


控 件 类 型 ID iieiiiell 


Static Text 密码 ， 

Combo Box CR | | Type:Drop List 
Button 删除 

IE | Beusr | | vewnepor 
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4 ) 通过 类 癌 导 为 IDD_PRIOR_DLG 建 立 一 个 对 话 框 类 “CPriorDlg”， 如 图 5-8 所 示 。 


Hew Class ?24xXx| 


-Class information 
Name: |cPriorDlg 
Cancel | 











File name: PriorDIg.cpp 

Change... | 
Base class: lcpialog + 
nog 











图 5-8 ”创建 权限 管理 对 话 框 的 关联 类 





5 ) 在 类 视图 中 的 CPriorDlg 对 话 框 类 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Add 
Member Function ”命令 ， 添 加 一 个 普通 成 员 函 数 ， 如 图 $-9 所 示 。 


划 革 





= QQ classes 
He CAboutDIlg 
二 CLoginDIlg 
四 1 
Go to Definit1orn 


Go To Dialog Editor 


, "TT 
图 5-9 ”添加 普通 成 员 函 数 


6 ) 填写 明 数 名 为 ReadUsers, 返回 值 是 void, 然后 单 击 “OK” 按钮 完成 添加 旺 数 , 如 图 5-10 
所 示 。 


Add ember Function ?1x| 


Function Type: { : 
Cancel | 
nrtinn_ Ne aratinn" 
[ReadUsers[CListCtrl *pLisi 








Access 
‘* Public ®t Protected ®t Private 
| Static [Yirtual 





图 5-10 ”填写 函数 信息 


7 ) 修改 新 浴 加 的 闫 成员 冰 数 的 代码 。 
vold CPriorDlg::ReadUsers(CListCtrl *pList) 
这 

Chile file; 

if(!file.Open("./Users.dat",Chile::modeRead)) 

return; 

SUser ui; 

int1= 0; 

while(file.Read(&u,sizeof(u)) >0) 

{ 


i > 
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plist—>Insertltem(i,u.sName); 
plist—>SetltemText(i, l,u.sPass); 
plist—>SetltemText(i,2,u.sPrior); 


十 十 1; 


} 
file.Close(); 


8 ) 在 权限 管理 对 话 框 中 ， 添 加 WM_INITDIALOG 的 消息 映射 函数 OnInitDialog， 如 图 5-11 


所 未。 


NEC Class¥izard 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 


Add Class... 7 | 
QQ 到 |CPriorDIg "| 


E*.. 第 四 章 WQQhPriorDlg.h, E*... 第 四 章 YQQhPriorDlg.cpp 
Object IDs: Messages: 
WM_HELPINFO 








Member functions: 





Add Function | 


a Fi 
Edit Code | 





¥ DoDataExchange 


Description: Sent to a dialog box before the dialog box is displayed 





core | 


图 5-11 添加 WM_INITDIALOG 消 息 映 射 函 数 


9 ) 修改 函数 代码 。 


BOOL CPriorDlg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 

CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
pList 一 >InsertColumn(0," 账 号 ",0,100); 

pList 一 >InsertColumn(1," 密 人 码 ",0,100); 

pList ->InsertColumn(2," 权 限 ",0,100); 


CComboBox* pComb = (CComboBox*)GetDlgltem(IDC_PRIOR); 
pComb->AddString(" 普 通 "); 

pComb->AddString(" 高 级 "); 

pComb —>SetCurSel(0); 

ReadUsers(pList); 

return TRUE: 


10 ) 为 CPriorDlg 类 添加 WM_DESTROY 的 消息 映射 函数 ， 


“120™ 


如 图 5-12 所 示 。 


[3 









New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: 


WwWM_ CANCELMODE 
WwWM CAPTURECHANGED 


WwWM_COMPAREITEM 
‘WM_CONTEXTMENU 
WM_ COPYDATA 


Class or objectto handle: 













UL 
WM_KILLFOCUS IDC_ADD 


‘WM LBUTTONDBLCLK IDC_DEL 

WwWwM_LBUTTONDOWN IDC_LIST 

‘WM_ LBUTTONUP IDC_MOD | 
WM_MEASUREITEM Filter for messages available to 
WM MOUSEMOYE - 9 


WM_MOUSEYWHEEL 了 | jpialog "| 


Wh DESTROY: Indicates window is about to be destroyed 


图 $-12 ”添加 WM_DESTROY 的 消息 映射 函数 


11 ) 修改 消息 映射 晒 数 CPriorDlg::OnDestroy0 的 代码 。 
void CPriorDlg::OnDestroy() 
{ V 在 权限 对 话 框 关 闭 时 自动 保存 用 户 列 表 

CDialog::OnDestroy(); 

Chile file; 

if(!file.Open("./Users.dat", CFile::modeCreatelCFile::mode Wnite)) 

return; 

CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 

int i= OnCount=pList ~>GetltemCount(); 

SUser ui; 

while(i<nCount) 


{ 





plist ~>GetltemText(i,0,u.sName,sizeof(u.sName)); 
plist ~>GetltemText(i,l,u.sPass,sizeof(u.sPass)); 
plist ~>GetltemText(i,2,u.sPrior,sizeof(u.sPrior)); 
file.Write(&u,sizeof(u)); 
1 十 十 

} 

file.Close(); 


12 ) 在 权限 管理 对 话 框 中 ， 分 别 双击 增 、 删 、 改 的 3 个 按钮 ， 建 立 消息 映射 函数 。 
void CPriorDlg::OnAdd() 
人 

SUser ui; 

GetDlgltemText([IDC_NAME,u.sName,sizeof(u.s Name)); 

/账户 登录 时 不 区 分 大 小 写 
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strlwr(u.s Name); 
CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
int 1= 0,nCount=pList ~>GetltemCount(); 
while(I<nCount) 
{ 
if(pList ~>GetltemText(i,0) == u.sName) 
{ 
Cotring str; 
str.Format(" 用 户 \"9os\" 已 经 存在 ! "U.SName); 
AfxMessageBox(str); 
return; 
} 
1+; 
} 
GetDlgltemText(IDC_PASS,u.sPass,sizeof(u.sPass)); 
GetDlgltemText(IDC_PRIOR,u.sPrior,sizeof(u.sPrior)); 
plist —>Insertltem(nCount,u.s Name); 
plist ~>SetltemText(nCount, 1,u.sPass); 
plist ~>SetltemText(nCount,2,u.sPrior); 


void CPriorDlg::OnDel() 


人 
CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
POSITION pos = plist ~—>GetFirstSelectedltemPosition(); 
int nSel = pList ~>GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel<0) 
人 
AfxMessageBox(" 请 选择 一 个 用 户 再 删除 ! "); 
return; 
} 


/保留 一 个 超级 管理 用 户 和 名 
CString szName = pList ~>GetltemText(nSel,0); 
if(szName=="admin") 
return; 
CString str; 
str.Format(" 确 定 删 除 账号 \"9%os\W' 吗 ?",szName); 
if{(AfxMessageBox(str,MB_YESNO) == IDYES) 
plist ~>Deleteltem(nSel); 


void CPriorDlg::OnMod() 


{ 
CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 


POSITION pos = plist —>GetFirstSelectedltemPosition(); 
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int nSel = pList ~>GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel<0) 
{ 
AfxMessageBox(" 请 选择 一 个 用 户 再 修改 !"); 
return:; 


} 
SUser ui; 


GetDlgltemText(IDC_PASS,u.sPass,sizeof(u.sPass)); 
plist ~>SetltemText(nSel, 1,u.sPass); 

CString szName = pList ~>GetltemText(nSel,0); 

// 如 果 是 admin 账户 则 只 人 允许 修改 密码 


if(szName=="admin") 





return; 
GetDlgltemText(IDC_PRIOR,u.sPrior,sizeof(u.sPrio7r)); 
plist ~>SetltemText(nSel,2,u.sPrior); 


13 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 个 按钮 ，ID 为 IDC_PRIOR, 标题 为 “权限 管理 ”， 如 图 5-13 所 示 。 





图 5-13 ”编辑 主 对 话 框 


14 ) 双击 “权限 管理 ”按钮 建立 消息 映 冉 函数 ， 并 编写 代码 。 
#include "PriorDlg.h" 
vold COQQDI1g::OnPrior() 
人 

CPriorDlg dlg:; 

dlg.DoModal(); 





15 ) 在 类 视图 中 的 CLoginDlg 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 “Add 
Member Funetion” 命 令 ， 添 加 一 个 成 员 函 数 ， 如 图 $-14 所 示 。 


add ember Funct1ion ?| x 
Function Type: 
BooL 

Cancel | 
Function Declaration: 


ICheckUserlCString szName,Cstring szPass) 


点 CCESS 
fr Public ”Protected ”Private 
| Static | Virtual 





图 $-14 ”在 CLoginDlg 类 中 添加 一 个 普通 成 员 函 数 


2 
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16 ) 单 击 “OK” 按 钮 添加 CheckUser 肖 数 并 修改 代码 。 
extern CQOQApp theApp:; 
BOOL CLoginDlg::CheckUser(CString szName, CString szPass) 
人 

CFile fle; 


if(!file.Open("./Users.dat",Chile::modeRead)) 
人 
CreateUser(); /如 果 用 户 文件 不 存在 则 创建 文件 ， 再 重新 打开 
if(!file.Open("./Users.dat",Chile::modeRead)) 
return FALSE.: 
} 
// 把 登录 用 户 记 录 在 theApp.m_user 中 
SUser &u = 也 eApp.m_user; 
while(file.Read(&u,sizeof(u)) >0) 








人 
if(szName==u.sSName) 
return szPass==u.sPass: 
} 
file.Close(); 
return FALSE:; 





17 ) 在 类 视图 中 的 CLoginDlg 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 “Add 
Member Function” 命 令 ， 再 添加 一 个 成 员 函 数 ， 如 图 5-15 所 示 。 


点 dd enmber Function ?| x| 





Function Type: 
void 

Cancel | 
Function Declaration: 
[CreateUser 


ACCESS 


fr Public rm Protected ®t Private 


| Static | Yirtual 





图 5-15 ”在 CLosinDlg 类 中 再 添加 一 个 普通 成 员 函 数 


18 ) 单 击 “OK” 按 钮 添加 普通 成 员 函 数 并 修改 代码 。 

void CLoginDlg::CreateUser() 
{ 

CFile file: 

if(!file.Open("./Users.dat",Chile::modeCreatelCFile::mode Wnite)) 

return; 

SUser u={"admin","admin"," 高 级 "); 

file.Write(&u,sizeof(u)); 

file.Close(); 
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19 ) 修改 CLoginDlg 中 的 OnOK 函 数 的 代码 。 


void CLoginDl1g::OnOK() 


{ 


CString szName,szPass; 
GetDlgltemText([DC_NAME,szName); 
GetDlgltemText(IDC_PASS,szPass); 
szName.MakeLower!(); /用 户 名 不 区 分 大 小 写 
if{(CheckUser(szName,szPass)) 
1 如果 密码 检查 通过 则 关闭 登录 对 话 框 
CDialog::OnOK(); 
return; 
| 
AfxMessageBox(" 账 号 或 密码 错误 "): 
SetDlgltemText(IDC_NAME,""); 
SetDlgltemText(IDC_PASS,""); 
GetDlgltem(IDC_NAME)-—>SetFocus(); 


20 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 OnInitDialog 的 代码 。 


extern COQApp theApp:; 
BOOL CQQDIg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 

CString str = theApp.m_user.sPrior; 
GetDlgltem(IDC_PRIOR) ->EnableWindow(str!=" 普 通 "); 
atl lr 

str = theApp.m_user.sName + str; 


SetWindowText(str); 


21 ) 修改 主 对 话 和 枉 “ 重 新 登录 ”按钮 的 消息 映射 郴 数 代码 。 
#include "LoginDlg.h" 
vold CQQDlg::OnLosgin() 
{ 
ShowWindow(SW_HIDE); 
CLoginDlg dlg; 
if(dlg.DoModal()==IDCANCEL,) 
OnCancel(); 
else 
人 
CString str = theApp.m_user.sPrior; 
GetDlgltem(IDC_PRIOR) ->EnableWindow(str!=" 普 通 "); 
et = te 
str = theApp.m_user.sName + str; 


SetWindowText(str); 
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ShowWindow(SW_SHOW); 
} 


} 

22 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

首次 登录 使 用 的 账户 和 密码 都 是 “admin”。 登 录 成 功 主 对 话 框 的 标题 是 “admin- 高 级 ”， 
权限 管理 的 按钮 是 激活 状态 。 登 录 成 功 后 进入 主 对 话 框 单 击 “ 权 限 管理 ”按钮 ， 进 入 “权限 
管理 ”对 话 框 添加 一 些 账户 信息 ， 然 后 使 用 新 添加 的 账户 重新 登录 ， 如 网 5$-16 所 示 。 


权限 管理 


x| 





图 5-16 ”查看 运行 结 
第 3 节 ”数据 录入 对 话 框 组 合 


打开 本 章 第 2 闻 的 “QQ” 工 程 ， 本 节 继 续 开发 一 个 专门 用 于 数据 录入 的 对 话 框 ， 以 加 快 
数据 录入 的 速度 。 在 资源 视图 中 按 快捷 键 <Ctrl+1> 添 加 一 个 新 的 对 话 框 资源 , 作为 员工 信息 管 
理 对 话 框 。 

1 ) 修改 对 话 框 的 有 D 为 IDD_INFO_DLG， 标题 为 “信息 管理 ”， 如 图 5-17 所 示 。 

















图 5-17 编辑 “信息 管理 ”对 话 框 





2 ) 修改 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 添 加 一 些 控 件 并 修改 控件 属性 ， 见 表 5-3。 
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表 5-3 “信息 管理 ”对 话 框 的 控件 属性 
人 21elllell Styles 


ID 
本 
EGR 


3 ) 通过 类 癌 导 为 对 话 框 IDD_INFO_DLG 创 建 一 个 CDialog 派 生 类 CInfoDlg， 如 网 5$-18 所 示 。 











Hew Class ?1Xx| 
-Class information 
Name: [CinfoDig 
Cancel | 
File name: InfoDlg.cpp 
Change... | 
Base class: [cpialog -| 
Dialog ID: IDD INFO DLG 





图 5-18 创建 “信息 管理 ”对 话 框 的 关联 类 


4 ) 再 添加 一 个 新 的 对 话 框 殴 源 ，ID 为 IDD_INPUT_DLG， 标 题 为 “数据 录入 ”， 如 图 S$-19 
所 不。 


当当 











QQ resources * 
J- Dialog 

国 IDD_ABOUTBOX 
赎 IDD_INFO_DLG 
图 IDD_LOGIN_DLG 
国 IDD_PRIOR_DLG 
峡 IDD_ QQ@_DIALOG 
由 Icon 

由 String Table 

+ Yersion 


ma Clas... | 国 Res... 
















































图 5-19 ”编辑 “数据 录入 ”对 话 框 
5 ) 修改 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 添 加 一 些 控 件 并 修改 控件 属性 ， 见 表 5-4。 
表 5-4 “数据 录入 ”对 话 框 的 控件 属性 






探 件 类 型 Gelilell Styles 


ID 
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= 鹿 | ID @iTelitel Styles 


6 ) 在 “数据 录入 ”对 话 框 中 ， 按 快捷 键 <Ctrl+D>， 修 改 对 话 框 内 控件 的 Tab 次 序 ， 如 图 5-20 
所 示 。 
7 ) 通过 类 癌 导 为 IDD_INPUT_DLG 建 立 一 个 对 话 框 类 “CInputDlg”， 如 图 5-21 所 示 。 




















New Class ?1X| 
-Class information [ 
Name: [CinputDig ; 
File name: InputDlg.cpp EE 
Change... | 
Base class: lcpialog 7 
Dialog ID: lpDJINPUTDLG 可 
图 5-20 ”编辑 “数据 录入 ”对 话 框 图 5-21 创建 “数据 录入 ”对 话 框 的 关联 类 


8 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 个 按钮 ，ID 为 IDC_INFO， 标 题 为 “员工 信息 ”， 如 图 5-22 所 示 。 


椒 限 管理 员工 信息 





图 5-22 ”编辑 主 对话 框 资源 


9 ) 双击 “员工 信息 ”按钮 建立 消息 映射 函数 并 编写 代码 。 
#include "infoDIlg.h" 
vold CQOQDlg::OnJnfo() 
{ 

ClnfoDlg dlg:; 

dlg.DoModal(); 
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10 ) 在 类 视图 中 的 CInfoDlg 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 , 选择 “Add Windows 
Message Handler” 命 令 ， 添 加 WM_INITDIALOG 消 息 映 射 函 数 ， 如 图 5-23 所 示 。 





Hew Yindows Bessage and Event Handlers for class CInfoDhle ?1Xx| 


New Windows messageslevents: Existing message/ewent handlers: OK | 
‘WM_ HELPINFO 
2 Cancel | 
Add Handler 
Add and Edit | 
Edit Existing | 
wk FASIIRFITF KM | 


图 $-23 ”添加 WM_INITDIALOCG 消 息 映射 函数 





痢 wM INITDIALOG 
PE 








11 ) 添加 WM_INITDIALOG 消 息 映 射 函 数 后 编写 代码 。 
BOOL ClInfoDlg::OnInitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
pList —>InsertColumn(0," 写 ",0,80); 
pList 一 >InsertColumn(1," 姓 名 ",0,80); 
pList 一 >InsertColumn(2," 年 龄 ",0,60); 
pList —>InsertColumn(3," 部 门 ",0,80); 
) 
) 


加 


pList ->InsertColumn(4," 阅 位 ",0,80 
pList ->InsertColumn($," 工资 ",0,80 
return TRUE.; 


四 


12 ) 在 CInputDlg 中 添加 一 个 指针 变量 ， 用 于 向 员工 列表 中 添加 信息 。 
#include "InfoDlg.h" 
class CInputDlg : public CDialog 
{ 
public: 
ClnfoDlg* m_pDlg:; 


13 ) 在 “信息 管理 ”对 话 框 资源 中 双击 “添加 ”按钮 ， 建 立 消 息 映 射 函 数 并 编写 代码 。 
#include "InputDlg.h" 
void ClnfoDlg::OnAdd() 
{ 

ClnputDlg dlg:; 

dlg.m_pDlg = this; 

dlg.DoModal(); 


14 ) 在 “数据 录入 ”对 话 框 资源 中 双击 “添加 ”按钮 ， 建 立 消 息 映 射 函 数 并 编写 代码 。 
vold CInputDlg::OnOK( 


{ 
if(GetFocus() != GetDlgltem(IDOK)) 
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人 
NextDlgCtrl(); 
return; 

} 

ifIDOK==AfxMessageBox(" 确 定 添 加 记录 吗 ?",MB_OKCANCELIMB_ICONQUESTION)) 
InsertData(); 


SetDlgltemText(I1DC_NUMB,""); 
SetDlgltemText(IDC_NAME,""); 
SetDlgltemText(IDC_AGE,""); 
SetDlgltemText(IDC_DEPT,""); 
SetDlgltemText(IDC_JOB,""); 
SetDlgltemText(IDC_SALA,""); 
GetDlgltem(IDC_NUMB)->SetFocus(); 


15 ) 在 关 视 网 中 的 CInputDlg 对 话 框 类 上 ， 诊 加 普通 闫 成 员 冰 数 ， 如 图 $-24 所 示 。 
add 下 eaber Function 


Function Type: 
be _ 


nrtinn Declaration: 





Cancel | 


InsertData 

ACCESS 

fr Public ”Protected ”Private 
| Static | Virtual 





图 $-24 ”添加 一 个 普通 成 员 函 数 





16 ) 编写 函数 代码 ， 向 “信息 管理 ”对 话 框 的 列表 中 添加 数据 。 
void CInputDlg::InsertDatal() 
{ 

ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)m_pDlg ~->GetDlgltem(IDC_LIST); 

int 1= pList ~>GetltemCount(); 

CString str; 

GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 

plist —>Insertltem(i,str); 

GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 

plist ~>SetltemText(i, ,str); 

GetDlgltemText(IDC_AGE,str); 

plist —>SetltemText(i,2,str); 

GetDlgltemText(IDC_DEPT,st?); 

plist —>SetltemText(i,3,str); 

GetDlgltemText([DC_JOB,st?r); 

plist ~>SetltemText(i,4,str); 

GetDlgltemText(IDC_SALA,str); 

plist ~—>SetltemText(i,S,str); 
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17 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 “信息 管理 ”对 话 框 中 单 击 “添加 ”按钮 ,弹出 “数据 录入 ”对 话 框 。 在 “数据 录入 ” 
对 话 框 中 反复 输入 数据 并 按 <Enter> 键 ， 每 次 按 <Enter> 键 焦点 都 跳 到 下 一 个 编辑 框 。 焦 点 落 
在 “添加 ”按钮 后 再 按 <Enter> 键 , 将 填写 好 的 数据 添加 到 “信息 管理 ”对 话 框 中 ， 如 图 5-25 
所 示 。 





诺 加 关闭 | 





图 5-25 ”查看 运行 结 


第 4 节 ”系统 对 话 框 


MFC 封 装 了 一 些 CDialog 的 派生 类 ， 提 供 常 用 的 对 话 框 功能 ， 称 之 为 系统 对 话 框 或 者 通用 
对 话 框 ， 见 表 5-5。 这 些 设计 完整 并 且 功 能 齐全 的 对 话 框 类 使 开发 效率 提高 了 。 


表 5-5 ”系统 对 话 框 类 及 功能 描述 


系统 对 话 框 类 功能 描述 
CFileDialog 选择 要 打开 或 者 保存 的 文件 
CColorDialog 选择 颜色 
CFontDialog 选择 字体 
CPrintDialog 打印 方式 设置 

CPageSetupDialog 打印 页 面 设置 

CFindReplaceDialog 在 文本 中 查找 或 者 替换 


1 ) 在 MFC 启 动 阴 数 ， 在 App::InitInstance 哄 | 数 中 ， 对 表 5-5 中 的 系统 对 话 框 类 进行 测试 。 
BOOL CQQApp::InitInstance() 
人 

/打开 对 话 框 

ChileDialog dl1(TRUE); 

d1.DoModal(); 





/万 存 为 对 话 杠 
ChileDialog d2(F ALSE); 
d2.DoModal(); 


| 
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/颜色 对 话 框 
CColorDialog d3; 
d3.DoModal(); 


// 字 体 对 话 框 
CkontDialog d4; 
d4.DoModal(); 


2 ) 文件 对 话 框 类 。 

CFileDialog 是 最 常用 的 系统 对 话 框 类 ， 文 件 对 话 框 的 结构 设置 主要 通过 CFileDialog 类 的 构 
造 国 数 实现 。 其 中 lpszFilter 参 数 是 一 个 字符 串 ,， 用 于 设置 文件 类 型 外 选 问 ,是 文件 对 话 框 中 最 
重要 的 设置 。 文 件 类 型 下 拉 列 表 中 每 一 项 都 是 一 个 筛选 希 ， 由 显示 文字 和 短 选 类 型 两 部 分 组 
成 , 两 者 之 间 由 “I” 符 号 间隔 。 例如,， “文本 文件 |*.txtll”, 代表 文件 类 型 下 拉 列 表 中 显示 “ 文 
本 文件 ”， 筛 选 的 内 容 是 所 有 TXT 类 型 文件 ， 最 后 多 一 个 “|” 符 号 表示 结尾 。 

CFileDialog 封 装 的 API 是 CetOpenFileName 和 GetSaveFileName 函 数 ， 两 个 函数 的 参数 都 是 
OPENFILENAME 结 构 体 。 在 MSDN 的 OPENFILENAME 的 页 面 中 , 包括 了 关于 文件 对 话 框 的 所 有 风 
格 的 详细 说 明 。 一 些 风格 是 针对 打开 对 话 框 有 效 的 ， 例 如 ，OFN_ALLOWMULTISELECT 和 
OFN_FILEMUSTEXIST 等 ; 另 一 些 是 针对 另存 为 对 话 框 有 效 的 ， 例 如 ，OFN_OVERWRITEPROMP 
等 ,还 有 一 些 是 两 种 对 话 框 公用 的 风格 ,例如 ，OFN_OFN_LONGNAMES 和 OFN_SHOWHELP 等 。 

3 ) CFileDialog 类 的 构造 函数 。 

CFileDialog( 

BOOL bOpenFileDialog， 

LPCTSTR lpszDefkxt=NULL, 

LPCTSTR lpszFileName =NULL, 

DWORD dwFlags=OFN_HIDEREADONLYIOFN_OVERWRITEPROMPT, 


LPCTSTR lpszFilter=NULL, 
CWnd* pParent Wnd=NULL 


























4 ) 通过 查看 MSDNT 了 解 每 一 个 参数 的 用 途 和 使 用 方法 ， 见 表 5-6。 
表 5-6 CFileDialog 类 构造 函数 说 阴 


参数 说 明 





bOpenFileDialog 设 定 文 件 对 话 框 的 类 型 ，TRUE 代 表 打 开 模 式 ，FALSE 代 表 另 存 为 模式 
lpszDefExt 默认 扩展 名 设置 ， 用 于 当选 择 的 文件 名 未 指定 扩展 名 时 自动 添加 
IlpszFileName 默认 在 文件 名 编辑 框 中 出 现 的 文件 名 

dwFlags 文件 对 话 框 的 风格 设置 ， 多 种 风格 由 位 或 运算 符 “|” 组 合 而 成 
IlpszFilter 文件 类 型 下 拉 列 表 框 中 文件 过 滤器 设置 

pParentWnd 父 窗口 类 的 指针 ， 默 认 值 为 NULL 
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5 ) 打开 本 章 第 3 市 的 “QQ” 工 程 ， 在 “信息 管理 ”对 话 框 中 ， 双 击 “ 保 存 ” 按 钮 建立 消 
恩 映 里 疯 数 。 
void ClnfoDlg::OnSave() 


人 
CFileDialog {d(FALSE,"ifo",NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
"信息 文件 (*.ifo)l*.ifol 所 有 文件 *.*Il", NULL); 
ifIDCANCEL==fq.DoModal0) 


return; 





CString str = fd.GetPathName(); 
Chile file; 
if(!file.Open(str,CFile::mode WritelCFile::modeCreate)) 
{ 
AfxMessageBox(" 保 存 失 败 !1 "); 
return; 
} 
CListCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
int i= 0,nCount = pList ~>GetltemCount(); 
char s[61100]; 
while(i<nCount) 
{ 
int ] = —1; 
while(++]<6) 
plist ~>GetltemText(i,j,s[j],sizeof(s[])))); 
file.Write(s,sizeof(s)); 
++l; 
} 
file.Close(); 





6 ) 在 “信息 管理 ”对 话 框 中 ， 双 击 “ 加 载 ” 按 钮 建立 消息 映射 函数 。 
void ClnfoDlg::OnLoad() 
{ 
CFileDialog {d(TRUE,"ifo",NULL,OFN_FILEMUSTEXIST, 
"信息 文件 (*.ifo)l*.ifol 所 有 文件 |*.*lI", NULL); 
ifIDCANCEL==fq.DoModal0) 


return; 


CString str = fd.GetPathName(); 
Chile file; 
if(!file.Open(str,Chile::modeRead)) 
人 
AfxMessageBox(" 打 开 失 败 ! "); 


return; 


So 
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char s[6][100]; 
int 1 = 0,]=0; 
ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
plist ~>DeleteAllltems(); 
while(file.Read(s,sizeof(s))>0) 
| 
plist —>Insertltem(i,s[O0)); 
0 
while(++]j<©) 
plist —>SetltemTextQ,j,s[))); 
十 十 1; 
} 
file.Close(); 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 5-26 所 示 。 


闹 开 发 部 . 1tn 


交 件 名 季 : | 开发 部 
立 件 灶 型 位) :| 信息 交 件 ft. if0) = 职 消 


信息 亿 伴 必 . 1fo1) 
pF 各 





图 $-26 ”查看 运行 结 


在 “信息 管理 ”对 话 框 中 添加 一 些 数据 ， 然 后 单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 保 存 列表 数据 到 一 个 
指定 的 文件 中 。 重 新 司 动 软件 再 单 击 “ 加 载 ”按钮 ， 打开 刚 才 保存 过 的 文件 ， 列 表 中 的 数据 
和 保存 时 是 一 致 的 。 


第 5 节 ”CFile 类 


CFile 类 是 MFC 文 件 操作 的 基础 类 ， 如 图 5-27 所 示 。 该 类 封装 了 以 CreateFile 为 主 的 File 族 
API 函 数 。 文 件 操作 主要 有 4 种 ， 即 打开 、 关 闭 、 读 、 写 。CFile 类 的 第 用 成 员 见 表 5-7。 


Cabhject 


图 5-27 ”CFile 类 


"13047 


表 5-7 CFile 类 





对 话 框 组 合 


类 的 常用 成 员 





UINT m_hhile; 

CFile( ); 

CPFile( int hFile ); 

CFile(LPCTSTR szFile, UINT nFlags ); 


virtual BOOL Open(LPCTSTR szFileName, UINT 


NOpenFlags, CFileException™ pError = NULL ); 
virtual void Close!( ); 


virtual UINT Read( void lpBuf, UINT nCount ); 


virtual void Write(const void* lpBuf, UINT nCnt); 


virtual LONG Seek( LONG IOff, UINT nFrom ); 
BOOL GetStatus( CFileStatus& rStatus ) const; 


static BOOL GetStatus(LPCTSTR lpszFileName, 


CPFileStatus& rStatus ); 


static void SetStatus(LPCTSTR szFilenam, const 


CFileStatus& status ); 


static void Rename( LPCTSTR lpszOIdName, 


LPCTSTR lpszNewName ); 
static void Remove( LPCTSTR lpszFileName ); 


创建 一 个 工程 名 为 “NotePad” 的 基于 对 话 框 的 程序 ， 来 演示 CFile 类 成 员 攀 


>» 


方法 。 


1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 IDOK 和 IDCANCEL 消 息 映 射 函 


退出 。 
void CNotePadDIlg::OnCancel() 


人 
//CDialog::OnCancel(); 


} 
void CNotePadDlg::OnOK() 


人 
/CDialog::OnOK(); 


2 ) 通过 类 向 导 添 加 WM_CLSOF 消 息 映 射 函 


vold CNotePadDlg::OnClose() 


人 
CDialog::OnCancel(); 


Do 
文件 类 核心 句柄 ， 一 般 由 CreateFile API 创 建 
默认 构造 函数 
通过 文件 句柄 构造 一 个 CFile 对 象 
调用 Open 函 数 ， 在 构造 函数 中 打开 一 个 文件 
打开 一 个 文件 。 内 部 封装 CreateFile API 函 数 ， 将 


函数 返回 的 文件 句柄 ， 存 入 m_hFile 中 


内 部 封装 CloseHandle 关 闭 m_hFile 文 件 句 柄 
将 数据 从 磁盘 文件 读 入 内 存 缓冲 区 

将 数据 从 内 存 缓冲 区 写 入 磁盘 文件 

将 当前 文件 指针 定位 到 指定 位 置 

获取 当前 文件 的 文件 信息 


获取 指定 文件 的 文件 信息 ， 内 部 封装 API 函 数 
FindFirstFile 
设置 指定 文件 信息 属性 ， 内 部 封装 APlI 函 数 


SetFileAttributes ，SetFileTime 等 


给 指定 文件 重 命名 ， 内 部 封装 MoveFile API 函 数 


删除 文件 ， 内 部 封装 DeleteFile API 函 数 





数 的 使 用 


数 ， 了 阻止 按 <Enter> 键 或 按 <Esc> 键 


数 ， 文 持 系统 天 闭 命 令 。 


ee es 
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3 ) 修改 主 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 并 修改 对 话 杠 属性， 如 图 $-28 所 示 。 


妆 时 General Styles | More Styles | Extended Styles | More E; 


Style: [lv Title bar 矿 Clip siblings 
|Popup 了 | [ System menu 厂 Clip children 
Border: Iv Minimize box 矿 Horizontal scroll 


Bs [Iv Maximize box Yertical scroll 





图 5-28 ”编辑 主 对话 框 资源 


4 ) 选中 IDOK 和 IDCANCEL 按 钮 ， 按 <Delete> 键 删除 按钮 并 添加 一 个 编辑 控件 ， 如 图 5$-29 
所 示 。 


- | :Edit 
- Edit Properties 
们 轩 General Styles | Extended Styles | 


Align text: Horizontal scroll Password [x Border 

[Left "| 厂 Auto HScroll 厂 No hide selection 厂 Uppercase 
Iv Multiline [v Yertical scroll [Iv OEM convert 矿 Lowercase 
三 Number 矿 Auto YScroll IJv Want return [ Read-only 





图 5-29 ”添加 编辑 控件 并 修改 控件 属性 


5 ) 按 快 捷 键 <Ctrl+R> 打 开 插 入 资源 对 话 框 ,或 者 直接 按 快捷 键 <Ctrl+2> 插 入 一 个 Menu 资 
源 ， 如 图 5-30 所 示 。 









Insert Resource 





Resourcet 
Rs Accelerator 


怨 | Bitmap Import... | 
机 -全 Cursor 
如 国 Dialog Custom... | 


加 HTML 
和 Cancel | 
abe Men a 


aa Toolbar 
Version 


图 $-30 ”添加 菜单 资源 


6 ) 新 搬入 的 菜单 资源 ID 默认 为 ITDR_MENU1， 编 辑 菜单 资源 添加 一 些 菜 单项 ， 如 图 $-31 
所 示 。 
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对 话 框 组 合 








My | ema 
日 - 司 NotePad resources :打开 @) : 
白 - 仿 Dialog ere 
IDD_NOTEPAD_DIA 打 Eh (F) 
由 | Icon 退出 名) 
了 i Nenu Item Properties 
由 -全 Version 们 时 General | Extended Styles | 








ID: | ~| Caption: EE 


五 Separator [FF Pop-up [ Inactive Break: | 
厂 Checked 厂 Grayed 厂 Help 


Prompt: 








4 
se Clas... | 


Res... | 上 眉 F 


图 $-31 编辑 菜单 资源 





7 ) 编辑 荣 单 添加 3 个 命令 子 沫 单 和 1 个 分 隅 条 。 所 有 沫 单项 的 属性 见 表 5-8。 


表 5-8 所 有 菜单 项 的 属性 
@z=1e)ilel 






ID Styles 


8 ) 在 主 对 话 框 的 属性 设置 中 , 在 “Menu” 下 拉 列 表 框 中 选择 刚 搬 入 的 葬 单 ID 后 按 <Enter> 
键 ， 如 图 5-32 所 示 。 





HotePad -Ico|x| 加 
Dialog Properties 世 


. 了 们 时 General | Styles | More Styles | Extended Styles | More E; 


ID: [IDD_NOTEPAD_DIALOG |Caption: INotePad 


Font name: 宁 体 Menu: IDR MENUI1 
Fontsize: 9 IDR MENUI1 


EF Font... | Xx Pos: |0 Y Pos: [ CisSST3STTE: 


EE 




















rrr TE 日 


图 $-32 ”编辑 主 对 话 框 资源 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 5-33 所 示 。 


由 r NotePad | 口 | x| 
交 件 但 ) 


保存 名 
打印 旬 ) 


退出 多 















图 $-33 ”查看 运行 结 


i 





按钮 ， 
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10 ) 执行 View 一 ClassWizard 命 令 ， 或 按 快 捷 键 <Ctrl+W> 打 开 类 癌 导 ， 如 图 5-34 所 示 。 


BFC ClassWizard 车 车 


Message Maps | Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... | 
[NotePad "| [CNotePadDIg "| 
Add Function... | 


EN..ANotePad\NotePadDIg.h, EN.. ee cpp 
Object IDs: ! 


Delete Function | 
Edit Code | 





ID- FILE PRINT 
ID_FILE SAYE 
IDC_TEXT 





Member functions: 


图 5-34 ”添加 羔 单 消息 映射 函数 





11 ) 选中 “退出 ”有 亲 单 的 ID_FILE_EXIT 和 右边 列表 中 的 COMMAND 再 单 击 “Add Functions” 


或 者 直接 双击 COMMAND 列 表 项 添加 消息 映射 图 数 ， 最 后 单 击 “Eqit Code” 





代码 。 


vold CNotePadDlg::OnFileFxit() 


{ 


CDialog::OnCancel(); 





12 ) 用 同样 的 方式 为 “打开 ”和 “保存 ” 沫 单项 建立 消息 函数 并 修改 代码 。 


vold CNotePadDlg::OnFileOpen() 


{ 


CFileDialog {d(TRUE,"txt",NULL,0," 文 本 文件 (*.txDl*.txtl 所 有 文件 |*.*|"); 
i{(IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
CString szFile = {fd.GetPathName!(); 
Chile file: 
if(!file.Open(szFile,CF'ile::modeRead)) 
| 
AfxMessageBox(" 文 件 打 开 失 败 ! "); 
return; 
} 
DWORD dwLen = file.GetLength!(); 
char *pBuf = new char[dwLen+1l|; 
file.Read(pButf,dwLen); 
pBuf[ldwLen|]=0; 
SetDlgltemText(IDC_TEXT,pBuf); 
file.Close(); 
delete [lpBuf; // 注 意 释 放 堆 内 存 空间 


“O00 


按钮 编辑 





对 话 框 组 合 


vold CNotePadDlg::OnFileSavel() 
{ 
CFilebDialog {fd(FALSE,"txt", NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
"文本 文件 (*.txDl*.txtl 所 有 文件 |*.*I|"); 
i{([IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return:; 
Chile file; 
if(!file.Open({d.GetPathName(),CFile::modeWritelCFile::modeCreate)) 
人 
AfMessageBox(" 文 件 保存 失败 ! "); 
return; 
} 
CWnd* pkdit = GetDlgltem(IDC_TEXT); 
int nLen = pEdit ~>GetWindowTextLength!(); 
char * pBuf = new char[lnLen+1j; 
pBuflnLen] = 0; 
pkdit ~>GetWindowText(pBuf,nLen+1); 
file.Write(pBuf,nLen); 
file.Close(); 
delete []pBuf: 


13 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 5-35 所 示 。 
使 用 “打开 ”和 “保存 ”菜单 ， 可 以 对 所 有 文本 文件 进行 编辑 ， 包 括 TXT、INI 和 CPP 等 
文件 。 


< NotePad | 口 |x| 


区 件 (E) 


打开 Ei Ed 


查找 范围 红 ): [BG oterad ”| = i 国 > 


INotepad.dsw |6}] NotePadDlg.cpp 
[h] Notepad.h Ih] NotePadDlg.h 
加 Notepad. ncb 目 ReadMe, txt 

加 NotePad,opt Ih] resource.h 





I63] StdAfx.cpp 
Notepad, dsp 合 Notepad rc Ih] stdAfx.h 


并 件 名 他 ) : [rete ad. ple 
立 件 类 型 I): | 所 有 文件 区 | 取消 | 


三 以 只 读 方 式 打开 E) 








图 5-35 ”查看 运行 结 


14 ) CFile 类 和 API 函 数 的 等 价 关系 。 

CFile 类 封 污 的 文件 操作 类 ， 以 CreateFile 孙 数 返 回 的 句柄 为 核心 。 在 实际 开发 中 很 多 软件 
的 文件 操作 ， 还 是 直接 使 用 API 卫 数 来 开发 。 和 直接 使 用 API 括 数 对 文件 操作 的 优点 是 运行 效率 
高 ， 而 且 程 序 更 安全 稳定 ; 使 用 MFC 封 装 的 CFile 类 原因 就 是 简单 旦 容易 使 用 。 
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15 ) 使 用 CreateFile 等 API 国 数 来 修改 代码 。 
vold CNotePadDlg::OnFileOpen() 
{ 
CFileDialog {d(TRUE,"txt",NULL,0," 文 本 文件 (*.txDl*.txtl 所 有 文件 |*.*|"); 
i{([DCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
CString szFile = {fd.GetPathName!(); 
HANDLE hhFile = ::CreateFile(szFile,GENERIC_READ.,FILE SHARE_READ, 
NULL,OPEN_EXISTING.,O,NULL); 
i{(INVALID HANDLE_VALUE==hFile) 
| 
AfxMessageBox(" 文 件 打 开 失 败 ! "); 
return; 
} 
DWORD dwLen = ::GetFileSize(hFile, NULL); 
char *pBuf = new char[dwLen+1|; 
DWORD dwRet = 0; 
::ReadFile(hFile,pBuf,dwLen,&dwRet,NULL); 
pBuf[ldwRet|=0; 
SetDlgltemText(IDC_TEXT,pBuf); 
CloseHandle(hFile); 
delete [|pBuf; // 注 意 释 放 堆 内 存 控 件 
} 
vold CNotePadDlg::OnFileSavel() 
{ 
ChFkileDialog {fd(F ALSE,"txt",NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
"文本 文件 (*.txD)l*.txtl 所 有 文件 |*.*|I"); 
i{([IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
HANDLE hFile = ::CreateFile({d.GetPath Name(,GENERIC_WRITE.,O,NULL, 
CREATE_ ALWAYS,0,NULL); 
i{(INVALID HANDLE_VALUE==hFile) 
{ 
AfxMessageBox(" 文 件 保存 失败 1! "); 
return; 
} 
CWnd* pkEdit = GetDlgltem(IDC_TEXT); 
int nLen = pkdit ->CetWindowTextLength(); 
char * pBuf = new char[nLen+1|j; 
pkdit ~>GetWindowText(pBuf,nLen); 
pBuflnLen| = 0; 
DWORD dwRet = 0; 
::WriteFile(hFile,pBuf,nLen,&dwRet, NULL); 
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对 话 框 组 合 


CloseHandle(hFile); 
delete []pBuf: 


16 ) 详细 阅读 MSDN 中 Tile 族 API 函 数 的 相关 说 明 ， 见 表 5-9。 


表 5-9  CFile 类 成 员 函 数 封 装 的 AP1 函 数 


CFile 类 的 成 员 函数 封装 的 API 函 数 
HANDLE CreateFile( 
LPCTSTRIpFileName， // pointer to name of the file 
DWORD dwDesiredAccess, // access (read-write) mode 
DWORD dwShareMode, // share mode 
CFile::Open LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSecurityAttributes, 


/ pointer to security attributes 
DWORD dwCreationDisposition, // how to create 
DWORD dwFlagsAndAttributes, // file attributes 
HANDLE hTemplateFile) //handle to file with attributes to copy 


BOOL CloseHandle(HANDLE hObject); 


CPFile::Close 
// handle to object to close 
BOOL ReadFile( 
HANDLE hFile， // handle of file to read 
LPVOID lpBuffer, // pointer to buffer that receives data 
CFile::Read 
DWORD nNumberOfBytesToRead, //number of bytes to read 
LPDWORD lpNumberOfBytesRead, // pointer to number of bytes read 
LPOVERLAPPED lpOverlapped);  //pointer to structure for data 
BOOL WriteFile( 
HANDLE hFile， // handle to file to write to 
LPCVOID lpBuffer, // pointer to data to write to file 
CFile::Write 


DWORD nNumberOfBytesToWrite, // number of bytes to write 
LPDWORD lpNumberOfBytesWritten, // pointer to number of bytes written 
LPOVERLAPPED lpOverlapped ); // pointer to structure for overlapped I/O 


DWORD GetFileSize( 


CFile::GetLength HANDLE hFile, //handle of file to get size of 
LPDWORD lpFileSizeHigh ); // pointer to high-order word for file size 





所 有 以 上 API 函 数 都 是 通过 句柄 进行 操作 的 ，CFile 类 的 所 有 操作 都 是 通过 类 对 象 来 实现 
的 ， 因 为 每 个 CFile 对 象 都 含有 一 个 文件 句柄 类 型 的 成 员 变 量 。 就 如 同 每 个 计算 机 内 ， 都 含有 
一 个 CPU 内 核 一 样 。 
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第 6 节 CDialog 类 


CDialog 类 是 由 CWnd 派 生 ， 如 图 5-36 所 示 。CWnd 类 的 所 有 成 员 函 数 在 CDialog 类 对 象 中 都 
能 够 使 用 。 对 话 框 与 普通 窗口 的 不 同 之 处 在 于 ， 无 论 是 模式 对 话 框 还 是 非 模 式 对 话 框 ， 都 必 
须 指 定 是 对 话 框 模板 资源 。 很 多 非 对 话 框 窗口 的 创建 ， 就 不 需要 在 资源 中 进行 设置 ， 通 过 代 
人 码 创 建 即 可 。CDialog 类 的 常用 成 员 见 表 5-10。 





图 5-36 CDialog 类 


表 5-10 ”CDialog 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 证 l 有 

CDialog(UINT niDTempl,CWnd* pParent=NULL ): 通过 指定 的 对 话 框 资源 模板 ID 构造 对 象 

virtual int DoModal( ); 模式 对 话 框 ， 返 回 值 是 EndDialog 代 入 的 参数 
et nlIDiemplate, CWnd*pParent 创建 非 模式 对 证 杠 

void NextDIgCtrl( ) const: 在 对 话 框 中 将 焦点 移 到 下 一 个 对 话 框 控件 上 

void PrevDIgCtrl( ) const: 在 对 话 框 中 将 焦点 移 到 上 一 个 对 话 框 控件 上 

void GotoDIgCtrl( CWnd”* pWndCtrl ); 在 对 话 框 中 将 焦点 移 到 指定 的 对 话 框 控件 上 

virtual void OnOK( ); 调用 EndDialog(IDOK) 关 闭 对 话 框 

virtual void OnCancel( ); 调用 EndDialog(IDCANCEL) 关 闭 对 话 框 

void EndDialog( int nResult ): 关闭 对 话 框 ， 人 参数 是 DoModal 函 数 的 返回 值 


模式 对 话 框 和 非 模 式 对 话 框 的 关闭 函数 分 别 见 表 5-11 和 表 5-12。 
表 5-11 模式 对 话 框 中 的 关闭 函数 


关闭 函数 诠释 关闭 过 程 
CDialog::OnNOK(); 
i 等 价 于 : 
UpdateData(TRUE); 
EndDialog(IDOK); /使 DoModal 函 数 返 回 IDOK 
CDialog::OncCancel(); 
OnCancael 等 价 于 : 
EndDialog(IDCANCEL)，V 使 DoModal 函 数 返 回 IDCANCEL 
DestroyWindow 3 Ne 
EndDialog(-—1): /使 DoModal 函 数 返回 -1 
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对 话 框 组 合 


表 5-12 ” 非 模 式 对 话 杠 中 的 关闭 函数 





EndDialog 


OnOK 


OnCancel 


DestroyWindow 


delete this.; 


1. 测试 题 


诠释 关闭 过 程 


EndDialog(x): 

等 价 于 : 

ShowWindow(SW_HIDE); 

在 非 模 式 对 话 框 中，EndDialog 函 数 不 能 真正 关闭 对 话 杠 ， 调 用 EndDialog 只 能 
把 对 话 框 隐藏 起 来 

CDialog::OnNOK!(); 

等 价 于 : 

UpdateData(TRUE); 

EndDialog(IDOK); // 只 隐藏 对 话 框 

CDialog::OnNnCancel(); 

3 

EndDialog(IDCANCEL); /只 隐藏 对 话 框 

真正 关闭 ( 销毁 ) 对 话 框 ， 但 是 对 象 所 在 的 堆 空 间 还 没有 删除 

一 般 非 模式 对 话 框 ， 都 是 在 堆 内 构造 的 对 象 。 在 使 用 delete 删 除 堆 空间 时 ， 析 构 


函数 会 自动 执行 DestroyWindow 函 数 。 因 此 ， 直 接 删 除 对 象 的 堆 空 间 ， 是 关闭 非 
模式 对 话 框 较 好 的 方法 。 





测试 本 章 列 表 中 的 MFC 类 ( CFile 和 CDialog ) 的 成 员 函 数 ， 分别 新 建 一 个 工程 用 于 测试 一 
个 类 ， 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 


2. 上 机 作业 


1 ) 开发 一 个 类 似 新 建 对 话 框 中 的 选择 目录 功能 ， 单 击 按钮 时 弹出 打开 文件 的 对 话 框 


( ChileDialog ) ， 





将 选择 的 目录 显示 到 编辑 框 内 。 


2 ) 新 建 一 个 MFC 工 程 ， 编 写 包含 登录 对 话 框 、 权 限 管理 对 话 框 和 员工 信息 对 话 框 的 程 
序 。 在 此 基础 上 再 添加 部 门 信息 增 、 删 、 改 的 管理 。 部 门 信 息 中 包括 部 门 名 称 、 地 址 、 联 系 
人 、 电 话 等 ， 每 次 修改 后 部 门 信息 保存 在 一 个 文件 中 用 于 下 次 加 载 。 

3 ) 修改 2 ) 中 建立 的 工程 ， 在 添加 数据 对 话 框 中 ， 增 加 用 于 选择 部 门 的 下 拉 组 合 杠 。 
次 染 加 数据 时 ， 从 下 拉 列 表 中 选取 已 有 的 部 门 。 

4 ) 修改 2 ) 中 建立 的 工程 ， 在 员工 信息 对 话 框 中 加 一 个 “查找 ”按钮 和 一 个 “部 门 ”下 
拉 列 表 框 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 时 ， 在 信息 列表 中 筛选 与 下 拉 列 表 框 中 相同 部 门 的 员工 信息 。 

5 ) 新 建 MFC 工 程 ， 对 照 完成 NotePad 示 例 ， 添 加 双 M_SIZE 的 消息 映射 困 数 ， 实 现 当 对 话 
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框 大 小 发 生 改变 时 ， 对 话 框 内 的 Edit box 控 件 的 大 小 也 随 之 共同 发 生变 化 。 
6 ) 修改 2 ) 中 建立 的 工程 ， 修 改 沫 单 使 之 包含 表 S$-13 中 的 沫 单项 ， 并 实现 相应 的 功能 。 


表 5-13 ”修改 工程 





ID elleli 要 实现 的 功能 
无 文件 (&F) 
ID_FILE_NEW 新 建 (&N) 新 建 空 文本 
ID_FILE_OPEN 打开 (&O).… 加 载 文件 中 的 文本 
[OEIEESSAVE 保存 (&S) 把 修改 后 的 文字 保存 到 来 源 文件 中 
ID_FILE_SAVE_AS 把 文本 保存 到 另 一 个 文件 中 
ID_FILE_PRINT_SETUP 弹出 一 个 页 面 设置 对 话 框 
ID_FILE_PRINT 弹出 一 个 打印 对 话 框 
ID_FILE_EXIT 退出 (&X) 退出 程序 


例如 ，“ 打 儿 ” 的 且 单 只 负 员 弹出 一 个 打印 对 话 框 。 
void CNotePadDlg::OnFilePrint() 


人 
CPrintDialog pd(F ALSE,PD_NOSELECTIONIPD_RETURNDCIPD_USEDEVMODECOPIES); 
pd.DoModal(); 


) 

7 ) 修改 2 ) 中 建立 的 工程 ,添加 WM_DESTROY 的 消息 映射 函数 。 在 退出 时 检查 文本 是 否 
有 改动 ， 并 提示 是 否 保存 改动 后 的 文本 。 包 括 “ 新 建 ” 和 “打开 ”菜单 也 执行 同样 的 检查 ， 
尽量 和 Windows 记 事 本 的 处 理 方式 一 致 。 

3. 填空 题 

1 ) 请 在 表 5-14 中 填写 系统 对 话 框 类 的 功能 。 

表 5-14 ”系统 对 话 框 类 的 功能 
系统 对 话 框 类 | 功能 措 述 


CFileDialog 








CColorDialog 
CFontDialog 
CPrintDialog 
CPageSetupDialog 
CFindReplaceDialog 


2 ) 请 在 表 5-15 中 填写 CFile 类 的 常用 成 员 的 功能 。 
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对 话 框 组 合 
表 5-15 CFile 类 的 常用 成 员 的 功能 


[mm | 
| 





UINT m_hFile; 

CrFile( ); 

CFile( int hFile ); 

CFile(LPCTSTR szFile, UINT nFlags ); 


virtual BOOL Open(LPCTSTR szFileName, UINT 
NOpenFlags, CFileException* pError = NULL ); 


virtual void Close!( ); 

virtual UINT Read( void lpBuf, UINT nCount ); 
virtual void Write(const void* lpBuf, UINT nCnt); 
virtual LONG Seek( LONG IOff, UINT nFrom ); 
BOOL GetStatus( CFileStatus& rStatus ) const; 


static BOOL GetStatus(LPCTSTR lpszFileName, 
CFileStatus& rStatus ); 


static void SetStatus(LPCTSTR szFilenam, const 
CFileStatus& status ); 


static void Rename( LPCTSTR lpszOldName, 
LPCTSTR lpszNewName ); 


static void Remove( LPCTSTR lpszFileName ); 


3 ) 请 在 表 5-16 中 填写 CDialog 类 的 成 员 功 能 。 


表 5-16 CDialog 类 的 成 员 功 能 








六 了 
CDialog(UINT nliDTempl,CWnd” pParent=NULL ); 


virtual int DoModal( ): 


BOOL Create(UINT nliDTemplate, CWnd*pParent 
Wnd = NULL ); 


void NextDIgCtrl( ) const; 

void PrevDIgCtrl( ) const; 

void GotoDIgCtrl( CWnd* pWndCtrl| ); 
virtual vold OnOK( ); 

virtual void OnCancel( ); 


vold EndDialog( int nResult ); 
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第 6 草 
基础 控件 











控件 是 人 机 交互 最 基础 的 窗口 单元 , 主要 提供 数据 输入 /输出 功能 。 各 种 不 同 的 控件 以 
不 同 的 方式 显示 和 编辑 数据 ， 例 如 ， 编 辑 框 提供 用 户 输入 和 显示 文字 ， 组合 控件 以 下 拉 列 
表 的 方式 显示 数据 , 日 期 控件 专门 提供 日 斯 和 时 间 的 显示 和 编辑 功能 等 。I/0( Input/Output ) 
输入 /输出 是 计算 机 最 古老 的 话题 ， 在 DOS 时 代 处 理 输入 /输出 的 函数 主要 就 是 两 个 ， 学 过 











C 语言 的 读者 都 知道 是 printf 和 scanf 函数 。 进入 Windows 时 代 以 后 计算 机 软件 之 所 以 更 加 
精彩 ， 就 是 因为 输入 /输出 方式 变 得 多 样 化 了 ， 而 且 控 件 变 得 多 样 了 。 因 此 , 一 些 软件 公司 
专门 开发 第 三 方 控件 , 开发 比 普通 控件 更 诬 亮 的 控件 , 并 且 具 有 非常 强大 的 数据 交互 能 








第 1 节 Windows 基础 控件 





在 Visual C++ 对 话 框 资源 编辑 界面 中 ,Controls 工具 栏 列 出 的 就 是 所 有 Windows 基础 控件 ， 
如 图 6-1 所 示 。 基 础 控件 及 功能 介绍 见 表 6-1。 


Controls 
国生 划 门 口 区 锣 鳃 国 四 目 
加 由 me 国 下 回国 可 图 轩 上 各 


加 省 |x 





图 6-1 基础 控件 


表 6-1 基础 控件 及 功能 介绍 


控件 类 型 控件 属性 
包括 五 种 类 型 ( Type ) 
各 (DFrame ( 边框 ): 无 填充 色 的 边框 ， 在 Color 中 指定 边框 颜色 
Picture (2 Rectangle ( 矩形 ): 有 填充 色 的 矩形 ， 在 Color 中 指定 填充 色 
图 片 控件 或 | Go)Icon (图标 )， 在 Image 中 选择 图 标 资源 的 ID 
图 片 框 (4)Bitmap ( 位 图 )， 在 Image 中 选择 位 图 资源 的 ID 


(5) metafile 一 般 不 使 用 


Align text ( 对 齐 方 式 ): 左 中 右 对 齐 ， 纵 向 居中 
No prefix: 不 将 & 符 号 转换 为 下 画 线 ， 而 是 直接 显示 & 符 号 


Am 加 加 
人 | No wrap: 不 自动 换行 ， 默认 当 文字 超出 控件 宽度 时 换行 
Simple: 禁止 设置 Align text 和 No wrap 两 个 选项 
| 
可 ] 考 ”ba Jy， 林 女 /月 / 心 
件 或 文本 标签 S ” 


Sunken: 将 控件 显示 为 下 沉 的 效果 
Border. 显示 控件 边框 





隶属 MFC 类 


CStatic 类 
主要 功能 是 显示 
一 个 图 形 或 者 图 卢 


CStatic 类 
主要 功能 是 显示 
不 可 以 编辑 的 文字 





基础 控件 


〈( 续 ) 


隶属 MFC 类 





控 件 类 型 控件 属性 
Align text ( 对 齐 方式 ): 左 中 右 对 齐 
Multiline: 支持 编辑 多 行文 字 
Number: 只 显示 数字 ， 茶 止 输入 非 数 字 字 符 
Auto HScroll， 当 文字 过 多 ， 超 出 控件 宽度 时 ， 自 动 横 癌 滚动 
Auto VScroll: 当 行 数 过 多 ， 超 出 控件 高 度 时 ， 自 动 纵向 滚动 


Horizontal scroll. 显示 横向 滚动 栏 


ab Vertical scroll， 显 示 纵 向 滚动 栏 CEdit 类 

Edit Box Password: 将 输入 的 文字 隐藏 ， 并 以 “*” 代 和 蔡 主要 功能 是 提供 

编辑 控件 或 | ”No hide selection: 当 焦 点 离开 控件 后 选择 色 不 消失 文字 编辑 .复制 和 粘 
编辑 框 OEM convert: 将 ANSI 字 符 串 转化 为 OEM 字符 贴 等 功能 


Want return: 在 多 行 编辑 模式 下 ， 当 按 <Enter> 键 时 换行 ， 默 认 
是 按 <Ctrl+Enter> 组 合 键 换 行 

Border: 显示 控件 边框 

Uppercase: 把 输入 的 买 文 字母 全 部 转换 成 大 写字 母 

Lowercase: 把 输入 的 严 文 字母 全 部 转换 成 小 写字 母 

Read-only: 将 编辑 框 设置 成 只 读 的 

Horizontal alignment: 按 左 中 右 对 齐 标题 


i ee Icon: 支持 ( 通过 CButton::Setlcon ) 设置 图 标 CButton 类 
oe Bitmap: 支持 ( 通过 CButton::SetBitmap ) 设置 位 图 将 功能 相近 的 控件 
分 组 杠 Notify， 支持 控件 消息 反射 ， 操 作 子 窗口 时 父 窗口 接收 消息 圈 括 在 一 个 区 域内 
Flat. 显示 扁平 的 外 观 ， 默 认 是 刻 痕 的 外 观 
Default button: 默认 按钮 ， 按 <Enter> 键 时 默认 执行 的 按 包 
Owner draw: 自 绘 ， 由 开发 者 编写 代码 控制 按钮 的 外 观 CButton 类 
口 Icon: 支持 ( 通过 CButton::Setlcon ) 设置 图 标 单 击 按钮 后 发 出 
Button Bitmap: 支持 ( 通过 CButton::SetBitmap ) 设置 位 图 一 个 命令 ， 如 同 按 
命令 按钮 Multiline: 当 文字 过 多 超过 控件 宽度 时 自动 换行 ， 或 使 用 \m 换行 | 下 计算 机 的 电源 按 


Notify: 支持 控件 消息 反射 ， 操 作 子 窗口 时 父 窗 口 接收 消息 钮 则 开机 或 者 关机 
Flat: 显示 局 平 的 外 观 ， 默 认 是 凸 起 的 外 观 

Auto: 当 鼠 标 单 击 后 可 以 打开 或 者 关闭 选项 

Left text: 让 文字 在 复 选 框 的 左 侧 ， 黑 认 文 字 在 右 侧 

Tri-state: ( 包括 灰色 ) 三 种 选择 状态 ,默认 是 两 种 状态 


区 Push-like: 以 按钮 状态 代替 打 钓 状态 
Check Box Multiline ， 当 文字 过 多 超过 控件 宽度 时 自动 换行 ， 或 使 用 nn 换行 | CButton 类 
复 选 控件 也 | ”Notify: 支持 控件 消息 反射 ， 操 作 子 窗口 时 父 窗 口 接收 消息 提供 多 选 的 选项 


叫 检查 框 或 复 | Flat， 显示 扁平 的 外 观 ， 默 认 是 凹陷 的 外 观 功能 
选 框 Icon: 支持 ( 通过 CButton::Setlcon ) 设置 图 标 

Bitmap， 支持 ( 通过 CButton::SetBitmap ) 设置 位 图 

Horizontal alignment: 按 左 中 右 对 齐 标题 

Vertical alignment: 按 上 中 下 对 齐 标 题 
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( 续 ) 
控件 类 型 控件 属性 隶属 MFC 类 
Auto: 当 鼠 标 单 击 后 可 以 打开 或 者 关闭 选项 
Left text， 让 文字 在 选择 框 的 左 侧 ， 默 认 文字 在 右 侧 
Push-like: 以 按钮 状态 代替 打 钩 状 态 
Multiline， 当 文字 过 多 超过 控件 宽度 时 自动 换行 ， 或 使 用 \n 换行 
Notify， 支持 控件 消息 反射 ， 操 作 子 窗口 时 父 窗口 接收 消息 
Flat:， 显 示 局 平 的 外 观 ， 默 认 是 止 陷 的 外 观 
Icon,， 支持 ( 通过 CButton::Setlcon ) 设置 图 标 
Bitmap， 支 持 ( 通过 CButton::SetBitmap ) 设置 位 图 
Horizontal alignment， 按 左 中 右 对 齐 标题 
Vertical alignment， 按 上 中 下 对 齐 标 题 
Data: 用 于 输入 组 合 框 列表 初始 化 数据 ， 按 <Ctrl+Enter> 组 合 键 换行 
Type ( 包括 三 种 类 型 ) 
(Simple: 由 编辑 框 和 列表 框 组 成 ， 支 持 输 入 和 列表 选择 
GDropdown: 由 编辑 框 和 隐藏 的 下 拉 列 表 组 成 


CButton 类 
提供 单 选 功能 ,一 
组 单 选 按钮 多 选 一 


Radio Button 
单 选 按 钮 


Owner draw ( 包括 三 种 自 绘 类 型 ) 

(DNo: 不 自 绘 ， 由 系统 提供 列表 文字 的 显示 
Be (2 Fixed: 每 个 列表 项 的 高 度 是 固定 的 CComboBox 类 
Combo box | ”(3)Variable: 每 项 的 高 度 不 固定 ， 由 Measureltem 函 数 设 定 提供 可 以 隐藏 下 
组 合 控件 或 Has strings: 在 自 绘 时 可 以 通过 GetLBText 获取 每 项 的 文字 拉 列 表 控 件 ,比较 节 

组 合 框 下拉 杠 Sort， 将 列表 内 的 文字 ， 按 由 小 到 大 排序 省 平面 空间 

Vertical scroll， 当 行 数 过 多 超出 列表 高 度 时 ， 显 示 纵 向 深 动 栏 

No integral height: 不 使 列表 框 的 高 度 等 于 单项 高 度 的 整数 倍 

OEM convert: 将 ANSI 字符 串 转 化 为 OEM 字符 

Auto HScroll， 当 文字 过 多 超出 编辑 框 宽 度 时 ， 自 动 横向 滚动 

Disable no scroll， 即使 列表 行 数 过 少 ， 还 仍然 显示 纵向 滚动 条 

Uppercase: 把 控件 中 的 英文 字母 全 部 转换 成 大 写字 母 

Lowercase: 把 控件 中 的 英文 字母 全 部 转换 成 小 与 字母 

Selection ( 包括 四 种 列表 项 选择 方式 ) 

(DSimple: 单项 选择 列表 

(2) Multiple: 多 项 选择 列表 ， 通 过 鼠标 左 键 单 击 选择 或 取消 选择 

(3) Extendedq: 扩展 选择 列表 ， 通 过 按 <Shift> 键 和 鼠标 键 组 合 来 

选择 

(4)None: 所 有 列表 项 拒绝 选择 CListBox 类 
EE Owner draw: ( 包括 三 种 自 绘 类 型 ) 以 列表 方式 显示 
List Box (DNo: 不 自 绘 ， 由 系统 提供 列表 文字 的 显示 多 行 数据 ， 支 持 增 、 
列表 框 (2 Fixed: 每 个 列表 项 的 高 度 是 固定 的 删 、 改 以 及 单 选 或 多 

(3Variable， 每 项 的 高 度 不 固定 ， 由 Measureltem 函 数 设 定 选 功能 

Has strings: 在 自 绘 时 可 以 通过 GetText 获取 每 项 的 文字 

Border: 下 沉 样 式 边 框 ， 不 选择 则 该 项 边框 是 局 平 的 

Sort: 将 列表 内 的 文字 ， 按 由 小 到 大 排序 

Notify， 支持 控件 消息 反射 ， 操 作 子 窗口 时 父 窗口 接收 消息 

Multi-column， 人 允许 多 列 显示 
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fF 2 


时 


后 
List Box 
列表 框 


| 

Horizontal 
scrollbar 

模 问 滚动 拦 

日 

Vertical 
scrollbar 


纵 问 滚动 栏 


Spin 
旋转 按钮 或 
上 下 控件 


Im 

Progress 

进度 栏 或 进 
度 条 


由 六 
Slider 
滑 块 控件 或 


跟踪 条 


Ps 
Hot Key 
热 键 控件 


基础 控件 


控件 属性 


Horizontal scroll， 当 列表 项 宽度 大 于 控件 宽度 时 显示 横向 滚动 
栏 ， 列 表 项 宽度 由 SetHorizontalExtent 函数 设 定 


Vertical scroll: 当 行 数 过 多 超出 列表 高 度 时 ， 显 示 纵 向 滚动 栏 

No redraw: 当 条 目 被 增 、 删 时 不 自动 更 新 列表 显示 

Use tabstops: 人 允许 使 用 TAB 制 表 符 ( At” ) 

Want key input: 在 列表 框 中 通过 键盘 输入 选择 列表 项 

Disable no scroll， 即 使 列表 行 数 过 少 ， 还 仍然 显示 纵向 深 动 条 
No integral height: 不 使 列表 框 的 高 度 等 于 单项 高 度 的 整数 倍 


一 般 不 使 用 ， 窗 口 自 带 深 动 栏 


一 般 不 使 用 ， 窗 口 自 带 滚动 栏 


Orientation: 包括 两 种 滚动 方向 ( 纵向 和 横向 ) 

Alignment ( 包括 三 种 与 伙伴 控件 的 对 齐 方式 ) 

Anattached: 在 伙伴 控件 之 外 

Left: 在 伙伴 控件 之 内 ， 并 左 侧 对 齐 

Right， 在 伙伴 控件 之 内 ， 并 右 侧 对 齐 

Auto buddy: 自动 选择 TAB 顺序 前 一 个 控件 关联 为 伙伴 控件 
Set Buddy Interger: 设置 关联 控件 的 整数 数值 

No thousands: 不 在 每 隔 三 个 十 进 制 数 字 的 地 方 加 上 干 分 隔 符 
Wrap: 数值 超过 范围 时 循环 

Arrow keys: 当 按 下 同上 或 同 下 方向 键 时 ， 可 以 增加 或 减 小 
Hot track: 鼠标 热点 跟踪 


Border， 显示 边框 
Vertical， 王 直 显示 进度 信息 
平滑 地 填充 进度 条 控件 


Orientation: 包括 两 种 滚动 方向 ( 纵向 和 横向 ) 

Point: 包括 三 种 滑 块 针脚 和 刻度 的 方向 ( 左上 、 右 下 或 双 癌 ) 
Tick marks: 显示 刻度 ( 不 选择 该 项 则 不 显示 刻度 ) 

Auto ticks: 自动 按 SetRange 指定 的 区 域 显示 刻度 个 数 
Border: 显示 边框 

Enable selection， 在 轨道 中 填充 一 个 SetSelection 指定 的 进度 


Smooth. 
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〈 续 ) 


隶属 MFC 类 


CListBox 类 

以 列表 方式 显示 
多 行 数 据 ， 支 持 增 、 
删 、 改 以 及 单 选 或 多 
选 功能 


CScrollBar 类 


CScrollBar 类 


CSpinButtonCtrl 
类 ， 和 编辑 框 等 控 
件 结合 ， 成 为 伙伴 
窗口 ， 辅 助 增 减 控 
件 内 的 数字 


CprogressCtrl 类 
提供 耗 时 操作 的 
进度 显示 


CSliderCtrl 类 

提供 通过 拖 动 滑 
块 , 跳 跃 选取 数字 或 
者 进度 


CHotKeycCtr| 类 


用 于 显示 和 修改 
热 键 设置 








List Control 
列表 视图 控 
件 或 列表 控件 


全 
Tree Control 


树 形 控件 


四 
Tab Control 


标签 控件 或 
选项 卡 控件 
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控件 属性 
View ( 包含 四 种 显示 模式 ) 
QIcon， 以 全 尺寸 图 标 ( 32 x 32px ) 显示 ， 下 面 有 一 个 标签 
(2 Small lcon: 以 小 图 标 ( 16 x 16px ) 显示 ， 右 边 有 一 个 标签 
(3)List， 以 小 图 标 显 示 ， 并 按 列 排 布 列表 项 
(4)Report:: 每 个 列表 项 显示 多 列 信息 ， 每 列 都 有 列 头 标题 
Align: 包括 两 种 对 齐 方式 ( 按 行 排 布 和 按 列 排 布 ) 
Sort: 包括 三 种 排序 方式 ( 升序 、 降 序 和 不 排序 ) 
Single selection: 单项 选择 ， 默 认 是 同时 可 以 选择 多 项 
Auto arrange: 在 Icon 和 Small Icon 方式 下 列表 项 自动 排列 
No label wrap: 大 图 标 时 使 标题 单行 显示 ， 默 认 时 是 多 行 显示 
Edit labels: 女 标 单 击 列表 项 标签 ， 是 可 以 编辑 的 标签 文字 
No scroll: 列表 视图 无 滚动 条 
No column header: 在 Report 格式 中 不 显示 列 标题 
No sort header: 报告 Report 格式 中 列表 头 不 能 当 按钮 使 用 


Owner draw fixed: 通过 Drawltem 函数 自 绘 列表 项 

Owner data: 通过 LVN_GETDISPINFO 消息 开发 大 容量 列表 
Share image list: 可 以 与 其 他 控件 共享 一 个 图 标 列 表 

Border， 显示 边框 

Has buttons: 在 父 项 左 侧 显示 展开 ( + )、 合 拢 ( - ) 控制 按钮 
Has lines: 在 各 子 项 之 间 显 示 连 线 

Lines at root， 在 根 项 之 间 存 在 连 线 

Edit labels: 鼠标 单 击 编辑 树 市 点 文字 

Disable drag drop: 禁止 发 送 TVN_BEGINDRAG 消息 
Border:， 显示 边框 

Show selection always: 在 窗口 失去 焦点 时 仍然 显示 选中 状态 
Share image list， 可 以 与 其 他 控件 共享 一 个 图 标 列表 

Check boxes: 在 每 个 项 前 面 显示 出 复 选 框 

Full row select， 人 允许 选 定 整 行 ， 该 风格 不 能 与 Has lines 并 存 
Info tip， 通过 发 送 TVN_GETINFOTIP 得 到 功能 提示 信息 
Scroll: 支持 显示 滚动 栏 

Tooltips: 当 文 字 不 能 完全 显示 时 ， 通 过 提示 条 显示 

Non even height， 各 个 项 之 间 的 距离 可 以 不 相等 

Track select: 鼠标 热点 跟踪 

Single expand: 同一 时 间 内 ， 只 能 有 一 个 项 及 其 子 项 被 展开 
Alignment ( 包括 三 种 标签 对 齐 方 式 ) 

(QD) Right Justify: 使 标签 右 对 齐 

(2 Fixed Width: 使 所 有 标签 具有 相同 的 宽度 

(3)Ragged Right: 不 使 标签 自动 填 满 控制 区 域 ， 默 认 状 态 
Focus ( 包括 三 种 接收 焦点 方式 ) 

QD) Default， 单 击 当 前 页 的 标签 时 接收 焦点 
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隶属 MFC 类 


CListCtr| 类 

提供 按 行 、 按 列 
显示 数据 集合 的 功 
能 ， 并 且 支 持 增 、 
删 、 改 、 查 等 功能 


CTreeCtrl 类 

显示 和 人 处理 多 层 
次 数据 结构 ， 例 如 ， 
| 
每 个 系 和 有 多 个 专业 ， 
每 个 专业 又 有 多 个 
班级 等 


CTabCtrl 类 

用 于 管理 多 个 分 
页 窗口 ,每 一 个 分 页 
窗口 都 包含 不 同 的 
控件 和 信息 





基础 控件 


( 续 ) 





控件 类 型 控件 属性 隶属 MFC 类 
Nerver: 从 不 接收 焦点 
Buttons: 标签 头 显 示 为 按钮 ， 显 示 区 域 的 周围 没有 边框 
ToolTip: 允许 通过 TTN_NEEDTEXT 消息 显示 提示 条 
Border: 显示 控件 边框 
Multiline: 当 标 签 总 宽度 超出 控件 宽度 时 ， 多 行 显示 标签 
Owner draw fixed: 通过 Drawltem 函数 自 绘 控件 CTabcCtrl 类 
ed ee Force icon left， 图 标 在 标签 中 左 对 齐 用 于 管理 多 个 分 
标签 控件 或 Force label left: 图 标 和 文字 都 在 标签 中 左 对 齐 页 窗口 ,每 一 个 分 页 
本 ss ( 以 上 两 个 效果 仅 与 Fixed Width 样式 一 起 使 用 ) 窗口 都 包含 不 同 的 
HotTrack: 鼠标 热点 跟踪 控件 和 信息 


Bottom: 标签 头 在 底部 显示 

MultiSelect ， 多 个 标签 页 能 由 按 <Ctrl> 键 被 同时 选择 。 须 与 
Buttons 样式 一 起 使 用 

Scroll opposite: 选择 标签 页 不 需要 滚动 条 

Vertical: 标签 在 控件 左边 出 现 ， 垂 直 显 示 标 签 文本 

Center: 动画 在 控件 窗口 的 中 心 


对 CAnimateCtrl 类 
9 Transparent， 根据 动画 的 背景 颜色 ， 生 成 “透明 的 ”背景 党 





?| Auto play: 启动 榨 件 后 立 妈 播放 Es 人 
Border: 显示 控件 边框 

有 CRichEditCtrl 类 
E 

Rich Edit 参见 Edit Box A Eo 
言 级 编辑 控件 辑 功 能 ， 还 提供 不 同 

段 洗 的 字体 和 颜色 

国 Format: 包含 三 种 格式 ( 短 日 期 、 长 日 期 和 时 间 ) 

Date Time (DRight Align: 下 拉 日 历 与 下 拉 箭 头 右 对 齐 ， 默 认为 左 对 齐 CDateTimeCtrl 类 
Picker (2)Use Spin Control， 控件 右 侧 加 入 旋转 控件 ， 修 改 日 期 或 时 间 编辑 和 显示 日 期 
日 期 和 时 间 | Show None: 支持 “禁用 状态 ”的 日 期 或 时 间 和 时 间 信 息 功能 

控件 Allow Edit: 支持 在 一 个 编辑 框 中 修改 日 期 
Day States: 将 东 些 天 的 显示 变 成 粗 体 
肝 Multi Select: 结合 <Shift> 键 选择 多 个 日 期 ， 最 多 同时 选择 7 天 se 人 
Month - 其 提供 一 个 人 简易 月 
ee No Today: 在 控件 下 边 不 显示 今天 的 日 历 界面 .用户 可 以 非 
月 历 控件 No Today Circle: 不 圈定 定 今天 的 日 期 党 方便 地 选择 日 期 
Week Numbers 在 控件 左 侧 显示 周 数 ( 1 一 52 ) 
= ClPAddressCtr| 类 
IP Address 提供 IP 地 址 的 显 
IP 地 址 控件 示 和 编辑 
CcomboBoxEx 类 
ComboBoxEx| ”参见 Combo box 支持 存 取 图 形 列 
扩展 组 合 框 表 中 的 图 像 


每 一 个 控件 都 可 以 与 一 个 MFC 控件 关 的 对 旬 关 联 ， 通 过 控件 类 的 成 员 困 数 操 作 控件 。 节 
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常用 的 控件 关联 方式 就 是 使 用 CetDlgltem 函数 ,通过 控件 的 ID 获取 一 个 与 其 关联 的 控件 类 对 
象 。 例 如 ， 在 前 面 章节 中 列表 控件 和 组 合 控件 的 操作 如 下 。 


ClistCtrl* pList = (CListCtrl*)GetDlgltem(IDC_LIST); 
CComboBox* pComb = (CComboBox*)GetDIlgltem(IDC_PRIOR); 


MSDN 资料 说 明 GetDlgltem 的 返回 值 是 临时 性 的 ， 如 图 6-2 所 示 。 因 此 ， 不 能 把 返回 的 
窗口 指针 长 期 保存 ， 每 次 使 用 时 都 要 重新 调用 GetDlgItem 获得 。 


CWnd::GetDIgItem 

CWnd* GetDlgItem( int niD ) const; 

void CWnd::GetDIlgItem( int nID, HWND* phWnd ) const; 
Return Value 


A pointer to the given control or child window. If no control with the integer ID 
given by the niID parameter exists, the value is NULL. 


he returned poi E l and should not be stored for later use. 





图 6-2 查看 MSDN 函数 说 明 
实际 上 ，MFC 操作 控件 有 多 种 方式 。 
1 ) 调用 GetDlgltem 系列 函数 (包括 SetDlgItemInt 等 函数 )。 
2 ) 使 用 ClassWizard 建立 控件 型 关联 变量 
3 ) 使 用 ClassWizard 建立 数值 型 关联 变量 (结合 UpdateData 函数 )。 
4) 使 用 SubclassDlgltem 系列 建立 控件 型 关联 变量 。 


第 2 节 通过 类 回 导 建立 控件 型 天 联 变量 
通过 类 癌 导 (ClassWizard ) 可 以 建立 一 个 控件 类 型 的 成 员 变量 ， 并 且 这 个 成 员 变 量 与 一 
旨 定 IDD 的 控件 关联 。 通 过 这 个 成 员 变 量 调用 控件 类 的 成 员 ie 
ta 量 就 是 控件 型 关联 变量 
过 MFC 应 用 程序 癌 导 ， 和 “vce” 的 对 话 框 程序 用 于 演示 控件 型 关联 变量 。 
人 如 图 6-3 所 示 。 





























图 6-3 编辑 主 对 话 框 资源 
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2 ) 添加 一 些 控件 并 修改 控件 的 属性 ， 见 表 6-2。 
表 6-2 主 对 话 框 的 控件 属性 
探 件 类 型 ID @iTelilel 
| | 






Edit Box IDC_NAME 
Static Text IDC_STATIC 部 门 ] 


名 : 
3 ) 在 对 话 杠 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 于 单 中 ， 选 择 “ClassWizard” 命 令 ， 或 按 


快捷 键 <Ctrl+W> 打 开 类 癌 导 ， 如 图 6-4 所 示 。 


Type:Drop List 
去 掉 Sort 属性 





Insert ActiveX Control,,, 


size to Gontent 
Sr Blign Left Edges 


酌 Bliar Tap Edges 


Check Mnemeonics 


Lm le 


Ewents., ,, 


图 6-4 ”通过 琳 单 命令 打开 类 问 导 
4 ) 在 Member Variables 分 页 中 ， 选 中 IDC_LIST 列表 项 再 单 击 “Add Variables” 按 钮 ， 或 





者 直接 双击 IDC_LIST 弹出 添加 关联 变量 的 对 话 框 ， 如 图 6-5 所 示 。 


MFC Class¥izard ?1x| 






Message Maps Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 
Project: 


vyC hl 


Class name: 








EW..4 第 六 坦 WwcWvc[Et6 时 GG 1113520 
Control IDs: 









Member variable name: 
Im_lis 

Cancel | 
Category: 





|control "| 

Variable type: 

|cListCtrl "| 
Description: 

Description: 


map to CListCtrl member 





图 6-5 染 加 控件 型 大 联 变量 
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其 中 ,在 Category 下 拉 列 表 框 中 选择 “Control”， 表 示 要 添加 的 是 控件 型 天 联 变 量 。 在 
Variable type 下 拉 列 表 框 中 选择 “CListCtrl”, 表示 要 建立 的 关联 变量 的 类 型 。 在 Member variable 
name 文本 框 中 填写 变量 名 称 “m_list” 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 完 成 瀛 加 控件 型 关联 变量 。 

5 ) 添加 关联 变量 的 结 

在 对 话 框 类 的 头 文件 veDlg.h 中 增加 了 一 行 代 码 “CListCtrl m_list”, 就 是 刚才 添加 的 CListCtl 
类 型 成 员 变 量 ; 在 源 文件 veDlg.cpp 中 也 增加 了 一 行 代码 “DDX_Control(pDX, IDC_LIST, m_list);”, 
表示 将 也 为 IDC_LIST 的 列表 控件 与 成 员 变 量 m_list 关联 ， 如 图 6-6 所 示 。 


Build Tools Window Help Build Tools Window lHelp 


可 同 宫 Sh |OnGetdi r 吕 轩 对 Sh |OnGetdispinfoList2 "| 
了 | 要 菌 "| 洗澡 4 加 四 


class CUcD1g : public CL void CUcD1g::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)}) 














《 《 

”7 Construction CDialog::DoDataExchange(pDX}); 

public: DRTR 一 HRPCEUGBH6 
CUcD1g(CWndx pParent 





:ft Dialog Data 》 
14AFN DATACCUCD1g) 
EDUD PD = _ TDD 


图 6-6 类 问 导 创建 关联 变量 生成 的 代码 


DoDataExchange 函数 就 是 专门 处 理 成 员 变 量 与 控件 关联 的 函数 ， 可 以 认为 是 成 员 变 量 与 
控件 之 间 的 桥梁 。 头 文件 和 源 文 件 中 的 特殊 注释 代码 “//{{AFX_DATA” 和 “//}}AFX_DATA”， 
是 类 向 导 用 于 自身 管理 的 代码 。 类 似 于 AFX_VIRTUAL 和 AFX_MSG， 是 类 向 导 用 于 管理 回调 
哨 数 的 注释 代码 ，AFX_DATA 是 类 向 导管 理 关 联 变 量 的 注释 代码 。 

6 ) 按照 以 上 方法 ,通过 类 向 导 为 组 合 控 件 IDC_DEPT 也 建立 一 个 控件 型 关联 变量 ， 如 图 
6-7 所 示 ( 在 Category 下 拉 列 表 框 中 选择 “Control”， 表 示 建 立 控件 型 关联 变量 )。 

AR 了 [yx 


Member variable name: 
Im_combo 
Cancel | 
ategqory: 














Control 
h nm 





Description: 


map to CComboBox member 








图 6-7” 涤 加 控件 型 关联 变量 








7 ) 创建 了 多 个 关联 变量 ， 知 有 建立 的 变量 不 对 则 可 单 击 “Delete Variable” 按 钮 删除 ， 如 
图 6-8 所 示 。 
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了 FPC Class¥izard 


Message Maps “ Member Variables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: 


|vc ”| 


E:.. 第 部 查 VvcyvcD1g.h EN.. 和 第 六 意 WcYvcDlg.cpp 
Type 


Control IDs: 







Description: 


图 6-8 关联 变量 


Class name: 


|cvcDIg "| 


et 


CListCtrl m_list 


map to CComboBox member 





基础 控件 
了 ?|>| 


Add Class... 7 | 
Add Yariable... | 
Delete Yariable | 












Member 





m combo 







core 








8 ) 在 头 文件 和 源 文件 中 处 理 天 联 变 量 的 代码 ， 如 图 6-9 所 示 。 


zy Dialog Data 
:i444AFN DATACCUCD1g) 


enum《 IDD = IDD UC DIALOG }; 


CComboBox 
CLiSstCtrl 
ii}YAFN DATA 


vecDlg.h 


m combo; 
m list; 


图 6-9 类 向 导 创 建 关 联 变量 


9 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 


BOOL CVcDlg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_jlist.InsertColumn(2," 部 门 ",0,100); 
m_combo.AddString(" 请 选择 部 门 "); 
m_combo.AddString(" 行 政 部 "); 
m_combo.AddString(" 财 务 部 "); 
m_combo.AddString(" 市 场 部 "):; 
m_combo.AddString(" 测 试 部 "); 
m_combo.AddString(" 开 发 部 "); 
m_combo.SetCurSel(0); 





10 ) 为 增 、 删 、 


void CVcDlg::OnAdd0() 


{ 


int nSel = m_combo.GetCurSel(); 
if(InSel) 
人 

AfxMessageBox(" 


改 3 个 按钮 建立 消息 映射 函 


uoid CUcD1g: :DoDataExchange(CDataExchange* pD*X) 
《 


CDialog::DoDataExchange(pDX); 
i44AFN DATA_ MAP(CUCD1g) 

DDS ControltpDNS, IDG DEPT, m combo}); 
DDX_ Control(tpDX, IDG LIST, m list}); 
ft}}YAFSN_ DATA_HAP 


veDlg. cpp 








数 并 修改 代码 。 


青 先 选择 部 门 再 添加 ! "); 
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return; 


} 


CString str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 


int nCount = m_list.GetltemCount(); 


m_list.Insertltem(nCount,str); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,st?); 
m_list.SetlttemText(nCount, 1 ,str); 
m_combo.GetLBText(nSel,str); 
m_list.SetlttemText(nCount,2,str); 


void CVcDIlg::OnDel() 


{ 


} 


POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel < 0) 
人 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 再 删除 !); 
return; 
} 
CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 
str = "确定 要 删除 " + str; 
可 
ARMessageBoxGsir MB_YESNO) == IDYES) 
m_ list.Deleteltem(nSel); 


void CVcecDIlg::OnMod() 


{ 


POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel < 0) 
人 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 再 修改 !); 


return; 
} 
CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 
str = "确定 要 修改 " + str; 
人 
Afr MessageBox(etr MB_YESNO,) == IDNO) 
return; 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_ list.SetltemText(nSel, ] ,st?); 
m_combo.GetWindowText(str); 
m_list.SetltemText(nSel,2,str); 
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11 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 6-10 所 示 。 
Eve 加 
工 号 : [iooz 壮 名 : 谭 四 部 | [市场 部 司 
| 添加 | 只 | 合 | 

一 


1001 





图 6-10 ”查看 运行 结 
本 示例 演示 了 通过 类 向 导 ， 对 多 种 控件 建立 控件 型 关联 变量 。 控 件 型 关联 变量 比 
CetDlgItem 六 数 在 使 用 上 方便 得 多 , 关联 变量 建立 完 之 后 就 可 以 长 期 使 用 , 每 次 调用 前 不 需要 
再 重新 关联 。 


第 3 三 ”通过 函数 建立 控件 型 关联 变量 


在 CWnd 类 中 包含 一 系列 将 窗口 与 变量 关联 的 孔 数 ， 如 下 。 

1 ) CWnd::Attach。 将 一 个 窗口 句柄 尹 接 到 一 个 CWnd 类 型 变量 中 。 

2 ) CWnd::Detach。 移 除 嫁 接 到 CWnd 变量 中 的 句柄 。 

3 ) CWnd::SubclassWindow。 子 类 化 一 个 窗口 句柄 到 CWnd 派生 类 变量 中 (不 但 要 把 句 顶 
关联 进入 CWnd 对 象 中 ， 而 且 还 要 将 窗口 的 消息 映射 到 CWnd 的 子 类 中 )。 

4) CWnd::UnsubclassWindow。 解 除 子 类 化 。 

5 ) CWnd::SubclassDlgItem。 根 据 和 窗口 ID 子 类 化 对 应 的 窗口 。 

使 用 MFC 应 用 程序 问 导 ,创建 一 个 工程 名 为 “vs” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 通 过 函数 建立 关 
联 变 量 。 

1 ) 修改 主 对 话 框 的 外 观 和 字体 并 添加 一 些 控件 ， 如 网 6-11 所 示 。 


























图 6-11 编辑 主 对 话 框 资源 
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2 ) 修改 主 对 话 框 的 控件 属性 ， 见 表 6-3。 


表 6-3 主 对 话 框 的 控件 属性 
jl ID @iTelitel SM 


Static Text 姓名 : 
Static Text 


OF ie is | il 


3 ) 在 对 话 框 类 的 头 文 件 中 ， 加 入 4 个 控件 类 型 的 变量 。 


class CVsDlg : public CDialog 


{ 


CEdit m_numb:; 
CEdit m_name: 
CComboBox m_compbo; 


CListCtrl m_list: 





4 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 ， 通 过 调用 函数 建立 控件 窗口 和 变量 的 关联 。 





BOOL CVsDlg::OnlmtDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
m_numb.SubclassDlgltem(IDC_NUMB,this); 
m_name.SubclassDlgltem(IDC_NAME,this); 

HWND hCombo,hLlist: 

GetDlgltem(IDC_DEPT,&hCombo); 

m_combo.Subclass Window(hCombo); 

GetDlgltem(IDC_LIST,&hList); 

m_list.Attach(hList); 
m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_GRIDLINESILVS_EX_FULLROWSELECTD); 
m_jist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 

m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 

m_jlist.InsertColumn(2," 部 门 ",0,100); 

m_combo.AddString(" 请 选择 部 门 "):; 

m_combo.AddString(" 行 政 部 "); 

m_combo.AddString(" 财 务 部 "); 
m_combo.AddString(" 市 场 部 ok 
m_combo.AddString(" 测 试 部 ") 





小 
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m_combo.AddString(" 开 发 部 "):; 
m_combo.SetCurSel(0); 


5 ) 添加 WM_DESTROY 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 


void CVsDlg::OnDestroy() 


{ 


CDialog::OnDestroy(; 
m_list.Detach(); 


m_combo.Unsubclass Window!(); 


6 ) 为 增删 、 改 3 个 按钮 建立 消息 映 冉 函 数 并 修改 代码 。 


vold CVsDlg::OnAdd() 


{ 


} 


int nSel = m_combo.GetCurSel(); 

if(InSel) 

人 
AfxMessageBox(" 请 先 选 择 部 门 再 添加 ! "); 
return; 

} 

CString str; 

m_numb.GetWindowText(str); 

int nCount = m_list.GetltemCount(); 

m_list.Insertltem(nCount,str); 

m_name.GetWindowText(str); 
m_list.SetltemText(nCount, ,str); 
m_combo.GetLBText(nSel,str); 
m_list.SetltemText(nCount,2,str); 


vold CVsDlg::OnDel() 


{ 


} 


POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 

int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 

if(nSel < 0) 

人 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 再 删除 1"); 
return; 

} 

CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 

str = "确定 要 删除 " + str; 

局 

i{(AfxMessageBox(str,MB_YESNO) == 1DYES) 
m_list.Deleteltem(nSel); 


vold CVsDlg::OnMod0) 


i 
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POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel < 0) 


{ 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 青 修改 1"); 


return; 


} 

CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 

str = "人 确定 要 修改 "+ str; 

str += ”号 信息 吗 ?"; 

if{(AfxMessageBox(str,MB_YESNO) == IDNO) 
return; 

m_name.GetWindowText(str); 

m_list.SetltemText(nSel, 1 ,str); 

m_combo.GetWindowText(str); 

m_list.SetltemText(nSel,2,str); 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 
实际 上 类 向 导 建 立 的 关联 变量 ， 内 部 也 是 调用 子 类 化 函数 实现 的 ,但 是 使 用 疝 导 建立 关 
联 变量 更 加 方便 一 些 。 因 此 ， 在 后 续 章 节 中 ， 主 要 使 用 类 回 导 建立 关联 变量 。 


第 4 节 通过 类 向 导 建 立 数值 型 关联 变量 


所 有 Windows 基础 控件 都 可 以 建立 控件 型 关联 变量 ， 有 一 些 控 件 不 但 可 以 建立 控件 型 关 
联 变量 ， 而 且 可 以 建立 数值 型 关联 变量 。 

在 第 3 市 中 ， 当 通过 类 向 导 建 立 组 合 控 件 的 关联 变量 (m_combo ) 时 ,在 Category 下 拉 列 
表 框 中 包含 “Value” 和 “Control” 两 项 。 选择 “Control” 表示 建 立 控件 型 关联 变量 , 选择 “Value” 
表示 建立 数值 型 关联 变量 。 大 部 分 基础 控件 不 文 持 数 值 型 关联 变量 ,只 文 持 控件 型 关联 变量 ， 
比如 ， 按 钮 、 列 表 控 件 、 树 形 控件 等 ; 只 有 人 少 部 分 控件 才 文 持 建 立 数值 型 关联 变量 ， 这 些 控 
件 包括 编辑 框 、 下 拉 列 表 框 、 单 选 按钮 、 多 选 按钮 和 列表 框 等 。 

使 用 MFC 应 用 程序 问 导 ,创建 一 个 工程 名 为 “cal” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 数值 型 关联 


A 也 
ra 


1 ) 修改 对 话 框 标题 为 “计算 右 ” 并 添加 一 些 控 件 ， 如 图 6-12 所 示 。 



































aa nnswnnnnannnnnanninwninnuneasannnnnssninwninnwnwanunennannnnwnnnnsnwnnnnwninnnnuananunnnaungisaninwnanwnwnnnmannnnwmsnnnmsnseaain 


a 有 


图 6-12 编辑 主 对 话 框 资源 
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2 ) 修改 主 对 话 框 的 控件 属性 ， 见 表 6-4。 
表 6-4 主 对 话 框 的 控件 属性 
控件 类 型 ID eelieli 


Edit Box IDC_LEFT ll 


Bi 和 


3 ) 在 下 拉 列 表 控 件 IDC_OPER 的 Data 属性 中 输入 默认 数据 ( 换行 键 是 <Ctrl+Enter> )， 如 
图 6-13 所 示 。 






Styles 





Combo Box Properties 


了 们 时 General Data | Styles | Extended Styles | 





Enter 
listbox |- 
items: 





图 6-13 ”编辑 下 拉 列 表 控 件 的 属性 


4 ) 执行 View 一 ClassWizard 命令 , 或 者 按 快捷 键 <Ctrl+W> 打 开 类 癌 导 ， 如 图 6-14 所 示 。 
在 “Member Variables” 分 页 中 , 选中 IDC_LEFT 控件 ID 再 单 击 “Add Variables” 按 钮 ， 
或 者 直接 双击 IDC_LEFT 弹出 添加 关联 变量 的 对 话 框 。 


MFC ClassWizard 区 i EE 


Message Maps Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


BProject: Class name: Add Class... 7 | 
|cal "| |ccalplg -| 
Add Yariable... 


E*.. 和 第 六 章 4calhcalDlg.h, E*..4 第 六 章 AcalhcalDlg.cpp 


Control 1Ds: Type Member 


Delete Yariable | 
Update Golumns | 
Bind tll | 





图 6-14 ”添加 数值 型 关联 变量 


5 ) 在 类 问 导 中 为 一 个 编辑 控件 建立 数值 型 关联 变量 ， 如 图 6-15 所 示 。 

在 Category 下 拉 列 表 杠 中， 选择 “Value” 代 表 建 立 数值 型 关联 变量 。 在 Variable type 下 
拉 列 表 框 中 选择 int 类 型 ， 在 变量 名 称 中 输入 “m_nLeft”"。 最 后 单 击 “OK” 按 钮 关闭 对 话 框 ， 
完成 编辑 框 IDC_LEFT 关联 变量 的 创建 。 

6 ) 用 同样 的 方法 为 三 个 编辑 框 和 一 个 下 拉 列 表 探 件 ， 全 部 建立 int 类 型 的 关联 变量 ， 如 
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图 6-16 所 示 。 


Add ember Yariable 


Member variable name: 
Im_nLeft ] 


Cancel 
Category: 
value "| 
Variable type: 





Description: 


int with validation 





图 6-15 ”建立 数值 型 关联 变量 


PC Class¥izard 


Message Maps “ Member Variables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 


cal |ccalDlg "| 


EN..4 第 六 章 4calhcalDlg.h, E 忆 .第 六 章 \calcalD1g.cpp 


Control IDs: Type Member 


IDC_LEFT m_nLeft 
IDC_OPER int m_nOper 

IDC_RESULT m_nResult 
IDC_ RIGHT 
IDOK 


















Description: 


Add Class... 7 | 
Add Yariable... | 








core 


图 6-16 添加 多 个 数值 型 关联 变量 
7) 双击 “计算 ”按钮 ， 建 立 消息 映射 阻 数 并 修改 代码 。 


void CCalDlg::OnOK() 
| 
UpdateDatal(); 
switch(m_nOper) 
| 
case 0: 
m_nResult = m_nLeft+m_nRight; 
break: 


case 1: 
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m_nResult = m_nLeft-m_nRight; 
break: 

case 2: 
m_nResult = m_nLeft*m_nRight; 
break: 

case 3: 
m_nResult = m_nLeft/m_nRight; 
break: 

case 4: 
m_nResult = m_nLeft Gm_nRight; 
break: 


} 
UpdateData(F ALSE); 


8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代 码 ， 如 图 6-17 所 示 。 





图 6-17 查看 运行 结 
本 示例 演示 了 通过 类 癌 导 对 编辑 框 和 下 拉 列 表 控 件 建立 数值 型 关联 变量 ， 并 晶 结 合 调用 
UpdateData 函数 对 数值 型 关联 变量 输入 /输出 。 通 过 阅读 MSDN 说 明 可 以 了 解 到 ，UpdateData 
函数 类 似 于 C 语言 的 scanf 和 printf 函数 ， 管 理 控件 与 关联 变量 之 间 的 数据 更 新 。UpdateData 








(TRUE ) 把 界面 输入 的 数值 更 新 到 关联 变量 中 ，UpdateData ( FALSE ) 把 关联 变量 存储 的 数据 
输出 到 界面 上 。 
UpdateData 对 控件 数据 的 输入 /输出 是 整体 性 的 ， 该 函数 一 旦 执行 ， 窗 口中 所 有 数值 型 关 
联 变量 将 同时 被 更 新 。 如 果 要 对 单个 控件 的 数据 输入 /输出 ， 则 只 有 使 用 控件 型 关联 变量 或 者 
使 用 GetDlgltem 系列 晒 数 (包括 SetDleltemText 等 )。 
MSDN 的 UpdateData 图 数 备 注 中 介绍 到 : 在 对 话 框 类 中 的 基 类 中 有 两 处 自动 调用 
UpdateData 函数 的 地 方 。 一 是 在 对 话 框 初 始 化 (CDialog::OnImitDialog ) 时 , 内 部 调用 UpdateData 
(FALSE ) 将 数据 更 新 到 界面 上 。 二 是 在 对 话 框 以 确定 方式 关闭 (CDialog::OnOK ) 时 ， 内 部 调 
用 UpdateData (TRUE ) 将 数据 从 界面 更 新 到 关联 的 内 存 变量 中 。 
9 ) 在 对 话 框 类 的 构造 函数 中 修改 代码 ， 将 所 有 关联 变量 的 初 值 随意 修改 一 下 


CCalDlg::CCalDlg(CWnd* pParent /*=NULL*/) 
: CDialog(CCalDlg::1DD, pParent) 
人 
//{{AFX_DATA_INIT(CCalDlg) 
m_nLeft = 23; 
m_nOper = 0; 
m_nResult = 88; 
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m_nRight = 31; 
IN}}AFX_DATA_INIT 
// Note that Loadlcon does not require a subsequent Destroylcon in Win32 


m_hlcon = AfxGetAppO0—>Loadlcon(IDR_MAINFRAME); 


10 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 6-18 所 示 。 





这 些 效 据 是 什么 时 候 更 新 到 界面 上 的 呢 ? 就 是 在 对 话 框 初始 化 时 ， 是 CDialog::OnInitDialog( 


内 部 调用 UpdateData (上 ALSE |) 的 结果 。 
j= 计算 器 
区 | =| 名 = 区 | 


图 6-18 查看 运行 结 


第 5 节 ” 弟 用 控件 的 数值 型 关联 变量 


创建 一 个 工程 名 为 “vd” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 常 用 控件 的 数值 型 关联 变量 。 
1) 修改 主 对 话 框 的 标题 为 “员工 信息 ”并 深 加 一 些 控件 ， 如 疼 6-19 所 示 。 














: 江 号 | Fat Re t 中 别 | : 
. 姓名 : ait 入 职 时 间 : BE 2-19 =| 

















图 6-19 编辑 主 对话 框 资源 


2 ) 修改 主 对 话 框 内 的 控件 属性 ， 见 表 6-5。 
表 6-5 修改 控件 属性 


控件 类 型 
Static Text 姓名 : 
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( 续 ) 
控件 类 型 ID cieale Styles 
Tab Stop 
Radio Button 高 中 ob 
Tab Stop 
Radio Button 六 
Radio Button 
Check Box 英语 
ee | Dee | Ri 





3 ) 在 类 向 导 中 为 除 按钮 以 外 的 全 部 控件 都 建立 一 个 关联 变量 ， 如 图 6-20 所 示 《〈 其 中 列 
表 控件 建立 的 是 控件 型 变量 ， 其 他 控件 都 建立 数值 型 变量 )。 


MFC ClassWizard ?1x| 





Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... ” | 
wd ” cydDlg "| 
Add Yariable... 


E*..4 第 六 章 WwdYwdDlg.h, E*.. 第 六 章 YwdYwdDlg.cpp 
Control IDs: 






Member | 
int m_nEduca 

BOOL m_bEngl | 
BOOL m_bJapa 

COleDateTime = m_dtJoin | 
BOOL m_bKorea 

CListCtrl m_list 













CString m_szName 

CString m_szNumb 

BOOL m_bRuss 

int m_nSex 区 






Description: 





oo 





图 6-20 ”添加 数值 型 和 控件 型 关联 变量 


“DO 
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4 ) 类 回 导 在 主 对 话 框 的 头 文件 中 目 动 添加 的 代码 如 下 。 
//{{AFX_DATA(CVdDIlg) 

enum { IDD = IDD_VD_DIALOG ); 

CListCtrl  m_ list: 

CString m_szNumb; 


Cotring m_szName; 
Int m_ nex; 
int m_nkduca: 


BOOL m_bRuss; 
BOOL m_bKorea: 
BOOL m_bjapa; 
BOOL m_bFnpl; 
COleDbDateTime  m_dtjon: 
/I/}}AFX_DATA 


5 ) 类 疝 导 在 数据 交换 函数 中 日 动 增加 的 代码 如 下 。 
void CVdDlg::DoDatakxchange(CDatakxchange* pDX) 
{ 

CDialog::DoDatak.xchange(pDX); 

//{{AFX_DATA MAP(CVdDIlg) 

DDX_Control(pDX, IDC_LIST, m_list); 

DDX_Text(pDX, IDC_NUMB, m_szNumb); 

DDX_Text(pDX, IDC_NAME, m_szName); 

DDX_Radio(pDX, IDC_SEX, m_nSex); 

DDX_Radio(pDX, IDC_EDUCA, m_nkEduca); 

DDX_Check(pDX, IDC_RUSS, m_bRuss); 

DDX_Check(pDX, IDC_KOREA, m_bkKorea); 

DDX_Check(pDX, IDC_JAPA, m_bjapa); 

DDX_Check(pDX, IDC_ENGL, m_bknel); 

DDX_DateTimeCtrl(pDX, IDC_JOIN, m_dtjJoin); 

I/}}AFX_DATA _ MAP 





6 ) 类 向 导 还 在 构造 水 数 中 目 动 添 加 如 下 代码 (和 作 一 些 修改 )。 
CVdDlg::CVdDlg(CWnd* pParent /*=NULL*/) 
: CDialog(CVdDIlg::IDD, pParent) 


//{{AFX_DATA_INIT(CVdDIg) 
m_szNumb = _T(""); 


m_szName = _1(""); 


m_nSex =0; // 将 默认 的 -1 修改 为 0 

m_nEduca = 1: // 将 默认 的 -1 修改 为 1 

m_bRuss = FALSE: 

m_bEngl = TRUE: /将 默认 的 FALSE 改 为 TRUE 


m_bKorea = 上 ALSE; 
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m_bjapa = 上 ALSE; 

m_dtJoin = COleDateTime::CetCurrentTime(; 
I//}}AFX_DATA_INIT 

m_hlcon = AfxGetApp0—>Loadlcon(IDR_MAINFRAME); 


7 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 


BOOL CVdDlg::OnImitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 

m_list.InsertColumn(0," 号 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,80); 
) 
) 


pi 


m_list.InsertColumn(2," 性 别 ",0,60 
m_list.InsertColumn(3," 学 历 ",0,80 
m_list.InsertColumn(4," 入 职 ",0,80); 

m_list.InsertColumn(5," 外 语 ",0,100); 

m_ list.SetExtendedStyle(LVS_EX_GRIDLINESILVS EX_FULLROWSELECTD); 


;i 


8 ) 为 增 、 删 、 改 3 个 按钮 建立 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 


void CVdDIlg::OnAdd() 


{ 


UpdateData(); 

int nCount = m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(nCount,m_szNumb); 
m_list.SetlttemText(nCount, l,m_szName); 
m_list.SetltemText(nCount,2,m_nSex? Wr oe 
char *p[]={" 高 中 "," 大 学 "," 人 硕士 "," 博 士 "); 

m_ list.SetltemText(nCount,3,plm_nEducal); 
CSOtring str; 

iftm_bEngl)str+=" 英 "; 

iftm_bJapa)str+=" 日 "; 

if(tm_bKoreajstr+=" 了 办”; 

iftm_bRuss)str+=" 俄 "; 
iffstr.ISEmptyO)str+=" 无 "; 
m_list.SetltemText(nCount,S,str); 
str.Format("%d—%d—%d",m_dtjJoin.GetYear(),m_dtJoin.GetMonth(),m_dtJom.GetDay()); 
m_list.SetltemText(nCount,4,str); 


void CVdDlg::OnDel() 


{ 


POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
if{(!pos) 
{ 
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AfxMessageBox(" 请 选择 一 行 再 删除 ! "); 


return; 








} 


int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 


CString str = m_list.GetltemText(nSel,0); 

str = "确认 删除 "+ str+" 号 信息 吗 ? "; 

if{(AfxMessageBox(str,MB_YESNO) == IDYES) 
m_list.Deleteltem(nSel); 


void CVdDlg::OnMod() 


人 
POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
i{(!pos) 
人 





AfMessageBox(" 请 选择 一 行 再 删除 ! "); 
return; 
} 
int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 
UpdateData(); 
int nCount = m_list.GetltemCount(); 
m_list.SetltemText(nSel,0,m_szNumb); 
m_list.SetltemText(nSel, l,m_szName); 
m_list.SetltemText(nSel,2,m_nSex?" 女 ":" 男 "); 
四 
m_ list.SetltemText(nSel,3,p[m_nEduca)); 
CString str; 
iftm_bEnglD)str+=" 贡 1" 
if(m_bjapa)str+=" 日 "'; 
if(m_bKorea)str+=" 加 "; 
if(m_bRuss)str+=" 俄 "; 
iffstr.ISEmptyO)str+=" 匹 "; 
m_list.SetltemText(nSel,5,str); 
str.Format("%d—%d—%d",m_dtjoin.GetYear(),m_dtJoin.GetMonth(),m_dtjJoin.GetDay()); 
m_list.SetltemText(nSel,4,str); 


9 ) 编 幸 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 6-21 所 示 。 

本 示例 演示 了 数值 型 关联 变量 的 使 用 方法 ， 包 括 单 选 按钮 、 复 选 框 以 及 日 期 控件 等 。 

对 比 数值 型 和 控件 型 关联 变量 没有 哪 一 种 关联 方式 更 好 ， 程 序 员 根 据 实际 情况 选择 方便 
快捷 的 方式 来 实现 软件 功能 即 可 。 几 乎 所 有 数值 型 关联 变量 能 实现 的 功能 ， 都 能 够 由 控件 型 
关联 变量 或 者 GetDlgltem 系列 函数 蔡 代 实现 。 对 于 单 选 按钮 和 复 选 枉 ， 使 用 数值 型 关联 变量 
会 更 方便 些 。 



































-168 - 





基础 控件 








I 号 : Fe 性 别 : 全 男 作 去 


姓名 : 隔山 到 职 时 间 : [1988- 5-14 "| 
: : 山 降 | 人 以 路 | 





图 6-21 查看 运行 结 

10 ) 单 选 按钮 的 使 用 方法 比较 特殊 ， 总 结 其 特点 如 下 。 

J 每 一 组 单 选 按钮 都 必须 而 且 只 能 有 一 个 “组 长 ”。 

(“组 长 ” 束 是 指 选 择 了 “Group” 属 性 的 控件 ， 一 组 单 选 按 钮 的 “组 长 ”必须 是 该 组 中 ID 
最 小 的 。 

(3) 通 党 在 一 组 单 选 按钮 中 ,第 一 个 拖 放 到 对 话 框 中 的 为 “组 长 ", 随后 依次 加 入 的 单 选 按 
钮 作为 “组 员 ”。 

(9 一 组 单 选 钮 中 只 有 “组 长 ”的 ID 是 有 用 的 ， 其 他 “组 员 ” 的 DD 随机 生成 即 可 。 

器 通 过 类 癌 导 建立 关联 变量 时 ， 只 要 对 “组 长 ”ID 建立 一 个 数值 型 关联 变量 即 可 。 


第 6 节 ”常用 的 控件 类 


MFC 的 控件 类 共有 十 几 个 ， 本 章 选 取 最 肖 用 的 几 个 控件 类 进行 和 学习， 包括 CEdit 类 、 
CListCtrl 类 、CComboBox 类 和 CButton 类 等 。 其 中 CComboBox 类 与 CListBox 类 的 成 员 浮 数 大 
部 分 是 相同 的 ， 因 为 组 合 控 件 就 是 由 一 个 编辑 框 和 一 个 列表 框 组 合 而 成 的 。CListCtrl 类 、 
CComboBox 类 、CEdit 类 和 CButton 类 的 和 党 用 成 员 分 别 见 表 6-6 一 表 6-9。 











表 6-6 CListCtr| 类 的 常用 成 员 





主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, 创建 列表 控件 ， 
CWnd* pParentWnd, UINT nID ): 并 将 其 窗口 句柄 保存 在 m_hWd 中 
Int INnsertColumn( int nCol, LPCTSTR IpszColumnHeading 
int nFormat = LVCFMT_LEFT int nWidth = -1,intnSubltem = 在 列表 控件 中 插入 一 个 新 列 
ly 
BOOL DeleteColumn( int nCol ): 在 列表 控件 中 删除 一 个 列 
int Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem ): 在 列表 控件 中 插入 一 个 新 列表 项 
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= 
int Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem, int 
nlImage ); 
BOOL Deleteltem( int nltem ); 
BOOL DeleteAllltems( ); 
CString GetltemText( int nltem, int nSubltem ) const; 
int GetltemText( int nltem, int nSubltem,， LPTSTR 
lpszText, int nLen ) const; 
BOOL SetltemText(int nltem, int nSubltem，LPTSTR 
lpszText ); 
DWORD GetltemDatal int nltem ) const; 
BOOL SetltemDatal int nltem, DWORD dwData ); 
Int GetltemCount( ); 
void SetltemCount( int iCount ); 
BOOL Getltem( LVITEM* pltem ) const; 
BOOL Setltem( const LVITEM* pltem ); 


Int Findltem(LVFINDINFO™ plnfo, int nStart = -1) 


const; 


BOOL Sortltems( 
DWORD dwData ); 
BOOL SetBklmage( HBITMAP hbm, BOOL fTile = 
TRUE, int xOffsetPercent = 0, int yOffset = 0O); 
COLORREF GetBkColor( ) const; 

BOOL SetBkColor( COLORREF cr ); 

COLORREF GetTextColor( ) const; 

BOOL SetTextColor( COLORREF cr ); 

COLORREF GetTextBkColor( ) const; 

BOOL SetTextBkColor( COLORREF cr ); 

ClImageList GetlImageList( int nImageList ) const; 


PFNLVCOMPARE pfnCompare, 


ClImageList SetlImageList( CImageList plmageList, int 
nlImageList ); 

BOOL GetSubltemRect( int iltem, int iSubltem, int 
NArea, CRect&. ref ); 

BOOL GetltemRect( int nltem, LPRECT lpRect, UINT 
NCode ) const; 

UINT GetSelectedCount( ) const:; 

POSITION GetFirstSelectedltemPosition( ) const; 

int GetNextSelectedltem( POSITION&A pos ) const; 

Int GetSelectionMark( ); 

int SetSelectionMark( int ilndex ); 
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成 员 说 明 
在 列表 控件 中 插入 一 个 新 列表 项 ， 


删除 一 个 列表 项 
删除 所 有 列表 项 


获取 列表 项 文字 ( CString 格式 字符 串 ) 


获取 列表 项 文字 ( C 格式 字符 串 ) 


设置 列表 项 文字 


获取 列表 项 的 关联 数据 
设置 列表 项 的 关联 数据 
获取 列表 项 总 数 
设置 列表 项 总 数 
获取 列表 项 信息 
设置 列表 项 信息 


根据 指定 内 容 查找 列表 项 


根据 指定 方式 将 所 有 列表 项 排序 


设置 背景 图 案 


获取 列表 控件 的 育 景 
设置 列表 控件 的 背景 

获取 列表 控件 的 文字 颜色 

设置 列表 控件 的 文字 颜色 

获取 列表 控件 的 文本 背景 

设置 列表 控件 的 文本 背景 

获取 用 于 绘制 列表 项 的 图 像 列表 


为 列表 控件 设置 一 个 图 像 列 表 


获取 指定 行列 的 列表 项 算 形 区 域 


获取 列表 项 的 和 矩形 区 域 


获取 被 选择 的 列表 项 总 数 
获取 第 一 个 被 选择 的 列表 项 位 置 
获取 下 一 个 被 选择 的 列表 项 索引 
获取 市 选择 标记 的 列表 项 索引 
设置 列表 项 的 被 选择 标记 


主要 成 员 
Int GetStringWidth( LPCTSTR lpsz ) const; 
BOOL GetColumn(int nCol, LVCOLUMN* pColum) 


const; 


BOOL SetColumn( int nCol, const LVCOLUMN* 
pColumn ); 

Int GetColumnWidth( int nCol ) const; 

BOOL SetColumnWidth( int nCol, int cx ); 

BOOL GetCheck( int nltem ) const; 

BOOL SetCheck(int nltem, BOOL fCheck = TRUE ); 

int GetToplndex( ) const; 

Int GetCountPerPage( ) const; 

BOOL SetltemState(int nltem,UINT 
NnMask); 

UINT GetltemState( int nltem, UINT nMask ) const; 
CHeaderCtrl GetHeaderCtrl( ); 

DWORD GetExtendedStyle( ); 

DWORD SetExtendedstyle( DWORD dwNewsStyle ); 
int HitTest( LVHITTESTINFO* pHitTestIinfo ) const; 
int SubltemHitTest( LPLVHITTESTINFO plnfo ); 
CEdit* EditLabel( int nltem ); 

CEdit* GetEditControl( ) const; 


nState,UINT 








基础 控件 


( 续 ) 





成 员 说 明 
指定 需要 显示 所 有 指定 字符 串 的 亮度 


获取 列 信息 


设置 列 信息 


获取 列 的 宽度 

设置 列 的 宽度 

获取 列表 项 的 打 钩 状态 

设置 列表 项 的 打 钧 状态 
获取 第 一 个 可 见 的 列表 项 索引 
获取 每 页 列表 项 的 总 数 


设置 列表 项 的 状态 


获取 列表 项 的 状态 

获取 列表 控件 的 标题 控件 

获取 列表 控件 当前 的 扩展 风格 

设置 列表 控件 当前 的 扩展 风格 

获取 指定 坐标 所 在 的 列表 行 

获取 指定 坐标 所 在 的 列表 行 和 列 

编辑 一 个 列表 项 的 文字 

获取 用 于 编辑 列表 项 文本 的 编辑 控件 的 对 象 


表 6-7 CComboBox 类 的 常用 成 员 





主要 成 员 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT&A rect, 
CWnd* pParentWnd, UINT nID ); 
Int AddString( LPCTSTR lpszString ); 
int DeleteString( UINT nindex ); 
int InsertString( int niIndex, LPCTSTR lpszString ); 
voId ResetContent( ); 


Int GetCount( ) const; 

Int GetCurSel( ) const; 

Int SetCurSel( int nSelect ); 

void GetLBText( int niIndex, CString& rStr ) const; 
int GetLBTextLen( int nindex ) const; 

int FindString( int nStart, LPCTSTR lpszStr ) const; 
int FindStringExact( int nStart, LPCTSTR str) const; 
Int SelectString( int nStart, LPCTSTR lpszString ); 


DWORD GetEditSel( ) const; 


i A We 


成 员 说 明 
创建 组 合 控件 ， 并 将 其 窗口 句柄 保存 在 


m_hWd 中 


在 ( 组 合 框 的 ) 列表 末尾 添加 一 项 

删除 列表 中 的 一 项 

在 列表 中 插入 一 项 

删除 列表 中 所 有 项 并 清空 编辑 框 中 的 文字 
获取 列表 中 列表 项 总 数 

获取 列表 中 当前 选中 项 的 索引 

设置 列表 中 的 一 项 为 当前 选中 项 

获取 列表 中 的 一 项 的 文字 

获取 列表 中 一 个 字符 串 的 长 度 

在 列表 中 查找 合 有 指定 前 级 的 项 

在 列表 中 查找 与 指定 字符 串 完 全 匹配 的 项 
在 列表 中 查找 字符 串 ， 找 到 后 选中 它 
获取 ( 组 合 框 的 ) 编辑 控件 中 被 选中 文字 的 


古语 
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( 续 ) 

主要 成 员 成 员 说 明 

BOOL SetEditSel( int nStartChar, int nEndChar ); 设置 编辑 控件 中 一 段 文 字 为 选中 的 状态 

int SetltemDatal int nIndex, DWORD dwltemData ); 设置 列表 项 的 关联 数据 

DWORD GetltemDatal int nlndex ) const: 获取 列表 项 的 关联 数据 

int GetTopIndex( ) const 获取 列表 第 一 个 可 见 项 的 索引 

int SetToplndex( int nindex ): 设置 列表 某 项 为 可 见 的 项 

void ShowDropDown( BOOL bShowlt = TRUE ); 自动 弹 开 或 者 关闭 下 拉 列 表 

void Clear( ): 清空 编辑 框 

void Copy( ): 复制 编辑 框 选中 的 文字 到 剪 切 板 中 

void Cut( ): 剪 切 编辑 框 选中 的 文字 到 剪 切 板 中 

void Paste( ): 将 剪 切 板 内 的 文字 粘贴 到 编辑 框 中 


表 6-8 CEdit 类 的 常用 成 员 
主要 成 员 成 员 说 明 


BOOL Create( DWORD dwstyle, const RECT& a 
| 归 目 容 将 计 得 口 hWd 
rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID ) 创建 编辑 控件 , 并 将 其 窗口 句柄 保存 在 m_hWd 中 


void Clear( ): 清空 编辑 框 中 的 文字 

void Copy( ): 复制 选中 的 文字 到 剪 切 板 中 

void Cut( ): 剪 切 选中 的 文字 到 剪 切 板 中 

void Paste( ): 将 剪 切 板 内 的 文字 粘贴 到 编辑 框 中 
BOOL Undo( ) 撤销 上 一 次 操作 

BOOL CanUndo( ) const: 是 否 可 以 撤销 

void GetSel( int& nStartChar, int& nEndChar ) const 获取 被 选中 文字 的 起 始 位 置 
DWORD GetSel( ) const: 获取 被 选中 的 文字 

void SetSel( int nStart, int nEnd, BOOL bNoScroll 


i 设置 被 选中 文字 的 起 始 位 轩 


vold ReplaceSel( LPCTSTR lpszNewText, BOOL 


bCanUndo = FALSE ) 用 指定 文字 蔡 换 被 选中 的 文字 


int GetLineCount( ) const; 获取 多 行 编辑 控件 中 的 文字 行 数 
void SetModify( BOOL pModified = TRUE ): 设置 或 清除 修改 标记 
BOOL GetModify( ) const: 获取 内 容 是 否 被 修改 的 标记 


表 6-9 CButton 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 

BOOL Create(LPCTSTR szCaption, DWORD dwStyle,| “创建 按钮 控件 ， 并 将 其 窗口 句柄 保存 在 m_hWd 
const RECT& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID ); 中 

UINT GetButtonStyle( ) const: 获取 按钮 控件 的 风格 

void SetButtonStyle(UINT nStyle, BOOL bRedraw 设置 按钮 控件 的 风格 
= TRUE ): 

HICON Setlcon( HICON hlcon ): 将 图 标 设置 为 按钮 图 案 ( 要 求 BS_ICON 风格 ) 

HICON Getlcon( ) const: 获取 Setlcon 设置 的 按钮 图 标 


下 不公 到 





基础 控件 





( 续 ) 

主要 成 员 成 员 说 明 
HCURSOR SetCursor( HCURSOR hCursor ) 将 光标 设置 为 按钮 图 案 ( 要 求 BS_ICON 风格 ) 
HCURSOR GetCursor( ); 获取 SetCursor 设置 的 按钮 光标 
HBITMAP SetBitmap( HBITMAP hBitmap ); 将 位 图 设置 为 按钮 图 案 ( 要 求 BS_BITMAP ) 
HBITMAP GetBitmap( ) const: 获取 SetBitmap 设置 的 按钮 位 图 
void SetCheck( int nCheck ): 设置 按钮 控件 的 选中 状态 ( 单 选 或 复 选 按钮 ) 
int GetCheck( ) const: 获取 按钮 控件 的 选中 状态 ( 单 选 或 复 选 按 钮 ) 
void SetState( BOOL pbHighlight ): 设置 按钮 状态 ( BS_PUSHBUTTON 风格 ) 
UINT GetState( ) const: 获取 按钮 的 状态 





1 ) 测试 本 章 列 表 中 控件 类 ( CListCtrl 类 、CComboBox 类 、CEdit 类 和 CButton 类 等 ) 的 成 


1. 测试 题 








员 孔 数 , 分 别 新 建 一 个 工程 用 于 测试 其 中 的 一 个 控件 类 ， 每 个 工程 对 应 测试 一 个 类 成 员 滑 数 。 

2 ) 分 别 使 用 多 种 方法 开发 单机 版 信息 管理 软件 ， 包 括 编辑 框 、 列 表 探 件 、 下 拉 列 表 框 和 
日 期 控件 。 

中 使 用 类 回 导 建立 控件 型 关联 变量 方式 。 

G@) 使 用 Subclass 系 列 郴 数 建立 控件 型 关联 变量 。 

(3 使 用 类 向 导 对 单 选 按 钮 、 复 选 框 和 编辑 框 等 控件 建立 数据 型 关联 变量 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 查找 控件 类 成 员 函 数 修改 列表 控件 的 扩展 风格 ( 整 行 选取 和 表格 等 )， 并 修改 列表 控件 的 
背景 和 文字 颜色 。 通 过 设置 图 标 使 按钮 、 单 选 按钮 和 复 选 框 更 漆 完 ， 并 修改 对 话 框 的 背景 闫 色 。 

2 ) 修改 NotePad 工程 ,使 用 类 癌 导 建立 控件 型 关联 变量 ,参照 记事 本 完善 “文件 (&F 了 
和 “编辑 ( &E )” 有 玉音 的 子 末 单 ， 并 编写 代 人 码 完成 所有 文件 和 编辑 的 相关 功能 。 












































3， 填 空 题 

1 ) IO ( ) 输入 /输出 是 计算 机 最 古老 的 话题 , 在 DOS 时 代 人 处 理 输入 /输出 的 函 
数 主要 就 是 两 个 ， 学 过 C 语言 的 读者 都 知道 是 和 哺 数 。 

2 ) 每 一 个 控件 都 可 以 与 一 个 MFC 控件 类 的 对 象 关联 ， 通 过 控件 类 的 操作 控 
件 ,。 最 党 用 的 控件 关联 方式 就 是 使 用 GetDlgltem 函数 , 通过 控件 的 ID 获取 一 个 控件 类 的 对 象 。 

3 ) MSDN 资料 说 明 ，GetDlgItem 的 返回 值 是 ， 不 能 把 返回 的 窗口 指针 长 期 保 


存 ， 每 次 使 用 时 都 要 重新 调用 GetDlgltem 获得 。 
4) 实际 上 ，MFC 操作 控件 有 多 种 方式 。 
中 调用 系列 函数 ( 包括 SetDlgltemInt 等 函数 )。 


OO 
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3) 使 用 ClassWizard 建 立 关联 变量 。 

(3) 使 用 ClassWizard 建 立 关联 变量 ( 结合 UpdateData 了 负数 )。 

由 使 用 系列 建立 控件 型 关联 变量 。 

5 ) 通过 类 向 导 (ClassWizard ) 可 以 建立 一 个 的 成 员 变量 ， 并 且 这 个 成 员 变 
量 与 一 个 指定 ID 的 控件 关联 。 通 过 这 个 成 员 变 量 调用 控件 类 的 ， 可 以 操作 与 之 








关联 的 控件 ， 这 个 成 员 变 量 就 是 控件 型 关联 变量 。 

6 ) DoDataExchange 器 是 专门 处 理 成 员 变量 与 控件 关联 的 聘 数 ， 可 以 认为 是 成 员 变 量 与 控 
件 之 则 的 桥梁 。 头 文件 和 源 文件 中 的 特殊 注释 代码 “//{{AFX_DATA” 和 “//}AFX_DATA”, 是 
类 问 导 用 于 自身 管理 的 代码 。 类 似 于 和 注释 代码 ， 是 类 癌 导 用 于 管 
理 回 调 函 数 的 注释 代码 ，AFX_DATA 是 类 向 导管 理 关联 谈 量 的 。 

7 ) 在 CWnd 类 中 包含 一 系列 将 窗口 与 变量 关联 的 函数 ， 如 下 。 

(D CWnd::Attach。 将 一 个 窗口 句柄 嫁接 到 一 个 CWndq 类 型 变量 中 。 

(2)CWnd::Detach。 移 除 嫁 接 到 CWnd 变 量 中 的 句柄 。 

(CWnd::SubclassWindow。 一 个 窗口 句 顶 到 CWnd 派 生 类 变量 中 ( 不 但 要 把 句 
柄 关联 进入 CWnd 对 象 中 ， 而 且 还 要 将 窗口 的 消息 映射 到 CWnd 的 子 类 中 )。 

由 CWnd::UnsubclassWindow。 解 除 

@CWnd::SubclassDlsgItem。 根 据 窗 口 ID 对 应 的 窗口 。 

8 ) 所 有 Windows 基础 控件 ， 都 可 以 建立 对 应 的 关联 变量 。 其 中 有 一 些 控件 
不 但 可 以 建立 控件 型 关联 变量 ， 而 且 可 以 建立 关联 变量 。 

9 ) 通过 阅读 MSDN 说 明 可 以 了 解 到 ，UpdateData 函数 类 似 于 C 语言 的 scanf 和 printf 函 
数 ， 管 理 控件 与 关联 变量 之 间 的 数据 更 新 。UpdateData ( ) 把 界面 输入 的 数值 
更 新 到 关联 变量 中 ，UpdateData ( ) 把 关联 变量 存储 的 数据 输出 到 界面 上 。 

10 ) UpdateData 对 控件 数据 的 输入 /输出 是 整体 性 的 ， 该 函数 一 旦 执行 ， 窗 口中 所 有 

变量 将 同时 被 更 新 。 如 果 要 对 单个 控件 的 数据 输入 /输出 ， 则 只 有 使 用 变 
量 或 者 使 用 GetDlgltem 系列 胃 数 (包括 SetDlgltemText 等 )。 

11 ) MSDN 的 UpdateData 函数 备注 中 介绍 了 ， 在 对 话 框 类 中 的 基 类 中 有 两 处 自动 调用 
UpdateData 函数 的 地 方 。 一 是 在 对 话 框 初 始 化 ( ) 时 , 内 部 调用 UpdateData( FALSE ) 
将 数据 更 新 到 界面 上 。 二 是 在 对 话 框 以 确定 方式 关闭 ( ) 时, 内 部 调用 UpdateData 

(TRUE ) 将 数据 从 界面 更 新 到 关联 的 内 存 变 量 中 。 

12 ) 单 选 按 钮 的 使 用 方法 比较 特殊 ， 总 结 其 特点 如 下 。 

J 每 一 组 单 选 按钮 都 必须 而 且 只 能 有 一 个 “组 长 ”。 

(2 “组 长 ”就 是 指 选 择 了 “Group” 属 性 的 控件 ， 一 组 单 选 按 钮 的 “组 长 ”必须 是 该 组 中 
ID 8 

号 通常 在 一 组 单 选 按钮 中 ， 第 一 个 拖 放 到 对 话 框 中 的 为 “组 长 ”， 随 后 依次 加 入 的 单 选 按 
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1 基础 控件 





钮 作为 “组 员 ”。 








由 一 组 单 选 按钮 中 只 有 “组 长 ”的 ID 是 有 用 的 ， 其 他 “组 员 ” 的 ID 有 6。 
全 通过 类 向 导 建 立 关 联 变量 时 ， 只 要 对 “组 长 ”的 ID 建立 一 个 变量 即 可 。 


13 ) 请 填写 表 6-10 中 控件 的 名 称 和 隶属 的 MFC 类 。 


表 6-10 控件 名 称 和 隶属 的 MFC 类 
控件 类 型 控件 名 称 I Di 
曾 Picture 主要 是 显示 一 个 图 形 或 者 图 片 








AnStatic Text 主要 是 显示 不 可 以 编辑 的 文字 
ablEdit Box 主要 是 提供 文字 编辑 、 复 制 和 粘贴 等 功能 


[Group Box 


将 功能 相近 的 控件 圈 括 在 一 个 区 域内 
单 击 按钮 就 发 出 一 个 命令 ， 如 同 按 下 计算 机 的 电源 


本 -uton 按钮 则 开机 或 者 关机 


提供 选项 打开 或 者 关闭 的 功能 
提供 多 个 选项 中 的 单 选 功 能 

提供 可 以 隐藏 列表 的 下 拉 列 表 控 件 ， 比 较 节省 控件 的 
平面 空间 

以 列表 方式 显示 多 行 数据 ， 支 持 增 、 删 、 改 以 及 单 
选 或 多 先 

一 般 不 使 用 ， 窗 口 自 带 滚动 栏 

一 般 不 使 用 ， 窗 口 自 带 滚动 栏 

和 编辑 框 等 控件 结合 ， 成 为 伙伴 窗口 ， 辅 助 增 减 控 





区 Check Box 
f@ Radio Button 


全 Combo Box 


羡 |List Box 


国 上 orlzontal scrollbar 
千 Vertical scroll bar 








对 Spi 
件数 字 
mn Procgress 提供 耗 时 操作 的 进度 显示 
I- Slider 提供 通过 拖 动 滑 块 ， 跳 跃 选取 数字 或 者 进度 
EHot Key 用 于 显示 和 修改 热 键 设置 
是 供 按 行 、 按 列 及 按 不 同 图 标 显 示 类 全 人 
a 提供 按 行 、 按 列 及 按 不 同 图 标 显 示 数 据 集合 的 功 


能 ， 并 且 支 持 增 、 删 、 改 、 碍 等 功能 
显示 和 处 理 树 形 数 据 结构 ， 例 如 ， 一 个 学 校 有 多 个 
系 ， 每 个 系 有 多 个 专业 ， 每 个 专业 又 有 多 个 班级 等 
将 一 个 窗口 或 者 对 话 框 ， 在 同一 个 区 域内 分 为 多 个 


医 Tree Control 





Tab Control Wn A 
eo 分 页 窗口 ， 每 一 分 页 都 包含 一 套 信息 或 一 组 控件 

国 Animate 提供 简单 API 动画 播放 功能 

abRich Edit 不 仅 提 供 文 本 编辑 功能 , 还 提供 不 同 段落 的 字体 和 颜色 


团 Date Time Picker 


提供 了 日 期 和 时 间 信 息 交互 功能 
提供 一 个 简易 的 月 历 界 面 ， 用 户 可 以 非常 方便 地 选择 





瞩 Month Calendar 日 期 
EzIP Address 提供 IP 地 址 的 显示 和 编辑 
车 ComboBoxEx 支持 存 取 图 形 列 表 中 的 图 像 


14 ) 请 填写 表 6-11 中 CListCtrl 类 的 成 员 函 数 说 明 。 


i A 


隶属 MFC 类 
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表 6-11 CListCtr1 类 的 成 员 函 数 说 明 

主要 成 员 成 员 函 数 说 明 

BOOL Create( DWORD dwstyle，const RECT& rect，CWnd* 
pParentWnd, UINT nID ); 

int InsertColumn( int nCol, LPCTSTR lpszColumnHeading, int 
NFormat = LVCFMT_LEFT, int nWidth = ~—1, int nSubltem = -1 ); 

BOOL DeleteColumn( int nCol ); 

int Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem ); 

int Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem, int nImage ); 

BOOL Deleteltem( int nltem ); 

BOOL DeleteAllltems( ); 

CString GetltemText( int nltem, int nSubltem ) const; 

int GetltemText( int nltem, int nSubltem, LPTSTR lpszText, int 
nLen ) const; 

BOOL SetltemText(int nltem, int nSubltem, LPTSTR lpszText ); 

DWORD GetltemDatal int nltem ) const; 

BOOL SetltemDatal int nltem, DWORD dwData ); 

Int GetltemCount( ); 

void SetltemCount( int iCount ); 

BOOL Getltem( LVITEM* pltem ) const; 

BOOL Setltem( const LVITEM* pltem ); 

int Findltem(LVFINDINFO* plnfo, int nStart = ~1) const; 

BOOL Sortltems( PFNLVCOMPARE pfnCompare, DWORD dwData ); 

BOOL SetBklImage( HBITMAP hbm, BOOL fTile = TRUE, int 
xOffsetPercent = 0, int yOffset = 0); 

COLORREF GetBkColor( ) const; 

BOOL SetBkColor( COLORREF cr ); 

COLORREF GetTextColor( ) const; 

BOOL SetTextColor( COLORREF cr ); 

COLORREF GetTextBkColor( ) const; 

BOOL SetTextBkColor( COLORREF cr ); 

ClImageList GetlmageList( int nImageList ) const; 

ClmageList” SetlImageList( CImageList plmageList, int nImageList ); 

BOOL GetSubltemRect( int iltem, int iSubltem, int nArea, CRecte ref ); 

BOOL GetltemRect( int nltem, LPRECT lpRect, UINT nCode ) const; 

UINT GetSelectedCount( ) const; 

POSITION GetFirstSelectedltemPosition( ) const; 

int GetNextSelectedltem( POSITION&A pos ) const; 

Int GetSelectionMark( ); 

int SetSelectionMark( int ilndex ); 

Int GetStringWidth( LPCTSTR lpsz ) const; 

BOOL GetColumn(int nCol, LVCOLUMN* pColum) const:; 

BOOL SetColumn( int nCol, const LVCOLUMN* pColumn ); 


TOR 





基础 控件 





主要 成 员 员 函 数 说 明 
Int GetColumnNnWidth( int nCol ) const; 

BOOL SetColumnWidth( int nCol, int cx ); 

BOOL GetCheck( int nltem ) const; 

BOOL SetCheck(int nltem, BOOL fCheck = TRUE ); 


Int GetToplndex( ) const; 


成 


int GetCountPerPage( ) const; 

BOOL SetltemStatel(int nltem,UINT nState, UINT nMask); 
UINT GetltemState( int nltem, UINT nMask ) const; 
CHeaderCtrl* GetHeaderCtrl( ); 

DWORD GetExtendedStyle( ); 

DWORD SetExtendedstyle( DWORD dwNewStyle ): 

int HitTest( LVHITTESTINFO* pHitTestlnfo ) const; 

int SubltemHitTest( LPLVHITTESTINFO plnfo ):; 

CEdit EditLabel( int nltem ); 

CEdit* GetEditControl( ) const; 


15 ) 请 填写 表 6-12 中 CComboBox 类 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 6-12 CComboBox 类 的 成 员 函 数 说 明 
主要 成 员 成 员 函 数 说 明 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd 
pParentWnd, UINT nID ); 
int AddString( LPCTSTR lpszString ); 
Int DeleteString( UINT nindex ); 
int InsertString( int niIndex, LPCTSTR lpszString ); 
voId ResetContent( ); 
Int GetCount( ) const; 
Int GetCurSel( ) const; 
int SetCurSel( int nSelect ); 
vold GetLBText( int niIndex, CString& rStr ) const; 
int GetLBTextLen( int nindex ) const; 
Int FindString( int nStart, LPCTSTR lpszStr ) const; 
int FindStringExact( int nStart, LPCTSTR str) const; 
Int SelectString( int nStart, LPCTSTR lpszString ); 
DWORD GetEditSel( ) const; 
BOOL SetEditSel( int nStartChar, int nEndChar ); 
int SetltemDatal int niIndex, DWORD dwltemData ); 
DWORD GetltemDatal int nindex ) const; 
int GetToplndex( ) const; 
Int SetToplndex( int nindex ); 
void ShowDropDown( BOOL bShowlt = TRUE ); 
voId Clear( ); 


S| 
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( 续 ) 
主要 成 员 成 员 函 数 说 明 
void CopyY( ); 
void Cut( ); 
vold Paste( ); 


16 ) 请 填写 表 6-13 中 CEdit 类 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 6-13 CEdit 类 的 成 员 函 数 说 明 
主要 成 员 成 员 函 数 说 明 
BOOL Create( DWORD dwstyle，const RECT& rect, CWnd* 
pParentWnd, UINT nID ); 
void Clear( ); 
void Copy!( ); 
void Cut( ); 
vold Paste( ); 
BOOL Undo!( ); 
BOOL CanUndo( ) const; 
void GetSel( int& nStartChar, int& nEndChar ) const; 
DWORD GetSel( ) const:; 
void SetSel( int nStart, int nEnd, BOOL bNoScroll = FALSE ); 
vold ReplacesSel( LPCTSTR lpszNewText, BOOL bCanUndo 
FALSE ); 
int GetLineCount( ) const; 
void SetModify( BOOL bModified = TRUE ); 
BOOL GetModify( ) const; 


17 ) 请 填写 表 6-14 中 CButton 类 的 成 员 函 数 说 明 。 


表 6-14 CButton 类 的 成 员 函 数 说 明 

主要 成 员 成 员 函 数 说 明 

BOOL Create(LPCTSTR szCaption, DWORD dwStyle, const 
RECT& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID ); 

UINT GetButtonStyle( ) const:; 

voId SetButtonStyle(UINT nStyle, BOOL bRedraw = TRUE ); 

HICON Setlcon( HICON hlcon ); 

HICON Getlcon( ) const:; 

HCURSOR SetCursor( HCURSOR hCursor ); 

HCURSOR GetCursor( ); 

HBITMAP SetBitmap( HBITMAP hBitmap ): 

HBITMAP GetBitmap( ) const; 

void SetCheck( int nCheck ); 

Int GetCheck( ) const:; 

void SetState( BOOL bHighlight ); 

UINT GetState( ) const; 
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$ 第 7 章 


GDI 绘图 扩 术 


GDI ( Graphics Device Interface ， 图 形 设备 接口 ) 也 是 API ( Application Programming 
Interface， 应 用 程序 编程 接口 ) 的 一 种 。 它 是 一 组 专门 负责 窗口 显示 以 及 图 形 绘制 的 编程 接 
口 ， 包 括 显示 器 和 打印 机 上 显示 的 图 形 。GDI 是 Windows 非 常 重要 的 组 成 部 分 ， 它 不 只 在 
Windows 应 用 程序 的 界面 开发 中 被 使 用 ,就 连 Windows 本 身 也 是 使 用 GDI 来 实现 的 。 窗口 的 标 
题 栏 、 客 户 区 以 及 按钮 和 列表 框 等 所 有 控件 ,都 是 通过 将 图 形 绘制 与 键盘 、 鼠 标 操 作 结合 开 
发 出 来 的 。“ 志 上 本 无 窗口 ”, 实际 上 窗口 就 是 一 种 视觉 效 末 ,， 它 是 将 屏幕 显示 与 用 户 操作 
相 结合 而 成 的 特殊 产物 。 

















第 1 节 绘图 专用 句柄 HDC 


在 第 2 章 Windows 数 据 类 型 列表 中 就 介绍 过 ，HDC 和 HWND 一 样 是 Windows 中 最 常用 的 
句柄 之 一 。HWND ( Handle of Window, 窗口 句柄 ) 专门 用 于 窗口 操作 , 被 MFC 封 装 于 CWnd 
类 中 ; HDC ( Handle of DC， 设备 环境 句柄 ) 是 专门 用 于 绘图 的 句柄 ， 被 MFC 封 狼 于 CDC 
类 中 。 

DC ( Device Context ) 一 般 被 称 为 设备 上 下 文 、 设 备 环境 或 设备 描述 表 。 早 期 开发 图 形 程 
序 都 是 直接 针对 具体 设备 进行 的 ， 要 开发 一 个 图 形 软 件 必须 先 了 解 是 什么 型 号 的 显示 卡 或 者 
打印 机 ,根据 每 个 厂家 提供 不 同 的 接口 编写 不 同 的 代码 来 开发 。 进 入 Windows 时 代 ， 操 作 系 统 
通过 对 驱动 程序 的 统一 管理 ， 将 设备 接口 细节 隐藏 于 操作 系统 内 部 。 程 序 员 在 编写 图 形 程序 
时 ， 只 要 调用 一 个 公用 的 虚拟 设备 即 可 ， 这 个 虚拟 设备 环境 也 就 是 DC。 

通过 HDC 人 句柄 绘图 有 三 种 方式 ， 即 标准 客户 区 绘图 、 临 时 客户 区 绘 刚 和 非 客 户 区 绘图 。 

创建 一 个 工程 名 为 “DC32” 的 Win32 程 序 ， 演 示 通 过 HDC 人 句柄 进行 绘图 的 三 种 方式 。 

1 ) 执行 File 一 New 命 令 ， 或 者 按 快 捷 键 <Ctl+N> 弹 出 新 建 对 话 框 ， 如 图 7-1 所 示 。 

选中 “Win32 Application” 列 表 项 ， 先 在 “Location” 文 本 框 中 选择 一 个 目录 再 填写 工程 名 

DO 
2 ) 单 击 “OK” 按 钮 后 进入 Win32 应 用 程序 向 导 ， 如 图 7-2 所 示 。 
选中 “A simple Win32 application” 单 选 按 钮 ， 并 单 击 “Finish” 按 钮 完成 工程 创建 。 
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于 四 区 


Files Projects | Workspaces | Other Documents | 

























.ATL COM AppWizard Project name: 
中 Cluster Resource Type Wizard IDC32 | 

S| Custom AppYizard 
Database Project ER 
右 DevStudio Add-in Wizard he 


沿 Extended Stored Proc Wizard |E%AMFC 视 频 教程 第 七 章 \DC32 到 


ISAPI Extension Wizard 








Create new workspace 
© Add to current workspace 
厂 Dependency of: 


| | 






Win32 Console Application 
[Win32 Dynamic-Link Library 
|Win32 Static Library 
Platforms: 


wi 




















图 7-1 新 建 Win32 工 程 


n32 Application Step 1 of 


What kind of windows application would you 
like to create ? 





人 An empty project. 








ey 


A typical "Hello World"" application. 











< Back | Next > | Cancel | 
图 7-2 ”Win32 应 用 程序 问 导 


3 ) 创建 完工 程 后 再 执行 ile 一 New 命 令 , 或 按 快 捷 键 <Ctrl+N> 弹 出 对 话 框 ,如 图 7-3 所 示 。 
ev 引 > 


Files | Projects | ‘Workspaces | Other Documents | 














|]Active Server Page [” Add to project: 
OE 
[a 


Binary File 
乱 |Bitmap File jpc32 了 | 
四 CIC++ Header File 


向 C++ Source File 
BR Cursor File File 


国 HTML Page 
AIcon File DC32 
Et scip 国 


SQL Script File 
Text File 

















Location: 


[EAMFC 视 频 教 程 \ 第 七 章 WDC32 .| 


图 7-3 ”为 Win32 工 程 添加 资源 
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GDI 绘 图 技术 


在 Files 分 页 中 选中 “Resource Script” 列 表 项 ， 在 “File” 文 本 框 中 输入 名 称 后 单 击 “OK” 
按钮 。 

4 ) 在 新 加 入 工作 区 的 资源 视图 ( ResourceView ) 中 ， 通 过 菜单 命令 或 按 快捷 键 <Ctrl+R> 
添加 资源 ， 如 图 7-4 所 示 。 

5 ) 在 插入 资源 对 话 框 中 ， 选 中 “Dialog” 项 再 单 击 “New” 按 钮 ， 如 图 7-5 所 示 。 
















一 Insert Resource 了 ?| x| 
Resource Jncludes... lait 
ID= Resource Symbols... 罚 Bitmap Import... 
+ s Cursor 
a DC32. RC 十 国 Dialog | Custom... | 
a Cancel 
国 Icon | 
国 Menu 





Import... 


abs String Table 
aa Toolbar 
Version 


+ 


Dockine View 
Hide 


Frouperties 
re tla | 外 Res.. 


图 7-4 通过 菜单 命令 插入 资源 图 7-5 ”插入 对 话 框 资源 





6 ) 修改 对 话 框 ID 为 “IDD_PAINT_DLG” 后 ， 再 修改 WinMain 和 消息 回调 函数 代码 。 
#include "stdafx.h" 
#include "resource.h" 


BOOL CALLBACK dlgFunc( HWND hwndDlg,UINT uMsg,WPARAM wParam,LPARAM lParam) 


人 
swltch(uMsg) 
| 
case WM_COMMAND: // 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 时 关闭 对 话 框 
switch(wParam) 
| 
case IDCANCEL: 
EndDialog(hwndDlg,IDCANCED); 
break: 
} 
break: 
case WM_PAINT: 1/ 刷新 界面 的 消 旦 
人 
PAINTSTRUCT ps; 
/获取 与 窗口 客户 区 关联 的 绘图 句柄 
HDC hdc=BeginPaint(hwndDlg,&ps); 
/ 画 2 个 卸 形 
Rectangle(hdc,0,0,40,40); 
Rectangle(hdc,80,80, 120,120); 
// 画 1 条 线 
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MoveTokx(hdc,20,20,NULL); 

LineTo(hdc., 100,100); 

//EndPaint 结束 客户 区 绘画 ， 必 须 和 BeginPaint 成 对 使 用 
EndPaint(hwndDlg,&ps); 








} 
break: 


} 
return FALSE. 


int APIENTRY WinMain(HINSTANCE hInstance, 
HINSTANCE hPrevlnstance, 
LPSTR lpCmdLine, 
int nCmdShow) 


DialogBox(hInstance,(LPCTSTR)IDD_PAINT_DLG,NULL, dljgFunc); 


return 0; 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-6 所 示 。 

本 示例 演示 的 是 客户 区 标准 绘图 方式 , 通过 绘图 句柄 在 客户 区 内 绘制 了 2 个 矩形 和 1 条 线 。 
初学 者 需要 掌握 窗口 客户 区 原点 坐标 位 置 ， 以 及 X 轴 和 Y 轴 方向 等 客户 区 坐标 系 的 特征 。 窗 口 
客户 区 空间 是 不 包括 标题 栏 和 边框 的 中 央 区 域 ， 坐 标 原点 是 位 于 客户 区 的 左上 角 处 ， 自 左 向 
右 x 坐 标 增 大 ， 自 上 向 下 y 坐 标 增 大 ， 如 图 7-7 所 示 。 

















Cancel | 








图 7-6 查看 运行 结 图 7-7 客户 区 坐标 系 








WM_PAINT 是 专用 于 窗口 客户 区 显示 更 新 消息 ， 所 有 标准 客户 区 绘画 代码 都 必须 要 在 此 
消息 回调 时 执行 。 窗 口 非 客户 区 绘画 代码 ， 丈 必须 在 WM_NCPAINT 消 息 回调 时 执行 。 
8 ) 修改 对 话 框 回调 函数 ， 添 加 非 客户 区 绘图 代码 ， 并 且 在 窗口 移动 时 刷新 界面 。 


#include "stdafx.h" 


#include "resource.h" 














#include <stdio.h> 
BOOL CALLBACK dlgFunc( HWND hwndDlg,UINT uMsg, WPARAM wParam,LPARAM lParam) 
人 
switch(uMsg) 
人 
case WM_NCPAINT: 
{ /获取 与 窗口 关联 的 非 客 户 区 绘图 句柄 
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HDC hdc = CetWindowDC(hwndDlg); 


RECT rect; 

GetWindowRect(hwndDIlg,&rect); /获取 整个 窗口 的 空间 区 域 
Rectangle(hdc,0,0,rect.right—rect.left,rect.bottom—rect.top); 

char str[200]; 





sprintf(str," 非 客户 区 空间 (9%6d,9%d,%d,%d)"， 
rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom); 

SetTextColor(hdc,RGB(255,0,0)): // 设 置 文字 为 红色 

TextOut(hdce.,5,5 ,str,strlen(str)); // 输 出 文字 

// ReleaseDC 释放 非 客 户 区 绘图 句柄 ， 必 须 与 GetWindowDC 成 对 使 用 

ReleaseDC(hwndDlg,hdc); 

return 工 RUL; 





case WM _ MOVE: 


SendMessage(hwndDlg,WM_ NCPAINT.,0,0); // 强 制 刷新 非 客 户 区 
InvalidateRect(hwndDlg,NULL,TRUE); /强制 刷新 客户 区 
return TRUE: 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-8 所 示 。 

本 示例 绘制 一 个 与 窗口 高 和 宽 相 同 的 和 矩形， 并 在 标题 栏 区 域 画 上 一 些 红色 文字 。 一 个 
窗口 的 非 客 户 区 ,不 是 只 有 标题 栏 和 外 边框 那些 细 罕 的 空间 ， 而 是 包括 标题 栏 和 外 边框 的 
整个 窗口 区 域 。 窗 口 的 客户 区 ， 就 如 同一 块 蜗 布 遮盖 在 非 客 户 区 的 中 央 位 置 。 非 客户 区 避 
面积 大 于 等 于 客户 区 ， 只 有 边框 部 分 被 露出 。 窗 口 非 客户 区 的 坐标 原点 ， 是 位 于 整个 窗口 
的 左上 角 人 处 。 





非 客 户 区 空间 [89.63,417,227] 








图 7-8” 非 客户 区 坐标 系 


10 ) 继续 修改 对 话 框 回调 函数 ， 添 加 临时 客户 区 绘图 代码 。 
#include "stdafx.h" 
#include "resource.h" 
#include <stdio.h> 
BOOL CALLBACK dlgFunc( HWND hwndDlg,UINT uMsg,WPARAM wParam,LPARAM lParam) 
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switch(uMsg) 
| 
case WM LBUTIONDOWN: 
人 
HDC hdc = GetDC(hwndDlg); 
int x = LOWORD(UParam); 
int y = HIWORD(lParam); 
/ 男 一 个 圆 形 
Fllipse(hdce,x—10,y—10,x+10,y+10); 
/释放 绘图 句柄 ， 必 须 跟 GetDC 成 对 使 用 
ReleaseDC(hwndDlg,hdc); 
return TRUE: 


} 


11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-9 所 示 。 
每 次 在 客户 区 单 击 鼠标 左 键 , 在 单 击 的 位 置 都 会 画 


非 客户 区 空间 [135,214,463,378] 





出 一 个 小 圆 。 按 <Alt+Tab> 组 合 键 切换 窗口 后 ， 临 时 绘 O 
图 产生 的 小 圆 都 消失 了 , 而 标准 绘图 的 矩形 和 下 线 都 不 
消失 。 

12 ) 对 比 三 种 绘图 模式 的 关系。 图 7-9 碍 看 运行 所 


标准 客户 区 绘图 。 必 须 是 在 WM_PAINT 消 息 回调 时 才能 执行 ， 调 用 BesginPaint 函 数 
获取 标准 客户 区 绘图 句柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 EndPaint 函 数 释放 。 

@) 临时 客户 区 绘图 。 在 任何 消息 回调 时 都 可 以 执行 ， 调 用 GetDC 获 取 临 时 客户 区 绘图 名 
柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 ReleaseDC 释 放 。 

(3) 非 客 户 区 绘图 。 必 须 是 在 WM_NCPAINT 消 息 回 调 时 才能 执行 ， 调 用 CetWindowDC 函 数 
获取 非 客户 区 绘图 句柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 ReleaseDC 释 放 。 

由 调用 Invalidate 函 数 强 制 客 户 区 标准 绘图 更 新 ， 临 时 客户 区 的 绘图 被 强制 清除 。 

13 ) 三 种 坐标 的 坐标 体系 ， 如 图 7-10 所 示 。 

在 Windows 程 序 开 发 中 党 用 的 三 种 坐标 系 是 屏幕 坐标 系 、 客 户 区 和 非 客户 区 窗口 坐标 系 。 























图 7-10 “屏幕 坐标 系 
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中 屏 大 坐标 系 。 坐 标 原点 在 屏 帮 的 左上 角 ,， 自 左 癌 右 x 坐标 增 大 , 自 上 向 下 y 坐 标 增 大 。 
如 果 屏 幕 分 辩 率 设置 为 1024x768, 则 屏幕 左上 角 坐 标 是 (0, 0 ) , 屏幕 右 下 角 坐 标 是 ( 1024， 
768 ) 。GetWindowRect 函 数 获取 的 窗口 区 域 的 坐标 就 是 基于 屏 欠 坐标 系 的 ， 图 7-10 中 和 窗口 
的 左上 角 坐 标 为 (110，80 ) ,， 右 下 角 坐 标 (438，244 ) ， 这 些 坐 标 都 是 依照 屏幕 坐标 系 计 
算 的 。 

@) ( 非 客户 区 ) 窗口 坐标 系 。 坐 标 原 点 在 窗口 (包括 标题 栏 ) ee x、y 坐 标 轴 方 
问 与 屏 硕 坐 标 系 相同 。GetWindowDC 返 回 的 设备 环境 是 基于 该 坐标 系 的 ， 该 限 数 一 般 只 在 
WM_NCPAINT 消 息 中 使 用 。 

(3) 客户 区 坐标 系 。 坐 标 原 点 在 标题 栏 以 下 的 客户 区 左上 角 ，x、 ee 
标 系 相同 。BeginPaint 函 数 返 回 的 设备 环境 是 基于 客户 区 坐标 系 的 ， 该 函数 一 般 只 在 
WM_PAINT 消 息 中 使 用 。GetDC 函 数 返 回 的 设备 环境 也 是 基于 客户 区 ee 该 函数 可 以 
在 任何 消息 中 使 用 。GCetClientRect 国 数 获取 的 是 客户 区 和 矩形， 是 依据 该 坐标 系 计算 的 ， 左 上 
角 坐 标 一 定 是 (0, 0)。 

坐标 系 转换 。 最 常用 的 坐标 系 是 屏幕 和 客户 区 坐标 ， 因 此 ， 系 统 提 供 了 两 个 坐标 系 转换 
的 函数 。ScreenToClient 函 数 将 屏 大 坐标 转换 为 客户 区 坐标 。ClientToScreen 函 数 将 客户 区 坐标 
转换 为 屏幕 坐标 。 

14 ) 继续 修改 对 话 框 回 调 函 数 ， 编 写 代码 测试 坐标 系 转换 孔 数 。 


#include "stdafx.h" 


#include "resource.h" 









































#include <stdio.h> 
vold ScreenToClient(HWND hwndParent,RECT &rect) 
{ 
POINT lt = {rect.left,rect.top}; 
POINT rb = {rect.right,rect.bottom)}; 
ScreenToClient(hwndParent,&lt); 
ScreenToClient(hwndParent,&rb); 
rect.left = lt.x: 
rect.top = lt.y; 
rect.right = rb.x; 
rect.bottom=rb.y; 


} 
BOOL CALLBACK dlgFunc( HWND hwndDlg,UINT uMsg,WPARAM wParam,LPARAM lParam) 


{ 
swltch(uMsg) 


{ ””/W/ 当 鼠标 徘 近 或 者 切换 到 不 同 的 控件 时 回调 
case WM_SETCURSOR: 


人 
HWND hwnd = (HWND) wParam:; 


-185 - 








VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


if{(hwnd != GetDlgltem(hwndDlg,IDOK)) 


return TRUE: 
RECT rect: 
GetWindowRect(hwnd,&rect); /获取 按钮 的 屏幕 坐标 
ScreenToClient(hwndDlg,rect); /转换 坐标 系 


rect.left -= 100: 

rect.right—=100; 

MoveWindow(hwnd,rect.left,rect.top,rect.right—rect. left,rect.bottom—rect.top,TRUE); 
return TRUE: 


15 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

每 次 刚 要 单 击 “OK” 按 钮 的 时 候 它 却 “ 逃 跑 ” 了 。 为 什么 一 定 要 转换 为 客户 区 坐标 再 移 
动 呢 ? 因为 查看 MSDN 中 关于 MoveWindow 的 详细 说 明 可 以 了 解 ， 移 动 主 窗口 时 依据 屏幕 坐标 
系 ， 移 动 子 窗口 时 依据 的 是 父 窗口 的 客户 区 坐标 系 ， 如 图 7-11 所 示 。 

MoveWindow 
The MoveWindow function changes the position and dimensions 


of the specified window. [ERs la eic:Ti 
dimensions are relative to the upper-left comer of the screen. 





For a child window, they are relative to the upper-left comer of 
the parent window's client area. 


图 7-11 MoveWindow 国 数 说 明 





在 本 章 第 1 节 中 的 Win32 项 目 中 ， 展 示 了 一 部 分 CDI 函 数 的 调用 方法 ， 所 有 GDI 函 数 都 是 
通过 HDC 人 句柄 来 实现 的 , 包括 LineTo、 Rectangle 和 Ellipse 等 。 MFC 把 几乎 全 部 GDI 函数 都 封装 
进 CDC 类 中 , 核心 是 HDC 类 型 的 类 成 员 变量 m_hDC, 所 有 成 员 函 数 都 是 围绕 这 个 核心 句 顶 展 
开国。 

在 MFC 封 窑 的 三 个 CDC 派 生 类 中 ， 只 有 构造 汕 数 和 析 构 函数 两 个 成 员 函 数 ， 这 是 一 种 特 
殊 结构 的 封 婆 类 ,目的 主要 是 利用 对 和 象 构造 和 析 构 时 ,可 以 目 动 成 对 调用 也 数 ,例如 ,BeginPaint 
和 EndPaint 必 须 成 对 使 用 ,一旦 忘记 调用 EndPaint 束 可 能 造成 内 存 漆 汤 。 

Ce oe (CD 
{ 


protected: 
HWND m_ hWnd; 
PAINTSTRUCT m_ps 
public: 
CPaintDC(CWnd* pWnd) 


人 
m_hDC=::BeginPainttm_hwWnd =pWnd->m_hWnd, &m_ps); 
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} 
virtual ~CPaintDC() 


{ 
::EndPaint(m_hWnd, &m_ps); 


以 上 为 CPaintDC 类 简易 的 代码 结构 ， 通 过 这 个 结构 可 以 避免 忘记 调用 EndPaint 也 数 问题 。 
为 一 个 类 对 象 在 进入 函数 时 被 构造 ， 当 离开 函数 时 就 必然 会 执行 析 构 。CClientDC 和 
CWindowDC 类 也 是 同样 架构 ， 类 内 只 有 构造 函数 和 析 构 函数 两 个 成 员 了 水 数 。CDC 派 生 类 的 结 
构 和 功能 说 明 见 表 7-1。 





表 7-1 CDC 派 生 类 的 结构 和 功能 说 阴 


CDC 派 生 类 封装 的 GDI 函 数 功能 说 明 









BeginPaint 标准 客户 区 绘图 ， 窗 口 刷 新 时 不 消失 ， 
CPaintDC 类 
EndPaint 在 WM_PAINT 消 息 下 使 用 
GetWindowDC 区 绘图 ， 窗 口 刷新 时 不 消失 ， 在 WM_NCPAINT 
ee 非 客 户 区 绘图 ， 窗 口 刷新 时 不 消失 ， 在 WM_ 


ReleaseDC 消息 下 使 用 


GetDC 临时 客户 区 绘图 ， 窗 口 刷 新 时 消失 ， 任 何 时 候 都 可 以 


CClientDC 类 
一 ReleaseDC 使 用 


CreateCompatibleDC Visual C++ 6.0 暂 未 封装 该 类 , 网 上 可 以 找到 。 在 内 存 中 


CMemDC 类 ht 
多 De 绘图 ， 常 用 于 双 组 冲 防止 画面 闪烁 





使 用 MFC 应 用 程序 向 导 创 建 一 个 工程 名 为 “xdc” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 在 WM_PAINT 消 息 
回调 时 通过 CPaintDC 执 行 标准 绘图 过 程 。 
1 ) 修改 主 对 话 框 类 中 WM_PAINT 消 息 回 调 函 数 OnPaint 的 代码 。 
void CXDCDlg::OnPaint() 
{ /构造 dc 对 象 时 自动 调用 BeginPaint 函数 
CPaintDC dc(this); 
// 画 2 个 矩形 
dc.Rectangle(0,0,40,40); 
dc.Rectangle(80,80,120,120); 
// 画 1 条 线 
dc.MoveTo(20,20); 
dc.LineTo(100,100); 
} W 析 构 de 对 象 时 目 动 调用 EndPaint 函数 
2 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 
MFC 封 装 类 CPaintDC 的 优点 是 ， 比 Win32 模 式 编码 效率 高 并 且 可 读 性 好 。CPaintDC 构 造 
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时 自动 调用 BeginPaint 邮 | 数 ， 离 开 OnPaint 疯 数 时 自动 在 CPaintDC 的 析 构 了 浮 数 中 调用 EndPaint 


中 数 。 


3 ) 在 主 对 话 框 类 中 ,添加 WM_NCPAINT 消 息 映 射 函 数 OnNcPaint， 如 图 7-12 所 示 ( 注意 ， 


在 Filter 中 选择 Window 过 滤 关 ) 。 


Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CAXDCD]eg 





New Windows messagesjevents: 
‘WM NCMBUTTONDBLCLK 


‘WM_NCMBUTTONDOWN 
‘WM_NCMBUTTONUP 












RE DNDBLCLK 
‘WM NCRBUTTONDOYWN 
‘WM NCRBUTTONUP 
WM_PAINTCLIPBOARD 
‘WM PALETTECHANGED 
WM_ PALETTEISCHANGING 
‘WM PARENTNOTIFY 

‘WM QUERYENDSESSION 
WWM QUERYNEYWPALETTE 
‘WM QUERYOPEN 

wM RBUTTONDBLCLK 





WM_SHOWWINDOW | 


Existing messagelevent handlers: K 





‘WM_QUERYDRAGICON 


Class or object to handle: 





IDCANCEL 
IDOK 


Filter for messages available to 


: 


Wh NCPAINT: Indicates a window's frame needs painting 





图 7-12 


添加 WM_NCPAINT 消 息 映 射 函 数 


4 ) 修改 OnNcPaint 消 息 映 射 函 数 代码 。 


vold CXDCDlg::OnNcPaint() 


{ /构造 de 对 象 时 目 动 调用 GetWindowDC 函数 


CWindowDC dc(this); 

CRect rect: 

GetWindowRect(rect); /获取 整个 窗口 的 空间 区 域 
dc.Rectangle(0,0,rect.Width(),rect.Height()); 

char str[200]; 


sprintf(str," 非 客户 区 空间 (9%6d,%d,%d,90d)"， 
rect.left,rect.top,rect.right,rect.bottom); 

dc.SetTextColor(RGB(255,0,0)); 

dc.TextOut(S,5,str,strlen(str)); 


// 设 置 文字 为 红色 
// 输 出 文字 


} // 析 构 dc 对 和 象 时 日 动 调用 ReleaseDC 了 艺 数 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 











使 用 MFC 封 装 类 CWindowDC 对 非 客户 区 绘图 效率 高 并 且 很 方便 。CWindowDC 构 造 时 自动 





调用 GetWindowDC 函 数 ， 在 析 构 函数 中 自动 调用 ReleaseDC 也 数 。 
6 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 WM_LBUTTONDOWN 消 息 映 射 函 数 ， 如 图 7-13 所 示 。 
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Hew Yindows Bessage and Event Handlers for class CIiDCDNle 












?1 xi 

New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: OK | 
WM_PAINT 下 | 
‘WM QUERYDRAGICON 

wM MBUTTONDBLCLK | add Handler | 
WM_ MBUTTONDOWN Add Handler 
‘WM_ MBUTTONUP 
Wh MDIACTIVATE Add and Edit | 
WM_MENUCHAR Edit Existing | 





专访 
= 
二。 
OO 
和 
nC 
mm 后 
Sc 
三 台 
世 
= 
王 
m 
ems 


Wh NCACTIVATE Class or object to handle: 
WM NCCALCSIZE 0 

wwM NCCREATE IDC_EDIT1 

WM NCDESTROY IDC_LIST1 

‘WM NCHITTEST IDCANCEL 

WM NCLBUTTONDBLCLK IDOK 


Filter for messages available to 


WM_NCMBUTTONDBLCLK 了 | [window "| 


1 Indicates when left mouse button is pressed 








图 7-13 添加 WM_LBUTTONDOWN 消 息 映 射 函 数 


7 ) 修改 刚 洪 加 的 消 明 映射 函数 代码 。 
vold CXDCDlg::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ /构造 de 对 象 时 目 动 调用 GetDC 函数 
CClientDC dc(this); 
// 男 一 个 圆 形 
de.Ellipse(point.x—10,point.y—10,point.x+10,point.y+10); 
// 释 放 绘 图 句 顶 ， 必 须 与 GetDC 成 对 使 用 
CDialog::OnLButtonDown(nFlags, point); 
} // 析 构 dc 对 象 时 自动 调用 ReleaseDC 罗 数 


8 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 
使 用 MFC 封 装 类 CClientDC 对 非 客 户 区 绘图 效率 高 并 且 很 方便 。CClientDC 构 造 时 目 动 调用 
GetDC 函 数 ， 析 构 时 自动 调用 ReleaseDC 也 数 。 


第 3 节 GDI 对 象 


在 Windows 应 用 程序 中 ， 设 备 环境 (DC ) 与 图 形 对 和 象 协 同 进行 绘图 显示 工作 。 就 像 画 家 
绘画 一 样 ， 设 备 环 境 好 比 是 画家 的 画布 ， 图 形 对 象 好 比 是 画家 的 画 具 。 画 家 使 用 不 同 的 画笔 、 
刷子 以 及 颜料 等 ， 男 出 不 同色 彩 和 不 同 线条 的 男 。 

1 ) GDI 对 和 象 包括 六 种 类 型 ， 全 部 由 CGdiObject 类 派生 ， 如 图 7-14 所 示 。 

(D CPen (画笔) : 用 于 修饰 线条 的 颜色 、 宽 度 和 线 型 ( 实 线 、 虚 线 或 点 画 线 等 ) 。 

(2 CBrush ( 男 刷 ) : 用 于 修饰 一 个 闭合 图 形 内 部 的 填充 内 容 ( 填充 颜色 、 填 充 线条 以 及 
平 铺 位 图 ) 。 

(3) CFont( 字体 ) : 用 于 修饰 输出 文字 的 样式 、 高 度 、 粗 细 以 及 字 间 中 等。 
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(4 CBitmap〔( 位 图 ) : 用 于 显示 和 处 理 点 阵 图 像 的 GDI 对 象 。 
(5) CRegn (区 域 ) : 用 于 修饰 输出 图 像 的 不 规则 边界 ， 例 如 ， 椭 圆 或 多 边 形 等 。 
(oO CPalette ( 调 色 板 ) : 用 于 修饰 输出 图 像 的 色调 ,例如 ，16 色 或 256 色 等 。 


EDObject 
GDI 对 象 分 类 【CGdiObject 


CPen CBrush CFont CBitmap CRgn CPalette 
tHPEN HBRUSHY 《HFONT HBITMAPY {HRGN?» HPALETTE} 


图 7-14 ” GDI 对象 


2 ) 颜色 类 型 变量 COLORREKE 的 定义 。 
typedef DWORD COLORREF: 
typedef DWORD  *LPCOLORREEF:; 


COLORREF 是 4 子 廊 (32fy ) 变 量 , 用 于 撞 绘 一 个 凑 色 时 对 应 于 十 六 进 制 格 式 是 Ox00bbggrr。 


任何 一 种 颜色 都 是 由 红 、 蓝 、 绿 三 种 基色 组 合 而 成 的 ， 三 种 不 同 强度 的 基色 分 量 合 








种 颜色 。 每 种 基色 的 强度 范围 是 0~255 共 有 256 种 ， 三 种 颜色 又 加 在 一 起 可 以 生成 24 位 色 也 就 


是 真 彩色 。 


3 ) RGB 宏 函数 颜色 处 理 函 数 。 
#define RGB(r,g,b) \ 
(COLORREF)I(((BYTE)OI((WORD)(BYTE)(g))<<8)(((DWORD)(BYTE)(b))<<10))) 


RGB 宏 函数 的 功能 是 将 红 、 蓝 、 绿 三 个 数值 ， 合 并 到 一 个 COLORREF 类 型 数值 中 。 和 常见 





颜色 的 RGB 数 值 见 表 7-2。 
COLORREF cl=RGB(255,255,0); 


表 7-2 常见 颜色 的 RGB 数 值 








颜 色 RGB 值 
白色 RGB(255，255，255) 黑色 
黑色 RGB(0，0，0) 白色 
绿色 RGB(0，255，0) 紫色 
紫色 RGB(255，0，255) 绿色 
蓝 色 RGB(0，0，255) 黄色 
黄色 RGB(255，255，0) 蓝 
浅 灰色 RGB(192，192，192) 黑 灰 色 
深 灰 色 RGB(128，128，128) 深 灰 色 








说 明 : 几 RGB 三 个 分 量 值 相等 郡 属 于 不 同 次 浅 的 灰色 
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4 ) 获取 颜色 分 量 值 的 宏 函 数 。 


#define GetRValue(rgb) ((BYTE)(rgb)) 
#define GetGValue(rgb) ((BYTE)(((WORD)(reb)) >> 8)) 
#define GetBValue(rgb) ((BYTE)((rgb)>>16)) 


这 三 个 宏明 数 ,分 别 用 于 获取 颜色 ( COLORREF ) 数值 的 红 、 蓝 、 


int r=GetRValue(c!]); 
int g=GetGValue(c1); 
int b=GetBValue(c1); 
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绿 分 


量 值 。 





笔 主 要 用 于 修饰 线段 或 边框 的 粗 度 、 颜 色 和 线 的 形状 。CPen 类 的 主要 成 员 见 表 7-3。 


表 7-3 ”CPen 类 的 主要 成 员 


CPen 类 成 员 函 数 
CPen( int nPenStyle, int nWidth, COLORREF crColor ); 

BOOL CreatePen(int nPenStyle,int nWidth,COLORREF crColor); 
BOOL CreatePenlndirect( LPLOGPEN lpLogPen ); 

static CPen* FromHandle( HPEN hPen ); 

operator HPEN( ) const; 


int GetLogPen( LOGPEN* pLogPen ); 


1 ) 线 的 形状 主要 包括 以 下 几 种 。 


#define PS_SOLID 0 /# 实 线 尖 

#define PS_DASH ] /* 一 一 一 一 一 一 一 2 
#define PS_DOT 2 ey oy 
#define PS _ DASHDOT 3 /SS 
#define PS_ DASHDOTDOT 4 RE 
#define PS_NULL 5 族 无 边框 */ 





创建 一 个 工程 名 为 “Pen” 的 对 话 框 程序 
2 ) 修改 主 对 话 框 的 WM_PAINT 消 息 映射 函 
void CPenDIlg::OnPaint() 


{ 
CPaintDC dc(this); 
/默认 画笔 黑色 宽度 为 1 
dc.MoveTo(20,20); 
dc.LineTo(120,20); 
// 通 过 构造 函数 创建 一 个 画笔 
CPen pnl(PS_SOLID,4,RGB(255,0,0)); 


数 代 人 码 。 


二 


子 ， 演 示 选 用 不 同 夯 笔 进行 绘画 


成 员 说 明 
在 构造 函数 中 创建 一 个 画笔 
根据 指定 数值 创建 一 个 画笔 
根据 LOGPEN 结构 体 创建 一 个 画笔 
将 HPEN 句柄 转化 为 CPen 对 象 
从 CPen 对 象 中 获取 HPEN 句柄 
获取 男 笔 的 颜色 粗 度 等 属性 信息 
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CPen* pOldPen = dc.SelectObject(&pn1); 
dc.MoveTo(20,30); 

dc.LineTo(120,30); 

// 通 过 CreatePen 创建 一 个 画笔 

CPen pn2; 
pn2.CreatePen(PS_DASHDOT,1,RGB(0,0,255)); 
dc.SelectObject(&pn2); 
dc.MoveTo(20,40); 

dc.LineTo(120,40); 

// 通 过 默认 画笔 画 一 个 矩形 
dc.SelectObject(pOldPen); 
dc.Rectangle(140,20,240,100); 

/ 男 一 个 虚线 边框 的 矩形 
dc.SelectObject(&pn2); 
dc.Rectangle(20,50,120,100); 

/ 国 一 个 无 边框 的 矩形 

CPen pn3(PS_NULL,1,RGB(0,0,0)); 
dc.SelectObject(pn3); 
dc.Rectangle(20,110,120,200); 

// 等 价 的 无 边框 填充 方法 
dc.FillSolidRect(140,110,100,90,RGB(255,255,255)); 
/在 绘图 完成 后 ,恢复 选择 默认 画笔 
dc.SelectObject(pOldPen); 


/以 上 画笔 对 象 ,在 离开 函数 时 目 动 在 析 构 冰 效 中 释放 句柄 资源 


3 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代 码 ， 如 图 7-15 所 示 。 








图 7-15 ”查看 运行 


结 采 


CPen 类 构造 孙 数 与 CreatePen 函 数 的 功能 基本 一 样 ， 都 可 以 用 于 创建 一 个 画笔 。 创 建 的 夯 





“2 


笔 可 以 是 不 同 颜色 、 不 同 粗 度 和 不 同 线 型 。 其 中 四 种 虚线 类 型 画笔 ， 只 有 当 线 粗 度 为 1 时 才 有 
效 。SelectObject 函 数 用 于 选择 一 个 新 了 画笔， 其 返回 值 是 上 一 次 选择 的 画笔 或 者 默认 的 画笔 。 
一 般 当 使 用 新 画笔 绘画 结束 后 ， 最 好 恢复 回 旧 男 笔 
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男 刷 主要 是 修饰 一 个 闭合 图 形 内 部 的 填充 内 容 ， 包 括 填 充 色 、 填 充 影 线 和 填充 位 图 等 。 
CBrush 类 的 主要 成 员 见 表 7-4。 





表 7-4 CBrush 类 的 主要 成 员 











CBrush 类 成 员 函 数 成 员 说 明 
CBrush( COLORREF crColor ): 在 构造 函数 中 根据 填充 色 创 建 画 刷 
CBrush( int nIndex, COLORREF crColor ); 在 构造 函数 根据 颜色 和 影 线 创建 国 刷 
CBrush( CBitmap* pBitmap ): 在 构造 函数 中 根据 平 铺位 图 创建 画 刷 
BOOL CreateSolidBrush( COLORREF crColor ); 根据 填充 色 创 建 男 刷 
BOOL CreateHatchBrush!( int nlIndex COLORREF crColor ): 根据 颜色 和 影 线 创建 国 刷 
BOOL CreatePatternBrush( CBitmap* pBitmap ): 根据 平 铺位 图 创建 画 刷 
BOOL CreateBrushlndirect( const LOGBRUSH* IpBrush ): 根据 LOGBRUSH 结 构 体 创建 一 个 画笔 
static CBrush* FromHandle( HBRUSH hBrush ): 将 HBRUSH 句 柄 转化 为 CBrushn 对 象 
operator HBRUSH( ) const; 从 CBrush 对 象 中 获取 HBRUSH 句 柄 
int GetLogBrush( LOGBRUSH* pLogBrush ); 获取 男 刷 的 颜色 和 影 线 等 属性 信息 
1] ) 用 于 填充 的 阴影 线 风 格 主要 包括 以 下 几 种 。 

#define HS_HORIZONTAL 0 /* 一 一 一 一 一 2 

#define HS_VERTICAL ] J 

#define HS_FDIAGONAL 2 J 

#define HS_BDIAGONAL 3 A* I/// */ 

#define HS_CROSS 4 /* 十 十 十 十 十 */ 

#define HS_DIAGCROSS 9 we 





创建 一 个 工程 名 为 “Brush” 的 对 话 杠 程序， 用 于 演示 选用 不 同 画 刷 进行 绘画 的 效果 。 

2 ) 在 资源 视图 ( ResourceView ) 中 , 单 击 鼠 标 右 键 , 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 ,选择 “Tmport” 
命令 导入 位 图 ， 如 图 7-16 所 示 。 

3 ) 弹出 导入 资源 的 文件 对 话 框 后 ， 在 文件 类 型 中 选择 “所 有 文件 (*.* ) ”， 再 选择 一 张 
高 宽大 约 为 100x100px 的 位 图 BMP 文件 ， 最 后 单 击 “Import” 按 钮 完成 导入 位 图 资源 ， 如 图 7-17 
所 未。 





引 | 于 Iaport Resource 了 | x| 
查找 范围 中: | 已 狼 了 后 全 国 - 









四 区 Brush resourceS 
Resource Includes... 


ID= Resouree Smbols... 


Save Brush.re 





Tnsert... 


, 加 
. 尺寸 : 93 x 9 i 
“Dockine View 立 件 类 型 (T) :| | 所 有 文件 (k.*) 大 小 : 26.3 I 上 | 职 消 


Hi de 
Open as: |Auto | 
图 7-16 导入 资源 文件 图 7-17 导入 位 图 资源 


Froperties 





SO 








和 4 





-UIAl0U 
IDD_BRUSH_DIA 
-lcon 

国 IDR_MAINFRAME 
+ Yersion 


图 7-18 ”位 图 资源 


5 ) 修改 主 对 话 框 的 WM_PAINT 消 息 映射 函数 代码 。 


void CBrushDlg::OnPaint() 


{ 


} // 以 上 画笔 、 画 刷 和 位 图 对 象 ,在 离开 时 目 动 执行 析 构 函数 并 释放 句柄 资 源 


CPaintDC dc(this); 

// 使 用 默认 画 刷 画 一 个 矩形 ( 黑 框 白瓜 ) 
dc.Rectangle(20,20,120,100); 

// 使 用 蓝 色 实心 填充 一 个 椭圆 

CBrush brl(RGB(0,0,255)); 

CBrush *pOldBrush = dc.SelectObject(&br!1); 
dc.Ellipse(140,20,240,100); 

// 使 用 红色 阴影 线 填充 一 个 圆 角 矩形 
CBrush br2(HS_FDIAGONAL,RGB(255,0,0)); 
dec.SelectObject(&br2); 

/并 结合 画笔 绘制 边框 

CPen pen(PS_SOLID,3,RGB(255,0,0)); 

CPen* pOldPen = dc.SelectObject(&pen); 
dc.RoundRect(260,20,300, 100,25,25); 

// 使 用 小 位 图 平 铺 在 一 个 多 边 形 内 
CBitmap bmp; 
bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP!1); 

CBrush br3(&bmp); 

dec.SelectObject(&br3); 

POINT ptl] = {{40,120},{160,120},{240,240},{20,240}}; 
dc.Polygon(pt,4); 

/使 用 无 填充 的 画 刷 画 一 个 空心 的 半月 弦 
CBrush br4: 

LOGBRUSH lb = {BS_NULL); 
br4.CreateBrushlIndirect(&lb); 
dc.SelectObject(&br4); 
dec.Chord(CRect(140,120,350,240),CPoint(260,240),CPoint(140,100)); 
// 在 绘图 完成 后 ,恢复 选择 默认 画 刷 和 画笔 
dc.SelectObject(pOldBrush); 
dc.SelectObject(pOldPen); 
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6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-19 所 示 。 





图 7-19 ”查看 运行 结果 


CBrush 类 构造 国 数 与 CreateSolidBrush 和 CreateHatchBrush 等 图 数 的 功能 基本 一 样 ， 都 可 以 
用 于 创建 一 个 画 刷 。SelectObject 困 数 用 于 选择 一 个 新 的 画 刷 ， 其 返回 值 是 上 一 次 选择 的 画 刷 
或 者 默认 的 画 刷 。 一 般 当 使 用 新 画 刷 绘画 结束 后 ， 最 好 恢复 选择 回 旧 画 刷 。 


第 6 节 ”CFont 类 ( 字体) 


字体 主要 用 于 修饰 文字 输出 的 形状 、 高 度 、 宽 度 以 及 粗 度 和 倾斜 度 等 。CFont 类 的 主要 成 
员 见 表 7-5。 








表 7-5 CFont 类 的 主要 成 员 


CFont 类 成 员 函 数 成 员 说 明 





BOOL CreateFontlndirect(const LOGFONT* lpLogFont ); ee 

BOOL CreateFont( int nHeight, int nWidth, int nEscapement, 
int NnOrientation, int NnWeight, BYTE bltalic, BYTE bUnderline, 
BYTE cStrikeOut, BYTE nCharSet, BYTE nOutPrecision, BYTE 
nClipPrecision, BYTE nQuality, BYTE nPitchAndFamily, LPCTSTR 
IpszFacename ); 


根据 指定 数值 创建 一 个 字体 ， 包 
括 字体 名 称 、 高 度 和 宽度 等 


BOOL CreatePointFont( int nPointSize, LPCTSTR lpszName, 根据 字体 名 称 和 高 度 创 建 一 个 


CDC* pDC = NULL ): 字体 
BOOL CreatePointFontlndirect( const LOGFONT* lpFont, CDC* 根据 LOGFONT 结 构 体 创建 一 个 

pDC = NULL ): 字体 
static CFont* FromHandle( HFONT hFont ): 将 HFONT 句 柄 转化 为 CFont 对 象 
operator HFONT( ) const; 从 CFont 对 象 中 获取 HFONT 句 柄 
获取 字体 的 名 称 和 高 、 宽 等 属性 


int GetLogFont( LOGFONT * pLogFont ): 信息 
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1 ) 描述 字体 属性 的 结构 体 LOGFONT， 包 含 很 多 内 容 。 


typedef struct tagLOGFONTA 
人 





LONG lfHeighi; 
LONG lf{Width:; 
LONG lfEscapement:; 
LONG lf{fOrientation:; 
LONG lf{W eight; 





// 字 体 的 高 度 

/设置 字体 的 宽度 

/ 设 定 字符 串 底 线 与 水 平 线 的 夹 角 ， 夹 角 以 0.1" 为 单位 
// 设 定 每 一 个 字符 底线 与 水 平 线 的 夹 角 ， 以 0.1” 为 单位 
/设置 字体 的 粗细 ， 值 范围 为 0 ~ 1000，400 为 正常 粗细 ， 





/700 为 粗 ， 如 果 取 值 为 0， 则 选择 默认 粗细 





BYTE fltalic; /如 果 为 TRUE ， 则 字体 为 斜体 
BYTE lfUnderline: /如 果 为 TRUE， 则 字体 带 下 画 线 
BYTE lfStrikeOut; /如 果 为 TRUE， 则 字体 带 删 除 线 
BYTE lf{CharSet: // 指 定 字 符 集 

BYTE lfOutPrecision; /指定 输出 时 字体 的 精度 

BYTE IfClipPrecision; /指定 输出 时 字体 被 裁剪 的 精度 
BYTE lfQuality; /指定 输出 质量 

BYTE lfPitchAndFamily:; // 指 定 字 体 的 斜 度 和 字体 类 型 
CHAR lfFaceName[LF_FACESIZE]，V 设 置 字体 名 称 


} LOGFONT, *PLOCFONT; 
创建 一 个 工程 名 为 “Font” 








的 对 话 框 程序 ， 演 示 选 用 不 同 字 体 修饰 文字 输出 的 效果 。 


2 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 FontDlgh 中 ， 增 加 一 些 普通 成 员 函 数 。 


class CFontDlg : public CDialog 
人 
void CreateF ont(CDC* pDGO); 
void SetColors(CDC* pDO); 


void Others(CDC *pDC, CFont *pFont); 
void Width(CDC* pDC,CFont* pFont); 
vold Weight(CDC *pDC, CFont *pFont); 
vold Escape(CDC* pDC.,CFhont* pkont); 
void Height(CDC* pDC,CFont* pFont); 
void Normal(CDC* pDC,CFont* pFont); 


public: 


3 ) 在 源 文 件 FontDlg.cpp 尾 部 ， 添 加 新 增 成 员 函 数 的 代码 。 


void CFontDlg::Normal(CDC *pDGC, CFont *pFont) 


{ 


pFont = pDC —>SelectObject(pFont); 





pDC ->TextOut(10,30," 使 用 对 话 框 字体 输出 ! "); 
pDC 一 >SelectObject(pFont);// 恢 复 默 认 字 体 


} 


void CFontDlg::Height(CDC *pDC, CFont *pFont) 


人 
LOGFONT Hf: 


pFont ~>GetLogF ont(&lf); 
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lf.lfHeight*=2; 

Chont font: 

font.CreateF ontIndirect(&|f); 

pFont = pDC—>SelectObject(&font); 

pDC ->TextOut(10,50," 测 试 字体 的 高 度 加 倍 "); 
pDC —>SelectObject(pFont); 


vold CFontDlg::Weight(CDC *pDC., CFont *pFonb) 


{ 


} 


LOGFONT lf; 

pFont ~>GetLogkF ont(&lf); 
Hf.lf{Weight=700; 

Chont font: 

font.CreateF ontIndirect(&]f); 

pFont = pDC—>SelectObject(&font); 
pDC ->TextOut(10,80," 测 试 粗 体 字 "); 
pDC —>SelectObject(pFont); 


void CFontDlg::Width(CDC *pDC., CFont *pFont) 


{ 


} 


LOGFONT lf; 

pFont —>GetLogFont(&l|f); 
lf.lHfWidth=l{.l{Height; 

Chont font: 

font.CreateF ontIndirect(&]f); 

pFont = pDC—>SelectObject(&font); 

pDC ->TextOut(10,100," 测 试 字体 的 宽度 "); 
pDC —>SelectObject(pFont); 


void ContDlg::Others(CDC *pDC, CFont *pFont) 


{ 


} 


LOGFONT lf; 

pFont —>GetLogFont(&l|f); 

lf.l{ltalic = TRUE: 

lf.lffUnderline = TRUE: 

lf.lf{StrikeOut = TRUE: 

Chont font: 

font.CreateF ontIndirect(&]f); 

pFont = pDC—>SelectObject(&font); 

pDC ->TextOut(10,120," 测 试 斜 体 、 下 夯 线 和 删除 线 "); 
pDC—>SelectObject(pFont); 


vold CFontDlg::Escape(CDC *pDC., CFont *pFonb) 


{ 


LOGFONT lf; 
pFont ~>GetLogkF ont(&lf); 
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lf.l{fEscapement=200; 

CFont font; 

font.CreateF ontIndirect(&|f); 

pFont = pDC—>SelectObject(&font); 

pDC ->TextOut(10,180," 测 试 字符 串 的 倾斜 度 "); 
pDC-—>SelectObject(pFont); 


} 
void CrontDIlg::SetColors(CDC *pDOC) 


{ 


COLORREF oldText = pDC —>SetTextColor(RGB(255,0,0)); 
pDC ->TextOut(10,200," 字 体 颜 色 "); 

COLORREF oldBack = pDC ~—>SetBkColor(RGB(0,0,255)); 
pDC ->TextOut(80,200," 背 景 颜色"):; 

int nOl dMode = pDC —>SetBkMode(TRANSPARENT); 
pDC ->TextOut(1$0,200," 背 景 透 明 几 ; 


pDC —>SetTextColor(oldText); /恢复 默认 文字 颜色 
pDC —>SetBkColor(oldBack); /恢复 默认 背景 颜色 
pDC —>SetBk Mode(nOl1dMode); /恢复 默认 背景 模式 


} 
void CrontDlg::CreateFont(CDC *pDC) 


人 
CFont ft1; 
ft1.CreatePointFont(100," 幼 圆 "); 
CFkont* pOldFont = pDC —>SelectObject(&ft1); 
pDC 一 >TextOut(10,220," 简 单 创 建 字 体 的 方法 "); 
pDC —>SelectObject(pOl1dFont); 
LOGFONT Hf={20)}; 
lf.lHfCharSet=GB2312_CHARSET; 
lf.lHfWeight=400; 
strcpy(f.fFaceName," 隶 书 几 ; 
CFont ft2:; 
ft2.CreateF ontIndirect(&lf); 
pDC —>SelectObject(&f{t2); 
pDC ->TextOut(10,240," 完 整 创建 字体 的 方法 由 ; 


4 ) 修改 主 对 话 框 的 WM_PAINT 消 息 映射 函数 代码 。 
void CrontDlg::OnPaint() 
{ 


CPaintDC dc(this); // device context for painting 
dc.TextOut(10,10," 使 用 默认 字体 输出 文字 ! "); 

/从 对 话 框 模板 中 获取 字体 

CFkont* pFont = GetFont(); 

Normal(&dc,pFont); 

Height(&dc,pFont); 

Weight(&dc,pFont); 

Width(&dc,pFont); 
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Others(&dc,pFont); 
Escape(&dc,pFont); 
SetColors(&dc); 
CreateF ont(&dc); 


5 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-20 所 示 。 
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~ 
rw Font x| 


使 用 默认 字体 输出 文字 ， 
使 用 对 话 框 字体 输 出 


测试 字体 的 高 度 加 倍 
测试 粗 体 字 
人 eh: F 荆 


图 7-20 ”查看 运行 结 








职 消 





创建 指定 格式 字体 的 常用 也 数 是 CFont::CreateFontIndirect 和 CFont::CreatePointFont 等 , 从 已 有 





字体 中 获取 字体 的 格式 信息 可 调用 CFont::GetLogFont 括 
和 CDC::SetBKkMode 等 图 数 用 于 设置 文字 的 颜色 和 背景 


第 7 节 CBitmap 类 ( 位 图 ) 





国 数 。CDC::SetTextColor 、CDC::SetBKkColor 


O 


CBitmap 类 的 主要 功能 是 加 载 位 图 资源 ， 或 者 创建 一 个 空 犁 位 图 用 于 存储 画面 。CBitmap 





类 的 主要 成 员 见 表 7-6 


表 7-6 ”CBitmap 类 的 主要 成 员 


CBitmap 类 成 员 函 数 
BOOL LoadBitmap(UINT nIDResource ); 
BOOL LoadOEMBitmap( UINT nIDBitmap ); 


BOOL CreateBitmap!( int NnWidth, int nHeight, UINT 
nPlane,UINT nBitCnt,const void* lpBits ); 


BOOL CreateCompatibleBitmap( CDC* pDC, int 
NWidth, int nHeight ); 


BOOL CreateBitmaplndirect( LPBITMAP lpBitmap ); 
int GetBitmap( BITMAP* pBitMap ); 

static CBitmap* FromHandle( HBITMAP hBitmap ); 
operator HBITMAP!( ) const; 


SS 二 


成 员 说 明 
从 工程 资源 中 加 载 一 张 位 图 
从 系统 资源 中 加 载 一 张 位 图 


根据 指定 高 、 宽 以 及 点 阵 数据 创建 一 张 位 图 


根据 指定 高 、 宽 创建 一 张 兼容 位 图 


根据 BITMAP 结 构 体 创建 一 张 空白 位 图 
通过 BITMAP 结 构 体 获取 位 图 属性 信息 
将 HBITMAP 句 柄 转化 为 CBitmap 对 象 
从 CBitmap 对 和 象 中 获取 HBITMAP 和 句柄 
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1 ) BITMAP 结 构 体 用 于 描述 位 图 的 属性 。 
typedef struct tagBITMAP 
| 











LONG bmType; /位 图 类 型 ， 必 须 为 0 

LONG bmWidth: /位 图 宽度 

LONG bmHeight; // 位 图 高 度 

LONG bmWidthBytes; /每 一 行 像素 的 字 节 数 

WORD bmPlanes: /颜色 平面 数 ， 必 须 是 1 或 者 4 
WORD bmBitsPixel; /像素 的 位 数 

LPVOID bmBits; /像素 数据 区 


} BITMAP, *PBITMAP,*LPBITMAP; 

2 ) 位 图 闻 载 和 显示 的 过 程 ， 主 要 有 以 下 几 个 步 又 。 
J 位 图 装载 。CBitmap::LoadBitmap。 

@) 创建 兼容 的 内 存 DC。CDC:: CreateCompatibleDC。 


G@) 使 用 内 存 DC 选择 装载 了 位 网 资源 的 对 象 。CDC::SelectObject。 





(9 使 用 贴图 函数 显示 内 存 DC 中 的 位 图 内 容 。CDC::BitBlt。 
(5) 如 果 要 压缩 或 者 拉 伸 原始 图 片 则 使 用 CDC::StretchBlt。 











创建 一 个 工程 名 为 “Blt” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 位 图 的 装载 和 输出 过 程 。 
3 ) 在 资源 视图 中 导入 一 个 位 图 文件 ， 尺 寸 大 约 为 200x200px， 如 图 7-21 所 示 。 


Iaport Resource 


查找 范围 [I): | 忆 狼 | 个 国庆 国 - 












和 R1: 256 x 192 |% 
四 | 类 型 - BMP 图 像 
大 小 : 144 王 
CP 2. bmp | 
文件 加 : [wm 





Open as: |Auto | 





图 7-21 导入 位 图 资源 


4 ) 修改 主 对 话 框 的 WM_PAINT 消 息 映 射 函 数 代码 。 
void CBltDlg::OnPaint() 
{ 

CPaintDC dc(this); 

CBitmap bmp; 

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP!1); 

BITMAP bm: 

bmp.GetBitmap(&bm); 

/创建 兼容 内 存 DC 并 选择 背景 图 
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CDC mde: 

mdc.CreateCompatibleDC(Sdc); 

mdc.SelectObject(&bmp); 

/完整 输出 整 张 图 卢 

dc.BitBlt(0,0,bm.bm Width,bm.bmHeight,&mdc,0,0,SRCCOPY); 

/从 1/3 的 位 置 开始 输出 右 下 角 2/3 大 小 的 图 片 

dc.BitBlt(bm.bm Width+10,10,bm.bm Width*2/3,bm.bmHeight*2/3,&mdc, 
bm.bm Width/3,bm.bmHeight/3,SRCCOPY); 

/使 用 默认 算法 将 图 像 压 缩 一 半 

dc.StretchBlt(10.bm.bmHeight+10,bm.bmWidth/2,bm.bmHeight/2， 
&mdc,0,0,bm.bm Width,bm.bmHeight,SRCCOPY); 

/更 换 压 缩 算法 提高 压缩 后 的 图 像 品 质 

dc.SetStretchBltMode(COLORONCOLOR); 

de.StretchBlt(bm.bm Width/2+20,bm.bmHeight+10,bm.bmWidth/2,bm.bmHeight/2, 
&mdc,0,0,bm.bm Width,bm.bmHeight,SRCCOPY); 

/左右 对 称 的 压缩 

dc.StretchBlt(bm.bm Width+30,bm.bmHeight+10,bm.bm Width/2,bm.bmH eight/2, 
&mdc,bm.bm Width,0,—bm.bm Width,bm.bmHeight,SRCCOPY); 











5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-22 所 示 。 

CBitmap 装 载 好 位 图 后 , 必须 通过 内 存 DC 选择 形成 一 张 背景 图 ,就 好 像 是 一 张 已 经 拍摄 好 
了 的 照片 胶片 。BitBlt 和 StretchBlt 的 过 程 好 比 是 冲印 照片 ， 将 胶片 上 的 图 像 整 幅 或 者 局 部 打印 
到 界面 上 。 











图 7-22 ”查看 运行 结 


第 8 节 CRgn 类 ( 区 域 ) 


一 般 画 面 都 是 和 矩形， 选用 了 CRsgn 修 人 饰 的 画面 输出 之 后 ， 画 面 就 被 剪 切 成 不 规则 的 形状 。 
就 好 像 是 在 一 个 四 方形 的 照片 上 包租 了 一 个 椭圆 形 的 镜框 。CRgn 类 的 主要 成 员 见 表 7-7。 
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表 7-7 CRgn 类 的 主要 成 员 
CRgn 类 成 员 函 数 
BOOL CreateRectRgn( int x1, int y1, int x2, inty2 ); 


BOOL CreateEllipticRgn(int x1,int y1,int x2,int y2 ); 


BOOL CreatePolygonRgn(LPPOINT lpPoints,int nCount, int nMode); 


BOOL CreateRoundRectRgn(int xt1,int y1,int x2,int y2,int x3,int y3 ):; 
int CopyRgn( CRgn* pRgnSrc ); 

Int CombineRgn( CRgn* pRgn1, CRgn* pRgn2, int nCombineMode ); 
static CRgn* FromHandle( HRGN PhRgn ); 

operator HRGN( ) const; 


Int GetRegionData( LPRGNDATA lpRgnData, int nCount ) const; 


成 员 说 明 
创建 一 个 矩形 区 域 
创建 一 个 椭圆 形 区 域 
创建 一 个 多 边 形 区 域 
创建 一 个 圆 角 和 矩 形 区 域 
从 已 有 的 区 域 对 象 中 复制 
将 两 个 区 域 合并 成 一 个 区 域 
HBRUSH 转 化 为 CBrush 对 象 
从 CRgn 获 取 HRGN 句 柄 


获取 区 域 的 属性 信息 


创建 一 个 工程 名 为 “Rsgn” 的 对 话 杠 程序， 用 于 演示 选择 区 域 后 的 画面 输出 效果 。 
1 ) 导入 一 个 200x200px 左 右 的 位 图 资源 bmp) 文件 ， 再 修改 主 对 话 框 的 WM_PAINT 消 息 映 
页 函 数 代 码 。 


vold CRenDlg::OnPaint() 





CPaintDC dc(this); 

// 加 载 位 图 资源 并 获取 位 图 高 宽 

CBitmap bmp; 

bmp.LoadBitmap(IDB_BITMAP!1); 

BITMAP bm: 

bmp.GetBitmap(&bm); 

int cx = bm.bm Width:; 

int cy = bm.bmHeighti; 

/创建 兼容 的 内 存 DC 并 选择 背景 图 

CDC mde: 

mdc.CreateCompatibleDC(&dce); 

mdc.SelectObject(&bmp); 

// 根 据 多 点 坐标 创建 一 个 不 规则 区 域 

POINT pts[| = {{20,16}),{110,56}),{144,16},{166,52},{250,20)}, 
{240,100},{250,180},{150,160},{32,180},{52,100}}; 

CRen rgl; 

rgl.CreatePolygonR gn(pts,sizeof(pts)/sizeo{(POINT), WINDING); 
// 根 据 选择 的 区 域 输出 图 片 

dc.SelectObject(&rg1); 
dc.BitBlt(0,0,cx,cy,&mdc,0,0,SRCCOPY ); 
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// 建 立 一 个 圆 角 和 矩形 区 域 
CRegn rg2; 
int nLeft = cx—50: 





int nTop = cy—30; 
re2.CreateRoundRectRen(nLeft,nTop,nLefttcx,nTop+cy,32,32); 
/根据 选择 的 区 域 输出 图 片 

dc.SelectObject(&rg2); 
dc.BitBltnLeft,nTop,cx,cy,&mdce,0,0,SRCCOPY); 


2 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 输 出 图 像 的 边 绿 是 不 规则 形状 的 ， 如 图 7-23 所 示 。 


上 二 Ren 





图 7-23 ”查看 运行 结 


3 ) 在 OnPaint 琢 数 的 末尾 旅 加 两 行 代 码 ， 将 两 个 不 规则 区 域 合并 后 设置 窗口 的 形状 。 
rgl.CombineRgn(&rgl],&rg2,RGN_OR); 
SetWindowRen(rg1,TRUE); 


4 ) 为 了 证 窗口 形状 和 画面 一 致 ， 修 改 主 对 话 框 的 边框 为 “None” ， 如 图 7-24 所 示 。 





DialoE PFropertities 图 | 














. 位 时 General otyles | More Styles | Extended Styles | More E; | 4 | 


style: | Title bar | Clip siblings 
|Popup "| System menu 厂 Clip children 


[| Horizontal scroll 





[ Vertical scroll 





UNC 
Thin 
Resizing 

Dialog Frame 


图 7-24 编辑 主 对 话 框 资源 
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5 ) 为 了 可 以 用 忌 标 单 击 窗口 客户 区 拖 动 , 添加 WM_NCHITTEST 消 乱 映射 函数 ,如 图 7-25 
所 未 。 





Hevw Windows Nessage and Event Handlers for class CRenDlge 


New Windows messagesilevents: Existing messagelevent handlers: OK 
wM MBUTTONUP 


WM_MDIACTIVATE 
WwWwM_ MEASUREITEM 


WwWM_MENUCHAR 二 
WM_MENUSELECT Add Handler 
















‘WM_QUERYDRAGICON Cancel 


WM_MOUSEACTIVATE 
WM_MOUSEMOYE Add and Edit 
WM_MOUSEWHEEL 

WM_MOVE Edit Existing 
WM_MOVING 
WM_NCACTIVATE 
WM_NCCALCSIZE 





WM_NCLBUTTONDOWN 
‘WM_NCLBUTTONUP 


IDCANCEL 
WM_NCMBUTTONDBLCLK IDOK 
‘WM_NCMBUTTONDOWN 
‘WM_NCMBUTTONUP 
wM_NCMOUSEMOVE 


Filterfor messages available to 
wM_NCRBUTTONDBLCLK 了 | 


图 7-25 添加 WM_NCHITTEST 消 息 映 射 函 数 


6 ) 修改 消息 映射 函数 代码 。 
UINT CRsnDbDlg::OnNcHitTest(CPoint polint) 
| 
UINT nHitTest = CDialog::OnNcHitTest(polint); 
if (nHitTest == HTCLIENT) 
nHitTest = HTCAPTION: 


return nHitTest: 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 7-26 所 示 。 





筷 肾 | 


图 7-26 ”查看 运行 结果 


运行 时 的 主 和 窗口 是 两 个 不 规则 形状 区 域 合 并 后 的 形状 ,并 且 单 击 不 规则 形状 窗口 可 以 
拖 动 。 
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1. 测 试题 

测试 本 章 列 表 中 的 CDI 对象 类 ( CPen、CBrush、CFont、CBitmap 以 及 CRgn 等 ) 的 成 员 函 数 ， 
分 别 新 建 工程 用 于 测试 其 中 的 一 个 对 象 类 ， 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 开发 一 个 对 话 框 程序 ， 标 题 栏 由 过 渡 色 组 成 。 颜 色 由 左边 的 RGB (115,158,115 ) 逐渐 
过 渡 到 右边 的 RGB( 165,186,190 ) ， 并 在 标题 栏 右 侧目 绘 一 个 关闭 按钮 ， 效 末 如 图 7-27 所 示 。 
图 7-27 ”效果 1 

2 ) 开发 一 个 “走马 灯 ”， 次 似 于 在 电视 底部 滚动 的 文字 ， 循 环 播报 一 些 新 闻 文 字 。 文 字 
按照 前 头 所 指 循环 癌 左 深 动 ， 如 图 7-28 所 示 。 

一 一 一 证 六 理财 hh 3 月 14 日 》 研 窜 所 今日 早报 3 月 14 
图 7-28 ”效果 2 


3 ) 开发 一 个 类 似 于 Visual C++ 6.0 输 出 框 中 的 “局 平 Tab 控 件 ”。 当 鼠标 单 击 其 中 一 个 Tab 














页 面 区 域 时 ， 该 页 的 育 景 色 变 为 白色 表示 是 被 选中 页 ， 其 他 未 被 选中 的 页 背景 是 灰色 的 。 未 
被 选中 页 的 字体 是 标准 GUI 字体 ， 选 中 页 的 字体 是 标准 GUI 字体 的 加 粗 体 ， 如 网 7-29 所 示 。 





图 7-29 ”效果 3 
4 ) 开发 一 个 全 屏 的 “游戏 菜单 的 界面 ”， 如 图 7-30 所 示 。 当 鼠标 移动 到 某 个 按钮 时 ， 对 
应 的 按钮 区 域 亮 起 ， 当 鼠标 移 开 该 按钮 时 颜色 恢复 正常 。 当 鼠标 单 击 “ 退 出 ”按钮 时 ， 显 示 
最 后 一 张 图 片 ， 类 似 于 “Yes”“No” 的 两 个 按钮 。 当 鼠标 单 击 “Yes” 按 钮 区 域 时 退出 游戏 。 


| |! | 
ly pi 加 于 tt 1 以 | 
pe 






图 7-30 ”效果 4 
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中 按 <PrintScreen> 键 ， 从 某 个 全 屏 游 戏 菜单 界面 截屏 。 

书 第 一 张 图 是 鼠标 没有 在 任何 按钮 区 域 时 的 图 片 ， 其 他 是 当 鼠 标 移动 到 某 个 按钮 时 的 图 片 。 

(3) 将 主 对 话 框 的 编辑 框 的 标题 栏 去 掉 ， 在 对 话 框 属性 中 选择 Border ( None ) 。 

(9 当 对 话 框 初 始 化 时 ， 移 动 对 话 框 与 屏幕 太 寸 相同 。 

(在 WM_MOUSEMOVE 和 WM_LBUTTONDOWN 消 息 中 处 理 显示 不 同 的 图 片 。 

(6) 图片 来 源 可 能 固定 是 800x600px 或 者 1024x768px, 但 是 无 论 屏 幕 分 辨 率 设 置 为 多 少 , 图 
上 请 都 能 被 拉 伸 为 全 屏 并 适合 于 鼠标 的 移动 或 者 单 击 操作 。 

3. 填空 题 

1 ) GDI( ， 图形 设 备 接口 ) 也 是 API ( , 
应 用 程序 编程 接口 ) 的 一 种 。 它 是 一 组 专门 负责 窗口 显示 以 及 图 形 绘制 相关 的 编程 接口 ， 主 
要 负责 在 显示 硕 和 打印 机 上 显示 网 形 。 

































































2 )“ 世 上 本 无 窗口 ”, 实际 上 和 窗口 就 是 一 种 视觉 效果 , 它 是 将 与 相 
结合 而 成 的 特殊 产物 。 

3 ) HWND ( Handle of Window， 窗 口 句 柄 ) 主要 用 于 窗口 操作 ， 被 MFC 封 装 于 类 
中 ; HDC ( Handle of DC, 设备 环境 句柄 ) 是 专门 用 于 绘图 的 句柄 , 被 MFC 封 装 于 类 中 。 

4 ) 通过 HDC 人 句柄 绘图 有 三 种 方式 ， 即 绘图 、 绘图 和 绘图 。 

5 ) 对 比 三 种 绘图 模式 的 关系 。 

OD 标准 的 客户 区 绘图 。 必 须 是 在 消息 回调 时 才能 执行 ， 调 用 也 
数 获取 标准 客户 区 绘图 句柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 国 数 释放 。 

@) 临时 的 客户 区 绘图 。 在 任何 消息 回调 时 都 可 以 执行 , 调用 获取 临时 的 客户 
区 绘图 句柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 释放 。 

(3) 非 客 户 区 绘图 。 必 须 是 在 消息 回调 时 才能 执行 ， 调 用 国 数 获 
取 非 客户 区 绘图 句柄 进行 绘图 ， 最 后 调用 释放 。 

(9 调用 函数 强制 客户 区 标准 绘图 更 新 ， 临 时 的 客户 区 绘图 被 清除 。 

6 ) 在 Windows 程 序 开 发 中 常用 的 三 种 坐标 系 是 和 ; 

7 ) 屏幕 坐标 系 。 坐 标 原 点 在 的 左上 角 ， 自 左 向 右 x 坐 标 增 大 ， 自 上 向 下 y 坐 
标 增 大 。GCetWindowRect 国 效 获取 的 窗口 区 域 的 坐标 就 是 基于 坐标 系 的 。 

8 ) 〈 非 客户 区 ) 窗口 坐标 系 。 坐 标 原 点 在 窗口 (包括 标题 栏 ) 的 左上 角 ，x、y 坐 标 轴 的 
方 回 与 屏幕 坐标 系 相 同 。 国 数 返回 的 设备 环境 是 基于 该 坐标 系 的 ， 该 函数 一 般 只 
在 消息 中 使 用 。 

9 ) 客户 区 坐标 系 。 坐 标 原 点 在 标题 栏 以 下 的 客户 区 左上 角 ，x、y 坐 标 轴 方 向 与 屏幕 坐标 
系 相 同 。 哨 数 返回 的 设备 环境 是 基于 客户 区 坐标 系 的 ,该 函数 一 般 只 在 消息 
中 使 用 。 国 数 返回 的 设备 环境 也 是 基于 客户 区 坐标 系 的 ， 该 函数 可 以 在 任何 消息 中 使 
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用 。 为 数 获取 的 客户 区 矩形 , 是 依据 该 坐标 系 计算 的 , 左上 角 坐 标 一 定 是 (0, 0 )。 

10 ) 坐标 系 转 换 。 最 常用 的 坐标 系 是 屏幕 和 客户 区 坐标 ， 因 此 ， 系 统 提供 了 两 个 坐标 系 
转换 的 函数 。 为 数 将 屏幕 坐标 转换 为 客户 区 坐标 。 国 数 将 客户 区 坐 
标 转 换 为 屏幕 坐标 。 

11 ) 查看 MSDN 中 关于 MoveWindow 的 详细 说 明 可 以 了 解 ， 移 动 主 窗口 时 依据 
坐标 系 ， 移 动 子 窗口 时 依据 的 是 父 窗口 的 坐标 系 。 

12 ) 在 MFC 封 装 的 三 个 CDC 派 生 类 中 , 只 有 和 两 个 成 员 函 数 ， 这 
是 一 种 特殊 的 封装 类 的 结构 。 目 的 主要 是 利用 对 象 和 时 ， 可 以 自动 
成 对 调用 函数 。 

13 ) 在 Windows 应 用 程序 中 ， 设 备 环境 (DC ) 与 图 形 对 象 协 同 进行 绘图 显示 工作 。 就 像 
画家 绘画 一 样 ， 好 比 是 画家 的 画布 ， 好 比 是 画家 的 画 具 。 画 家 使 用 
不 同 的 画笔 、 刷 子 以 及 颜料 等 ， 画 出 不 同色 彩 和 不 同 线条 的 画 。 

14 ) GDI 对 和 象 包括 六 种 类 型 ， 全 部 由 CGdiObject 类 派生 。 

















(D CPen (画笔 ) : 用 于 修饰 线条 的 和 线 型 ( 实 线 、 虚 线 或 点 
画 线 等 ) 。 

(2 CBrush( 画 刷 ) : 用 于 修饰 一 个 闭合 网 形 内 部 的 填充 内 容 (填充 颜色 、 填 充 线条 以 
及 由 

(3) CFont (字体 ) : 用 于 修饰 输出 文字 的 样式 、 以 及 字 间 距 等 。 

(4) CBitmap (位 图 ) : 用 于 显示 和 处 理 的 CDI 对 象 。 

G@) CRgn (区 域 ) : 用 于 修饰 输出 网 像 的 ， 例 如 ， 彬 圆 或 多 边 形 等 。 


oO) CPalette( 调 色 板 ) : 用 于 修饰 输出 图 像 的 色调 ， 例 如 ，16 色 或 236 色 等 。 
15 ) COLORREF 是 4 字 节 〈32 位 ) 变量 ， 用 于 描绘 一 个 颜色 时 对 应 于 十 六 进 制 格式 
。 任 何 一 种 颜色 都 是 由 三 种 基色 组 合 而 成 ， 三 种 不 同 强度 的 基色 

分 量 合并 生成 各 种 颜色 。 每 种 基色 的 强度 范围 是 0~255 共 有 256 种 ， 三 种 颜色 闭 加 在 一 起 可 以 
生成 24 位 色 也 就 是 真 彩色 。 

16 ) 宏 苑 数 的 功能 是 将 红 、 蓝 、 绿 三 个 数 伸 ,合并 到 一 个 COLORREF 类 型 交 
值 中 。 

17 ) 位 网 装载 和 显示 的 过 程 ， 主 要 有 以 下 几 个 步骤 。 

QD 位 图 装载 。 

@) 创建 兼容 的 内 存 DC。 

G@) 使 用 内 存 DC 选择 装载 了 位 图 资源 的 对 象 。 

(9 使 用 贴图 函数 显示 内 存 DC 中 的 位 图 内 容 。 

(5) 如 果 要 压缩 或 者 拉 伸 原始 图 片 则 使 用 


后 
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18 ) 请 在 表 7-8 中 填写 CDC 派 生 类 中 封装 的 CDI 函数 。 
表 7-8 CDC 派 生 类 中 封装 的 6D1 孔 数 
CDC 派 生 类 功能 说 明 


标准 客户 区 绘图 ， 窗 口 刷 新 时 不 消失 ， 在 WM_PAINT 消 息 下 
使 用 





CPaintDC 类 


CClientDC 类 临时 客户 区 绘图 ， 窗 口 刷新 时 消失 ， 任 何 时 候 都 可 以 使 用 


Visual C++ 6.0 暂 未 封装 该 类 ， 网 上 可 以 找到 。 在 内 存 中 绘 


CMemDC 类 
和 图 ， 常 用 于 双 缓 冲 防止 画面 闪烁 


CWindowDC 类 IE 非 客 户 区 绘图 , 窗口 刷新 时 不 消失 , 在 WM_NCPAINT 消 息 下 
使 用 


19 ) 请 在 表 7-9 中 填写 CPen 类 的 成 员 说 明 。 
表 7-9 CPen 类 的 成 员 说 阴 
CPen 类 成 员 函 数 成 员 说 明 
CPen( int nPenStyle, int nWidth, COLORREF crColor ); 
BOOL CreatePen(int nPenStyle,int nWidth,COLORREF crColor); 
BOOL CreatePenlndirect( LPLOGPEN lpLogPen ); 
static CPen* FromHandle( HPEN hPen ); 
operator HPEN( ) const; 
int GetLogPen( LOGPEN* pLogPen ); 


20 ) 请 在 表 7-10 中 填写 CBrush 类 的 成 员 说 明 。 
表 7-10 ”CBrush 类 的 成 员 说 明 
CBrush 类 成 员 函 数 成 员 说 明 
CBrush( COLORREF crColor ); 
CBrush( int nindex, COLORREF crColor ); 
CBrush( CBitmap* pBitmap ); 
BOOL CreateSolidBrush( COLORREF crColor ); 
BOOL CreateHatchBrush( int niIndex, COLORREF crColor ); 
BOOL CreatePatternBrush( CBitmap* pBitmap ); 
BOOL CreateBrushlndirect( const LOGBRUSH* IpBrush ); 
static CBrush* FromHandle( HBRUSH hBrush ); 
operator HBRUSH( ) const; 
int GetLogBrush( LOGBRUSH* pLogBrush ); 


21 ) 请 在 表 7-11 中 填写 CFont 类 的 成 员 说 明 。 
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表 7-11 CFont 类 的 成 员 说 明 
CFont 类 成 员 函 数 
BOOL CreateFontlndirect(const LOGFONT* lpLogFont ); 


BOOL CreateFont( int nHeight, int nWidth, int nEscapement, int 
NOrientation, int nWeight, BYTE biltalic, BYTE bUnderline, BYTE cStrikeOut, 
BYTE nCharSet, BYTE nOutPrecision, BYTE nClipPrecision, BYTE nQuality, 
BYTE nPitchAndFamily, LPCTSTR lpszFacename ); 


BOOL CreatePointFont( int nPointSize, LPCTSTR lpszName, CDC* pDC = NULL ); 
BOOL CreatePointFontlndirect( const LOGFONTY lpFont, CDC* pDC = NULL ); 
static CFont* FromHandle( HFONT hFont ); 
operator HFONT( ) consti 
Int GetLogFont( LOGFONT * pLoghFont ); 
22 ) 请 在 表 7-12 中 填写 CBitmap 类 的 成 员 说 明 。 
表 7-12 ”CBitmap 类 的 成 员 说 明 
CBitmap 类 成 员 函 数 成 员 说 明 
BOOL LoadBitmap(UINT nIDResource ); 
BOOL LoadOEMBitmap( UINT nIDBitmap ); 
BOOL CreateBitmap( int nWidth, int nHeight, UINT nPlane,UINT nBitCnt,const 
void |pBits ); 
BOOL CreateCompatibleBitmap( CDC* pDC,int nWidth, int nHeight ); 
BOOL CreateBitmaplndirect( LPBITMAP lpBitmap ):; 
int GetBitmap( BITMAP* pBitMap ); 
static CBitmap”* FromHandle( HBITMAP hBitmap ); 
operator HBITMAP!( ) const; 


23 ) 请 在 表 7-13 中 填写 CRgn 类 的 成 员 说 明 。 
表 7-13 CRgn 类 的 成 员 说 明 
CRgn 类 成 员 函 数 成 员 说 明 
BOOL CreateRectRgn( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
BOOL CreateEllipticRgn(int x1,int yt1,int x2,int y2 ); 
BOOL CreatePolygonRgn(LPPOINT lpPoints,int nCount, int nMode); 
BOOL CreateRoundRectRgn(int x1,int yt1,int x2,inty2,int x3,int y3 ); 





Int CopyRgn( CRgn* pRgnSrc ); 

Int CombineRgn( CRgn* pRgn1, CRgn* pRgn2, int nCombineMode ); 
static CRgn* FromHandle( HRGN PRgn ); 

operator HRGN( ) const; 

Int GetRegionData( LPRGNDATA lpRgnData, int nCount ) const; 


-209 - 


肿 8 重 
图 形 软 件 开 发 


掌握 了 GDI 绘 网 技术 了 台 具备 了 网 形 软件 开发 的 基础 ， 本 章 介绍 一 些 重点 的 网 形 软件 开发 
技术 。 
第 1 节 CMemDC 封装 类 


封装 一 个 CMemDC 类 ， 主 要 功能 是 加 载 位 图 资源 、 加 载 位 图 文件 和 创建 空 昌 内 存 夯 布 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Mdc” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 CMemDC 类 的 封装 及 调用 过 程 。 

1 ) 执行 File 一 New 命令 ， 或 者 按 快 捷 键 <Ctrl+N> 弹 出 新 建 对 话 框 ， 如 图 8-1 所 示 。 

2 ) 选中 “C/C++ Header File” 项 , 输入 “MemDC” 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 8-2 所 示 。 
He 日 加 


Files | Projects | Workspaces | Other Documents | 
















此 |Active Server Page 
Binary File 


| Im An = 
四 CIC++ Header File 
[CC EFile 






lv Add to project: 
Mdc 到 











BR Cursor File File 
a MemDc 
Elcon File IMemDC 






所 |Resource Script Location: 

Resource Template EMFC 视 频 教程 第 八 草 \Mdc 局 | 
SQL Script File 

Text File 





RE 









网 Workspace 'Mdc': 1 project[s] 
口 - 便 Mdc files 
| Source Files 
-I Header Files 








Cancel | a9Classyiew|| 怨 | Resourc... 国 Fileview 
图 8-1 在 工程 中 插入 头 文件 图 8-2 ”新 添 加 的 尖 文 件 


3 ) 在 文件 视图 中 双击 MemDC.h 编写 代码 ， 如 下 。 
#ifndef MEMDC H 
#define MEMDC H 
//Author:www.baojy.com 
class CMemDC :public CDC 
人 


CSize m_size; 





public: 
CMemDC() 





图 形 软件 开 发 





m_silze.cx = m_slze.cy = 0; 
} 
BOOL LoadBitmap(UINT nBitmaplD,CDC* pDC=NULL) 
{ 
1/ 从 资源 中 加 载 位 图 资源 
CBitmap bitmap; 
bitmap.LoadBitmap(nBitmapID); 
BITMAP bm; 
bitmap.GetBitmap(&bm); 
m_size.cx = bm.bm Width:; 
m_size.cy = bm.bmHeight; 
CreateCompatibleDC(pDGC); 
SelectObject(bitmap); 
return TRUE.; 
} 
CMemDC(UINT nBitmaplD,CDC* pDC=NULL,) 
人 
/构造 时 加 载 位 图 资源 
LoadBitmap(nBitmaplD,pDC); 


} 
BOOL LoadBitmap(LPCSTR szBitmapkile,CDC* pDC=NULL,) 


{ 





/从 BMP 文件 中 加 载 位 图 

HBITMAP hBitmap = (HBITMAP)Loadlmage(AfxGetlInstanceHandle(), 
szBitmaphkile,IMAGE_BITMAP.,0,0,LR_LOADFROMFILE); 

BITMAP bm; 

GetObject(hBitmap,sizeof(bm),&bm); 

m_size.cx = bm.bm Width:; 

m_size.cy = bm.bmHeight; 

CreateCompatibleDC(pDOC); 

SelectObject(hBitmap); 

return TRUE.; 


} 
CMemDC(LPCSTR szBitmaphile,CDC* pDC=NULL,) 


{ 





// 构 造 时 加 载 位 图 文件 
LoadBitmap(szBitmaphile,pDC); 

} 

BOOL Create(int cx,int cy,CDC* pDC = NULL,) 

{ 
/创建 一 张 指定 高 宽 的 空白 内 存 画布 
CBitmap bitmap; 
bitmap.CreateCompatibleBitmap(pDC,cx,cy); 


m_ slZe.cx = Cx; 


BE 
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m_size.cy = cy; 
CreateCompatibleDC(pDC); 
SelectObject(bitmap); 
return TRUE; 


} 
CMemDC(int cx,int cy,CDC* pDC = NULL,) 


{ 





/构造 时 创建 空白 内 存 画布 
Create(cxcy,pD(C); 

} 

BOOL DeleteDC() 

人 
1// (防止 内 存 泄漏 ) 销毁 
if(!GetSafeHdc()) 

return TRUE: 

CBitmap * pBitmap = GetCurrentBitmap(); 
pBitmap —>DeleteObject(); 
return CDC::DeleteDC(); 


} 
~CMemDC0 


{ 
DeleteDC(); 


} 
inline int Width() 


{ 


return m_size.cx; 


} 
inline int Height() 


{ 


return m_size.cy; 


}; 
#endif// MEMDC H 


4 ) 修改 主 对 话 框 的 属性 ， 人 允许 窗口 改变 大 小 ， 如 图 8-3 所 示 。 
















Dialog Properties [| 


了 们 时 ”General Styles | More Styles | Extended Styles | More E; 加 四 


Style: Litle bar 厂 Clip siblings 
|Popup -| lI¥ System menu 厂 Clip children 





Border: 
|Resizing -| 
| 


E : Resizing | 
上 DrarogFrame | 


| 


[Horizontal scroll 


矿 Yertical scroll 











图 8-3 ”编辑 主 对 话 框 资源 
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5 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 中 ， 修 改 代 码 ， 增 加 两 个 CMemDC 类 对 和 象 。 
#include "MemDC.h" 
class CMdcDlg : public CDialog 
人 

CMemDC m_dcMem: /用 于 存储 缩放 后 的 背景 图 

CMemDC m_dcBack:; // 用 于 从 文件 中 加 载 原始 背景 图 





6 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 WM_SIZE 消息 映射 函数 ， 如 图 8-4 所 示 。 


[3 囊 Iimdos 下 essage and Event Hamndlers for class (CC 和 dcD1lg 





New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: 0 


WM_DESTROY <^ 
WM_ DRAWITEM WM™M_ PAINT Cancel 


‘WM RBUTTONDBLCLK 有 
‘WM_ RBUTTONDOWN Class or object to handle: 
‘WM_ RBUTTONUP 
‘WM SETCURSOR 





Wd TILACMN 


图 8-4 添加 WM_SIZE 消息 映射 函数 
7 ) 修改 消息 映射 函数 代码 ， 当 窗口 大 小 变化 时 在 内 存 DC 中 缩放 背景 图 。 


vold CMdcDlg::OnSize(UINT nType, int cx, int cy) 
{ 
CDialog::OnSize(nType, cx, cy); 
if(Im_dcBack) // 从 文件 中 加 载 一 张 背 景 图 
m_dcBack.LoadBitmap("./1.bmp'"); 
// 创 建 一 张 和 客 户 区 相同 大 小 的 内 存 画 布 
if{(m_dcMem) 
m_dcMem.DeleteDC(); 
m_dcMem.Create(cx,cy,&CClientDC(this)); 
// 当 窗口 大 小 发 生变 化 时 ， 在 内 存 DC 中 拉 伸 背景 图 
m_dcMem.StretchBlt(0,0,cx,cy,&m_dcBack,0,0, 
m_dcBack.Width(),m_dcBack.Height(),SRCCOPY); 
Invalidate(F ALSE); 





8 ) 修改 WM_PAINT 消息 映射 函数 。 

vold CMdcDlg::OnPaint() 

{ /将 内 存 DC 中 缩放 后 的 图 片 输 出 到 客户 区 
CPaintDC dc(this); // device context for painting 
dc.BitBlIt(0,0,m_dcMem.Width(),m_dcMem.Height(),&m_dcMem,0,0,SRCCOPY); 





ml 
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9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 8-5 所 示 。 
复制 一 张 位 图 文件 到 工程 日 录 下 并 将 文件 名 改 为 “1.bmp”， 当 改变 窗口 大 小 时 背景 图 厂 
大 小 进行 同步 缩放 。 








图 8-5 ”查看 运行 结 


本 示例 重点 演示 了 CMemDC 类 的 封 朔 过 程 ， 以 及 加 载 文件 位 图 和 创建 内 存 DC 的 方法 。 


第 2 节 图像 透 明 扩 术 


棋盘 上 的 可 以 移动 的 棋子 或 者 游戏 背景 上 运动 的 人 物 ， 这 些 岁 形 的 边缘 都 不 是 和 矩形 形状 
的 。 在 显示 透明 网 片 时 ， 必 须 去 除 透 明 色 区 域 的 像素 只 显示 非 透 明 色 区 域 的 像素 ， 形 成 不 规 
则 边缘 的 图 像 。 有 背景 色 的 透明 图 片 素 材 , 一般 由 公司 里 的 美工 提供 或 者 在 网 上 搜索 来 获取 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Trans” 的 对 话 杠 程序， 用 于 演示 透明 图 片 的 显示 方法 。 

1 ) 复制 一 张 带 透明 色 的 位 图 文件 到 工程 目录 的 res 目录 下 ， 如 图 8-6 所 示 。 

2 ) 在 资源 视图 中 导入 该 位 图 资源 ， 如 图 8-7 所 示 。 

3 ) 把 本 章 第 1 节 的 MemDC.h 文件 复制 到 Trans 工程 目录 中 ， 通 过 文件 视图 中 的 “Add Files to 
Project” 命 令 添 加 到 编译 列表 中 ， 如 图 8-8 所 示 。 

















剧 workspace 'Trans': 1 pi 
sma Trans files 


二 <| Build 


本 | 








J Trans reEsources Build fselection onlw) 
= Bitmap Clean [selection onlw) 
~ Hew Folder... 
点 dd Files to Froject.. 









Set as hetiwe Project 
Unload Froilect 


图 8-6 ”透明 图 片 系 材 ( 背景 色 是 紫色 ) 图 8-7 导入 的 位 图 资源 图 8-8 活 加 文件 到 工程 中 


4) 选中 工程 目录 下 的 MemDC.h 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 把 文件 导入 到 编译 列表 中 ， 如 
图 8-9 所 示 。 
5 ) 执行 File 一 Save Workspace 命令 保存 编译 列表 的 变动 ， 如 图 8-10 所 示 。 
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Insert Files into Project 


查找 范围 I): | Trans 全 [七 





















hiresource. 加 Translle. cpp 三 
加 | Stdhfx. cpp ih] Transhle.h 


辫 件 名 8): 
廊 件 尖 型 代 ): 


iemDC .上 





[C++ Files 【〔. ec;i.cpp;.cexxi.tlii.hi.tlh; = 





Files will be inserted into folder titled "Trans files' in project "Tr 





图 8-9 选择 要 导入 到 工程 中 的 文件 图 8-10 


6 ) 在 文件 列表 中 双击 MemDC.h 文件 ， 增 加 显示 透明 位 图 的 代码 。 
#ifndef MEMDC_H__ 
#define MEMDC H_ 
//Author:www.baojy.com 


class CMemDC :public CDC 


{ 
CSlze m_size:; 
public: 
void BitTrans( 
int nX Dest, // 目标 起 点 X 
Int nY Dest, WN 目标 起 记 和 六 
int nWidthDest，// 目标 宽度 
int nHeightDest, // 目标 高 度 
CDC* pDC， / 目标 DC 
Int nXSrc， / 来 源 起 点 X 
int nY Src, // 来 源 起 点 Y 
COLORREF crTrans // 透明 色 
) 
{ 


CMemDC dclmage(n WidthDest, nHeightDest,pDOC); 
CBitmap bmpMask:; 


// 临 时 DC 


bmpMask.CreateBitmap(n WidthDest, nHeightDest, 1, 1, NULL); 
CDC dcMask: // 捧 人 码 DC 
dcMask.CreateCompatibleDC(pDOC); 
dcMask.SelectObject(bmpMask); 

// 将 载 人 的 位 图 复制 到 临时 DC 中 

dclmage.BitBlt( 0, 0, n WidthDest, nHeightDest, this, nXSrce, nYSrc, SRCCOPY); 
// 设 置 临时 DC 的 透明 色 

dclmage.SetBkColor(crTrans); 

// 掩 码 DC 的 透明 区 域 为 日 色 ， 其 他 区 域 为 黑色 
dcMask.BitBlt(0,0,nWidthDest, nHeightDest, &dclmage, 0, 0, SRCCOPY ); 


ke 





zlx 


Ih] Stahfx. h 

[时 Trans. cpp 蜡 Workspace 'Trans': 1 pi 
= |h] Trans.h = Trans files 
国 [5 大 Trans. re + 





Source Files 
UDPa0OFE ile 

- 国 MemDC.h 而 
Resource.h 
StdAfx.h 
Trans.h 


TransDlg.h 
司 Resource Files 





将 MemDC.h 文件 添加 到 编译 列表 


/创建 音色 掩 码 位 图 
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/临时 DC 的 透明 区 域 为 黑色 ， 其 他 区 域 保 持 不 变 
dclmage.SetBkColor(RGB(0,0,0)); 

dclmage.SetTextColor(RGB(255,255,255)); 

dclmage.BitBlt( 0, 0, nWidthDest, nHeightDest, &dcMask, 0, 0, SRCAND); 

/目标 DC 的 透明 部 分 保持 屏幕 不 变 ， 其 他 部 分 变 成 黑色 

pDC —>SetBkColor(RGB(255,255,255)); 

pDC —>SetTextColor(RGB(0,0,0)); 

pDC —>BitBltnX Dest, nY Dest, n WidthDest, nHeightDest, &dcMask, 0, 0, SRCAND); 
pDC —>BitBltnX Dest, nY Dest, n WidthDest, nHeightDest, &dclmage, 0, 0, SRCPAINT); 











} 


void StretchTrans( 


int nX Desit, / 目标 起 点 X 
int nYDest， / 目标 起 点 Y 
int n WidthDest, // 目标 客 度 
int nHeightDest, / 目标 高 度 
CDC* pDC， / 目标 DC 
int nXSrc， / 来 源 起 点 XX 
int nYSrc， / 来 源 起 点 Y 
int nWidthSre, // 来 源 宽度 
int nHeightSrce, / 来 源 高 度 
COLORREF crTrans / 透明 色 
) 
{ 
CMemDC dclmage(n WidthDest, nHeightDest,pDO); /临时 DC 
CBitmap bmpMask:; 
/创建 音色 掩 码 位 图 
bmpMask.CreateBitmap(n WidthDest, nHeightDest, 1, 1, NULD); 
CDC dcMask; 


dcMask.CreateCompatibleDC(pDOC); 
dcMask.SelectObject(bmpMask); 
/将 载 和 的 位 图 复制 到 临时 DC 中 
if (n WidthDest == nWidthSre && nHeightDest == nHeightSrc) 

dclmage.BitBlt(0, 0, n WidthDest, nHeightDest, this, nXSrc, nYSrc, SRCCOPY); 
else 

dclmage.StretchBlt(0, 0, n WidthDest, nHeightDest, 

this, nXSrc, nYSrce, nWidthSrce, nHeightSre, SRCCOPY); 

// 设 置 临时 DC 的 透明 色 
dclmage.SetBkColor( crTrans); 
// 掩 码 DC 的 透明 区 域 为 日 色 ， 其 他 区 域 为 黑色 
dcMask.BitBlt(0,0,nWidthDest, nHeightDest,&dclmage,0,0,SRCCOPY); 
/临时 DC 的 透明 区 域 为 黑色 ， 其 他 区 域 保持 不 变 
dclmage.SetBkColor(RGB(0,0,0)); 
dclmage.SetTextColor(RGB(255,255,255)); 
dclmage.BitBlt(0, 0, nWidthDest, nHeightDest, &dcMask, 0, 0, SRCAND); 
/目标 DC 的 透明 部 分 保持 屏幕 不 变 ， 其 他 部 分 变 成 黑色 
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pDC —>SetBkColor(RGB(255,255,255)); 

pDC —>SetTextColor(RGB(0,0,0)); 

pDC —>BitBlt(nX Dest, nY Dest, nWidthDest, nHeightDest, &dcMask, 0, 0, SRCAND); 
pDC —>BitBlt(nX Dest, nY Dest, n WidthDest, nHeightDest, &dclmage, 0, 0, SRCPAINT); 


} 


7 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 中 ,添加 一 个 CMemDC 类 型 的 成 员 变 量 。 
#include "MemDC.h" 
class CTransDlg : public CDialog 


人 
CMemDC m_de: /加 载 背 景 图 并 透明 输出 


8 ) 修改 WM_PAINT 消息 映射 函数 。 
vold CTransDlg::OnPaint() 
人 


CPaintDC dclthis); ~ // device context for painting 
if(Im_de) /第 一 次 执行 时 加 载 
m_dc.LoadBitmap(IDB_BITMAP!1); 
// 原 图 输出 
dc.BitBlIt(0,0,m_dc.Width(),m_dc.Height(),&m_dc,0,0,SRCCOPY); 
/透明 输出 
m_dc.BitTrans(m_dc.Width(),0,m_dc.Width(),m_dc.Height(),&dc,0,0,RGB(255,0,255)); 


dc.SetStretchBltMode(HALFTONE); // 拉 伸 并 透明 
m_dc.StretchTrans(0,30,200,200,&dc,0,0,m_dc.Width(),m_dc.Height(),RGB(255,0,255)); 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 8-11 所 示 。 





图 8-11 查看 运行 结 


第 一 幅 是 带 透 明 色 一 起 原 网 输出 ， 第 二 幅 是 去 掉 了 透明 色 后 的 图 片 效 果 ， 最 后 是 拉 伸 的 
透明 图 片 。 透 明 人 处 理 代码 难以 记忆 ， 可 以 长 期 保存 MemDC.h 文件 ， 在 需要 时 上 只 要 导入 该 文件 
印 可 。 
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电影 播放 原理 是 ， 在 规定 时 间 (一 般 每 秒 24 幅 ) 播放 连续 的 画面 。 由 于 人 的 视觉 暂 留 ， 
人 们 在 观看 电影 时 ， 看 到 的 就 不 是 一 幅 一 幅 的 画面 而 是 连续 运动 的 动画 。 计 算 机 软件 也 模仿 
电影 播放 原理 ， 通 过 编程 来 实现 平滑 的 动画 。 

动画 素材 可 以 由 美工 提供 或 在 网 上 搜索 GIF 动画 素材 ， 使 用 GIF 动画 拆 分 精灵 等 软件 ， 
可 以 将 动画 文件 中 的 每 一 帧 拆 分 成 一 个 位 图 文件 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Ani” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 播 放 一 幅 GIF 动画 图 片 。 

1 ) 使 用 GIF 动画 拆 分 软件 打开 一 幅 GIF 动画 图 片 ， 把 所 有 拆 分 出 来 的 每 个 图 片 都 转 成 
BMP 文件 ， 并 复制 到 工程 目录 下 的 “dogs” 目 录 中 ， 如 图 8-12 所 示 。 











岳 E: XMFC 祝 频 教 程 \ 第 作 章 \anivdogs - 口 | x 
文件 到 ) 编辑 下) 查看 ”收藏 和 工具 (I) 和 才 助 0) | 
@ 后 是 -如 - 店 | 请 搜 索 | 陶文 件 夹 | 国 
地 址 全) | 局 E:\MFC 视 频 教程 \ 第 八 章 \Ani\dogs ”| 国 芝 到 
立 件 来 x 

3 是 C 视 频 教程 | 





D05. bmp D0B. bmp D0T. bmp 008. bmp 





# 后 TDDOWNLOAD 
大 | 教学 录像 
习 Pp 本 地 磁盘 (人 F:) 
他 控制 面板 
和 [3 共享 次 档 z=| 009. bmp 010. bmp 011. bmp 012. bmp 
le 
12 个 对 象 可 用 磁盘 空间 : 65.0 68B) 500 到 导 我 的 电脑 








图 8-12 ”准备 动画 图 片 


2 ) 将 本 章 第 2 市 编写 好 的 MemDC.h 文件 复制 到 工程 目录 下 ， 并 添加 到 编译 文件 列表 中 ， 
如 图 8-13 所 示 。 

执行 File 一 Save Workspace 命令 ， 保 存 变动 后 的 文件 列表 。 

3 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 一 个 内 存 DC 的 数组 用 于 保存 12 帧 动画 图 片 。 


#include "MemDC.h" 
class CAniDlg : public CDialog 


{ 
CMemDC m_dc[12]; 
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4 ) 修改 对 话 框 初 她 化 函数 ， 在 局 动 时 设置 一 个 计时 带 。 
BOOL CAniDlg::OnlmtDialog() 


{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
SetTimer(1,64,NULL); 


5 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 WM_TIMER 消息 映射 函数 ， 如 图 8-14 所 示 。 


Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CAniD]lege 






New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: K 
‘WM_DESTROY a 
WwWM_DRAYWITEM 

‘WM_HELPINFO 



























WM_PAINT 


WwWM_KILLFOCUS Add and Edit 
WM_LBUTTONDBLCLK 


Wh MEASUREITEM 

wM _ MOUSEMOVE 

WM _ MOUSEYHEEL 

wWM_ MOVE 

WM RBUTTONDBLCLK . 
WM_RBUTTONDOWN Class or object to handle: 
WM_RBUTTONUP 
wM SETCURSOR IDCANCEL 
Wh SHOWAWYINDOYY IDOK 


二 | x| 
入 Workspace 'Ani': 1 pi 
本 - 僵 Ani files 


十 






ITEM Filter for messages available to 
WM_VSCROLL ~ |Dialog "| 


WwWM _ TIMER: Indicates timeout intervalfor a timer has elapsed 


图 8-13 将 MemDC.h 文件 添加 图 8-14 ”添加 WM_TIMER 消息 映射 函数 
到 编译 列表 


6 ) 修改 消息 映射 函数 OnTimer 代码 ， 每 隔 64ms 播放 一 帧 动画 图 片 。 
void CAniDlg::OnTimer(UINT nIDEvent) 
人 
CClientDC dc(this); 
if(Im_dc[O]) 
{ /第 一 次 进入 函数 时 加 载 所 有 图 片 
int1= 0; 
Cotring str; 
while(i1<12) 
{ 
str.Format("./dogs/%03d.bmp",i+1); 
m_dclil.LoadBitmap(str,&dc); 


十 十 1 


} 

static int 1 = 0:; 

// 每 次 播放 一 帧 图 片 
dc.BitBlt(10,10,m_dcli].Width(),m_dcli].Height(0,&m_dcli],0,0,SRCCOPY); 


“Oe 
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i{(++i1>=12) 

I=(): 
CDialog::OnTimer(nIDEventb); 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 可 以 看 到 连续 12 帧 动画 播放 的 效果 。 
第 4 三 ”透明 动画 


游戏 屏幕 都 是 由 场景 和 多 个 动画 角色 组 成 的 ， 角 色 一 般 是 去 掉 透 明 色 的 多 帧 动画 。 

创建 一 个 工程 名 为 i 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 草地 上 面 贿 蝶 飞 狂 的 透明 动画 。 

1 ) 把 背景 图 片 (backgnd.bmp ) 和 多 张 市 透明 色 的 蝴蝶 图 片 , 复制 到 工程 目录 的 “img” 日 
录 下 ， 如 图 8-15 所 示 。 

2 ) 将 本 章 第 3 节 的 MemDC.h 文件 复制 到 工程 目录 下 ， 并 添加 到 编译 文件 列表 中 ， 如 图 8-16 
所 示 。 

执行 File 一 Save Workspace 命令 ， 保 存 搬入 文件 后 的 文件 列表 。 

执行 File 一 Save Workspace 命令 ， 保 存 变 动 后 的 文件 列表 。 


























入 E:XHFC 祝 频 教程 \ 第 从 章 \F17Viag -上 口 | x| 
文件 空 ) 编辑 区) ”查看 (WO) 收藏 的) 工具 民 ) 帮助 出) 
@ 后 有 -日 - 店 | 呈 搜索 | 隐 文 件 夹 | 回 - 
地 址 人 D) | 加 z: ANFC 视 频 教程 第 作 章 \Fl1y\im | 国美 到 
立 件 来 

3 乌 

对 一 
一 De 
1 2 和 FE 

F hy 蜡 Workspace 'Fly': 1 pi 和 

9 BD Tran 二 全 Ea Fly files 

岛 弟 九 章 各 Header Files 

态 第 六 章 国 Fly.h 

钨 第 七 章 [至 lig,.h 

篇 ) 弟 三 章 [ 国 MemDC.hB 

9 辐 ) 第 四 章 | 国 Resource.h | 
nl mal | 
8 个 对 象 呵 用 磁盘 空间 : 65.0 6B) 1.43 II 司 我 的 电脑 si Cla.…| 国 Re.… | 国 Fil... 
太 N\ 月 后 A ; em 
图 8-15 图片 厅 材 ( 蝴蝶 背景 色 是 黑色 ) 图 8-16 将 MemDC.h 文件 





添加 到 编译 列表 
3 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 一 些 成 员 变 量 ， 用 于 保存 背景 和 动画 图 片 。 


#include "MemDC.h" 
class CFlyDlg : public CDialog 


{ 


enum {FLY_CNT=7}; /7 帧 

CMemDC m_ dcBack: /加 载 背 景 

CMemDC m_dcFly[FLY_CNT]: /加 载 动 画 
int m_nlndex: /当前 帧 数 


CPoint m_pos; 炙 当 出 全 于 
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4 ) 在 构造 毅 数 中 初始 化 变量 。 
CklyDlg::CFlyDlge(CWnd* pParent /*=NULL*/) 
: CDialog(CFlyDlg::1DD, pParent) 


m_nlndex = 0; 


m_pos = CPoint(0.0); 


5 ) 在 主 对 话 框 类 中 通过 执行 “Add Member Function ”命令 ， 添 加 一 个 私有 成 员 函 数 用 于 
加 载 图 片 。 


void CFlyDlg::LoadPicture() 
| 
m_dcBack.LoadBitmap("./img/Backgnd.bmp"); 
int1= 0; 
Cotring str; 
whilei<FLY_CNT) 
| 
str.Format("./img/9%03d.bmp",i+1); 
m_dcFlylil.LoadBitmap(str); 


十 十 1; 


6 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 。 

BOOL CFlyDlg::OnInitDialog() 

人 
CDialog::OnInitDialog(); 
LoadPicture(); /加 载 图 片 
// 去 掉 标 题 和 边框 
ModifyStyleEx(GetExStyle(),0); 
ModifyStyle(GetStyle(),0); 
// 使 窗口 全 屏 显 示 
int cx = GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN); 
int cy = GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN); 
MoveWindow(0,0,cx,cy); 
SetTimer(1,64,NULL); /设置 动画 定时 器 





7) 在 主 对 话 框 类 中 沫 加 一 个 私有 成 员 函 数 ， 用 于 绘制 背景 和 动画 。 
void CFlyDlg::OnDraw(CDC *pDC) 
{ 

CRect rect: 

GetClientRect(rect); 

// 拉 伸 一 张 全 屏 的 背景 图 

pDC —>StretchBIlt(0,0,rect.Width(),rect.Height(),&m_dcBack, 

0,0,m_dcBack.Width(),m_dcBack.Height(),SRCCOPY); 
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/绘制 当前 帧 透明 蝴蝶 图 片 
CMemDC wdc = m_dcFly[m_nIndexl; 
dc.BitTrans(m_pos.x,m_pos.y,dc.Width(),dc.Height(),pDC,0,0,RGB(0,0,0)); 
static int cx = 9,cy=9; 
/计算 绘制 下 一 帧 蝴蝶 图 片 的 坐标 
m_pos.Offset(cx,cy); 
if(m_pos.x + de.Width() > rect.Width() ||m_pos.x< 0) 
Cx *==|: 
if(m_pos.y + dc.Height() > rect.Height() l| m_pos.y < 0) 
Cy = = | 


8 ) 添加 WM_TIMER 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
void CFlyDlg::OnTimer(UINT nlDEvent) 


人 
CClientDC dc(this); 


OnDraw(&dc); 
CDialog::OnTimer(nIDEventb); 


9 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代 码 ， 可 以 看 到 在 全 屏 花 草丛 中 一 只 蝴蝶 在 盘旋 飞舞 。 
第 5 节 不 规则 窗口 

本 蔬 根 据 透 明 图 片 不 规则 的 边 绿 ， 来 设置 不 规则 形状 窗口 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Rgn” 的 对 话 框 程序 ,演示 通过 不 规则 形状 窗口 实现 在 日 面 上 飞 
舞 的 蝴蝶 。 

1 ) 把 多 张 市 透明 色 的 蝴 鳞 图 乒 ， 复 制 到 工程 的 “img” 目 录 下 ， 如 图 8-17 所 示 。 

2 ) 将 本 章 第 4 市 的 MemDC.h 文件 复制 到 工程 目录 下 ， 添 加 到 编译 列表 中 并 保存 文件 列 





表 ， 如 图 8-18 所 示 。 
是 E: \FC 视 频 款 程 \ 第 八 章 \Ren\ing -上 口 | x| 
文件 到 ) ”编辑 区) 查看 QW) 收藏 内 工具 上) 帮助 四 ww 





;| 





后 退 ~ 小 搜索 = 
a 一 一 4 - re 入 | Workspace 'Rgn' 1 project[s] 
: DM A A 日 各 Rgn files 
由 - 国 Source Files 
Ss Header File 












ee ll 
司 Resource.h 
国 Rgn.h 
国 RgnDlg.h 
国 StdAfx.h 

HH- Resource Files 
国 ReadMe.txt 
External Dependencies 


加 res 
les 
7 个 对 象 呵 用 磁盘 空间 : 65.0 6B) 153 到 时 我 的 电脑 sa Class... | 国 Resou...| 是 FileVYiew 
图 8-17 图 片 系 材 (蝴蝶 背景 色 是 黑色 ) 图 8-18 将 MemDC.h 文件 添加 
到 编译 列表 











3 ) 修改 CMemDC 类 代码 ， 添 加 一 个 BitRgn 函数 。 
class CMemDC :public CDC 
{ 
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第 8 草 





CSize m_size; 
public: 

void BitRgn( 
CRen Argn， /目标 区 域 
COLORREF crTrans /透明 色 
) 

{ /根据 当前 位 图 和 透明 色 生 成 一 个 不 规则 区 域 
int 1 = 0,=0; 
ren.CreateRectRgn(0,0,0,0); 
while(I<m_size.cx) 


{ 





j = 0; 
while(J<m_size.cy) 
人 
i{(GretPixel(i,]) — crTrans) 
{ /如 采 不 是 透明 色 就 在 区 域内 增加 一 个 点 
CReni:; 
r.CreateRectRegn(i,j,i+1,)+1); 
ren.CombineRegn(&rgn,&r,RGN_OR); 





4 ) 在 主 对 话 框 类 添加 一 些 成 员 变 量 ， 用 于 保存 动画 图 片 和 区 域 。 
#include "MemDC.h" 
class CRenDlg : public CDialog 
| 

enum {FLY_CNT=7}; 

CMemDC m_dc[FLY_CNT]:; 

CRsn m rgn[FLY_CNT]; 

int m_nlndex: // 当 前 帧 数 

CPoint m_pos; // 当 前 位 置 


5 ) 修改 对 话 框 初 始 化 函数 。 
#define TRANSCOLOR RGB(0,0,0) 
BOOL CRegnDlg::OnImitDialog() 

人 

CDialog::OnInitDialog(); 

int1= 0; 

CString str; 

while<FLY_CNT) 
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{ /加 载 多 张 动画 图 片 并 且 每 张 图 片 根据 透明 色 和 后 成 一 个 区 域 
str.Format("./img/%03d.bmp",i+1); 
m_dcl[il.LoadBitmap(str); 
m_dc[i].BitRen(m_rgnl[il,TRANSCOLOR); 


1 十 十 ; 








} 

ModifyStyle(GetStyle(,0); 1/ 去掉 标 题 栏 和 边框 
ModifyStyleEx(GetExStyle0,WS_EX_TOOLWINDOW); /不 在 任务 栏 显 示 
// 创 建 一 个 屏 硕 随机 坐标 

int cx = GetSystemMetrics(SM_ CXSCREEN); 

int cy = GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN); 

srand(time(NULL)); 

m_pos.x = rand()%(cx—-m_dc[0].Width()); 

m_pos.y =rand()%(cy—m_dc[0].Height()); 


m_nlndex = 0; 

CMemDC &mdc = m_dc[m_nlIndexj; /设置 窗口 位 置 并 置顶 
SetWindowPos(&wndTopMost,m_pos.x,m_pos.y,mdc.Width(),mdc.Height(),0 ); 
CRegn rgn; /选择 一 个 帧 区 域 复 制 后 设置 到 窗口 
ren.CreateRectRgn(0,0,0,0); 

ren.CopyRen(&m_ren[m_nlndex)); 

SetWindowRen(ren,TRUE); 

// 启 动 定时 带 

SetTimer(1,64,NULL); 

return TRUE: 














6 ) 添加 WM_TIMER 消息 映射 函数 。 


void CRsnDlg::OnTimer(UINT nlDEvent) 


{ 


CMemDC &mdc = m_dclm_nJndex|; 
MoveWindow(m_pos.x,m_pos.y,mdc.Width(),mdc.Height()); 
CRen rgn; 

ren.CreateRectRgn(0,0,0,0); 

ren.CopyRen(&m_ren[m_nlndex)); 

SetWindowRen(rgn,TRUE); 

CClientDC dc(this); 
mdc.BitTrans(0,0,mdc.Width(),mdc.Height(),&dc,0,0,SRCCOPY); 
static int cx = 9,cy=9; 

m_pos.Offset(cx,cy); 

if(m_pos.x + mdc.Width() >GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN) ll m_pos.x < 0) 


EGR 过 | 
if(m_pos.y + mdc.Height() > GetSystemMetrics(SM_ CYSCREEN)l| m_pos.y < 0) 
y=] 


if{(++m_nlndex >= FLY_CNT) 
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m_nIndex = 0; 
CDialog::OnTimer(nIDEvent); 
} 


7 ) 编译 并 运行 ， 测试 代 码 ， 可 以 看 到 一 只 蝴蝶 形状 的 窗口 在 计算 机 屏幕 中 随机 飞舞 。 
第 6 节 ” 双 缓 冲 防 闪烁 技术 


闪烁 的 原因 并 不 是 因为 绘图 速度 太 快 或 太 慢 ， 而 是 因为 画面 输出 次 数 太 多 ， 和 背景 和 前 丸 
画面 互相 瞻 盖 形 成 了 视觉 差 造成 的 。 解 决 内 烁 问题 的 关键 ， 就 是 禁止 在 一 次 界面 更 新 中 多 次 
画面 输出 。 具 体 办 法 可 以 归纳 为 以 下 4 种 。 

1 ) 非 客 户 区 和 客户 区 不 能 同步 更 新 画面 造成 的 闪烁， 可 以 去 抒 窒 口 的 标题 和 边框 。 只 在 
WM_PAINT 消息 回调 时 绘画 ， 而 在 WM_NCPAINT 消息 回调 中 不 绘画 。 例 如 ，QQ、360 等 软 
件 背 是 如 此 。 

2 ) 客户 区 内 背景 和 前 俯 不 能 同步 更 新 画面 ， 在 WM_ERASEBKGND | WM_PAINT 

前 景 更 新 两 个 消息 中 ， 只 选择 一 种 消息 回调 时 绘画 而 在 另 一 个 消息 回调 时 不 绘 

3 ) Invalidate 强制 更 新 客户 区 隔 数 ， 代 入 FALSE ! i 可 以 减少 客户 区 
闪烁 。 或 者 说 代入 FALSE 只 通知 WM_PAINT 消息 回调 ,而 不 通知 WM_ERASEBKCND 消息 回调 。 

4) 即使 只 在 客户 区 中 输出 画面 ， 如 有 果 男 面 输出 的 背景 网 和 角色 图 形 太 多 ,， 则 还 会 发 生理 
了 网 和 角色 之 相互 禾 善 造成 画面 内 烁 。 解 决 这 个 问题 必须 使 用 “ 双 缓 冲 防 闪 烁 ”技术 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Flys” 的 对 话 杠 程序， 演示 当 越 来 越 多 的 蝴蝶 飞 狂 时 界面 发 生 闪 烁 ， 
然后 通过 双 绥 冲 技术 加 以 解决 。 

1 ) 将 本 章 第 5 市 的 MemDC.h 文件 复制 到 工程 目录 下 ,添加 到 编译 列表 并 保存 文件 列表 ， 
如 图 8-19 所 示 。 

2 ) 将 本 章 第 4 市 示例 中 用 到 的 图 片 (img 目录 )， 复 制 到 新 工程 目录 下 ， 如 图 8-20 所 示 。 










































































入 E:XHFC 祝 频 教 程 \ 第 从 章 \F17sv\iag -上 口 |x| 
文件 他) 编辑 区 ) 查看 ) ”收藏 入 工具 > 帮助 0) | 
@ 扫 - 昌 - 座 | 请 搜 索 | 号 文 件 夹 | 国 - 
地 址 们 ) | 局 EF: \MFC 视 频 教程 第 八 章 \Flys\img ~| 国 英 到 
文件 来 
:| x| 
刚 Workspace 'Flys': 1 project[ EE 
9- 全 | Flys files 
Ha Source Files 圭一 
D-Header Files 六 Flys 
国 Flys. 001. bmp 002. bmp 003. bmp 004. bmp 
MemDC.h 
针 Mde 
国 StdAfx.h 1 辐 ) Ren 
由 - 国 Resource Files 1 回 ) Trans 
国 ReadMe.txt 9 国 ) 第 二 章 
由 -加 External Dependencie 回 ) 第 九 章 
本 (3) 第 六 章 005. bmp 006. bmp 007. bmp backend. bmp 
= 三 局 h 第 十 章 
3 Clas... | 轿 Res... | 国 FileV.. 8 个 对 象 呵 用 磁盘 空间 : 65.0 se 1.43 有 我 的 电脑 
刁 已 _ 司 L. 平 
图 8-19 将 MemDC.h 文件 图 8-20 图片 系 材 (蝴蝶 背景 色 是 黑色 ) 





添加 到 编译 列表 
3 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 一 些 成 员 变 量 。 
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struct SFly 

人 
int nIndex: /每 只 蝴蝶 的 当前 帧 数 
int X,y; /每 只 蝴蝶 的 位 置 
int CX,CV; /每 只 蝴蝶 的 运动 方 回 


}; 

#include <afxtempl.h> 
#include "MemDC.h" 

class CFlysDlg : public CDialog 


{ 


enum {FLY_CNT=7}: /动画 帧 数 
CMemDC m_dcBack: /存储 背景 图 
CMemDC m_deFly[FLY_CNT]; /存储 动画 图 片 








CList<SFly,SFly> m_list; /所 有 蝴蝶 的 位 置信 息 集 合 


4 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 一 个 私有 的 成 员 函 数 ， 用 于 加 载 图 片 。 


void CFlysDlg::LoadPicture() 

{ 
m_dcBack.LoadBitmap("./img/Backgnd.bmp"); 
int1= 0: 

CString str; 

whileI<FLY_CNT) 

{ 
str.Format("./img/%03d.bmp",i+1); 
m_dckFly[i].LoadBitmap(str); 


十 十 1; 


5 ) 修改 对 话 框 初 始 化 函数 。 
BOOL CFlysDlg::OnJInitDialog() 
{ 





CDialog::OnInitDialog(); 

LoadPicture(); 

ModifyStylekx(GetkxStyle(),0); 
ModifyStyle(GetStyle0,0);: 。W 去 掉 标 题 栏 和 边框 
int cx = GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN); 

int cy = GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN); 





MoveWindow(0,0,cx,cy); // 全 屏 
SetTimer(1,64,NULL); J 
return TRUE: 


6 ) 添加 WM_LBUTTONDOWN 消息 映射 函数 。 
void CFlysDlg::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 


{ /每 次 鼠标 左 键 单 击 画 面 ， 添 加 一 只 随机 位 置 和 运动 方向 的 蝴蝶 
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int cx=point.x%2?5:—5; 

int cy=point.y%2?5:—5; 

int nlIndex = (point.x+point.y)%FLY_CNT; 
SFly fly={nlndex,point.x,pomnt.y,cx,cy}); 
m_list.AddTail(fly); 
CDialog::OnLButtonDown(nFlags, point); 


7 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 一 个 私有 成 员 也 数 OnDraw， 根 据 链表 中 的 数据 绘制 动画 。 
void CFlysDlg::OnDraw(CDC *pDO) 
{ 
CRect rect; 
GetClientRect(rect); /全屏 纤 制 衣 景 
pDC —>StretchBIlt(0,0,rect.Width(),rect.Height(),&m_dcBack, 
0,0,m_dcBack.Width(),m_dcBack.Height(),SRCCOPY); 
POSITION pos = m_list.GetHeadPosition(); 
while(pos) 
{ /根据 链表 中 记录 的 位 置 和 方向 绘制 每 一 个 蝴蝶 
SFly& fly = m_list.GetNext(pos); 
CMemDC &mdc = m_dcFly[fly.nIndex]: 
mdc.BitTrans(fly.x,fly.y,mdc.Width(),mdc.Height(),pDC,0,0,RGB(0,0,0)); 
/变更 每 只 蝴蝶 的 位 置 、 方 向 和 当前 帧 数 
fly.x+=fly.cx:; 





{ly.y+=fly.cy; 

if(fly.x + mdce.Width() > rect.Width() || fly.x < 0) 
ee 

if(fly.y + mdc.Height() > rect.Height( || fly.y < 0) 
Now = 

if(++fly.nIndex >= FLY_CNT) 
fly.nIndex = 0; 


8 ) 添加 WM_TIMER 消息 映射 并 修改 代码 。 
void CFlysDlg::OnTimer(UINT nIDEvenb) 


人 
CClientDC dc(this); 


OnDraw(&dc); 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 
每 次 鼠标 单 击 画面 ， 就 增加 一 只 飞舞 的 蝴蝶 。 当 蝴蝶 数量 越 来 越 多 时 ， 界 面 内 烁 得 非常 
厉 书 。 


10 ) 修改 OnTimer 函数 的 代码 ， 使 用 双 绥 冲 技术 消除 动画 内 烁 问题 。 
void CFlysDlg::OnTimer(UINT nIDEvenb) 
人 
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CClientDC dc(this); 

CRect rect: 

GetClientRect(rect); 

CMemDC bdce(rect.Width(),rect.Height(),&dce); 
OnDraw(&bdc);，// 在 内 存 DC 中 绘制 完成 后 ， 再 一 次 性 输出 到 界面 DC 
dc.BitBlt(0,0,rect.Width(),rect.Height(),&bdc,0,0,SRCCOPY ); 
CDialog::OnTimer(nIDEvenb); 


11 ) 重新 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 

当 画 面 增加 了 非常 多 的 蝴蝶 后 ， 动 画 运 行 仍然 非常 平 请 无 任何 闪烁。“ 双 缓冲 技术 ”创建 
一 个 和 窗口 画面 相同 大 小 的 内 人 存 DC， 就 相当 于 在 内 存 中 打 一 张 “ 草 稳 "， 将 所 有 前 景 和 背 腑 
图 都 粘贴 完好 后 再 一 次 性 地 输出 到 屏 硕 。“ 双 缓冲 拉 术 ”解决 画面 内 炼 的 方法 ,广泛 地 应 用 在 
各 类 局 级 图 形 界 而 的 开发 中 。 


第 7 节 图 层 软 件 染 构 


开发 一 个 可 以 支持 画 线 、 和 矩形 和 椭圆 形 等 图 形 的 软件 , 必须 将 鼠标 按 下 、 释 放 和 拖 动 
等 事件 联合 处 理 。 如 采 将 各 种 图 形 绘制 以 及 拖 放 过 程 在 一 个 类 中 编写 , 则 最 后 这 个 类 的 代 
码 将 无 比 庞大 而 且 难 以 维护 。 大 型 图 形 软 件 通用 的 架构 , 是 用 一 个 抽象 类 将 不 同 图 层 代 码 
分 类 管理 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Ly” 的 SDI 程序 ,演示 使 用 图 层 软件 架构 开发 绘图 软件 ， 如 图 8-21 
所 示 。 








WFC AppTizard - Step 1 了 1 x| 


f Dialog based 


DocumentView architecture Support? 


what language would you like your resources in? 


中 文 [ 中 国 ] 上 PPwZCHS.DLU - 





< Back Finish | Cancel | 


图 8-21 创建 单 文档 工程 
1 ) 在 MFC 应 用 程序 辐 导 的 每 个 步骤 中 都 单 击 “Next 按钮, 只 有 在 第 5 个 分 页 中 选择 “As 
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a statically linked library ， 最 后 单 击 “Finish” 按 钮 完成 工程 创建 ， 如 图 8-22 所 示 。 


© Windows Explorer 


Would you like to generate source file comments? 


f Yes, please 


f” No, thank you 


How would you like to use the MFC library? 


© Asashared DLL 


rm As a statically linked library 








图 8-22 ”完成 工程 创建 
2 ) 在 资源 视图 中 修改 ToolBar 资源 ， 添 加 一 些 工 具 栏 按钮 ， 如 图 8-23 所 示 。 


过世 
















-ly resources 














由 … 国 Accelerator sm 
Ha Dialog - 轿 
-Icon 
由 Menu [TH 
由 String Table a 
= Toolbar Tt 

a DF MAINFRAME 
ersion 人们 量 General 

ID| [TEA ~ 


width: [16 Height: |15 
Prompt:| | 拖 动 一 个 图 层 \n 拖 动 


图 8-23 ”编辑 主 工具 栏 资 源 


3 ) 新 增 工 具 柱 按钮 的 属性 见 表 8-1。 





蓝 | Res.. 


表 8-1 工具 栏 按钮 的 属性 


ID ee 
ID_DRAW_DRAG 拖 动 一 个 图 层 \n 拖 动 
ID_DRAW_LINE 绘制 一 条 线段 \n 线段 
ID_DRAW_ELLIP 绘制 一 个 椭圆 椭圆 
ID_DRAW_PENC 绘制 一 条 铅笔 线 \n 铅笔 


4 ) 在 视图 类 CLyView 的 头 文件 中 添加 一 个 成 员 变 量 。 
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class CLyView : public CView 
{ /当前 要 绘制 图 层 的 种 类 
UINT m_nlype; 


5 ) 在 构造 函数 中 初始 化 。 
CLyView::CLyView() 
{ 

/默认 图 层 类 型 

m_nType = 1D_DRAW_DRAG:; 


6 ) 在 视图 类 中 为 4 个 工具 栏 按 钮 建立 命令 和 更 新 消息 映射 函数 ( 共 8 个 函数 )， 如 图 
8-24 所 示 。 


MFC ClassgWizard ?|x 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


人 人 上 SRREA Add Class... ~ | 
Ly CLYView 世 
Add Function... 
Ts 
Object 1Ds: Messages: 
i COMMAND ; 
UPDATE COMMAND UI Edit Code ] 


Add enmber Function ?| x| 


Member function name: | ok | 
|onupdateTT 
Cancel | 


Message: UPDATE_ COMMAND UI 
Object ID: ID_DRAW DRAG 


Project: 







OnBeginPrinting 
V OnDraw 

¥ OnEndPrinting 
¥ OnPreparePrinting 
¥ PreCreateWindow 








Description: Callback for menu and button enabling/graying 





cor 


图 8-24 添加 工具 栏 按钮 的 消息 映射 函数 


7 ) 修改 以 上 建立 的 8 个 工具 栏 按钮 的 消息 映射 冰 数 代码 。 
vold CLyView::OnDrawDrag() 
{ / 单 击 该 工具 栏 按钮 时 设置 当前 类 型 为 拖 放 
m_nType=ID_DRAW_DRAC:; 





void CLyView::OnUpdateDrawDrag(CCmdUI* pCmdUD 
{ V 当 前 类 型 是 拖 放 时 该 按钮 显示 选择 状态 
pCmdUI->sSetCheck(UD_DRAW_DRAC==m_nType); 


void CLyView::OnDrawLine() 
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{ // 单 击 该 工具 栏 按钮 时 设置 当前 类 型 为 线段 
m_nType=ID_DRAW_LINE; 


vold CLyView::OnUpdateDrawLine(CCmdUI* pCmdUD) 
{ /当前 类 型 是 线段 时 该 按钮 显示 选择 状态 
pCmdUTI->sSetCheck(D_DRAW_LINE==m_nType); 


vold CLyView::OnDrawkllip() 
{ / 单 击 该 工具 栏 按钮 时 设置 当前 类 型 为 椭圆 
m_nType=ID_DRAW_FELLIP; 





vold CLyView::OnUpdateDrawEjlip(CCmdUL* pCmdUD) 
{ // 当 前 类 型 是 椭圆 时 该 按钮 显示 选择 状态 
pCmdUI~—>SetCheck(ID_DRAW_ELLIP==m _nType); 


vold CLyView::OnDrawPenc() 
{ // 单 击 该 工具 栏 按钮 时 设置 当前 类 型 为 铅笔 线 
m_nType=ID_DRAW_PENC:; 





void CLyView::OnUpdateDrawPenc(CCmdUI1* pCmdU1) 
{ /当前 类 型 是 铅笔 线 时 该 按钮 显示 选择 状态 
pCmdUI~—>SetCheck(ID_DRAW_PENC==m _nType); 


8 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 8-25 所 示 。 


交 忻 全 编辑 诗 ) 查看 如) 帮助 的) 
中 芝 国 三 


椭圆 


图 8-25 查看 运行 结 


单 击 新 添加 的 4 个 工具 栏 按钮 ， 对 应 按钮 成 为 选择 状态 。 
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9 ) 在 类 视图 中 的 根 节 点 上 单 击 鼠标 右键 ,在 弹出 的 快捷 末 单 中 ,选择 “New Class” 命 令 创 


建 一 个 类 ， 如 图 8—206 所 示 。 


10 ) 类 型 选择 普通 类 “Generic Class”, 输入 类 名 “CLayer™ 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 8-27 


所 不。 


页 e 吾 CC1ass 


Class information Cancel 


File name: Layer.cpp 
Change... | 


Base class[es]: 





Set as hctive Project 










New Class... 
bn] Hew ATL Dbject... 
Hew Form... 
全 Hew Folder... 
ts 





是 Add to Source Control... 
图 8-26 ”添加 新 类 图 8-27 创建 普通 类 


11 ) 在 创建 好 的 类 头 文件 “Layer.h” 中 ， 添加 一 些 成 员 变 量 和 纯 虚 呆 数 。 


enum{ 

STU_DRAWING, // 绘 制 状态 
STU_NORMAL, /普通 状态 
STU_SELECT!}:; /图 层 被 选中 的 状态 


class CLayer 


{ // 纯 虚 函 数 没 有 卫 数 体 ， 以 “=0” 标 志 代 殖 ， 含有 纯 虚 函数 的 类 叫 抽象 类 
public: 
int m_nStatus: // 图 层 状态 
static CLayer* Create(int nType); // 创 建 图 层 
/鼠标 及 显示 事件 处 理 
virtual vold OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)=0; 
virtual vold OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC=NULL)=0; 
virtual vold OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point)=0; 
virtual void OnDraw(CDC* pDC)=0; 
// 图 层 拖 动 过 程 ， 选 择 、 平 移 和 跟踪 
virtual void Select(CPoint point)=0; 
virtual void Offset(int x,int y)=0; 
virtual BOOL Track(CPoint point)=0; 
CLayer(); 
virtual ~CLayer(); 
}; 
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12 ) 创建 一 个 CLayer 类 的 派生 类 CLine， 用 于 线段 绘制 过 程 的 管理 ， 如 网 8-28 所 示 。 


Class information Cancel | 
Name: [CLine 


File name: Line.cpp 
Change... ] 


DBAasc 9 ps1 
DerivedFrom |lts | 


CLayer public 
ee 





图 8-28 添加 派生 类 


13 ) 修改 派生 类 的 头 文件 “Line.h”， 汪 加 一 些 变 量 并重 写 基 类 的 纯 虚 函数 。 
#include "Layer.h" 
class CLine : public CLayer 


{ 


CPoint m_pts,m_ptn; /记录 线段 的 起 点 和 终点 
CPoint m_last: /用 于 显示 绘制 过 程 


virtual vold OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint poinb; 

virtual vold OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC=NULL); 
virtual void OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point); 

virtual void OnDraw(CDC* pDOC); 


virtual void Select(CPoint point); 

virtual void Offset(int x,int y); 

virtual BOOL Track(CPoint point); 
public: 

CLinel(); 

virtual ~CLine(); 


14 ) 修改 派生 类 的 源 代码 文件 “Line.cpp”。 
CLine::CLine() 
{ V 在 构造 函数 中 初始 化 成 员 变 量 
m_ptn=m_pts = CPoint(-1,—1); 
} 
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CLine::~CLine() 
人 
} 


void CLine::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ /鼠标 按 下 时 赋值 线段 起 点 


m_pts = polnt; 


void CLine::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC) 
{ 
if(!(nFlags & MK_LBUTTON)) 
return; 
pDC ->SetROP2(R2_NOT)，// 绘 制 新 线段 过 程 使 用 反 色 技术 
if{(m_ptn.x >= 0) 
{ /两 次 反 色 ， 对 上 次 移动 留 下 的 反 色 线 复原 
pDC ->MoveTom_pts); 
pDC ->LineTom_ptn); 
} 
pDC ->MoveTom_pts); 
pDC —>LineTo(point); 


m_ptn = pomt; 


vold CLine::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point) 
{ /鼠标 左 键 释放 时 赋值 线段 终点 


m_ptn = pomt; 


void CLine::OnDraw(CDC* pDCO) 
{ VW 在 WM_PAINT 消息 回调 时 绘制 一 个 从 起 点 到 终点 的 线段 
pDC ->MoveTom_pts); 
pDC ->LineTom_ptn); 
if(m_nStatus==STU_SELECT) 
{ V 当 选段 处 于 选择 状态 ， 线 段 两 个 端点 显示 
pDC —>FillSolidRect(m_pits.x—3,m_pts.y—3,6,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
pDC —>FillSolidRect(m_ptn.x—3,m_ptn.y—3,6,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 


void CLine::Select(CPomt point) 
{ /根据 鼠标 单 击 的 位 置 ， 判 断 单个 线段 是 否 被 选中 
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i{(Track(point)) 
m_nStatus=STU_SELECT: 
else 


m_nStatus=STU_NORMAL: 


void CLine::Offset(int x,int y) 

{ /将 单个 线段 位 置 平移 
m_pits.Offset(x,y); 
m_ptn.Offset(x,y); 


BOOL CLine::Track(CPoint pont) 
{ /在 女 标 移动 过 程 中 判断 ， 鼠 标 是 否 斥 过 某 个 线段 


CRect rect(m_pts,m_ptn); 





rect.NormalizeRect(); 


return rect.PtInRect(pont); 





15 ) 用 同样 的 方法 再 创建 一 个 CLayer 类 的 派生 类 CEllip， 并 修改 头 文 件 Ellip.h。 
#include "Layer.h" 
class CEllip : public CLayer 
人 
CRect m_rect: 
void OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point); 
vold OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint pomnt,CDC* pDC=NULL); 
vold OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint poinb; 
vold OnDraw(CDC* pDO); 
vold Select(CPoint point); 
vold Offset(int x,int y); 
BOOL Track(CPoint pont); 
public: 
CEkllip(; 
virtual ~CEllip(); 


16 ) 修改 派生 类 的 源 文件 Fllip.cpp。 
CEkllip::CEllip() 
人 


m_rect.SetRect(—1,—1,—1,—1); 


} 
CEllip::~CElip() 


{ 
} 


void CEllip::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint poinb 


OO 
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m_rect.left = point.x; 


m_rect.top = polnt.y; 


void CEllip::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC*pDOC) 
{ 
if(!(nFlags & MK_LBUTTON)) 
return; 
pDC ->SetROP2(R2_NOT); 
pDC —>SelectStockObject(NULL_BRUSH); 
if(m_rect.right >= 0) 
pDC —>Ellipse(m_rect); 
m_rect.right = point.x; 
m_rect.bottom= point.y; 
pDC —>Ellipse(m_rect); 
} 
void CEllip::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 
m_rect.right = point.x; 
m_rect.bottom = point.y; 


m_rect.NormalizeRect(); 


void CEllip::OnDraw(CDC* pDOC) 
| 
pDC —>Ellipse(m_rect); 
i{(STU_SELECT==m_nStatus) 
人 
pDC —>FillSolidRect(m_rect.left ~ 3,m_rect.top— 3,6,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
pDC —>FillSolidRect(m_rect.right ~ 3,m_rect.top— 3,6,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
pDC —>FillSolidRect(m_rect.left ~ 3,m_rect.bottom— 3,06,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
pDC —>FillSolidRect(m_rect.right ~ 3,m_rect.bottom— 3,6,6, 
::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 


} 
void CEllip::Select(CPomt pont) 
| 
if{(m_rect.PtInRect(pont)) 
m_nStatus = STU_SELECT: 
else 


m_nStatus = STU_NORMAL: 
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vold CEllip::Offset(int x,int y) 
{ 


m_rect.OffsetRect (x,y); 


BOOL CEllip::Track(CPoint point) 
人 


return m_rect.PtInRect(point); 


17 ) 修改 CLayer 类 的 源 文件 Layer.cpp。 
#include "Line.h" 
#include "Ellip.h" 
CLayer::CLayer() 
{ /默认 绘图 状态 是 绘画 
m_nStatus=STU_ DRAWING: 


CLayer::~CLayerl() 
{ 
} 


CLayer* CLayer::Create(int nType) 
{ /根据 指定 类 型 ， 在 堆 空 间 申请 对 应 的 图 层 对 象 
switch(nType) 
| 
case ID DRAW_LINE: 
return new CLine: 
case ID DRAW_ELLIP: 


return new CEllip; 








} 
return NULL.: 


18 ) 在 视图 类 CLyView 中 再 添加 一 些 成 员 变 量 。 
#include <afxtempl.h> 
#include "Layer.h" 
class CLyView : public CView 


{ 





UINT m_nType; // 要 绘制 图 层 的 种 类 
CArray <CLayer*,CLayer*>m_ls; ”// 记 录 所 有 图 层 对 和 象 的 集合 
CPoint m_point; // 拖 动 一 个 图 层 时 的 起 点 坐标 
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19 ) 修改 CLyView 类 中 OnDraw 因数 的 代码 。 
void CLyView::OnDraw(CDC* pDC) 
{ V 在 视图 类 中 OnDraw 水 数 是 WM_PAINT 消息 的 回调 函数 
CLyDoc* pDoc = GetDocument(); 
ASSERT_VALID(pDoc); 
int 1=0,n91ze=m_|s.GetSize(); 
while(i<nSize) 
{ 
m_ls[i|->OnDraw(pDC); 


1 十 十 ; 


20 ) 添加 CLyView 类 的 WM_LBUTTONDOWN 消息 映射 函数 。 
vold CLyView::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

CLayer* pLayer = NULL; 

i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 
{ /根据 当前 类 型 创建 一 个 新 图 层 
pLayer = CLayer::Create(m_nType); 
pLayer->OnLButtonDown(nFlags,point); 
m,_ls.Add(pLayer);// 添加 新 的 图 层 
return; 
} 
int1= 0:; 
whileI<m_ls.GetSize()) 
{ /将 点 中 的 图 层 设 为 选中 状态 
pLayer = (CLayer*)m_lslij; 
pLayer —>Select(point); 
1 十 十 ; 

} 

Invalidate(); 


m_point = pomnt; 


21 ) 添加 CLyView 类 的 WM_LBUTTONUP 消息 映射 函数 。 
void CLyView::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint poinb) 
人 
int nSize=m_ls.GetSize(); 
if(InSize) 
return; 
CLayer* pLayer=NULL; 
i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 
{ /完成 新 图 层 绘制 
pLayer = m_ls[lnSize—1j; 
pLayer->OnLButtonUp(nFlags,pont); 


"22305 





图 形 软件 开发 


{STU_DRAWINC==pLayer->m_notatus) 
pLayer->m_nostatus=STU_NORMAL: 
} 


else 
{ /完成 图 层 拖 放 
int1= 0: 
while(i<nSize) 
人 
pLayer = m_ls[il; 
(STU_SELECT==pLayer->m_nStatus) 
pLayer—>0Offset(point.x—m_point.x,point.y—m_point.y); 
++l; 
} 
} 
Invalidate(); 


22 ) 添加 CLyView 类 的 WM_MOUSEMOVE 消息 映射 函数 。 
vold CLyView::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint pont) 
{ 
int nSize = m_|s.GetSize(); 
if(InSize) 
return; 
CLayer* pLayer = NULL; 
{(ID_DRAW_DRACI=m_nType) 
{// 新 绘制 图 层 鼠 标 光 标 移动 过 程 使 用 临时 DC 避免 画面 频繁 更 新 
CClientDC dc(this); 
pLayer = (CLayer*)m_ls[nSize—1]; 








pLayer ~>OnMouseMove(nFlags,point,&dc); 


return; 


} 

// 光 标 掠 过 某 个 图 层 表 面 显示 为 即将 开始 拖 动 的 状态 
while(nSize——) 

人 





if(m_jls|nSize|->Track(poinb)) 


{ 
::SetCursor(AfxGetApp()->LoadStandardCursor(IDC_SIZEALL)); 


break: 


23 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 8-29 所 示 。 
单 击 “ 线 上段” 或 “ 椭 同 ”工具 栏 按钮 ， 再 单 击 屏 荣 拖 动 女 标 进 行 图 形 绘制 。 单 击 “ 拖 动 ” 
工具 栏 按钮 ， 选 中 一 个 绘制 好 的 图 层 进行 拖 动 。 














A Be 
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图 8-29 查看 运行 结 
第 8 节 CDC 类 成 员 国 数 介绍 


CDC 类 和 CWnd 类 是 MFC 中 最 庞大 的 类 库 之 一 ， 可 以 按照 MSDN 说 明 分 类 阅读 。CDC 
类 成 员 介绍 见 表 8-2 一 表 8-8。 


表 8-2 CDC 类 成 员 介绍 一 一 不 闭合 线形 (可 使 用 画笔 修饰 边框 ) 
CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 
CPoint MoveTol int x, int y ); 
CPoint MoveTo( POINT point ); 








设置 当前 位 置 ( 起 始点 坐标 ) 





BOOL LineTol int x, int y ); 从 当前 位 置 到 指定 坐标 画 线 

BOOL LineTo( POINT point ); 段 并 更 新 当前 位 置 

BOOL Arc( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3, int x4, int y4 ); 

BOOL Arc( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 一 自生 圆 用 

BOOL ArcTolint x1, int y1, int x2, inty2, int x3, int y3, int x4, int y4 ); 与 Arc 类 似 男 一 段 椭 圆 弧 并 

BOOL ArcTo( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ): 更 新 当前 位 置 

BOOL AngleArc(int x,int y,int nRadius,float fStartAngle,float fAngle): 画 一 条 线段 和 圆 缴 

BOOL PolyDraw(const POINT*IpPoints,const BYTE*IpTypes,int nCnt); 画 一 组 线段 或 Bezier 曲线 

BOOL Polyline( LPPOINT lpPoints, int nCount ): 国 一 组 直线 

BOOL PolylineTo( const POINT* lpPoints, int nCount ): 画 一 组 直线 并 更 新 当前 位 置 

BOOL PolyBezier( const POINT* lpPoints, int nCount ): 男 一 组 Bezier 曲线 

BOOL PolyBezierTo( const POINT* lpPoints, int nCount ); 画 一 组 Bezier 曲线 更 新 位 置 
表 8-3 CDC 类 成 员 介 绍 一 一 闭合 图 形 (可 使 用 画笔 修饰 边框 和 用 画 刷 修饰 填充 内 容 》 





CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 
BOOL Rectangle( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
BOOL Rectangle( LPCRECT lpRect ); 
BOOL Ellipse( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
BOOL Ellipse( LPCRECT lpRect ); 
BOOL RoundRect( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3 ); 
BOOL RoundRect( LPCRECT IpRect POINT point ); 


国 一 个 矩形 


男 一 个 椭 


男 一 个 圆 角 和 矩形 
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CDC 成 员 函 数 
BOOL Pie( int x1, int y1, int x2, inty2, int x3, inty3, Int x4, int y4 ); 
BOOL Pie( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL Chord( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, iNt y3, int x4, int y4 ); 
BOOL Chord( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL Polygon( LPPOINT lpPoints, int nCount ); 
BOOL PolyPolygon(LPPOINT lpPoints,LPINT IpPolyCnts,int nCount ); 


表 8-4 ”CDC 类 成 员 介 绍 一 一 图 像 输出 
CDC 成 员 函 数 
BOOL PatBH int x, int y, int NnWidth, int nHeight, DWORDdwRop ); 


BOOL BiItBIt( int x, int y, int NnWidth, int nHeight, CDC* pSrcDC, int 
xSrc, int ySrc, DWORD dwRop ); 


BOOL stretchBH int x, int y, INt NnWidth, int nHeight, CDC* pSrcDe， 
Int xSrc, int ySrc, int nSrcWidth, int nSrcHeight, DWORD dwRop ); 


COLORREF GetPixel( int x, int y ) const; 
COLORREF GetPixel( POINT point ) const; 


COLORREF SetPixel( int x, int y, COLORREF crColor ); 
COLORREF SetPixel( POINT point, COLORREF crColor ); 


BOOL SetPixelV(int x, int y, COLORREF crColor); 
BOOL SetPixelV( POINT point COLORREF crColor ); 


BOOL FloodFill( int x, int y, COLORREF crColor ); 
BOOL ExtFloodFill(int x, int yCOLORREF crColor,UINT nFillType ); 


表 8-5 CDC 类 成 员 介绍 一 一 文本 函数 
CDC 成 员 函 数 
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( 续 ) 
成 员 说 明 


男 一 个 饼 形 图 


辆 一 个 封闭 的 半圆 缴 


男 一 个 闭合 的 多 边 形 
国 一 组 多 个 多 边 形 


成 员 说 明 
填充 一 块 矩 形 区 域 的 图 像 


从 指定 环境 设备 复制 图 像 


从 指定 环境 设备 拉 伸 或 压缩 
到 像 


获取 指定 坐标 点 像素 的 赢 色 


设置 指定 坐标 点 像素 的 颜色 


( 快速 ) 设置 指定 坐标 点 像素 
的 颜色 

用 当前 画 刷 填充 区 域 

用 当前 画 刷 填 充 区 域 ( 扩充 ) 


成 员 说 明 





virtual BOOL TextOut( int x, int y, LPCTSTR lpszString, int nCount ); 

BOOL TextOut( int x, int y, const CString& str ); 

virtual BOOL ExtTextOut( int x, int y, UINT nOptions, LPCRECT 
lIpRect, LPCTSTR lpszString, UINT nCount, LPINT lpDxWidths ); 

BOOL ExtTextOut( int x, int y, UINT nOptions, LPCRECT IpRect， 
const CString& str, LPINT lpDxWidths ); 

virtual int DrawText( LPCTSTR lpszString, int nCount, LPRECT 
lpRect, UINT nFormat ); 

int DrawText( const CString& str, LPRECT lpRect, UINT nFormat ); 

CSize GetTextExtent( LPCTSTR lpszString, int nCount ) const; 

CSize GetTextExtent( const CString& str ) const:; 

int GetTextFace( int nCount, LPTSTR lpszFacename ) const; 

Int GetTextFace( CString& rString ) const; 
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在 指定 位 置 输出 文字 


在 指定 矩形 区 域内 输出 文字 ， 


并 人 允许 设置 字 间 距 


在 指定 和 矩形 内 绘制 格式 化 文 


本 ( 支持 自动 换行 ) 


根据 当前 字体 和 文本 内 容 计 


算 文本 的 宽度 和 高 度 


获取 当前 字体 的 名 称 
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表 8-6 ”CDC 类 成 员 介绍 一 -各 种 图 样 绘制 
CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 


BOOL Drawlcon( int x, int y HICON hlcon ); et 
十 定 从 示 点 国 一 个 氏 小 \ 
BOOL Drawlcon( POINT point, HICON hlcon ); 在 指定 笃 标 点 图 一 个 图 标 





BOOL DrawEdge( LPRECT lpRect, UINT nEdge, UINT nFlags ): 绘制 矩形 边缘 ( 凸 起 或 下 陷 ) 
void Draw3dRect( LPCRECT lpRect, COLORREF clriopLeft, COLORREF 
clrBottomRight ): 根据 指定 项 、 底 颜色 , 绘制 矩 


void Draw3dRect( int x, int y, int cx, int cy, COLORREF clrTopLeft, | 形 边缘 

COLORREF clrBottomRight ); 
void DrawFocusRect( LPCRECT IpRect ); 绘制 表示 焦点 风格 的 矩形 
void DrawDragRect( LPCRECT lpRect, SIZE size, LPCRECT lpRtLast, 绘制 拖 电 矩形 

SIZE sizeLast,CBrush* pBrush = NULL,CBrush* pBrushLast= NULL ) 


BOOL DrawFrameControl(LPRECT lpRect,UINT nType,UINT nState ); 


void FillRect( LPCRECT lpRect, CBrush* pBrush ); 
void FillSolidRect( LPCRECT lpRect, COLORREF clr ); 
void FillSolidRect( int x, int y, int cx, int cy, COLORREF 
vold FrameRect( LPCRECT lpRect, CBrush* pBrush ); 
void InvertRect( LPCRECT lpRect ); 


表 8-7 CDC 类 成 员 介绍 


CDC 成 员 函 数 


Gl 


一 一 属性 设置 


绘制 控件 的 外 观 
用 指定 画 刷 填充 矩形 区 域 


用 指定 颜色 填充 矩形 区 域 


使 用 画 刷 修饰 矩形 边框 
将 矩形 区 域 反 色 


成 员 说 明 





COLORREF GetTextColor( ) const: 获取 文字 颜色 
virtual COLORREF SetTextColor( COLORREF crColor ); 设置 文字 颜色 
COLORREF GetBkColor( ) const 获取 文字 背景 
virtual COLORREF SetBkColor( COLORREF crColor ): 设置 文字 背景 


Int GetBkMode( ) const; 

Int SetBkMode!( int nBkMode ); 

Int GetStretchBltMode( ) const; 

int SetStretchBltMode( int nStretchMode ); 
Int GetROP2( ) const; 

int SetROP2( int nDrawMode ); 


获取 当前 文本 的 硝 景 填充 模式 
设置 文字 背景 是 否 透 明 
获取 位 图 拉 伸 ( 算法 ) 模式 
设置 位 图 拉 伸 ( 算法 ) 模式 
获取 前 景 混合 模式 
设置 前 景 混合 模式 


int GetPolyFilMode( ) const: 获取 多 边 形 填 充 模式 
int SetPolyFilIlMode( int nPolyFilIlMode ): 设置 多 边 形 填 充 模 式 


表 8-8 CDC 类 成 员 介绍 


CDC 成 员 函 数 
virtual BOOL CreateCompatibleDC( CDC* pDC ); 
virtual BOOL DeleteDC( ); 
static CDC* PASCAL FromHandle( HDC hDC ); 


static void DeleteTempMap( ); 


HDC GetSafeHdc( ) const; 
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-一 设备 环境 


成 守 有明 

创建 兼容 的 内 存 设 备 环境 

删除 已 经 创建 的 设备 环境 

将 HDC 句柄 转化 为 CDC 对 象 

删除 FromHandle 产生 的 
临时 对 象 

从 CDC 对 象 中 获取 HDC 
句柄 
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( 续 ) 
成 员 说 明 
将 一 个 HDC 句柄 嫁接 入 


CDC 成 员 函 数 


BOOL Attach( HDC hDC ); 


CDC 对 象 
将 Attach 进入 CDC 对 象 世 
HDC Detach( ) 将 ee 寺 象 的 
句柄 移 除 
CWnd” GetWindow( ) const; 获取 与 CDC 对 象 关联 的 窗口 
获取 设备 环境 选择 的 CP 
CPen* GetCurrentPen( ) const; 获取 设备 环境 选择 的 CPen 
对 象 
获取 设备 环境 选择 的 CBrush 
CBrush* GetCurrentBrush( ) const; 获取 设备 环境 选择 的 CBrus 
对 象 
获取 设备 环境 选择 的 CFont 
ChFont GetCurrentFont( ) const; 获取 设备 环境 选择 的 CFon 
对 象 
获取 设备 环境 选择 的 CBitma 
CBitmap* GetCurrentBitmap( ) const; 获取 设备 环境 选择 的 CBitmap 
对 象 
取 设 备 环境 选择 的 CPalette 
CPalette* GetCurrentPalette( ) const; ee 章 选 择 的 


CPen* SelectObject( CPen* pPen ); 

CBrush* SelectObject( CBrush* pBrush ); 
virtual CFont* SelectObject( CFont* pFont ); 
CBitmap* SelectObject( CBitmap”* pBitmap ); 
int SelectObject( CRgn* pRgn ); 


在 设备 环境 中 选择 一 种 GD 
对 象 


获取 系统 内 预定 义 的 GD 
对 象 


Virtual CGdiObject* SelectStockObject( int nIndex ); 





1， 测试 题 

测试 本 章 列 表 中 CDC 类 的 成 员 函 数 〈 包 括 财 合 和 不 财 合 图 形 、 文 本 输出 、 成 块 输出 、 图 
样 输出 、 设 备 环境 管理 和 属性 设置 等 )。 分 别 新 建 一 个 工程 用 于 测试 一 族 成 员 函 数 ， 每 个 按钮 
对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 新 建立 工程 编写 图 形 软件 ， 要 求实 现 以 下 绘图 功能 。 

(支持 的 图 形 种 类 有 线段 、 铅 笔 线 、 和 矩形 、 椭 圆 形 、 圆 角 和 矩形 、 不 闭合 的 折线 、 闭 合 的 
多 边 形 等 。 

go 在 OnDraw 函 数 中 使 用 双 缓 冲 技术 防止 画面 内 烁 。 

(3) 支 持 图 层 拖 动 ， 并 有 拖 动 过 程 的 显示 使 用 临时 绘图 CClientDC )。 

由 思考 绘图 软件 中 文字 输入 功能 是 如 何 实现 的 。 


-243 - 





VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


2 ) 模仿 游戏 角色 回 鼠 标 单 击 的 位 置 运动 。 

JW 在 全 屏 背 景 下 ， 前 景 是 一 直 不 停 扇 动 姻 膀 的 蝴蝶 。 

凶 当 鼠标 单 击 屏 疾 某 个 坐标 时 ， 蝴 蝶 便 治 着 当前 位 置 到 目标 位 置 的 连 线 运 动 。 

号 蝴蝶 运动 过 程 保 持 翅膀 扇 动 ， 并 显示 起 点 和 终点 的 连 线 ， 线 段 两 端 用 红色 圆 形 标志 。 

由 到 达 终 点 后 停止 运动 ， 但 翅膀 还 保持 书 动 ， 当 鼠标 再 次 单 击 时 再 朝向 目标 位 置 运 动 。 

@) 如 果 正 在 朝向 当前 目标 位 置 运动 的 途中 ， 则 鼠标 再 次 单 击 实现 改道 由 当前 位 置 向 新 日 
标 运动 。 

(© 要 求全 屏 使 用 双 缓 冲 技术 防止 画面 闪烁 。 

3 ) 开发 一 个 满 屏 飞 狂 的 蝴蝶 ( 不 规则 窗口 )。 























J 根据 图 片 的 透明 色 生 成 不 规则 窗口 ， 蝴 蝶 形 状 的 窗口 在 屏幕 中 按 随机 方向 飞舞 。 
人 鼠标 单 击 蝴蝶 表面 可 以 进行 拖 动 ， 双 击 蝴 蝶 表 面 在 头 上 显示 一 些 文字 代表 蝴蝶 说 话 。 
4) 开发 一 个 类 似 于 栈 狗 首 乐 或 者 QQ 音乐 的 歌词 播放 系统 ， 效 末 如 图 8-30 所 示 。 





图 8-30 效果 
山 根据 一 个 含有 歌词 的 文本 文件 ， 每 间隔 1s 或 几 秒 显示 一 行 歌词 文字 ( 高 度 约 为 30 一 100 )。 
@g) 根 据 文字 形状 生成 不 规则 窗口 ， 文 字 颜 色 要 求 使 用 过 渡 色 。 
号 双击 文字 弹出 设置 界面 ， 包 括 对 文字 颜色 、 字 体 和 高 度 等 的 设置 。 


3. 填空 题 


























1 ) 闪烁 的 原因 并 不 是 因为 绘图 速度 太 快 或 太 慢 ， 而 是 因为 画面 ， 和 月 景 和 前 
丸 男 面 互相 窗 六 形 成 了 视觉 差 造 成 的 。 解 决 内 炬 问题 的 关键 ,就 是 荣 止 在 一 次 界面 更 新 
jh 。 有 具体 办 法 可 以 归纳 为 以 下 4 种 。 
由 非 客 户 区 和 客户 区 不 能 同步 更 新 画面 造成 的 闪烁 ， 可 以 去 掉 窗 口 的 标题 和 边框 。 只 在 
消息 回调 时 绘画 ， 而 在 消息 回调 中 不 绘画 。 例 如 ，QQ、360 等 软件 篆 
是 如 此 。 
书 客户 区 内 背景 和 前 景 不 能 同步 更 新 画面 ， 在 再 丸 史 新 和 前 景 








时 新 两 个 消 是 中 ， 只 选择 一 种 消 朋 回调 时 绘画 而 在 为 一 个 消 已 回 幸 时 不 绘画 。 
(3) Invalidate 强 制 更 新 客户 区 函数 ， 代 和 FALSE 只 更 新 前 景 而 不 更 新 背景 ， 可 以 减少 客户 











区 闪烁 。 或 者 说 代入 FALSE 只 通知 消息 回调 ， 而 不 通知 消息 回 
调 。 

由 即使 只 在 客户 区 中 输出 画面 ， 如果 画 面 输出 的 背景 图 和 角色 图 形 太 多 , 则 还 会 发 生 
背景 图 和 角色 之 相互 覆盖 造成 画面 闪烁 。 解 决 这 个 问题 必须 使 用 “ ”技术 。 


2 ) 开发 一 个 可 以 文 持 画 线 、 和 窍 形 和 椭圆 形 等 图 形 的 软件 ， 必 须 将 鼠标 按 下 、 释 放 和 拖 动 
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等 事件 联合 处 理 。 如 果 将 各 种 图 形 的 绘制 以 及 拖 放 等 过 程 在 一 个 类 中 编写 ， 则 最 后 这 个 类 的 
代码 将 无 比 庞 大 而 且 难 以 维护 。 大 型 图 形 软 件 通 用 的 架构 ,是 用 一 个 将 不 同 图 形 
的 处 理 代 码 分 类 管理 。 

3 ) 请 在 表 8-9 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 (不 闭合 线形 )。 





表 8-9 CDC 类 成 员 说 明 1 
CDC 成 员 函 数 

CPoint MoveTol int x, int y ); 
CPoint MoveTo( POINT point ); 
BOOL LineTo( int x, int y ); 
BOOL LineTo( POINT point ); 
BOOL Arc( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3, int x4, int y4 ); 
BOOL Arc( LPCRECT IpRect POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL ArcTo( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3, int x4, int y4 ); 
BOOL ArcTo( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL AngleArc(int x,int y,int nRadius,float fStartAngle,float fAngle); 
BOOL PolyDraw(const POINT*lpPoints,const BYTE*lpTypes,int nCnt); 
BOOL Polyline( LPPOINT lpPoints, int nCount ); 
BOOL PolylineTo( const POINT* lpPoints, int nCount ); 
BOOL PolyBezier( const POINT™* lpPoints, int nCount ); 
BOOL PolyBezierTo( const POINT* lpPoints, int nCount ); 





4 ) 请 在 表 8-10 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 ( 闭合 图 形 )。 


表 8-10 ”CDC 类 成 员 说 明 2 
CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 

BOOL Rectangle( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
BOOL Rectangle( LPCRECT lpRect ); 
BOOL Ellipse( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
BOOL Ellipse( LPCRECT IpRect ); 
BOOL RoundRect( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3 ); 
BOOL RoundRect( LPCRECT lpRect, POINT point ); 
BOOL Pie( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, int y3, int x4, int y4 ); 
BOOL Pie( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL Chord( int x1, int y1, int x2, int y2, int x3, inty3, Int x4, int y4 ); 
BOOL Chord( LPCRECT lpRect, POINT ptStart, POINT ptEnd ); 
BOOL Polygon( LPPOINT lpPoints, int nCount ); 
BOOL PolyPolygon(LPPOINT lpPoints, LPINT lpPolyCnts,int nCount ); 


5 ) 请 在 表 8-11 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 (成 块 图 像 输 出 )。 
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表 8-11 CDC 类 成 员 说 明 3 

CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 

BOOL PatBI int x, int y, int NnWidth, int nHeight, DWORDdwRop ); 

BOOL BiItBIt( int x, int y, int nWidth, int nHeight, CDC* pSrcDC，int 
xSrc, int ySrc, DWORD dwRop ); 

BOOL StretchBIlt( int x, int y, int nWidth, int nHeight, CDC* pSrcDOC, 
Int xSrc, int ySrc, int nSrcWidth, int nSrcHeight, DWORD dwRop ); 

COLORREF GetPixel( int x, int y ) const; 

COLORREF GetPixel( POINT point ) const; 

COLORREF SetPixel( int x, int y, COLORREF crColor ); 

COLORREF SetPixel( POINT point, COLORREF crColor ); 

BOOL SetPixelV(int x, int y, COLORREF crColor); 

BOOL SetPixelV( POINT point, COLORREF crColor ); 

BOOL FloodFill( int x, int y, COLORREF crColor ); 

BOOL ExtFloodFill(int x, int y,COLORREF crColor, UINT nFillType ); 


6 ) 请 在 表 8-12 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 ( 文本 函数 )。 


表 8-12 CDC 类 成 员 说 明 4 

CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 

virtual BOOL TextOut( int x, int y, LPCTSTR lpszString, int nCount ); 

BOOL TextOut( int x, int y, const CString& str ); 

virtual BOOL ExtTextOut( int x, int y, UINT nOptions, LPCRECT 
lIpRect, LPCTSTR lpszString, UINT nCount, LPINT lpDxWidths ); 

BOOL ExtTextOut( int x, int y, UINT nOptions, LPCRECT lpRect, 
const CString& str, LPINT lpDxWidths ); 

virtual int DrawText( LPCTSTR lpszString, int nCount, LPRECT lpRect, 
UINT nFormat ); 

int DrawText( const CString& str, LPRECT lpRect, UINT nFormat ); 

CSize GetTextExtent( LPCTSTR lpszString, int nCount ) const 

CSize GetTextExtent( const CString& str ) const; 

int GetTextFace( int nCount, LPTSTR lpszFacename ) const; 

int GetTextFace( CString& rString ) const; 


7 ) 请 在 表 8-13 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 ( 各 种 图 样 绘制 )。 


表 8-13 CDC 类 成 员 说 明 5 
CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 
BOOL Drawlcon( int x, int y, HICON hlcon ); 
BOOL Drawlcon( POINT point, HICON hlcon ); 
BOOL DrawEdge( LPRECT lpRect, UINT nEdge, UINT nFlags ); 
void Draw3dRect( LPCRECT lpRect, COLORREF clriopLeft, COLORREF 
clrBottomRight ): 
voId Draw3dRect( int x, int y, Int cx, int cy, COLORREF clrTopLeft， 
COLORREF clrBottomRight ); 
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CDC 成 员 函 数 
vold DrawFocusRect( LPCRECT lpRect ); 


void DrawDragRect( LPCRECT lpRect, SIZE size, LPCRECT lpRtLast, 
SIZE sizeLast,CBrush* pBrush = NULL,CBrush* pBrushLast= NULL ) 


BOOL DrawFrameControl(LPRECT lpRect,UINT nType,UINT nState ); 
void FillRect( LPCRECT lpRect, CBrush* pBrusnh ); 


void FillSolidRect( LPCRECT lpRect, COLORREF clr ); 
void FillSolidRect( int x, int y, int cx, int cy COLORREF clr ); 


void FrameRect( LPCRECT lpRect, CBrush* pBrush ); 
void InvertRect( LPCRECT lpRect ); 


8 ) 请 在 表 8-14 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 (属性 设置 )。 


表 8-14 CDC 类 成 员 说 明 6 
CDC 成 员 函 数 
COLORREF GetTextColor( ) const; 
virtual COLORREF SetTextColor( COLORREF crColor ); 
COLORREF GetBkColor( ) const; 
virtual COLORREF SetBkColor( COLORREF crColor ); 
Int GetBkMode( ) const; 
Int SetBkMode( int nBkMode ); 
Int GetStretchBltMode( ) const; 
Int SetStretchBltMode( int nStretchMode ); 
Int GetROP2( ) const; 
Int SetROP2( int nDrawMode ); 
Int GetPolyFilIMode( ) const; 
int SetPolyFillMode!( int nPolyFilIlMode ); 


9 ) 请 在 表 8-15 中 填写 CDC 类 成 员 说 明 (设备 环境 )。 





表 8-15 ”CDC 类 成 员 说 明 7 

CDC 成 员 函 数 成 员 说 明 
virtual BOOL CreateCompatibleDC( CDC* pDC ); 
virtual BOOL DeleteDC( ); 
static CDC* PASCAL FromHandle( HDC hDC ); 
static void DeleteTempMap!( ); 
HDC GetSafeHdc( ) const; 
BOOL Attach( HDC hDC ); 
HDC Detach( ); 
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CDC 成 员 函 数 
CWnd* GetWindow( ) const; 
CPen* GetCurrentPen( ) const; 
CBrush* GetCurrentBrush( ) const; 
CFont* GetCurrentFont( ) const:; 
CBitmap”* GetCurrentBitmap!( ) const; 
CPalette* GetCurrentPalette( ) const; 
CPen* SelectObject( CPen* pPen ); 
CBrush* SelectObject( CBrush* pBrush ); 
virtual CFont* SelectObject( CFont* pFont ); 
CBitmap”* SelectObject( CBitmap* pBitmap ); 
int SelectObject( CRgn* pRgn ); 
virtual CGdiObject* SelectStockObject( int niIndex ); 
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第 9 章 
高 级 控件 应 用 


“界面 是 软件 的 灵魂 ”是 一 位 铸 名 大 师 关 于 软件 开发 的 经 典 名 言 。 只 有 基础 控件 的 软件 的 
界面 ,一 定 是 比较 催 单 而 桔 燥 的 。 全 面 擎 握 各 关 控 件 并 灵活 应 用 ,才能 充分 实现 软件 的 需求 。 
本 章 介 绍 一 些 噩 级 控件 和 用 法 。 


第 1 节 ”有 族 转 按钮 


旋转 按钮 (CSpinButtonCtrl ) 由 一 对 方向 相反 的 箭头 按钮 组 成 ， 用 户 单 击 其 中 一 个 按钮 增加 
或 减 小 数值 。 一 个 旋转 控件 通常 与 一 个 相伴 的 控件 联合 使 用 ， 这 个 控件 称 为 “伙伴 窗口 ”。 一 个 
旋转 按钮 控件 可 以 紧 徘 在 它 的 伙伴 窗口 的 劳 边 或 者 朋 和 人 内 部 ， 看 起 来 束 像 一 个 单一 的 控件 。 旋 转 
按钮 的 特点 如 下 。 

1 ) 调用 CSpinButtonCtrl::SetBuddy 消 数 ， 可 以 设置 旋转 控件 的 伙伴 和 窗口。 

2 ) 在 控件 的 属性 中 设置 Auto Buddy 属 性 ， 可 以 自动 将 Tab 顺 序 前 一 个 控件 设置 为 伙伴 窗口 。 

3 ) 一 般 旋 转 按钮 主要 用 于 控制 整数 数值 ， 因 此 ，Set Buddy Integer 属 性 也 常 被 选中 。 

4 ) 调用 CSpinButtonCtrl::SetRange32 函 数 ， 设 置 旋转 按钮 的 可 控制 数值 的 范围 。 代 入 两 个 
参数 的 大 小 ， 可 以 决定 加 上 或 器 下 增加 数值 。 

5 ) 旋转 按钮 的 默认 可 控 数 值 范围 是 100~~0， 因 此 ， 上 默认 是 单 击 向 下 按钮 时 数值 增加 。 

使 用 MFC 应 用 程序 向 导 ， 创 建 一 个 工程 名 为 “Spn” 的 对 话 框 程 序 ， 演 示 旋 转 按钮 的 使 用 
方法 。 

1 ) 在 主 对 话 框 中 成 对 地 添加 编辑 框 和 旋转 按钮 控件 ， 如 图 9-1 所 示 。 































Qrientation: lv Auto buddy lv Wrap 
Vertical a lv Setbuddy integer ly Arrow keys 
Alignment: | No thousands | Hottrack 


Unattached 蕊 





图 9-1 编辑 控件 属性 
2 ) 修改 主 对 话 框 的 控件 属性 ， 见 表 9-1。 
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表 9-1 主 对 话 框 的 控件 属性 


控件 类 型 ID 


Edit Box IDC_EDIT1 
Spin IDC_SPIN1 Auto buddy、Set Buddy integer、Wrap、Arrow keys 
Edit Box IDC_EDIT2 


re IDC SPIN2 ut Du Set Buddy integer、Arrow keys、 
Alignment:Right 


3 ) 在 对 话 框 资源 中 按 快捷 键 <Ctrl+D>, 设置 旋转 按钮 控件 的 Tab 顺 序 在 编辑 框 之 后 ， 如 图 
9-2 上 所 示 。 






WMS 





图 9-2 ”编辑 主 对 话 框 资源 


4 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 OnInitDialog 的 代码 。 
BOOL CSpnDlg::OnInitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
CSpinButtonCtrl * pSpin = (CSpinButtonCtrl*)GetDlgltem(IDC_SPIN2); 
pSpin ~->SetRange32(1,15); 
SetDlgltemlnt(IDC_EDIT2,1); 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-3 所 示 。 





图 9-3 ”查看 运行 结 
第 一 个 旋转 按钮 使 用 的 是 默认 取 值 范围 100~0， 因 此 ， 单 击 向 下 按钮 编辑 框 内 的 数值 增 
加 ; 第 二 个 旋转 按钮 手工 设置 的 取 值 范围 是 1 一 1$, 因此 , 单 击 向 上 按钮 编辑 框 内 的 数值 增加 ; 
第 二 个 旋转 按钮 的 对 齐 属性 是 Right， 因 此 ， 它 舱 入 编辑 框 内 部 。 


第 2 节 ”高 级 编辑 控件 


普通 编辑 框 所 有 文字 的 颜色 和 字体 都 是 统一 的 ( 记事 本 的 效果 ) ， 而 高 级 编辑 控件 
(CRichEditCtrl ) 是 不 同文 字 和 段落 可 以 设置 不 同 的 字体 和 颜色 ( 写字 板 的 效果 ) 。 另 外 ,， 普 
通 编辑 框 有 内 置 的 上 下 文 菜 单 ， 而 高 级 编辑 控件 内 没有 需要 手动 编写 代码 来 实现 ) 。 

使 用 高 级 编辑 控件 ( RichEdit ) 主要 注意 以 下 几 点 。 
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1 ) 必须 在 App 类 的 InitInstance 限 数 中 ， 在 程序 刚 启 动 时 执行 全 局 函数 AfxInitRichEdit。 否 
则 含有 RichEdit 控 件 的 对 话 框 会 弹出 失败 。 

2 ) 可 以 调用 CWnd::SetWindowText 了 水 数 设 置 整个 RichEdit 控 件 的 文字 ， 更 多 情况 是 调用 
CRichEditCtrl::ReplaceSel 阴 数 搬 入 文字 或 者 入 新 文字 。 

3 ) 调用 CRichEditCtl::SetDefaultCharFormat 函 数 设 置 控件 内 所 有 文字 的 格式 (字体 和 颜色 ) ， 
包括 已 经 输入 的 和 将 要 输入 的 。 

4 ) 调用 CRichEditCtrl::SetSelectionCharFormat 函 数 为 选中 的 文字 设置 格式 。 

5 ) 调用 CRichEditCtrl::SetWordCharFormat 喘 数 为 将 要 输入 的 文字 设置 格式 。 

6 ) 调用 CRichEditCtrl::SetParaFormat 范 数 为 当前 选择 的 段落 设置 格式 。 

创建 一 个 工程 名 为 “Chat” 的 对 话 框 程序 ， 演 示 使 用 RichEdit 来 显示 聊天 记录 。 

1 ) 在 主 对 话 框 中 瀛 加 一 些 控 件 ， 包 括 Edit 和 RichEdit 控 件 ， 如 图 9-4 所 示 。 
























Align text: | Horizontal scroll 三 lv Border 
|Left "| 厂 Auto HScroll 厂 No hide selection 厂 Uppercase 
lv Multiline lv Yertical scroll [ OEM convert [ Lowercase 


T Number TAuto VScroll 


lv Want return 





TTT oo。 


图 9-4 ”编辑 控件 属性 


2 ) 修改 控件 的 属性 ， 见 表 9-2。 
表 9-2” 主 对 话 框 的 控件 属性 


控件 类 型 ID @iieiiiell Styles 
Edit Box IDC_INPUT 


| Multiline、 Vertical scroll、 Border.、 

Rich Edit IDC_HIST 

Want return、 Read-only 
Button DCANCEL 


3 ) 修改 程序 局 动 图 数 InitInstance 的 代码。 
BOOL CChatApp::InitInstance() 
| 

AfxInitRichEdit(; 

CChatDlg dlg:; 

dlg.DoModal(); 

return FALSE: 


4 ) 使 用 类 癌 导 添加 RichEdit 的 控件 型 关联 变量 ， 如 图 9-5 所 示 。 
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Message Maps Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 
™| |CChatDlg ~ 






CRichEditCtrl 





m_hist 





IDCANCEL 
IDOK 





图 9-5 ” 添 加 控件 型 关联 变量 
5 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 OnInitDialog 的 代码 。 





BOOL CChatDlg::OnInmtDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 

CHARFORMAT cf={sizeof(cf)}; 
cf.dwMask=CFM_COLORICFM_FACEICFM_SIZEICFM_ BOLD:; 
cf.crTextColor = RGB(0,255,0); 

cf.yHeight = 240; 

strepy(cf.szFaceName," 录 书 ""); 

m_hist.SetDefaultCharF ormat(c?f); 

m_hist.SetWindowText("【 系统 】 欢迎 进入 LOM 聊天 室 ""); 
VEN 

int nLen = m_hist.GetTextLength(); 

m_hist.SetSel(—1,—1); 

m_hist.ReplaceSel("\rin【 提醒 】 警惕 聊 托 ， 骗 子 ， 请 勿 透露 联系 方式 ! "); 
/选择 追加 文字 并 设置 字体 
cf.dwMask=CFM_COLORICFM_FACEICFM_ SIZEICFM_ BOLDICFM_UNDERLINE:; 
cf.dwkffects = CFE_UNDERLINE: 
strepy(cf.szFaceName," 宋 体 "); 

cf.yHeight = 180; 

cf.crTextColor = RGB(255,0,0); 

m_hist.SetSel(nLen,-—1); 

m_hist.SetWordCharF ormat(cf); 

m_hist.SetSel(—1,—1); 


6 ) 使 用 类 疝 导 添 加 按钮 IDOK 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 


void CChatDlg::OnOK() 


{ 


/追加 聊天 人 信息 并 设置 格式 

CHARFORMAT cf={sizeof(cf)}; 
cf.dwMask=CFM_COLORICFM_FACEICFM_SIZEICFM_ BOLD:; 
cf.crTextColor = RGB(255,0,255); 

cf.yHeight = 280; 

strepy(cf.szFaceName," 录 书 ""); 

int nLen = m_hist.GetTextLength(); 

m_hist.SetSel(—1,—1); 

m_hist.ReplaceSel(_T(" rn 你 对 x x Xx 说 : ")); 
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m_hist.SetSel(nLen,-—1); 
m_hist.SetSelectionCharF ormat(cf); 
/追加 聊天 内 容 并 设置 格式 

nLen = m_hist.CetTextLength(; 
Cotring szText; 
GetDlgltemText(IDC_INPUT,szText); 
m_hist.SetSel(—1,-—1); 
m_hist.ReplaceSel("\rn"+szText); 
cf.dwMask=CFM_COLORICFM_FACEICFM_ SIZEICFM_UNDERLINE:; 
cf.crTextColor = RGB(0,0,255); 
cf.yHeight = 180; 
strepy(cf.szFaceName," 宋 体 "); 
m_hist.SetSel(nLen,-—1); 
m_hist.SetSelectionCharF ormat(cf); 
m_hist.SetSel(—1,—1); 
SetDlgltemText(IDC_INPUT,NULL); 
} 


编译 并 运行 ， 测 斌 代码。 聊天 历史 中 显示 各 种 不 同 字体 和 颜色 的 文字 ， 如 图 9-6 所 示 。 


【和 系统】 次 迎 进 入 LQM 歼 天 室 
旦 琴 媚 下 于 [ 扫 站 车 计 j 壬 枉 


be 革 东 三 Lu: 


你 对 XXX 说 

有 人 在 吗 

你 对 XXX 说 : 

可 以 暑 聊 天 吗 ? 3 了?33 





图 9-6 查看 运行 结 
第 3 节 分 页 技术 


分 页 技术 , 是 指 在 父 窗口 中 定义 多 个 子 窗 口 页 面 ， 每 个 页 面包 含 了 一 组 用 于 信息 管理 的 控件 。 
在 实际 开发 中 ,不 只 是 Tab 探 件 可 以 用 于 分 页 管理 ， 还 包括 列表 控件 和 树 形 控件 以 及 回 导 按钮 等 。 

创建 一 个 工程 名 为 “usd” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 分 页 管理 技术 。 先 插入 一 个 对 话 框 
IDD_REGC_DLC 作 为 回 导 窗口 ， 再 插入 3 个 对 话 框 作 为 问 导 内 部 的 于 窗口 ， 如 图 9-7 所 示 。 




















RE 





日 -全 usd resources * 

9 Dialog 
IDD_PAGE1 
IDD_PAGE2 
IDD_PAGE3 


IDD_USD_DIaLoG | |-=E 
































由 -加 Icon | 中 

由 -加 version -是 : 
= | 2 [下 一 步 四 > | (HN)> 完成 全 ) | 取消 
sa Clas…] 回 Res.… 国 Filev. | (SE sm 人 








图 9-7 编辑 向 导 对 话 框 资源 
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1 ) 修改 IDD_REG_DLG 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 并 插入 一 些 控 件 ， 见 表 9-3。 
表 9-3 向导 对 话 框 的 控件 属性 






控件 类 型 





Caption Styles 


ID 


2 ) 修改 IDD_PAGE1 对 话 框 的 字体 和 外 观 属性 ， 如 图 9-8 所 示 。 


RE 











-usd resources * 

9S- Dialog 
IDD_PAGE2 
IDD_PAGE3 
IDD_REG_DLG 
IDD_USD_DIALOG 

由 lcon 

本 Version 


























] 从 时。 General Styles | More Styles | Extender 





byle- T_Title bar 厂 
[ws 下 rssemmam i 
Border: 矿 Minimize box T 
Nonc 加 | E 


ma Clas... | 国 Res... | 司 Fi 











图 9-8 ”编辑 第 一 分 页 对 话 框 资源 
3 ) 插入 一 些 控件 并 修改 控件 属性 ， 见 表 9-4。 


表 9-4 ”第 一 分 页 对 话 框 的 控件 属性 
控件 类 型 ID iieiiiell Styles 


4 ) 使 用 类 向 导 创 建 与 DD_PAGE1 关 联 的 CDialog 派 生 类 CPagel， 如 图 9-9 所 示 。 


Hew Class ?1Xx| 





-Class information 


Name: (crager 
Cancel 


File name: Pagel.cpp 
Change... | 
Base class: [cDialog "| 


Dialog ID: 硬 PAGE1 > 


图 9-9 创建 第 一 分 页 对 话 框 的 关联 类 


由 
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5 ) 在 CPagel 类 内 建立 一 些 数据 型 关联 变量 ， 如 图 9-10 所 示 。 


Message Maps Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 


lusd "| |CPage1 -| 


E*.. 和 第 九 章 WwsdhPage1.h, EM.. 第 九 章 WWsdhPagel1.cpp 


Control 1Ds: Type Member 
IDC_NAME CString m_szName 
IDC NUMB CStrin m_szNumb 


图 9-10 ”添加 数据 型 关联 变量 
6 ) 修改 IDD_PAGE2 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 大 小 与 上 一 个 对 话 框 相同 ， 如 图 9-11 所 示 。 




















晶 - 人 usd resources* 

-a Dialog 
IDD_PAGE1 
IDD_PAGE3 
IDD_REG_DLG 
IDD_USD_DIALOG 

Icon 

加 Yersion 


seClas... | 











+|…[+| 














| 怨 Res... | 刁 
图 9-11 编辑 第 二 分 ee 


7 ) 插入 一 些 控 件 并 修改 控件 属性 ， 见 表 9-5。 


表 9-5 第 二 分 页 对 话 框 的 控件 属性 
控件 类 型 | | Gileiiiell Styles 


Static Text IDC_STATIC | 生 B; | 
DateTime Picker IDC_BIRTH J 
Static Text IDC_STATIC 


Combo Box IDC_BLOOD 


Static Text IDC_STATIC 故乡 ， | 


8 ) 创建 与 DD_PAGE2 关 联 的 CDialog 派 生 类 CPage2， 并 建立 数据 型 关联 变量 ， 如 图 9-12 
所 示 。 





Type:DropList， 去 掉 Sort 属性 
Data:“A、B、O、AB、 其 他 ” 


了 PC C1ass 硬 1zard 


Message Maps “ Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 


lusd "| [cPage?2 "| 
E*.. 第 九 章 WsdhPage2.h, E*.. 和 第 九 章 WWsdhPage2.cpp 
Control 1Ds: Type Member 


COleDateTime 
IDC_BLOOD int m_nBlood 
IDC_HOME CString m_szHome 


图 9-12 ”添加 数据 型 关联 变量 
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9 ) 修改 IDD_PAGE3 对 话 框 的 字体 和 外 观 ， 大 小 与 前 两 个 分 页 相同 ， 如 图 9-13 所 示 。 




















































; 全 | x| 
J usd resources * 
=- Dialog | 
IDD_PAGE1 
IDD_PAGE2 :Edit 
IDD PAGE3 
IDD_REG_DLG : [Edit 
IDD_USD_DIALOG 
由 -加 Icon 
由 全 version 四 旧 -站 :项 下 让 玫 玫 瑞 和 
A et 四 
sd Clas... | 加 Res.… 











图 9-13 编辑 第 三 分 页 对 话 框 资源 
10 ) 插入 一 些 控件 并 修改 控件 属性 ， 见 表 9-6。 


表 9-6 第 三 分 页 对 话 框 的 控件 属性 
控件 类 型 en 
Static Text 


11 ) 创建 与 IDD_PAGE3 关 联 的 CDialog 派 生 类 CPage3， 并 建立 数据 型 关联 变量 ， 如 图 9-14 
所 未 。 





HFC Class¥izard 


Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 

lusd "| |cPage3 "| 
E*..4 第 九 章 WWsdhPage3.h, EM\.. 和 第 九 章 WusdhPage3.cpp 

Control 1Ds: Type Member 

IDC_ADDR CString m_szAdd 

IDC EMAIL CSstring m szEmail 

IDC TEL CSstring m szTel 


图 9-14 ”添加 数据 型 关联 变量 
12 ) 使 用 类 回 导 创建 与 DD_REC_DLG 关 联 的 CDialog 派 生 类 CRegDlg， 如 网 9-15 所 示 。 


Hew Class ?4Xx| 


-Class information 
Name: |cRegplg 
Cancel | 








File name: RegDIg.cpp 

Change... | 
Base class: [coiaog + 
Dialog D: [TE 











图 9-15 ”创建 向 性 对 话 框 的 关联 类 
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13 ) 在 RegDlg.b 头 文件 中 深 加 一 些 成 员 受 量 。 
#include "Pagel.h" 
#include "Page2.h" 
#include "Page3.h" 
class CRegDlg : public CDialog 
人 
int m_nSel; 。 // 当 前 选中 的 页 面 
public: 





CPagel m_pl; 
CPage2 m_p2; 
CPage3 m_p3; 


14 ) 添加 WM_INITDIALOG 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
BOOL CRegDlg::OnInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
// 创 建 三 个 分 页 子 窗 口 ， 并 显示 第 一 个 分 页 
m_pl.Create( [DD_PAGE!1,this); 
m_p2.Create(IDD_PAGE?2,this); 
m_p3.Create(IDD_PAGE3,this); 
m_pl.ShowWindow(SW_SHOW); 
m_nSel = 0: 
return TRUE.; 


15 ) 在 CRegDlg 类 中 添加 一 个 普通 成 员 隐 数 SelectPage， 如 图 9-16 所 示 。 


二 | x| 
= usd classes 
He CPagel 

Hn CPage2 
1 CPage3 
层 [ 





Go to Definition 


Go To Dialog Editor 
| 点 dd Nember Function... 
Add Member Variable... 


Add Virtual Function... 
点 dd Windows Nessage Handler.. 


图 9-16 ”添加 普通 成 员 函 数 


16 ) 该 限 数 的 功能 是 ， 根 据 单 击 的 步 嗓 按钮 选择 其 中 一 个 页 面 进行 显示 。 
vold CRegDlg::SelectPage() 
| 

int1= 0; 

CWnd* ps[] = {&m_pl,&m_p2,&m_p3)}; 

while(i<sizeof(ps)/sizeof(ps[0))// 只 显示 一 个 页 面 

ps[li++] ~>ShowWindow(1==m_nSel?SW_SHOW:SW_HIDE); 
/给 当前 显示 的 页 面 设 置 焦点 
ps[m_nSel] ->SetFocus(); /激活 或 者 禁用 步骤 按钮 
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GetDlgltem(IDOK)—>EnableWindow(m_nSel<2); 
GetDlgltem(IDC_BACK)->EnableWindow(m_nSel); 


17 ) 建立 “下 一 步 ” 按 钮 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
void CRegDlg::OnOK() 
人 
if(m_nSel < 2) 
人 
++m_nSel: 
SelectPagel(); 


18 ) 建立 “上 一 步 ”按钮 的 消息 映射 范 数 ， 并 修改 代码 。 
vold CRegDlg::OnBack() 
{ 
if(m_nSel) 
人 
——m_n9Sel: 


SelectPage(); 


19 ) 建立 “完成 ”按钮 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
void CRegDlg::OnFinish() 
{ 

int1= 0: 

CWnd* ps[] = {&m_pl,&m_p2,&m_p3); 

/更 新 所 有 页 面 的 数据 到 关联 变量 

while(i<sizeof(ps)/sizeof(ps[0))) 

ps|i++|->UpdateData(); 

CDialog::EndDialog(IDOK); 
} 


20 ) 修改 主 对 活 框 的 标题 和 字体 并 洪 加 一 些 控件 ， 如 图 9-17 所 示 。 


了 们 多 General | Styles | More Styles | Extended Styles | More E; 


ID: lIDD_USD_DIALOG -|Caption，| 国 | 局 吏 引 
Font name: 宁 体 
Menu: "| 


Font size: 9 


Font... X Pos: I0 Y Pos: I0 | 





图 9-17 ”编辑 主 对 话 框 资源 
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21 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 9-7。 
表 9-7， 主 对 话 框 的 控件 属性 


JU ieaiel Styles 


List Control ET View:Report!、 Show selection always 


22 ) 在 主 对 话 框 类 内 为 列表 控件 建立 控件 型 关联 变量 ， 如 图 9-18 所 示 。 












Message Maps Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 

|usd "| [cusdDig "| 
E*..4 第 九 意 WusdhusdDIlg.h, E*..% 第 九 意 \usdhusdDlg.cpp 

Control 1Ds: Type Member 





Description: map to CListCtrl member 


图 9-18 添加 控件 型 关联 变量 





23 ) 修改 主 对话 框 初始 化 函数 代码 ， 添 加 列表 控件 的 列 标题 。 
BOOL CUsdDlg::OnInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.InsertColumn(0," 账 号 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(1," 上 昵称",0,80); 
m_list.InsertColumn(2," 性 别 ",0,60); 
m_list.InsertColumn(3," 生 日 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(4," 血 型 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(5," 故 乡 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(6," 电 话 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(7," 电 邮 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(8," 地 址 ",0,80); 
m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS_EX_GRIDLINES); 


24 ) 建立 “添加 ”按钮 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
#include "RegDlg.h" 
void CUsdDIlg::OnAdd() 
人 

CRegDlg dlg; 

i{(IDCANCEL == dlg.DoModal()) 


return; 


> 
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CString str; 

inti=m_list.GetltemCount(); 

m_list.Insertltem(i,dlg.m_pl.m_szNumb); 
m_list.SetltemText(i,],dlg.m_pl.m_szName); 
m_list.SetltemText(i,2,dlg.m_pl.m_nSex==0?" 男 ":" 女 "); 

COleDateTime tme = dlg.m_p2.m_birth; 
str.Format("%d—%02d-—%02d",time.GetYear(),time.GetMonth(),time.GetDay()); 
m_list.SetltemText(i,3,str); 


char *ps|[] 三 (人 
m_list.SetltemText(i,4,ps[dlg.m_p2.m_nBlood)); 


m_list.SetltemText(i,5,dlg.m_p2.m_szHome); 
m_list.SetltemText(i,6,dlg.m_p3.m_szTel); 
m_list.SetltemText(i,7,dlg.m_p3.m_szkmail); 
m_list.SetltemText(i,8,dlg.m_p3.m_szAdd); 


25 ) 为 防止 按 <Enter> 键 或 者 <Esc> 键 时 子 对 话 框 单独 关闭 ， 在 每 个 页 面 中 添加 OnOK 和 


OnCancel 咀 数 。 
void CPagel::0nOK() 
人 
GetParent() ->PostMessage(WM_COMMAND,IDOK); 


} 
void CPagel::OnCancel(0 


{ 
GetParent() ~>PostMessage( WM_COMMAND,IDCANCEL); 


26 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-19 所 示 。 


账号 ，[1003 昵称 : 账 山 


性 别 - 


Sr 


| 完成 代 ) 取消 | 





图 9-19 查看 运行 结 


过 本 示例 不 但 要 和 营 握 创建 和 显示 多 个 页 面 的 方法 ， 而 且 还 要 营 握 对 多 页 面 内 数据 存 取 





第 4 节 标签 控件 


标签 控件 (CTabCtrl ) ， 又 称 选项 卡 控件 。 它 是 最 沼 用 于 分 页 省 理 的 控件 。 很 多 软件 的 用 
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户 资 料 注册 部 分 是 采用 注册 向 导 模 式 ， 而 用 户 资 料 修改 则 采用 标签 控件 管理 模式 。 
打开 本 章 第 3 节 建 立 的 “usd” 工 程 ， 本 节 继 续 演 示 采 用 标签 控件 来 管理 多 个 分 页 。 
1 ) 新 插入 一 个 对 话 框 资源 ， 作 为 使 用 标签 控件 进行 分 页 管理 的 父 窗口 ， 如 图 9-20 所 示 。 


RE 











es 
Ld x| 


Tab 1 |Tab 2 |Tab 3 |Tab 4 |Tabs | : 

















-usd resources 
9D- Dialog 

IDD_PAGE1 

图 IDD_PAGE2 
国 IDD_PAGE3 - 
国 IDD_REG_DLG E 
图 IDD_UsD_DIALOG 
#0 Icon -~ 
+ Yersion 





























ma Clas... | 图 Res.. 











图 9-20 ”编辑 分 页 管理 对 话 框 资源 
2 ) 修改 对 话 框 四 为 IDD_MOD_DLG， 修 改 字 体 和 外 观 并 插入 一 些 控 件 ， 见 表 9-8。 


表 9-8 分 页 对 话 框 的 控件 属性 
探 件 类 型 ID @iieiiiell Styles 
3 ) 使 用 类 向 导 创 建 与 IDD_MOD_DLG 关 联 的 CDialog 派 生 类 CModDlg， 并 添加 一 些 成 员 变 量 。 
#include "Pagel.h" 
#include "Page2.h" 
#include "Page3.h" 
class CModDlg : public CDialog 


| 

public: 
CPagel m_p!l; 
CPage2 m_p2; 
CPage3 m_p3; 


4 ) 在 分 页 管理 对 话 框 中 ， 为 标签 控件 建立 控件 型 关联 变量 ， 如 图 9-21 所 示 。 





Project: Class name: 

lusd "| CModDIg 机 
E%..4 第 九 意 WusdhModDIg.h, EX..%4 第 九 意 WwsdhModDlg.cpp 

Control 1Ds: Type Member 

IDC TAB CTabCtrl m tab 

IDCANCEL 

IDOK 


图 9-21 添加 控件 型 关联 变量 


5 ) 添加 WM_INITDIALOG 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
BOOL CModDIlg::OnInitDialog() 
| 





CDialog::OnInitDialog(); 
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m_tab.Insertltem(0," 基 本 资料 "); 
m_tab.Insertltem(1," 更 多 资料 "); 
m_tab.Insertltem(2," 联 系 方式 "); 
// 获 取 Tab 控件 中 央 区 域 
CRect rect,rt: 
m_tab.GetWindowRect(rect); 
ScreenToClient(rect); 


m_tab.GetltemRect(0,t); 


rect.top+=rt.HeightO+2; / 子 窗口 项 标签 的 底 
/四 周身 中 央 缩 进 2px， 露 出 Tab 边缘 
rect.DeflateRect(2,2); 


// 在 Tab 控件 的 中 央 创 建 三 个 子 页 窗口 
m_pl.Create([DD_PAGE1,this); 
m_pl.MoveWindow(rect); 
m_p2.Create(DD_PACF2,this); 
m_p2.MoveWindow(rect); 
m_p3.Create([DD_PAGE3,this); 
m_p3.MoveWindow(rect); 

/并 显示 第 一 页 
m_pl.ShowWindow(SW_SHOW); 
m_pl.SetFocus(); 

return TRUE: 


6 ) 添加 标签 控件 的 TCN_SELCHANGCE 消 息 反射 国 数 OnSelchangeTab， 如 图 9-22 所 示 。 
> 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: A 志 | 
| lusd -| IcModDIg "| 

EN.. 和 第 九 章 WwsdhModDlg.h, E*\..% 第 九 章 WWsdhModDlg.cpp _ aadpancim | 

Object 1Ds: Delete Function | 


Edit Code | 









40odDlg— 
IDC TAB 


IDCANCEL 
IDOK 





TCN_KEYDOWN 


NM_OUTOFMEMORY 
Member functions: 


V DoDataExchange 
OnlnitDialog ON_ WwWM_INITDIALOG 
OnselchangeTab ON_IDC_ TAB:TCN SELCHANGE 





Description: Indicates that the selection has changed from one item to another 





ce | 


图 9-22 添加 TCN_SELCHANGCE 消 息 反 射 函 数 


7 ) 修改 消息 反射 困 数 OnSelchangeTab 的 代码 ， 当 选择 不 同 的 标签 选项 时 显示 对 应 的 分 页 
子 窗口 。 
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vold CModDlg::OnSelchangeTab(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
{ 

int nSel = m_tab.GetCurSel(); 

CWnd* ps[] = {&m_pl,&m_p2,&m_p3)}; 

int1= 0; 

while(i<sizeof(ps)/sizeof(ps[0))) 

ps[li++|] ~>ShowWindow(1i==nSel?SW_SHOW:SW_HIDE); 
ps[nSel] ~>SetFocus(); 
*pResult = 0; 





8 ) 建立 “确定 ”按钮 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
void CModDlg::0nOK() 
人 

int1= 0; 

CWnd* ps[] = {&m_pl,&m_p2,&m_p3)}; 

while(i<sizeof(ps)/sizeof(ps[ 0))) 

psli++|~>UpdateData(); 
CDialog::EndDialog(IDOK); 


9 ) 在 主 对 话 框 中 ， 建 立 “ 修 改 ” 按 钮 的 消息 映射 图 数 ， 并 修改 代码 。 
#include "ModDIlg.h" 
void CUsdDIlg::On Mod() 
{ 

int nSel = m_list.GetSelection Mark(); 

if(nSel < 0) 

{ 





AfxMessageBox(" 请 选择 一 行 再 修改 "); 

return; 
} 
Cotring str; 
CModDlg dlg:; 
dlg.m_pl.m_szNumb=m_list.GetltemText(nSel,0); 
dlg.m_pl.m_ szName=m_list.GetltemText(nSel,1); 
str = m_list.GetltemText(nSel,2); 
dlg.m_pl.m_nSex=str==" 女 "; 
str = m_list.GetltemText(nSel,3); 
dlg.m_p2.m_birth.ParseDateTime(str,VAR_DATEVALUEONLY); 
str = m_list.GetltemText(nSel,4); 
LPCSTR ps[={"A","B","O","AB"," 其 他 "}; 
it 三 二 二 
while(++i<sizeof(ps)/sizeof(ps[0))) 

i{(ps[i|==st?) 

break: 

dlg.m_p2.m_nBlood=i; 
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dlg.m_p2.m_szHome=m_list.GetltemText(nSel,S); 
dlg.m_p3.m_szTel = m_list.GetltemText(nSel,O); 
dlg.m_p3.m_szEmail = m_list.GetltemText(nSel,7); 
dlg.m_p3.m_szAdd = m_list.GetltemText(nSel,8); 
/在 弹出 对 话 框 前 ， 将 选中 列表 项 内 的 数据 全 部 传人 各 个 分 页 
i{(IDCANCEL==dlg.DoModal()) 
return; 
// 对 话 框 确定 之 后 ， 将 修改 后 的 各 分 页 的 数据 再 窗 蓄 回 选中 列表 项 
m_list.SetltemText(nSel,0,dlg.m_pl.m_szNumb); 





m_list.SetltemText(nSel, 1,dlg.m_pl.m_szName); 
m,_list.SetIltemText(nSel,2,dlg.m_p 1.m nSex==02?" 人 5 人 
COleDateTime tme = dlg.m_p2.m_birth; 
str.Format("%d—%02d-—%02d",time.GetYear(),time.GetMonth(),time.GetDay()); 
m_list.SetltemText(nSel,3,str); 
m_list.SetltemText(nSel,4,ps[ldlg.m_p2.m_nBlood)); 
m_list.SetltemText(nSel,S,dlg.m_p2.m_szHome); 
m_list.SetltemText(nSel,6,dlg.m_p3.m_szTel); 
m_list.SetltemText(nSel,7,dlg.m_p3.m_szkmail); 
m_list.SetltemText(nSel,8,dlg.m_p3.m_szAdd); 





10 ) 添加 一 个 双击 列表 消息 反射 也 数 ， 以 增强 界面 操作 的 灵活 性 ， 如 图 9-23 所 示 。 


HFC ClassgWizard ?1x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... ” | 

hsd cue 了 - 

E:.. 第 万 音 \usdusdD1g.h, E2.4 第 盛 音 WusdusdDIg.cpp aadFuneim | 

Object IDs: Messages: Delete Function | 

Em MELHICK 一 一 一 、 “| Edit Code 
IDC_DEL NKIEEFOCYUS— 


IDC LisT 
IDC_MOD 





Member functions: 


V DoDataExchange 





W OnAdd ON_IDC_ADD:BN_CLICKED 

OnDblclkList ON_IDC_LIST:NM_DBLCLK 

WwW OnlnitDialog ON_WM_INITDIALOG 

W OnMod ON_IDC_MOD:BN_CLICKED =| 


Description: Indicates that the user has double-clicked the left mouse button in the 


图 9-23 ”添加 NM_DBLCLK 消 息 反 射 吨 数 


11 ) 修改 消息 反射 图 数 OnDblclkList 的 代码 。 








void CUsdDlg::OnDblclkListtNMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 


OnMod(); 
*pResult = 0; 
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12 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-24 所 示 。 


基本 资料 | 更 多 资料 | 联系 方式 | 


账号 |109811 瞻 称 。 随 二 


PP 





| 





图 9-24 查看 运行 结 


蛙 击 “修改 ”按钮 或 者 双击 列表 选项 ， 束 会 打开 市 标签 控件 的 修改 资料 的 对 话 框 。 一 般 
当 注 册 资 料 过 多 使 得 单一 页 面 难于 管理 时 ， 采 用 多 个 分 页 对 登记 资料 分 类 管理 。 


第 5 节 ”属性 表 和 属性 页 


属性 表 ( CPropertySheet ) 和 属性 页 ( CPropertyPage ) ， 是 MFC 封 装 的 多 页 管理 类 。 属 
性 页 用 于 与 子 页 面 窗口 关联 ， 属 性 表 用 于 关联 管理 子 页 的 父 窗口 。 属 性 表 黑 认 使 用 标签 模 
式 管 理 多 个 页 面 ; 调用 CPropertySheet::SetWizardMode 类 成 员 函 数 ， 可 以 将 属性 表 设 置 为 向 
导 模 式 。 

使 用 MFC 应 用 程序 向 导 , 创建 一 个 工程 名 为 “prop” 的 对 话 框 程序 , 演示 使 用 属性 页 和 属 

















性 表 管理 多 个 分 页 子 窗口 ,在 资源 视图 中 插入 3 个 对 话 框 作为 属性 i 

页 子 窗口 ， 但 不 需要 插入 父 窗口 ， 因 为 属性 表 就 是 封装 好 的 分 页 人 

名 AP IDD_PAGE2 

管理 窗口 。 国 -PAGE 
1 ) 搬入 三 个 子 窗口 内 部 的 控件 与 本 章 第 4 节 完 全 相同 ， 如 图 





加 





9-25 所 示 ( 可 以 通过 打开 RC 文件 的 方式 来 拖 入 前 一 个 工程 的 对 话 框 ” ”6 二 
资源 ) 。 图 9-25 ”插入 分 页 子 窗 口 
2 ) 子 页 窗口 的 标题 栏 要 保留 ， 它 将 在 属性 表 窗 口中 显示 ， 如 图 9-26 所 示 。 


RE 























J prop resources 
=- Dialog 
是 [IDD_PAGE1] 
IDD_PAGE2 
IDD_PAGE3 
IDD_PROP_ DIALOC 
由 Icon 
相国 version 









































sa Clas... | 轿 Res... 











图 9-26 编辑 分 页 对 话 框 资源 


3 ) 创建 与 分 页 对 话 框 关联 的 CPropertyPage 派 生 类 ( 注意 不 是 CDialog ) ， 如 图 9-27 所 示 。 
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Hew Class 


Class information 
Name: |CPagel | 









Cancel 
File name: Pagel.cpp 
Change... 

Base class: [cPropertyPage 7| 
Dialog ID: SE Pr 
Automation CSscrollBar 

CScrollView 
‘* None 


CSlidercCtrl 
Automation 


f Createable by type ID: |prop.Pagei 
图 9-27 创建 分 页 对 话 框 的 关联 类 
4 ) 三 个 子 页 的 关联 类 全 都 要 由 CPropertyPage 类 派生 , 关联 变量 与 本 章 第 4 节 完 全 相同 ， 如 
图 9-28 所 示 。 
5 ) 在 每 个 分 页 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 订单 中 ,选择 “Add Virtual Function” 
命令 ， 如 图 9-29 所 示 。 











FE 








Project: Class name: prop classes 

上 是 pa 

E:.. 第 克 童 \propAPage1.h, E 忆 .第 万 音 \propWPage1.cpp Go to Definition 

Control 1Ds: Type Member | Go To Dialog Editor 
CString m_szName Hi hdd Member Function... 
Cstrin m_szNumb Add Member Varisble... 





Add Virtual Function... 
Add Windows Nessage Handler. 


图 9-28 ”添加 数据 型 关联 变量 图 9-29 添加 虚 函 数 回调 





6 ) 选中 OnSetAcetive 再 单 击 “Add and Edit” 按钮 ， 用 于 在 分 页 切换 时 的 处 理 ， 如 图 9-30 
所 示 。 


【| 



















DoDataExchange 


New virtual Functions Existing Yirtual function overrides OK | 
OnkKillActive 


OnQueryCancel Add Handler 
UnResel 

| ren Add and Edit | 
Po 






OnWizardBack Edit Existing | 
OnYWizardFinish 

OnwizardNext 

PostNcDestroy 

PreCreatewWwindow 

PreSubclassWindow 

PreTranslateMessage 

Serialize 


OnsetActivel: Called when the page is made the active page 


图 9-30 ”添加 OnSetActive 虚 函数 
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7 ) 修改 三 个 分 页 对 话 框 关中 新 沃 加 的 虚 函 数 OnSetActive 的 代码 。 


BOOL CPagel::OnSetActivel() 


{ 


} 


/在 切换 到 第 1 个 页 时 ， 花 用 “上 一 步 ”按钮 
CPropertySheet * pSh = (CPropertySheet*)GetParent() ; 
pSh ~>SetWizardButtons(PSWIZB_NEXT ); 

return CPropertyPage::OnSetActive(); 


BOOL CPage2::O0nSetActivel() 


{ 


} 


/在 切换 到 第 2 个 页 时 ， 激 活 “ 上 一 步 ” 和 “下 一 步 ”按钮 
CPropertySheet * pSh = (CPropertySheet*)GetParent() ; 

pSh ~>SetWizardButtons(PSWIZB_BACK IPSWIZB_NEXT ); 
return CPropertyPage::OnSetActive(); 


BOOL CPage3::OnSetActivel() 


{ 






/在 切换 到 第 3 个 页 时 ,激活 “上 一 步 ” 和 “完成 ”按钮 
CPropertySheet * pSh = (CPropertySheet*)GetParent() ; 

pSh —~>SetWizardButtons(PSWIZB_BACK IPSWIZB_FINISH ); 
return CPropertyPage::OnSetActive(); 


8 ) 在 主 对 话 框 内 添加 的 控件 与 第 4 节 中 的 完全 一 样 ， 见 表 9-9。 
表 9-9” 主 对 话 框 的 控件 属性 


控件 类 型 ID @iieiiiell Styles 


List Control | meu | View:Report!、 Show selection always 
Button 添加 
Button 删除 


9 ) 在 主 对 话 框 类 中 建立 列表 控件 的 关联 变量 (m_list ) ， 并 修改 对 话 框 初始 化 函数 。 





BOOL CPropDlg::OnlmtDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.InsertColumn(0," 账 号 ",0,80) 
m_list.InsertColumn(1," 昵 称 ",0,80) 
m_list.InsertColumn(2," 性 别 ",0,60) 
m_list.InsertColumn(3," 生 日 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(4," 血 型 ",0,80); 
) 
) 
) 
) 


法 


站 


入 


六 


m_list.InsertColumn(5," 故 乡 ",0,80 
m_list.InsertColumn(6," 电 话 ",0,80 
m_list.InsertColumn(7," 电 邮 ",0,80 
m_list.InsertColumn(8," 地 址 ",0,80 


次 


交 


-267 - 








VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS_EX_GRIDLINES); 





10 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 建 立 “ 添 加 ”按钮 的 消息 映射 郴 数 并 修改 代码 。 


#include "Pagel.h" 
#include "Page2.h" 
#include "Page3.h" 
void CPropDlg::OnAdd() 


{ 


CPagel pl; 
CPage2 p2; 
CPage3 p3; 
CPropertySheet sh; 
sh.AddPage(&p1); 
sh.AddPage(&p2); 
sh.AddPage(&p3); 
sh.SetWizardModel(); 
i{([IDCANCEL == sh.DoModal()) 

return; 
CString str; 
inti= m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(i,pl.m_szNumb); 
m_list.SetltemText(i,l,pl.m_szName); 
m_list.SetItemText(i,2,p1.m_nSex==02" 男 " 由 
COleDateTime tme = p2.m_birth; 
str.Format("%d-%02d-%02d" ,time.CetYearU:tme.CetMonthW,tme.CetDay()); 
m_list.SetltemText(i,3,str); 
LPCSTR ps[] = {"A","B","O0","AB"," 其 他 ""); 
m_ list.SetltemText(i,4,ps[p2.m_nBlood)); 
m_ list.SetltemText(i,5,p2.m_szHome); 
m_ list.SetltemText(i,6,p3.m_szTel); 
m_ list.SetltemText(i,7,p3.m_szkmail); 
m_list.SetltemText(i,8,p3.m_szAdd); 


11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-31 所 示 。 


基本 资料 x| 
账号 :io1234 “昵称 : 切 
性 别 
他 潮 个 女 


Er 


ER mR | | 





图 9-31 查看 运行 结 
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外 层 对 话 框 就 是 MFC 封 狐 了 CPropertySheet 店 生 的 效 来 。 属 性 表 初 始 化 时 会 对 所 有 分 页 设 
置 系统 默认 字体 , 因此, 编辑 各 个 分 页 的 对 话 框 资源 时 最 好 选用 系统 默认 字体 (宋体 , 9 写 ) 。 
属性 表 默 认 是 标签 模式 显示 ， 调 用 SetWizardMode 函 数 后 以 向 导 模 式 显示 。 

12 ) 继续 在 主 对 话 框 中 ， 建 立 “ 修 改 ” 按 钮 的 消 乱 映射 函数 并 修改 代码 。 


void CPropDlg::OnMod() 





int nSel = m_list.GetSelection Mark(); 
if(nSel < 0) 
人 





AfxMessageBox(" 请 选择 一 行 再 修改 ""); 

return; 
} 
CString str; 
CPagel pl; 
CPage2 p2; 
CPage3 p3; 
CPropertySheet sh(" 修 改 资 料 "); 
sh.AddPage(&p!1); 
sh.AddPage(&p2); 
sh.AddPage(&p3); 
pl.m_szNumb=m_list.GetltemText(nSel,0); 
pl.m_szName=m_list.GetltemText(nSel, 1); 
str = m_list.GetltemText(nSel,2); 
Bl Se si 
str = m_list.GetltemText(nSel,3); 
p2.m_birth.ParseDateTime(str,VAR_DATEVALUEONLY); 
str = m_list.GetltemText(nSel,4); 
LPCSTR ps[={"A","B","O","AB"," 其 他 "}; 
int1=—1]: 
while(++i<sizeof(ps)/sizeof(ps[0))) 

i{(ps[i|==st?) 

break: 

p2.m_nBlood=i; 
p2.m_szHome=m_list.GetltemText(nSel,S); 
p3.m_szTel = m_list.GetltemText(nSel,O); 
p3.m_szkmail = m_list.GetltemText(nSel,7); 
p3.m_szAdd = m_list.GetltemText(nSel,8); 


/在 弹出 对 话 框 前 ， 将 选中 列表 项 内 的 数据 全 部 传人 各 个 


if(UDCANCEL==sh.DoModal(0) 


return; 








// 对 话 框 确定 之 后 ， 将 修改 后 的 各 分 页 的 数据 再 窗 蓄 回 选 中 列表 项 


m_list.SetltemText(nSel,0,pl.m_szNumb); 
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m_list.SetltemText(nSel, 1 ,pl.m_szName); 
m_list.SetltemText(nSel,2,pl.m_nSex==02?" SE Eo ys 

COleDateTime time = p2.m_birth; 
str.Format("%d—%02d—%02d",time.GetYear(),time.GetMonth(),time.GetDay()); 
m_list.SetltemText(nSel,3,str); 

m_list.SetltemText(nSel,4,ps[p2.m_nBlood)); 
m_list.SetltemText(nSel,5,p2.m_szHome); 
m_list.SetltemText(nSel,6,p3.m_szTel); 
m_list.SetltemText(nSel,7,p3.m_szkmail); 

m_ list.SetltemText(nSel,8,p3.m_szAdd); 


13 ) 添加 双击 列表 控件 的 消 朋 有 反映 函数 OnDblelkList， 并 修改 代码 。 
void CPropDlg::OnDbleclkList(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
{ 

OnMod0) ; / 双击 列表 项 进行 修改 

*pResult = 0; 


14 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-32 所 示 。 


基本 资料 ”更 多 资料 | 联系 方式 | 
生日 : [sr si 和 型 :8 | 
故 9: [ZE 





we | | 





图 9-32 ”查看 运行 结果 


修改 时 不 调用 SetWizardMode 困 数 ， 显 示 默 认 的 标签 模式 。 


第 6 节 树 形 控 件 


树 形 控件 ( CTreeCtrl ) 用 于 存储 具有 多 层 分 类 关系 的 数据 , 例如 , 总 公司 下 面 有 多 个 分 公司 ， 
而 每 个 分 公司 下 面 有 多 个 部 门 , 每 个 部 门下 面 又 有 多 名 员工 等 。 树 形 控件 包括 “有 限 层 次 ”和 “无 
限 层 次 ”两 种 用 法 ， 例 如 ， 公 司 员工 分 类 就 是 “有 限 层次 ”的 使 用 方法 。“ 无 限 层次 ”的 树 形 控 
件 并 非 是 树 的 深度 无 穷 大 ， 而 是 树 的 深度 对 于 开发 者 是 未 知 的。 例如 ， 资 源 管理 副 和 注册 表 管 理 
器 中 ， 树 形 控件 的 深度 对 于 开发 者 是 未 知 的 ， 在 不 同 的 计算 机 中 以 上 管理 器 树 形 控件 的 深度 是 不 
确定 的 。 

创建 一 个 工程 名 为 “tr” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 有 限 层 次 的 树 形 控 件 的 使 用 方法 。 

1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 些 控件 ， 如 图 9-33 所 示 。 
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日 -全 tr resources 
由 Bitmap 
-a Dialog 

4 Icon 

14a Yersion 














日- 米 Expanded Hode 

号 号 Expanded Hode 
路 Leaf 

路 Leaf 

二 器 Collapsed Node 


路 Leaf 












































ca ] 医 





图 9-33 ”编辑 主 对 话 框 资 
2 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 9-10。 


表 9-10 主 对 话 框 的 控件 属性 






控件 类 型 ID Caption 


Tree Control IDC _TREE 


Styles 


Has buttons、Has lines、Line at root 
Show selection alwaySs、Border 


List Control IDC_LIST | View:Report、 Show selection always 
Static Text IDC_PATH | Clientedge 


3 ) 在 类 向 导 中 为 树 形 控件 和 列表 控件 建立 关联 变量 ， 如 图 9-34 所 示 ， 


Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 





Project: Class name: 

tr a |cTrDlg "| 
EY..4 第 九 坦 WntrDlg.h, E%.. 和 第 九 意 YnitrDlg.cpp 

Control 1Ds: Type Member 
IDC ADD 

IDC_DEL 

IDC_LIST CListCtrl m_list 
IDC_NAME 

IDC_NUMB 

IDC_PATH 

IDC_SALA 

IDC_SAVE 

IDC_TREE 


CTreeCtrl m_tree 





图 9-34 ”添加 控件 型 关联 变量 
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4 ) 修改 主 对 话 框 类 的 头 文 件 ， 增 加 一 些 成 员 变 量 和 函数 以 及 结构 体 SInfo 以 备 调用 。 
struct SInfo 


{ // 人 员 信 息 ， 用 于 文件 读 / 号 时 使 用 





int n Numb: J/ 
char sName[20]; // 姓 名 
float fSala: // 工 次 


}; 
class ClrDlg : public CDialog 


{ 





BOOL m_bFlag:; // 修 改过 的 标志 

void Load0); // 单 击 不 同 的 部 门 加 载 相 应 的 人 员 信 息 
int GetDepth(HTREEITEM hltem); /获取 一 个 树 节 点 所 在 的 层 
CString GetPath(HTREEITEM hltem); /通过 一 个 树 节点 获取 路 径 
BOOL MakeDir(CString &szPath); // 创 建 一 个 多 层 目 录 


5 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 OnInitDialog 的 代码 。 
BOOL CTrDlg::OnlnitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_bFlag = FALSE; 
m_list.InsertColumn(0," 号 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(2," 工资 ",0,80); 
m_list.SetkxtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS EX_GRIDLINES); 
HTREEITEM hRoot = m_tree.Insertltem(" 总 公司 "); 
HTREEITEM hltem = m_tree.Insertltem("baojy.com",hRoot); 
m_tree.Insertltem(" 行 政 部 ",hltem); 
m_tree.Insertltem(" 市 场 部 ",hltem); 
m_tree.InsertItem(" 就 业 部 ",hItem); 
m_tree.Expand(hRoot,TVE_EXPAND); 
m_tree.Expand(hltem,TVE_EXPAND); 
hltem = m_tree.Insertltem("richmain.net",hRoot); 
m_tree.Insertltem(" 行 政 部 ",hltem); 
m_tree.Insertltem(" 人 事 部 ",hltem); 
m_tree.Insertltem(" 开 发 部 ",hltem); 
m_tree.Insertltem(" 财 务 部 ",hltem); 
m_tree.Expand(hltem,TVE_EXPAND); 


6 ) 在 主 对 话 框 类 的 源 文件 中 ， 修 改 普通 成 员 孙 数 的 代码 。 
int CTrDlg::GetDepth(HTREEITEM hltem) 
{ 


int1= 0: 
while(hltem) 
{ 
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hltem = m_tree.GetParentltem(hltem); 
十 十 1; 
} 


return 1， 


CString CTrDlg::GetPath(HTREEITEM hltem) 
{ 
CString str; 
while(hltem ) 
{ 
str = m_tree.GetltemText(hltem)+"\'+str; 
hltem = m_tree.GetParentltem(hltem); 


} 


return str; 


void CTrDlg::Load() 
{ 

m_list.DeleteAllltems(; 

HTREEITEM hltem=m_tree.GetSelectedltem!(); 

int nDep= GetDepth(hltem); 

i{(nDep<3) 
return; 

CString szPath = GetPath(hltem); 

Chile file; 

if(!file.Open(szPath+"memb.dat",Chile::modeRead)) 
return; 

SInfo info; 

int 1 =0; 

CString str; 

while(file.Read(&info,sizeof(info))>0) 

人 
str.Format("%d",info.nNumb); 
m_list.Insertltem(i,str); 
m_list.SetltemText(i, 1,info.s Name); 
str.Format("9%0.2f",info.fSala); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 


1 十 十 ; 


BOOL CTrDlg::MakeDir(CString &szPath) 
{ 


int1= 0;: 


SO 
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while((i = szPath.Find(\',))>0) 
CreateDirectory(szPath.Left(i++), NULL); 
return TRUE: 








7 ) 使 用 类 疝 导 建立 “添加 员工 ”按钮 的 消 恩 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
void CTrDlg::OnAdd() 
人 

CString str; 

int1= 0: 

int nCount = m_list.GetltemCount(); 

GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 

while(i<nCount) 

{ /检查 工 号 是 否 存在 

if(m_list.GetltemText(i,0) == str) 


{ 





AfxMessageBox(" 工 号 已 存在 !"); 
return; 
} 
十 十] 
} 


m_list.Insertltem(i,str); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(i, 1,str); 
GetDlgltemText([DC_SALA ,str); 
m_list.SetltemText(1,2,str); 
m_bFlag = TRUE: 


8 ) 使 用 类 向 导 建 立 “ 保 存 ” 按 钮 的 消 朋 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 
vold CTrDlg::OnSavel() 
{ 
CString szPath:; 
GetDlgltemText(IDC_PATH ,szPath); 
CString szFile=szPath+"memb.dat"; 
CFileFind ff; 
if(! 任 FindFile(szFile)) 
MakeDir(szPath); 
CFile file: 
if(!file.Open(szFile,CF'ile::modeCreatelChile::mode Write)) 
{ 
AfxMessageBox(" 保 存 时 出 错 !"); 
return; 
} 
int 1=0,nCount=m_list.GetltemCount(); 


SInfo info; 
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while(i<nCount) 

{ 
info.nNumb=atoi(m_list.GetltemText(i,0)); 
m_list.GetltemText(i, 1,info.sName,sizeof(info.sName)); 
info.fSala=({float)atof(m_list.GetltemText(i,2)); 
file.Write(&info,sizeof(info)); 
十 十 1， 

} 

m_bFlag = FALSE; 





9 ) 在 类 向 导 中 为 树 形 控 件 添加 TVN_SELCHANGCED 消 息 反 射 函 数 ， 如 图 9-35 所 示 。 


FC ClassYirzard 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 

tr hd [ctroig "| 
En..4 第 九 章 YMntrDlg.h, E%.. 第 九 章 YntrDlg.cpp 

Object IDs: Messages: 















TVN_DELETEITEM 
TVN_ENDLABELEDIT 
TVN_GETDISPINFO 
TVN_ITEMExPANDED 
TYN_ITEMEXPANDING 





Member functions: 









WW OnOK ON_IDOK:BN_CLICKED 
WwW OnPaint ON_WM_PAINT 

WwW OnQueryDraglcon ON_WM_QUERYDRAGICON 
W OnSave ON_IDC_SAVE:BN_CLICKED 
Wi OnSelchangedTree ON IDC_TREE:TVN_SELCHANGED 





图 9-35 添加 TVN_SELCHANGCED 消 息 反 射 函 数 





10 ) 修改 消息 反射 晒 数 OnSelchangedTree 的 代码 ， 当 选择 不 同 的 和 点 时 更 新 列表 中 的 
员工 信息 。 
void CTrDlg::OnSelchangedTree(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
| 
NM_TREEVIEW* p= (NM_TREEVIEW*)pNMHDR:; 
HTREEITEM hltem = p ->itemNew.hItem ; 
int nDep= GetDepth(hltem); 
GetDlgltem(IDC_ADD)->EnableWindow(nDep==3); 
GetDlgltem(IDC_DEL)->EnableWindow(nDep==3); 
GetDlgltem(IDC_SAVE)->EnableWindow(nDep==3); 
if{(m_bFklag) 
{ 
i{[IDYES==AfxMessageBox("7 | 表 数据 已 经 更 改 ， 是 否 保 存 ?"， 
MB_YESNOIMB_ICONQUESTION)) 
OnSavel(); 
m_brklag=F ALSE; 


we 
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SetDlgltemText(IDC_PATH,GetPath(hltem)); 
Load(); 
*pResult = 0; 


11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 9-36 所 未 。 
分 别 对 不 同 部 门 的 员工 信息 编辑 并 保存 ， 再 选择 不 同 的 部 门 浏览 。 即 俩 是 重 局 进程 ， 各 
个 部 门 的 员工 信息 都 按 分 类 保存 完好 。 
人 JSic 表 四 
I 号 : Fo 朴 名 :[ 帮 了 I 资 : i200 
2 添加 员工 | 册 除 员工 | 保存 | 





























行政 部 
市 场 部 s001 张 山 5000. 00 
就 业 部 8002 李 四 5500. 00 
:ri chm alT net 8003 王 武 12000. 00 





BB Nrichmain. net' Bh 





图 9-36 ”查看 运行 结 


第 7 节 ”消息 反射 简介 


消息 反射 ， 也 叫 反射 型 消息 映射 ， 是 一 种 特殊 的 消息 映射 。 反 射 型 消息 映射 是 将 子 窗口 
消息 与 父 窗口 类 成 员 函 数 关联 ， 用 于 接收 子 窗 口内 鼠标 、 键 盘 等 各 种 事件 传递 回 的 消息 。 而 
普通 消息 映射 是 将 父 窗口 消息 与 类 成 员 冰 数 关联 ， 用 于 接收 父 窗口 事件 传递 回来 的 消息 ， 如 
图 9-37 所 示 。 








MFC Classgizard 了 ?| x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name A 一 | 
tr hg |cTrDlg "| | 
E*..4 第 九 章 YtritrDlg.h, EY..4 第 九 坦 YtnitrDlg.cpp i 
0bjectlDs: 普通 消息 映射 Messages: Delete Function | 
a 更 ‘WM HSCROLL ER 


IDC_DEL 
IDC_LIST 
IDC_NUMB 






















WM_LBUTTONDBLCLK 
WM_LBUTTONDOWN | 


Member functions: 


¥ DoDataExchange 





WwW OnAdd ON_IDC_ADD:BN_CLICKED 

OnlnitDialog ON_ WwWM _INITDIALOG 

WwW OnOK ON_IDOK:BN_CLICKED 

WW OnPaint ON_WM_PAINT 了 | 
Description: Sentto a dialog box before the dialog box is displayed 





Cancel 
图 9-37 ”消息 映射 和 消息 反射 


在 类 问 导 的 消息 映射 分 页 中 选中 父 窗口 类 名 称 ， 在 右边 消息 列表 中 显示 的 全 部 是 普通 消 
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息 映 射 ( 例 如，WM_INITDIALOG 等 ) ; 选中 下 面 的 单个 控件 ID ， 可 以 建立 某 个 控件 的 消息 反 
射 玫 数 ， 单 击 按钮 的 消息 其 实 也 是 一 个 反射 型 消息 映射 ， 如 图 9-38 所 示 。 和 用 的 控件 消息 反 
射 类 型 见 表 9-11。 


MFC Class¥izard ?| x| 











Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Es ee: ee | 
-| [crog | : 
E44. 第 九 意 YrtrDIg.h, E.. 第 九 间 和 tnitrDlg.cpp dd Functio | 


Object IDs: Messages: Delete Function | 
TVN_GETDISPINFO Edit Code | 


TYN_ITEMEXPANDED 
Lb saith 




















ON_IDOK:BN_CLICKED 
WwW OnPaint ON_YWM_PAINT 

Ww ri ON_WM_GQUERYDRAGICON 
册 TREE ON_IDC_TREE:TVN_SELCHANGED 


Description: Indicates that the selection has changed from one item to another 





Cancel | 
图 9-38 ”建立 消息 反射 函数 


表 9-11 常用 的 控件 消息 反射 类 型 
控件 类 型 反射 消息 类 型 
Button 单 击 按钮 时 响应 
Edit 编辑 文字 时 响应 ( 包括 输入 、 粘 贴 及 函数 设置 ) 
Combo Box 更 改 下 拉 列 表 选 择 项 时 响应 
List Control 更 改 列表 控件 选择 项 时 响应 
List Control 双击 列表 项 时 响应 
Tree Control 更 改 树 形 控件 选择 项 时 响应 
Tree Control 展开 树 形 控件 节点 时 响应 


打开 本 章 第 6 节 建 立 的 “tr” 工程 继 续 添加 一 些 消 息 反 射 困 数 ， 以 加 深 对 消息 反射 的 理解 。 
1 ) 在 类 视图 中 的 主 对 话 框 类 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 ， 选 择 “Add Windows 
Message Handler” 命 令 ， 如 图 9-39 所 示 。 


用 途 








44| 





= tr classes 
He CTrApp 
"rr 


十 





有 Go to Deflritlom 

(Go To Dialog Editor 
Add Member Function... 
Add Member Variable... 


+ 
十 





BE- References... 


图 9-39 ”添加 消息 反射 函数 
2 ) 在 类 回 导 右 下 方 列 表 中 ， 选 中 IDC_SALA 欣 件 ， 添 加 消息 反射 图 数 ， 如 图 9-40 所 示 。 
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Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CTITrD1g 


New Windows messageslevents: 





EN_ HSCROLL 

EN_ RE Add Handler 
Ee Lo | 
EN_ DC 


EN_UPDATE Add and Edit | 

ENTVSscCROLL Memberfunction name: 

[on geSala 
Cancel 


Message: EN_CHANGE 
Object ID: IDC_SALA 





Class or object to handle: 





图 9-40 添加 EN_CHANGE 消 息 反 射 函 数 
3 ) 单 击 “OK” 按 钮 完成 消息 反射 函数 的 创建 ， 并 修改 代码 。 


void CTrDlg::OnChangeSalal() 

{ WU 著 取 新 编辑 的 文字 中 ， 如 末 有 非 数 字 则 进行 清理 
CString szText; 
GetDlgltemText(IDC_SALA,szText); 

CEkdit* pEdit = (CEdit*)GetDlgltem(IDC_SALA); 
int nStart,nEnd: 
pEdit ~>GetSel(nStart,nEnd); 
int 1 = szText.GetLength(); 
BOOL bFlag=FALSE; /文字 清理 过 的 标志 
while(1——) 
{ 
char c = szTextlil; 
if(c==".') continue:; 
if(c>="'0' &&c<="90) continue; 
szText.Delete(i); 
bFlag = TRUE; 
} 
i{(bFlag) 
人 
SetDlgltemText(IDC_SALA,szText); 
pEdit ~>SetSel(nStart,nEnd); 








4 ) 在 对 话 框 的 资源 编辑 右 中 ， 在 子 窗口 上 单 击 鼠标 右键 ,选择 相应 的 命令 也 可 以 建立 消息 反 
射 兄 数 ， 如 图 9-41 所 示 。 
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全 业 登 记 表 Xx| 
工 号 : eait 姓名 : ait | EE Peait 

















Expanded Hode 添加 员工 册 | 除 员工 保存 
日 - 骨 Fxpanded Hode rrr 村 
Leaf : 让 Cut 9 
Me Leaf = Ep 
-| copy 
路 Collapsed Hode 划 


器 Leaf 本 Paste 





Insert ActiveX Control... 





Sirze to Borternt 
“| BE Blien Left Edges 


了 hliern Top EdEES 





: Ee Check Nnemonics 


: A ClassWizard... 


3 Properties 
图 9-41 ”通过 右键 菜单 添加 消息 反射 困 数 
5 ) 选择 “ClassWizard” 或 “Events” 命 令 ， 都 可 以 添加 控件 的 消息 反射 旺 数 ， 如 网 9-42 
所 示 。 





Hew Windows Nessage and Event Handlers for class CIrDlg 


New Windows messagesievents: Existing messagelevent handler OK | 













HDN_ENDTRACK 

HDN_GETDISPINFO a 
HDN_ITEMCHANGED Cancel | 
HDN_ITEMCHANGING 

HDN_ITEMCLICK | Add Handler | 


HDN TRACK 


LVN_BEGINDRA Member function name: 


LVN_BEGINRDF |OnjauT ETTTa ES 


LVN_DELETEAL 


LVN_DELETEITE Message: LVN_ITEMCHANGED 


Object ID: IDC_LIST 







LVN_KEYDOWN 
LVN_ODCACHEHINT 
LVN_ODFINDITEM 
LYN_ODSTATECHANGED 
LVN_sSETDISPINFO 


NM [LICK 人 
图 9-42 添加 列表 控件 的 消息 反射 函数 


6 ) 添加 列表 控件 的 LVN_ITEMCHANGED 消 息 反 射 函 数 后 修改 代码 。 
void CTrDlg::OnltemchangedList(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
{ 

NM_LISTVIEW* p = (NM_LISTVIEW*)pNMHDR:; 

int nltem = p —>1iltem; 

if(nltem<0) 

return; 

CString str = m_list.GetltemText(nltem,0); 

SetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 

str = m_list.GetltemText(nltem, 1); 

SetDlgltemText(IDC_NAME,str); 

str = m_list.GetltemText(nltem,2); 

SetDlgltemText([DC_SALA,str); 

*pResult = 0; 
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7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 工资 编辑 框 内 ， 通 过 消息 反射 困 数 的 过 滤 处 理 后 ， 只 允许 输入 数字 和 人 小数 点 。 当 选择 
不 同 列表 项 时 ， 选 中 行 的 数据 自动 显示 在 编辑 框 内 。 

总 结 反射 型 消息 映射 的 特点 如 下 ， 如 网 9-43 所 示 。 

QD 在 反射 型 的 消息 映射 中 ， 必 须 与 某 个 子 窗口 ID 相 关联 。 

〇 消息 类 型 一 般 都 带 有 “N” 字 , 例如 ，BN_ 代 表 “Button Notify”，EN_ 代 表 “Edit Notify” 等 。 

(3) 在 ON_NOTIFY 的 消息 映射 函数 中 ， 注 意 使 用 第 一 个 参数 ( NMHDR* ) ,根据 不 同 的 控 
件 可 以 传递 当前 节点 的 句柄 或 ID 等 有 用 的 信息 。 


BEGIN MESSAGE MAP(CTrD1g, CDialog) 
1 HE Dio 




















中 UD 1 由， 
ON WH PhINTTI ) 
1 Juml RYDNBRA 


全 本 | ~ DN 
ON _ BN CLICKEDCIDG ADD, OnAdd) 2 3 
ON_ BN CLICKED(CIDG SAVE, OnSsSave)}) 反射 型 消息 映射 


ON EN CHANGE(IDC SALA, OnChangeSala) 
ON NOTIFY({TUN SELCHANGED, IDC TREE, OnSelchangedTree) 
ON NOTIFY(LUN ITEMCHANGED, IDC LIST, OnItemchangedList) 


END_MESSAGE MAP) 


图 9-43 ”反射 型 消息 映射 的 特点 
第 8 节 ”高 级 控件 类 介绍 


1 ) CRichEditCtrl 类 ， 如 图 9-44 所 示 。 与 RichEdit 控 件 关 联 ， 提 供给 用 户 市 格式 的 文本 显示 
和 编辑 功能 。CRichEditCtrl 类 的 常用 成 员 见 表 9-12。 









CCmdTardet 





图 9-44 ”CRichEditCtrl 类 


表 9-12 ”CRichEditCtr1 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* | “创建 高 级 编辑 控件 ， 并 将 其 窗口 句柄 
pParentWnd, UINT nID ); 保存 在 m_hWd 中 
int GetLineCount( ) const: 获取 文字 行 数 


int GetLine(int nlIndex, LPTSTR szBuffer ) const; 


int GetLine(int nindex, LPTSTR szBuffer, int nMax) const; 获取 一 行文 字 


int GetFirstVisibleLine( ) const: 获取 当前 从 第 几 行 开始 是 可 见 的 
int Linelndex( int nLine = -1 ) const: 将 指定 行 索引 转换 成 字符 索引 
long LineFromChar( long nlndex ) const: 将 指定 字符 索引 转换 成 行 索 引 

int LineLength( int nLine = -1 ) const; 获取 指定 行 的 文字 长 度 

void LineScroll( int nLines, int nChars = 0 ): 按 指定 文字 行 数 和 字符 数 滚动 文本 


void GetSel( CHARRANGER&A cr ) const; 

vold GetSel( long& nStartChar, long& nEndChar ) const; 
void SetSel( long nStartChar, long nEndChar ); 

void SetSel( CHARRANGE&. cr ); 


获取 当前 选中 文字 的 开始 和 结束 位 置 


按 指定 起 始 位 置 选择 文字 


-280 - 





主要 成 员 
Iong GetSelText( LPTSTR IPBuf ) const:; 
CString GetSelText( ) const:; 
void ReplaceSel(LPCTSTR szText,BOOL bUndo=FALSE ); 
WORD GetSelectionType( ) const; 
void HideSelection( BOOL bHide, BOOL bPerm ); 


DWORD GetDefaultCharFormat(CHARFORMAT&cf) const 


BOOL SetDefaultCharFormat( CHARFORMAT&A cf ); 


DWORD GetSelectionCharFormat(CHARFORMAT&cf ) const; 


BOOL SetSelectionCharFormat( CHARFORMATA cf ); 
DWORD GetParaFormat( PARAFORMATS&. pf ) const; 
BOOL SetParaFormat( PARAFORMAT&A pf ); 

BOOL SetWordCharFormat( CHARFORMATS& cf ); 
BOOL GetModify( ) const; 

void SetModify( BOOL pModified = TRUE ); 

Iong FindText(DWORD dwFlags,FINDTEXTEX* pft ) const; 
BOOL SetReadOnly( BOOL bReadOnly = TRUE ); 
Iong GetTextLength( ); 

BOOL CanUndol( ) const; 

BOOL Undo( ); 

void Cut( ); 

void Copy!( ); 

vold Paste( ); 


void PasteSpecial( UINT nClipFormat, DWORD dvAspect = 


;, HMETAFILE PMF = 0 ); 

BOOL CanPaste( UINT nFormat = 0 ) const; 

void Clear( ); 

long StreamlIn( int nFormat, EDITSTREAMS&S. es ); 
long StreamOut( int nFormat, EDITSTREAMS&. es ); 








第 9 草 


局 级 控件 应 用 


成 员 说 明 
获取 当前 被 选中 的 文字 


替换 当前 选中 的 文字 

获取 当前 选择 中 内 容 的 类 型 

显示 或 隐藏 当前 的 选择 状态 

获取 控件 默认 的 文本 格式 

设置 控件 默认 的 文本 格式 

获取 选中 文字 的 文本 格式 

设置 选中 文字 的 文本 格式 

获取 选中 段落 的 文本 格式 

设置 选中 段落 的 文本 格式 

设置 当前 单词 的 文本 格式 

最 后 一 次 保存 后 内 容 是 售 被 改变 过 
设置 或 清除 修改 标志 

在 控件 内 查找 定位 文字 
设置 或 者 清除 只 读 属 性 

获取 控件 内 文字 的 长 度 

是 否 可 以 取消 上 一 次 的 操作 

取消 上 一 次 的 编辑 操作 

将 选中 的 文字 筋 切 到 剪 切 板 上 
将 选中 的 文字 复制 到 筋 切 板 上 
将 筋 切 概 的 文字 覆 兰 到 选中 的 文字 上 
按 指定 格式 粘贴 剪 切 板 上 的 内 容 
判断 剪 切 板 上 是 否 有 可 以 粘贴 的 内 容 
清除 选中 的 文字 

将 一 个 输入 流 的 内 容 读 入 到 控件 中 
将 控件 内 的 内 容 保 存 到 输出 流 


2 ) CTreeCtrl 类 ， 如 图 9-45 所 示 。 与 树 形 欣 件 (Tree Control ) 关联 ， 用 来 显示 具有 一 定 层 


次 结构 的 数据 项 ， 如 资源 管理 禹 和 注册 表 管 理 占 等 。CTreeCtrl 类 的 常用 成 员 见 表 9-13。 


图 9-4$ ”CTreeCtrl 类 


表 9-13 CTreeCtr 1 类 的 常用 成 员 
成 员 说 明 
创建 树 形 控件 ， 并 将 其 窗口 句柄 保存 
在 m_hWd 中 


BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd” 
pParentWnd, UINT nID ); 
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主要 成 员 成 员 说 明 
HTREEITEM Insertltem( LPTVINSERTSTRUCT lplnStruct ); 
HTREEITEM Insertltem(UINT nMask, LPCTSTR lpszltem, int 
NlImage, int nSelectedlmage, UINT nState, UINT nStateMask, 
LPARAM lParam, HTREEITEM hParent HTREEITEM hinsertAfter ); 
HTREEITEM Insertltem( LPCTSTR lpszltem，HTREEITEM | ”在 树 形 控件 内 插入 一 个 新 的 节点 
hParent=TVI_ROOT, HTREEITEM hInsertAfter= VI_LAST ); 
HTREEITEM Insertltem( LPCTSTR lpszltem, int nlImage, int 
nsSelectedlmage, HTREEITEM hParent = TVI_ROOT, HTREEITEM 
hinsertAfter = TVI_LAST); 


BOOL Deleteltem( HTREEITEM hltem ): 删除 指定 节点 

BOOL DeleteAllltems( ); 删除 全 部 节点 

BOOL Expand( HTREEITEM hltem, UINT nCode ): 展开 或 打倒 指定 节点 

BOOL Select( HTREEITEM hltem, UINT nCode ): 将 指定 节点 设置 为 选中 或 拖 放 的 状态 
BOOL Selectltem( HTREEITEM hltem ): 将 指定 节点 设置 为 选中 的 状态 
BOOL SelectDropTarget( HTREEITEM hltem ): 将 指定 节点 设置 为 拖 放 的 状态 
BOOL SelectSetFirstVisible( HTREEITEM hltem ): 将 指定 节点 设置 为 第 一 个 可 见 节 点 
CEdit* EditLabel( HTREEITEM hltem ): 编辑 指定 节点 的 文字 

BOOL SortChildren( HTREEITEM hltem ): 对 指定 节点 的 所 有 子 节 点 排序 
UINT GetCount( ): 获取 树 形 控件 内 节点 总 数 

UINT Getlndent( ); 获取 节点 与 父 凶 点 的 缩 进 ( px ) 
void Setlndent( UINT nlndent ); 设置 三 点 与 父 市 态 的 缩 进 ( px ) 
ClmageList* GetlImageList( UINT nlmage ): 获取 与 控件 关联 的 图 像 列 表 


ClmageList* SetlmageList(CImageList plImageList int nType): 设置 与 控件 关联 的 图 像 列 表 


3 大 Hy 上 三 朽 守 车 占 六 的 节 人 入 
ee 


第 ) 
BOOL ltemHasChildren( HTREEITEM hltem ): 判断 指定 节点 是 否 含有 子 市 挟 
HTREEITEM GetParentltem( HTREEITEM hltem ): 获取 指定 节点 的 父 节 点 
HTREEITEM GetChildltem( HTREEITEM hltem ): 获取 指定 节点 的 子 节 点 
HTREEITEM GetPrevSiblingltem( HTREEITEM hltem ); 获取 前 一 个 同 层 的 兄弟 节点 ( 兄 ) 
HTREEITEM GetNextSiblingltem( HTREEITEM hltem ); 获取 后 一 个 同 层 的 兄弟 节点 ( 第 ) 
HTREEITEM GetFirstVisibleltem( ): 获取 第 一 个 可 见 世 点 
HTREEITEM GetPrevVisibleltem( HTREEITEM hltem ): 获取 前 一 个 可 见 节点 
HTREEITEM GetNextVisibleltem( HTREEITEM hltem ): 获取 后 一 个 可 见 节点 
HTREEITEM GetSelectedltem( ): 获取 当前 选中 的 节点 
HTREEITEM GetRootltem( ): 获取 根 三 所 
HTREEITEM GetDropHilightltem( ): 获取 一 次 拖 放 操作 的 目标 节点 
BOOL Getltem( TVITEM* pltem ): 获取 指定 节点 的 信息 


BOOL Setltem( TVITEM* pltem ); 

BOOL Setltem( HTREEITEM hltem, UINT nMask, LPCTSTR | ”设置 指定 节点 的 信息 , 包括 节点 文字 、 
Ipszltem, int nlImage, int nSelectedlmage, UINT nState, UINT | 图 标 以 及 状态 等 
nStateMask, LPARAM lParam ); 
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主要 成 员 

UINT GetltemState( HTREEITEM hltem, UINT nStateMask ) 
const; 

BOOL SetltemState( HTREEITEM hltem, UINT nState, UINT 
nStateMask ); 

BOOL Getltemlmage( HTREEITEM hltem, int& niImage, int& 
nSelectedlmage ) const; 

BOOL setltemlmage( HTREEITEM hltem, int niImage, int 
nSelectedlmage ); 

CString GetltemText( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetltemText( HTREEITEM hltem, LPCTSTR lpszltem ); 

DWORD GetltemData( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetltemData( HTREEITEM hltem, DWORD dwData ); 

BOOL GetltemRect( HTREEITEM hltem, LPRECT lpRect, 
BOOL bTlextOnly ); 

CEdit* GetEditControl( ); 

UINT GetVisibleCount( ); 

CTloolTipCtrl* GetToolTips( ); 

CTloolTipCtrl* SetToolTips( CToolTipCtrl pWndTip ); 

COLORREF GetBkColor( ) const; 

COLORREF SetBkColor( COLORREF clr ); 

SHORT GetltemHeight( ) const; 

SHORT SetltemHeight( SHORT cyHeight ); 

COLORREF GetTextColor( ) const; 

COLORREF SetTextColor( COLORREF clr ); 

COLORREF GetlnsertMarkColor( ) const; 

BOOL setlnsertMark(HTREEITEM hltem,BOOL bAf= TRUE); 

BOOL GetCheck( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetCheck( HTREEITEM hltem, BOOL fCheck=TRUE); 








设置 指定 广 挟 的 状态 


获取 与 指定 三 护 关 联 的 图 标 ( 正常 状 


态 和 选择 状态 ) 


设置 与 指定 节点 关联 的 图 标 ( 正常 状 


态 和 选择 状态 ) 


获取 指定 节点 的 文字 
设置 指定 节点 的 文字 

获取 与 指定 节点 关联 的 32 位 数据 
设置 与 指定 节点 关联 的 32 位 数据 
获取 指定 节点 的 和 矩形 区 域 


获取 编辑 节点 时 产生 的 编辑 杠 


获取 可 见 节点 的 总 数 
获取 工具 提示 的 对 象 地 址 
设置 工具 提示 窗口 对 象 
获取 背景 颜色 

设置 背景 颜色 


获取 每 个 节点 的 高 度 
设置 每 个 节点 的 高 度 
获取 市 点 的 文字 颜色 
设置 市 点 的 文字 颜色 
获取 插入 标记 的 颜色 
设置 插入 标记 的 颜色 
获取 指定 了 点 的 勾 选 状态 
设置 指定 了 点 的 勾 选 状态 


3 ) CTabCtrl 类 ， 如 图 9-46 所 示 。 与 “标签 控件 ”( Tab Control ) 关联 ， 将 窗口 或 对 话 框 的 
相同 区 域 分 成 多 个 页 面 进行 管理 。CTabCtrl 类 的 常用 成 员 见 表 9-14。 


CECEmdlarget 


CTabttrl 


图 9-46 ”CTabCtrl 类 


表 9-14 CTabCtr | 类 的 常用 成 员 





主要 成 员 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* 
pParentWnd, UINT nID ); 
HIMAGELIST GetlImageList( ) const:; 
ClmageList * SetlImageList( CImageList * plImageList ); 
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成 员 说 明 
创建 标签 控件 ， 并 将 其 窗口 句柄 保 
存在 m_hWd 中 
获取 与 控件 关联 的 图 像 列表 
将 一 个 图 像 列 表 与 控件 关联 
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a 


Int GetltemCount( ) const; 


BOOL Getltem( int nltem, TCITEM* plabCtrlltem ) const; 


BOOL Setltem( int nltem, TCITEM* pTabCtrlltem ); 
BOOL GetltemRect( int nltem, LPRECT lpRect ) const; 


成 员 说 明 
获取 控件 内 的 标签 的 总 数 
获取 控件 内 的 一 个 标签 的 信息 
设置 控件 内 的 一 个 标签 的 信息 
获取 一 个 标签 的 矩形 区 域 


获取 当前 选择 的 标签 
设置 当前 选择 的 标签 


Int GetCursSel( ) const; 
int SetCurSel( int nltem ); 


int GetCurFocus( ) const: 获取 当前 焦点 的 标签 
void SetCurFocus( int nltem ): 设置 当前 焦点 的 标签 
CSize SetltemSize( CSize size ): 设置 每 个 标签 的 高 、 宽 
int GetRowCount( ) const: 获取 标签 的 行 数 


获取 与 控件 相关 联 的 工具 提示 窗口 
设置 与 控件 相关 联 的 工具 提示 窗口 
设置 所 有 标签 的 最 小 宽度 


获取 控件 的 扩充 风格 
设置 控件 的 扩充 风格 


CTloolTipCtrl* GetToolTips( ) const; 

void SetToolTips( CToolTipCtrl pWndTip ); 

Int SetMinTabWidth( int cx ); 

DWORD GetExtendedStyle( ); 

DWORD SetExtendedStyle( DWORD dwNewStyle, DWORD 
dwExMask = 0 ); 

BOOL GetltemState( int nltem, DWORD dwMask, DWORD& 
dwState ) const; 

BOOL SetltemState( int nltem, DWORD dwMask, DWORD 
dwState ); 

BOOL Insertltem( int nltem, TCITEM* pTabCtrlltem ); 

BOOL Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem ); 

BOOL Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem, int nlImage ); 

BOOL Insertltem( UINT nMask, int nltem, LPCTSTR lpszltem, 
int nimage, LPARAM lParam ); 

BOOL Deleteltem( int nltem ); 

BOOL DeleteAllltems( ); 


获取 指定 标签 的 状态 


设置 指定 标 笠 的 状态 


插入 一 个 标签 


册 除 一 个 标签 
删除 所 有 标签 


4 ) CPropertyPage 类 ， 如 图 9-47 所 示 。 与 一 个 对 话 框 资源 关联 ， 作 为 属性 表 内 部 的 一 个 子 
页 窗口 。CPropertyPage 类 的 第 用 成 员 见 表 9-15。 








图 9-47 CPropertyPage 类 





表 9-15 CPropertyPage 类 的 常用 成 员 
主要 成 员 成 员 说 明 
构造 函数 ， 可 以 指定 属性 页 的 模板 


确定 按钮 变 为 关闭 并 使 取消 按钮 无 效 


CPropertyPage( ): 
CPropertyPage( UINT niDTemplate, UINT nIDCaption = 0 ); 
void CancelTocClose( ); 
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部 级 控件 应 用 








成 员 说 明 
激活 或 禁用 应 用 按钮 
向 前 传送 PSM_QUERYSIBLINGS 消 

息 到 属性 表 的 每 一 页 
单 击 属性 表 取 消 按钮 时 的 回调 函数 
当 某 页 成 为 活动 页 时 的 回调 函数 
当前 页 不 再 是 活动 页 时 的 回调 函数 
单 击 确定 、 应 用 或 关闭 按钮 时 回调 
单 击 属性 表 应 用 按钮 时 的 回调 函数 
单 击 属性 表 后 退 按钮 时 的 回调 函数 
单 击 属性 表 下 一 步 按钮 时 的 回调 函数 
单 击 属性 表 完 成 按钮 时 的 回调 函数 


下 于 二 和 二 证 网 
void SetModified( BOOL bChanged = TRUE ): 
LRESULT QuerySiblings(WPARAM wParam,LPARAM lParam); 


virtual void OnCancel( ); 

virtual BOOL OnSetActive( ); 
virtual BOOL OnKillActive( ); 
virtual void ONOK( ); 

virtual BOOL OnApply( ); 

virtual LRESULT OnWizardBack(); 
virtual LRESULT OnWizardNext(); 
virtual BOOL OnWizardFinish( ); 


5 ) CPropertySheet 类 ， 如 图 9-48 所 示 。 封 痛 了 一 个 用 于 管理 签 模式 或 回 导 模式 的 多 页 面 窗 
口 的 外 层 框 架 窗口 ， 即 属性 表 。 一 个 属性 表 由 一 个 CPropertySheet 对 象 和 一 个 或 多 个 
CPropertyPage 对 和 象 构 成 。 CPropertySheet 类 的 常用 成 员 见 表 9-16。 









CCmdTiardet 





CPropertySsheet 


图 9-48 ”CPropertySheet 类 
表 9-16 CPropertySheet 类 的 常用 成 员 
3 员 成 员 说 明 


构造 函数 ， 可 以 设 定 属性 表 的 标 、 父 
窗口 以 及 局 动 后 要 显示 的 页 面 


CPropertySheet( ); 
CPropertySheet( LPCTSTR pszCaption, CWnd *pParentWnd 
NULL, UINT iSelectPage = 0); 


int GetActivelndex( ) const; 

int GetPagelndex( CPropertyPage”* pPage ) const; 
CPropertyPage* GetPage!( int nPage ) const:; 

Int GetPageCount( ); 

CPropertyPage* GetActivePage( ) const; 

BOOL SetActivePage!( int nPage ); 

BOOL SetActivePage( CPropertyPage* pPage ); 


void SetTitle( LPCTSTR lpszText, UINT nstyle = 0 ); 


CTabcetr GetTabControl( ); 

void SetFinishText( LPCTSTR lpszText ); 
void SetWizardButtons( DWORD dwFlags ); 
vold EnableStackedTabs( BOOL bStacked ); 
virtual int DoModal( ); 


BOOL Create( CWnd* pParentWnd = NULL, DWORD 


dwStyle = (DWORD) - 1, DWORD dwExStyle = 0 ); 


-285 - 


获取 当前 活动 页 的 索引 

获取 指定 属性 页 在 属性 表 中 的 索引 
通过 索引 获取 属性 页 的 对 象 地 址 
获取 属性 表 中 的 属性 页 的 总 数 
获取 当前 活动 属性 页 的 对 象 地 址 
根据 指定 索引 设置 当前 活动 页 
根据 指定 属性 页 地 址 设置 活动 页 
设置 属性 表 的 标题 

获取 内 部 封装 的 标签 控件 的 地 址 
设置 完成 按钮 的 文本 

设置 问 导 模式 中 按钮 的 组 合 
设置 标 和 位 控件 堆 革 标签 或 滚动 标签 


弹出 模式 属性 表 
创建 非 模 式 属 性 表 
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( 续 ) 
计生 成 员 说 明 
void AddPage( CPropertyPage *pPage ): 添加 一 个 属性 页 
void RemovePage( CPropertyPage *pPage ): 根据 属性 页 对 象 地 址 移 除 属性 页 
void RemovePagel int nPage ): 根据 索引 移 除 一 个 属性 页 
BOOL PressButton( int nButton ): 模拟 单 击 一 个 指定 的 属性 表 按钮 
void EndDialog( int nEndID ); 关闭 属性 表 


本 草 作 业 





1. 测 试题 

测试 本 章 列 表 中 的 高 级 控件 类 的 成 员 函 数 ( 包括 CRichEditCtl 类 、CTreeCtrl 类 、CTabCtr 类 以 
及 CPropertyPage 类 和 CPropertySheet 类 等 ) 。 分别 新 建 一 个 工程 用 于 测试 一 个 类 成 员 也 数 , 每 个 
按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 修改 第 6 六 中 建立 的 “ir” 工程 ， 增 加 双击 员工 信息 列表 时 弹出 聊天 对 话 框 的 功能 。 

J 双击 员工 信息 弹出 聊天 对 话 框 的 标题 是 “正在 和 【 姓名 】 聊 天 中 ……”。 

@) 弹出 的 聊天 对 话 框 是 非 模式 对 话 框 ， 标 题 中 的 “姓名 ”, 来 自 于 双击 的 列表 项 的 第 
二 列 。 

(3) 建立 聊天 对 话 框 和 列表 项 的 关联 ， 和 同一 员工 聊天 的 对 话 框 同 时 只 能 有 一 个 。 

(9 历史 聊天 对 话 框 中 使 用 RichEdit 控 件 ， 使 用 不 同 颜色 的 文字 显示 发 送 者 、 时 间 以 及 消息 的 
内 容 。 
@) 例 如 ，“ 你 对 【姓名 】 说: (12:59:07) ”， 其 中 “姓名 ”与 标题 上 的 “姓名 ”一 致 。 
2 ) 修改 第 6 和 中 建立 的 “tr ”工程 ， 增 加 部 门 管理 功能 。 
J 增加 “添加 部 门 ” 和 “删除 部 门 ” 按 钮 ， 单 击 按钮 添加 或 删除 树 形 控件 的 第 二 层 
A 


Q 如 果 要 删除 的 部 门 中 含有 员工 信息 ， 则 提示 “请 将 部 门 中 所 有 员工 信息 删除 或 调转 到 

















其 他 部 门 ”。 
(3) 增加 “调转 部 门 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 弹出 选择 部 门 对 话 框 之 后 ， 将 员工 信息 转移 到 指 
定 部 门 中 。 





由 单 击 第 二 层 树 形 控件 的 节点 时 ， 在 列表 控件 中 列 出 该 分 公司 内 所 有 部 门 的 员工 信息 。 
3 ) 模拟 开发 “资源 管理 名 ”， 最 终 效 果 如 网 9-49 所 示 。 

J 在 树 形 控件 内 根 节 点 是 “我 的 电脑 ”， 根 节点 的 子 节点 是 计算 机 内 所 有 磁盘 的 盘 符 。 
@) 获取 计算 机 内 所 有 磁盘 信息 的 方法 有 很 多 , 例如 , 参见 MSDN 中 的 GetLogicalDriveStrings 
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(3) 第 一 次 展开 一 个 节点 时 ， 根 据 这 历 文件 的 结果 ， 要 将 所 有 子 节 点 内 搬 和 人 所 有 孙 节 点 。 
例如 ， 当 第 一 次 展开 根 节 点 “我 的 电脑 ”时 ， 所 有 子 节 点 包括 “Windows” 等 节点 内 插 满 了 孙 
斑点 。 以 此 类 推 可 以 无 限 展开 ， 层 层 深 入 到 每 个 磁盘 目录 中 ， 即 使 用 “无 限 层次 ” 树 形 控件 。 

(9 选中 树 形 控件 的 某 个 节点 ， 在 上 面 编辑 框 内 显示 当前 目录 ， 在 右边 列表 控件 中 列 出 该 
目录 下 的 文件 。 

@) 双击 列表 控件 的 列表 项 ， 如 果 是 文件 夹 ， 则 在 编辑 框 内 显示 更 改 后 的 目录 ， 并 重新 刷 
新 文件 列表 。 

(©) 双击 列表 控件 的 列表 项 ,如果 是 文件 ， 则 运行 该 文件 (参见 MSDN 中 的 ShellExecute 了 水 数 ) 。 












































地 址 DD) [Bcwnors 7 日 洛 
廊 件 来 Xx 名称 | ”大 小 | 类 型 | 修改 日 期 | ^| 
= 入 我 | BRepair 文件 来 2011-3-24 21:42 
-上 上 贡 岗 (C:) 了 DBFonts 浆 件 夹 2011-3-24 21:49 
9 3 360Ree Btenp 文件 亦 。。 2011-3-24 21:49 
后 SHELLNEY 立 件 夹 2011-5-23 06:15 


HID Documents and Settings 


9 EB Progren Files BsoftwareDis. 上 立 件 夹 2011-5-23 06:20 
后 TE 后 $NtUninstal... 立 件 来 2011-11-3 17:32 

5 已 [TS - 韦 FRONTTG. INI 1 到 ”配置 设置 ”1998-4-24 00:00 
9 SNtUninstallkB98046 -过 JTAUTOEXF. INI 14 下 配置 设置 ”1998-5-18 00:00 

, REGTLIB. EXE 30 了 三 应 用 程序 2000-7-15 00:00 

[em addins [ssh . a a rm m ib mam an a Ar 


图 9-49 最终 效 果 


4) 使 用 属性 表 和 属性 页 ， 编 写 一 个 注册 用 户 向 导 。 

中 第 一 个 分 页 要 求 用 户 填 写 “ 昵 称 ”“ 密 码 ” 和 “性 别 ” 等 信息 。 

@ 第 二 个 分 页 要 求 用 户 填 写 “ 生 日 ”“ 所 在 地 ”和 “出 生地 ”等 信息 。 

(3 在 第 一 个 分 页 如 果 密 码 填写 少 于 6 位 ， 则 当 用 户 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 时 ,显示 “请 重新 
填 与 ”的 提示 ， 不 能 进入 第 二 个 分 页 。 

由 完成 注册 信息 填写 后 ， 将 注册 内 容 显示 在 一 个 列表 控件 内 。 

3. 填空 题 


1 ) 旋转 按钮 的 特点 如 下 。 




















中 调用 CSpinButtonCtrl:: 限 数 ， 可 以 设置 旋转 控件 的 伙伴 窗口 。 

已 在 控件 的 属性 中 设置 属性 ， 可 以 目 动 将 Tab 顺 序 击 一 个 控件 设置 为 伙伴 窗口 。 

(一般 旋转 按钮 主要 用 于 控制 整数 数值 ， 因 此 ， 属性 也 党 被 选中 。 

由 调用 CSpinButtonCtrl: 胃 数 , 设置 旋转 按钮 的 可 控制 数值 的 范围 。 代 入 两 个 
参数 的 大 小 ， 可 以 决定 同上 或 向 下 增加 数值 。 

吧 旋 转 按 钮 的 默认 可 控 数 值 范 围 是 ,因此 , 移 认 是 单 击 癌 下 按钮 时 数值 增加 。 


2 ) 使 用 高 级 编辑 控件 ( RichEdit ) 主要 注意 下 几 点 。 

中 必须 在 App 类 的 InitInstance 函 数 中 ， 在 程序 刚 启 动 时 加 载 全 局 函数 AfxInitRichEdit。 否 
则 含有 RichEdit 控 件 的 对 话 框 会 弹出 失败 。 

C@) 调用 CWnd::SetWindowText 咀 数 可 以 设置 整个 RichEdit 控 件 文字 ， 更 多 情况 是 调用 
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CRichEditCtrl:: 也 数 插入 文字 或 者 复 盖 文字 。 

@) 调用 CRichEditCtl:: 函数 设置 控件 内 所 有 文字 的 格式 (字体 和 颜色 ) ， 包 
括 已 经 输入 的 和 将 要 输入 的 。 

由 调用 CRichEditCtrl: 国 数 为 选中 的 文字 设置 格式 。 

G@) 调用 CRichEditCtrl: 国 数 为 将 要 输入 的 文字 设置 格式 。 

(@) 调用 CRichEditCtrl: 国 数 为 当前 选择 的 段落 设置 格式 。 

3 ) 在 实际 开发 中 , 不 只 是 Tab 控 件 可 以 用 于 分 页 管理 , 还 包括 和 以 
及 问 导 按钮 等 。 

4 ) 属性 页 和 属性 表 ， 是 MFC 封 装 多 页 管理 后 结果 。 属 性 页 ( ) 用 于 派生 子 页 
面 的 和 窗口， 属性 表 ( ) 用 于 关联 管理 子 页 的 父 和 窗口 。 在 默认 情况 下 ，CPropertySheet 
使 用 标签 模式 管理 多 个 页 面 ; 调用 ::SetWizardMode 类 成 员 了 水 数 ， 可 以 将 属性 表 设 置 
为 回 导 模式 。 

5 ) 树 形 控件 包括 “ ”和 “ ”两 种 用 法 ， 例如， 公司 员工 分 类 就 
是 “ ”的 使 用 方法 。“ ”的 树 形 控件 并 非 是 树 的 深度 无 穷 大 ， 而 是 
树 的 深度 对 于 开发 者 是 未 知 的 。 

6 ) ， 也 叫 反 射 型 消息 映射 ， 是 一 种 特殊 的 消息 映射 。 反 射 型 消息 映射 是 将 
子 窗口 消息 与 类 成 员 函 数 进行 关联 , 用 于 接收 内 鼠标 、 键 盘 等 事件 传递 回 的 消息 。 

普通 消息 映射 是 将 父 窗口 消息 与 类 成 员 函 数 关 联 ， 用 于 接收 事件 传递 回来 的 消息 。 

7 ) 在 类 癌 导 的 消息 映 册 分 页 中 , 选中 名 称 则 可 以 建立 普通 消息 映射 函数 ( 例 
如 ，WM_INITDIALOG 等 ) ; 在 类 辣 导 的 消息 映射 分 页 中 ,选中 下 面 的 ID 可 以 建 


立 某 个 控件 的 消息 反映 函数 。 
8 ) 总 结 有 反 刚 型 消 朋 上 映 冉 的 特点 包括 。 


中 在 反射 型 的 消息 映射 中 必须 与 相关 联 。 
消息 类 型 一 般 都 这 有 “N” 字 ， 例如，BN_ 代 表 “ “NN ”等 。 
地) 在 的 消息 映射 范 数 中 , 注意 使 用 第 一 个 参数 (NMHDR* ) ,根据 不 同 的 控 




















件 可 以 传递 当前 节点 的 句柄 或 ID 等 有 用 的 信息 。 
9 ) 请 在 表 9-17 中 填写 稼 用 反射 型 消息 映射 的 用 途 。 
表 9-17 蛇 用 反射 型 消息 映射 的 用 途 





控件 类 型 反射 消息 类 型 用 途 
Button BN_CLICKED 
Edit EN_CHANGE 


10 ) 请 在 表 9-18 中 填写 CRichEditCtrl 类 的 成 员 说 明 。 
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表 9-18 CRichEditCtr1 类 的 成 员 说 明 








主要 成 员 

BOOL Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect CWnd* 
pParentWnd, UINT nID ); 

int GetLineCount( ) const:; 
Int GetLine(int nindex, LPTSTR szBuffer ) const; 
int GetLine(int nindex, LPTSTR szBuffer, int nMax) const; 
Int GetFirstVisibleLine( ) const; 
int Linelndex( int nLine = -1 ) const; 


成 员 说 明 


Iong LineFromChar( long nlndex ) const:; 

int LineLength( int nLine = -1 ) const; 

void LineScroll( int nLines, int nChars = 0 ); 

vold GetSel( CHARRANGE& cr ) const; 

voId GetSel( long& nStartChar, long& nEndChar ) const; 

void SetSel( long nStartChar, long nEndChar ); 

void SetSel( CHARRANGES&. cr ); 

Iong GetSelText( LPTSTR IPBuf ) const:; 

CString GetSelText( ) const:; 

void ReplaceSel(LPCTSTR szText,BOOL bUndo=FALSE ); 

WORD GetSelectionType( ) const; 

void HideSelection( BOOL bHide, BOOL bPerm ); 

DWORD GetDefaultCharFormat(CHARFORMAT&cf) const; 

BOOL SetDefaultCharFormat( CHARFORMATS&. cf ); 

DWORD GetSelectionCharFormat(CHARFORMAT&.cf ) const; 

BOOL SetSelectionCharFormat( CHARFORMATA cf ); 

DWORD GetParaFormat( PARAFORMATS& pf ) const; 

BOOL SetParaFormat( PARAFORMAT&A pf ); 

BOOL SetWordCharFormat( CHARFORMATS& cf ); 

BOOL GetModify( ) const; 

vold SetModify( BOOL bpModified = TRUE ); 

Iong FindText(DWORD dwFlags,FINDTEXTEX* pft ) const; 

BOOL SetReadOnly( BOOL bReadOnly = TRUE ); 

Iong GetTextLength( ); 

BOOL CanUndo( ) const; 

BOOL Undo( ); 

vOId Cut( ); 

void Copy!( ); 

vold Paste( ); 

void PasteSpecial( UINT nClipFormat, DWORD dvAspect = 
OIMETAEILENME ="0% 

BOOL CanPaste( UINT nFormat = 0 ) const; 

void Clear( ); 

Iong StreamlIn( int nFormat, EDITSTREAM&A es ); 

Iong StreamOut( int nFormat, EDITSTREAM&A es ); 
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11 ) 请 在 表 9-19 中 填写 CTreeCtrl 类 的 成 员 说 明 。 


表 9-19 CTreeCtr1 类 的 成 员 说 阴 


主要 成 员 

BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, CCWnd” 
PParentWnd, UINT nID ); 

HTREEITEM Insertltem( LPTVINSERTSTRUCT lplnStruct ); 

HTREEITEM Insertltem(UINT nMask, LPCTSTR lpszltem, int 
nlImage, int nSelectedlmage, UINT nState, UINT nStateMask, 
LPARAM lParam, HIREEITEM hParent, HTREEITEM 
hinsertAfter ); 

HTREEITEM Insertltem( LPCTSTR lpszltem, HTREEITEM 
hParent=TVI_ROOT, HTREEITEM hinsertAfter= VI_LAST ); 

HTREEITEM Insertltem( LPCTSTR lpszltem, int niImage, int 
nSelectedlmage, HTREEITEM hParent = TVI_ROOT, HTREEITEM 
hinsertAfter = TVI_LAST); 

BOOL Deleteltem( HTREEITEM hltem ); 

BOOL DeleteAllltems( ); 

BOOL Expand( HTREEITEM hltem, UINT nCode ); 

BOOL Select( HTREEITEM hltem, UINT nCode ); 

BOOL Selectltem( HTREEITEM hiltem ); 

BOOL SelectDropTarget( HTREEITEM hltem ); 

BOOL SelectSetFirstVisible( HTREEITEM hltem ); 

CEdit EditLabel( HTREEITEM hltem ); 

BOOL SortChildren( HTREEITEM hltem ); 

UINT GetCount( ); 

UINT Getlndent( ); 

void Setlndent( UINT niIndent ); 

ClImageList GetImageList( UINT nimage ); 

ClmageList* SetImageList(ClmageList* plImageList,int nType); 

HTREEITEM GetNextltem(HTREEITEM hltem,UINT nCode); 

BOOL ltemHasChildren( HTREEITEM hltem ); 

HTREEITEM GetParentltem( HTREEITEM hiltem ); 

HTREEITEM GetChildltem( HTREEITEM hltem ); 

HTREEITEM GetPrevSiblingltem( HTREEITEM hiltem ): 

HTREEITEM GetNextSiblingltem( HTREEITEM hiltem ); 

HTREEITEM GetFirstVisibleltem( ); 

HTREEITEM GetPrevVisibleltem( HTREEITEM hltem ); 

HTREEITEM GetNextVisibleltem( HTREEITEM hltem ); 

HTREEITEM GetSelectedltem( ); 

HTREEITEM GetRootltem( ); 

HTREEITEM GetDropHilightltem( ); 

BOOL Getltem( TVITEM* pltem ); 
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主要 成 员 

BOOL Setltem( TVITEM* pltem ); 

BOOL Setltem( HTREEITEM hltem, UINT nMask, LPCTSTR 
lIpszltem, int nImage, int nSelectedlmage, UINT nState, UINT 
nStateMask, LPARAM lParam ); 

UINT GetltemState( HTREEITEM hltem, UINT nStateMask ) 
const; 

BOOL SetltemState( HTREEITEM hltem, UINT nState, UINT 
nStateMask ); 

BOOL Getltemlmage( HTREEITEM hltem, int& niImage, int& 
nSelectedlmage ) const; 

BOOL SetltemImage( HTREEITEM hltem, int nlImage, int 
nSelectedlmage ); 

CString GetltemText( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetltemText( HTREEITEM hltem, LPCTSTR lpszltem ); 

DWORD GetltemData( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetltemData( HTREEITEM hltem, DWORD dwData ); 

BOOL GetltemRect( HTREEITEM hiltem, LPRECT IpRect， 
BOOL bTlextOnly ); 

CEdit* GetEditControl( ); 

UINT GetVisibleCount( ); 

CTloolTipCtrl* GetToolTips( ); 

ClTloolTipCtrl* SetToolTips( CToolTipCtrl* pWndTip ); 

COLORREF GetBkColor( ) const; 

COLORREF SetBkColor( COLORREF clr ); 

SHORT GetltemHeight( ) const; 

SHORT SetltemHeight( SHORT cyHeight ); 

COLORREF GetTextColor( ) const; 

COLORREF SetTextColor( COLORREF clr ); 

COLORREF GetlnsertMarkColor( ) const; 

BOOL SetinsertMark(HTREEITEM hltem,BOOL bAf= TRUE); 

BOOL GetCheck( HTREEITEM hltem ) const; 

BOOL SetCheck( HTREEITEM hltem, BOOL fCheck=TRUE); 


成 员 说 明 


12 ) 请 在 表 9-20 中 填写 CTabCtm 类 的 成 员 说明 。 
表 9-20 CTabCctr1 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect CWnd* 
pParentWnd, UINT nID ); 

HIMAGELIST GetlmageList( ) const:; 
ClmageList * SetlmageList( ClmageList * plImageList ); 
int GetltemCount( ) const:; 


29 





VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 


ee 


BOOL Getltem( int nltem, TCITEM* plabCtrlltem ) const; 

BOOL Setltem( int nltem, TCITEM* pTabCtrlltem ); 

BOOL GetltemRect( int nltem, LPRECT lpRect ) const; 

int GetCurSel( ) const; 

Int SetCurSel( int nltem ); 

Int GetCurFocus( ) const; 

vold SetCurFocus( int nltem ); 

CSize SetltemSize( CSize Size ); 

Int GetRowCount( ) const; 

ClTloolTipCtrl* GetToolTips( ) const; 

void SetToolTips( CToolTipCtrl pWndTip ); 

int SetMinTabWidth( int cx ); 

DWORD GetExtendedStyle( ); 

DWORD SetExtendedStyle( DWORD dwNewStyle, DWORD 
dwExMask = 0); 

BOOL GetltemState( int nltem, DWORD dwMask, DWORD& 
dwState ) const; 

BOOL SetltemState( int nltem, DWORD dwMask, DWORD 
dwState ); 

BOOL Insertltem( int nltem, TCITEM* pTabctrlltem ); 

BOOL Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem ); 

BOOL Insertltem( int nltem, LPCTSTR lpszltem, int nlImage ); 

BOOL Insertltem( UINT nMask, int nltem, LPCTSTR lpszltem, 
int nlImage, LPARAM lParam ); 

BOOL Deleteltem( int nltem ); 

BOOL DeleteAllltems( ); 


13 ) 请 在 表 9-21 中 填写 CPropertyPage 类 的 成 员 说 明 。 


表 9-21 CPropertyPage 类 的 成 员 说 了 明 


主要 成 员 
CPropertyPage!( ): 
CPropertyPage( UINT niDTemplate, UINT niDCaption = 0 ); 
void CancelToClose( ); 
voId SetModified( BOOL bChanged = TRUE ); 
LRESULT QuerySiblings(WPARAM wParam,LPARAM lParam); 
virtual void OnCancel( ); 
virtual BOOL OnSetActive( ); 
virtual BOOL OnKillActive( ); 
virtual void OnOK( ); 
virtual BOOL OnApply( ); 
virtual LRESULT OnWizardBack(); 
virtual LRESULT OnWizardNext(); 
virtual BOOL OnWizardFinish( ); 
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成 员 说 明 


成 员 说 明 
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14 ) 请 在 表 9-22 中 填写 CPropertySheet 类 的 成 员 说 明 。 
表 9-22 ”CPropertySheet 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 
CPropertySheet( ); 
CPropertySheet( LPCTSTR pszCaption, CWnd *pParentWnd 
NULL, UINT iSelectPage = 0 ); 
Int GetActivelndex( ) const; 
int GetPagelndex( CPropertyPage* pPage ) const; 
CPropertyPage* GetPage!( int nPage ) const; 
Int GetPageCount( ); 
CPropertyPage* GetActivePage( ) const; 
BOOL SetActivePage!( int nPage ); 
BOOL SetActivePage( CPropertyPage”* pPage ): 
vold SetTitle( LPCTSTR lpszText, UINT nStyle = 0 ); 
CTlabCtrl* GetTabControl( ); 
vold SetFinishText( LPCTSTR lpszText ); 
void SetWizardButtons( DWORD dwFlags ); 
vold EnableStackedTabs( BOOL bStacked ); 
virtual int DoModal( ); 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd = NULL, DWORD 


dwStyle = (DWORD) - 1, DWORD dwExStyle = 0 ); 


void AddPage( CPropertyPage *pPage ); 
void RemovePage( CPropertyPage *pPage ): 
void RemovePage(int nPage ); 

BOOL PressButton( int nButton ); 

void EndDialog( int nEndID ); 
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务 面 玫 饥 


未 经 污 饰 的 软件 界面 就 如 同 未 经 疙 修 而 入 住 的 新 房 ， 这 样 的 软件 虽然 可 以 使 用 ,但 是 给 


用 户 的 感觉 是 简陋 而 且 乏 味 的 。 本 章 介 绍 一 些 最 第 用 的 界面 装饰 方法 ， 包 括 控件 图 标 、 控 件 


自 绘 以 及 一 些 高 级 界面 的 开发 方法 。 
第 1 节 ”列表 项 图 标 设置 











在 MSDN 的 索引 页 面 输入 “SetImageList” 后 按 <Enter> 键 ， 显 示 有 七 个 类 支持 该 阴 数 ， 对 
应 的 控件 包括 列表 控件 、 树 形 控 件 和 标签 控件 等 。 这 些 控 件 的 特点 是 内 部 都 包含 多 个 控件 项 ， 
此 ，SetImageList 函 数 主要 用 于 控件 项 的 图 标 设置 ， 如 图 10-1 所 示 。 





已 找到 的 主题 x| 
请 单 击 某 个 主题 ,然后 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 1)。 





CComboBoxEx: :SetImaeeLl st 
CHeaderCtrl: :SetImageLi st 


Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 
Microsoft Foundation Class Libra.. 










stCtrl: :SetImaeeLil st 
CReBarCtrl: :SetImageList 
CTabCtrl: :SetImaeeLi st 
CToolBarCtrl: :SetImageList 
CTreeCtrl: :SetImaeeList 


i 





图 10-1 查看 MSDN 也 数 说 明 


使 用 MFC 应 用 程序 向导 , 创建 一 个 工程 名 为 “Si” 的 基于 对 话 框 的 程序 ， 用 于 演示 在 列表 
控件 内 设置 图 标的 方法 。 
1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 些 控件 ， 如 图 10-2 所 示 。 


出 国人 员 统 计 Xx 





图 10-2 编辑 主 对 话 框 资源 


界面 装饰 


2 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 10-1。 


控件 类 型 
Static Text 
Edit Box 
Static Text 
Edit Box 
Static Text 


Combo Box 


List Control 
Button 
Button 


Button 


ae | 
owe | 


om | 


3 ) 使 用 类 问 导 对 组 合 控件 和 列表 控件 建立 关联 变量 ， 


表 10-1 主 对 话 框 的 控件 属性 


ID @zs1e)ile)g Styles 


IDC_STATIC 编号 


Number 


如 图 10-3 所 示 。 


Project: Class name: 

Si 区 [csipig -| 
EM..4 第 十 意 %SihSiDIg.h, E 忆 .第 十 音 \Si\SiD1g.cpp 

Control IDs: Type Member 





CListCtrl m_list 


CComboBox 





m comb 





Description: map to CComboBox member 


图 10-3 ”添加 控件 型 关联 变量 





4 ) 复制 一 些 图 标 到 工程 目录 下 的 res 子 目录 中 ， 如 图 10-4 所 示 。 


各 | EVMFC 视 频 教 程 \ 第 十 章 \SiVres 


净 件 (EF) ”编辑 EE) ”查看 (VW) 收 蕊 多 工具 冲 大 助 时 ) 
加 所 有 衣 7 因 - 店 | 只 搜索 | 区 文件 赤 | 回 * 
地 址 (0D) 应 E:\WMFC 视 频 教 程 第 十 章 \SiVes 
































文件 来 Xx | 名称 ~ 
BB) 第 十 一 章 <| FFLGCAN.ICO 
日 旧 第 十 章 [e]FLGJAPAN.ICO 
四 Bd Ea]FLGSKOR.ICO 
Bs 于 FLGUK.ICO 
6 Debug 国 FL6UsA02.1CO 
已 gba si.ico 





图 10-4 ”准备 图 标 文件 


“290 =- 





Type:Drop List、 去 掉 Sort 属性 
Data: 韩 国 | 日 本 | 美国 | 加 拿 大 | 美国 


View:Report、Show selection always 
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5 ) 这 些 图 标 可 以 从 Visual C++ 6.0 安 装 目 录 的 Graphics 子 目录 中 获取 ， 如 图 10-5 所 示 。 
6 ) 在 资源 视图 中 树 形 控件 的 根 节 点 上 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ,选择 “Tmport” 
命令 ， 如 图 10-6 所 示 。 














| Yisual StudioNvCO 四 上 DO 瑞 VGraphics 画 [6[1 辐 









































| 交 件 FE) 编辑 区) 查看 QW) 收藏 入 工具 民 ) 帮助 0 Resource Indudes.... 
| 四 请 R .- 同 -人 让 | 小 搜索 [E> 立 件 来 | 癌 - ID= Resource Symbols,,， 
| 下 直面 [加 c:\Programn Files\Microsoft Wisual Studio\CONMON\Graphics | 加 3 Save Si.rc 
立 件 夹 x | 名 称 < 大 小 | 类 型 同 Checdk GC 
; - 二 [加 Bitmaps 女 件 来 Insert, ,， 
口 pe Visual Studlo ECsors 文件 来 
后 Icons 文件 来 RCR 
了 | Metafile 立 件 来 v v Docking View 
4 » | | - Hide 
6 个 对 象 可 用 磁盘 空间 : 17.6 GB) 0 字 节 本 我 的 电脑 pp Properties 
图 10-5 ”图 标 文件 来 源 图 10-6 ”导入 资源 
7 ) 在 插入 资源 对 话 框 中 选中 所 有 新 复制 的 图 标 ， 再 单 击 “Import” 按 钮 导入 图 标 ， 如 图 


10-7 所 示 。 
8 ) 根据 图 标的 名 称 ， 修 改 新 导 和 人 的 图 标 资源 ID ， 如 图 10-8 所 示 。 


Import Resource 阿 x| 


查找 范围 :| res *| + 名 全国. 





2X 





Ee: Gi reESOUrCes 
Dialog 
= n 













国 IDIL_CAN 





国 IDIL JAPAN 
Fd IDL KOR 
文件 名 辕 : FLSCAN IC0” “FLGJAPAN. IC0” “FLGSKDR. IC 国 IDIL_UK 







国 IDIL_USA 

立 件 类 型 (T): [Teons [. ieo] 了 | 取消 | 贱 IDR MAINFRAME 
加 Yersion 

Open as: [Auto -| 


srl ln | 
图 10-7 导入 图 标 资 源 图 10-8 导入 后 的 图 标 资源 ID 


怨 |Res... 





9 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 (SiDlg.h ) 中 ， 添 加 一 个 CImageList 类 型 的 成 员 变 量 。 
class CSiDlg : public CDialog 
{ 


ClmageList m_1List; 
public: 


10 ) 修改 对 话 框 初始 化 国 数 OnInitDialog 的 代码 。 

BOOL CSiDlg::OnInitDialog() 

| 
CDialog::OnInitDialog(); 
UINT nlDs[] = {1DI_KOR,IDI JAPAN,IDI USA,IDI CAN,IDI UK 上 
m_lilList.Create(16,10,ILC_COLOR32IILC_MASK,8,4): 
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int1= 0: 
while(i<slizeof(nIDs)j/sizeof(nIDs[O 有 ) 
m_iList.Add(theApp.Loadlcon(nIDs[i++))); 
m_list.SetImagelList(&m_iList,LVSIL_SMALL ); 
m_list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,120); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 国 籍 ",0,100); 
m_comb.SetCurSel(0); 





11 ) 使 用 类 问 导 建立 “添加 ”按钮 的 消息 映射 范 数 ， 并 修改 代 但 。 
vold CSIDlg::OnAdd() 
{ 
CString str; 
int nSel = m_comb.GetCurSel(); 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 
inti= m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(i,str,nSel); /在 搬 和 人 列表 项 时 指定 图 标 索 引 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(i, 1,str); 
m_comb.GetLBText(nSel,str); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 








} 

12 ) 使 用 类 癌 导 建立 “修改 ”按钮 的 消息 映 冉 函 数 ， 并 修改 代码 。 
void CSiD1Ig::On Mod() 

人 





if(Im_list.GetSelectedCount()) 
人 
AfxMessageBox(" 请 选中 一 条 记录 再 修改 "); 
return; 
} 
int nSel = m_list.GetSelection Mark(); 
CString str; // 一 般 编 号 不 改动 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(nSel, 1 ,str); 
LVITEM B= {LVIF_IMAGE); 
liiltem = nSel; 
liilmage = m_comb.GetCurSel(); 
m_list.Setltem(&li); // 修 改 时 重新 设置 该 行 图 标 
m_comb.GetLBText(li.ilmage,str); 
m_list.SetltemText(nSel,2,str); 


} 
13 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-9 所 示 。 
使 用 图 像 列 设置 列表 控件 项 图 标的 步 又 如 下 。 


7 
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QD 调用 ClmageList::Create 世 | 数 建 立 图 像 列 表 。 

© 调用 ClImageList::Add 函 数 癌 图 像 列表 里 加 入 多 个 图 标 。 

(3) 调用 CListCtrl::Insertltem 吗 数 在 列表 控件 内 新 插入 列表 项 时 ， 在 第 3 个 参数 指定 图 标 
索引 O 〇 








由 对 于 已 经 插入 的 列表 项 的 网 标 , 和 若 要 更 改 则 可 调用 CListCtrl::SetItem 函 数 , 通过 LVITEM 
结构 体 的 iImage 成 员 指定 图 标 。 





图 10-9 ”查看 运行 结 
第 2 节 ”列表 标 头 图 标 设置 


在 列表 控件 中 , 不 但 每 行列 表 项 可 以 设置 不 同 的 图 标 ， 而 且 每 列 的 标 头 也 可 以 设置 图 标 。 
图 像 列 表 添 加 图 像 的 方法 有 两 种 ( 参见 CImasgeList::Add 图 数 ) ， 一 种 是 加 入 图 标的 方式 ， 另 一 
种 是 加 入 市 透明 色 的 位 图 的 方式 。 

打开 第 1 建立 的 “Si ”工程 ， 本 演示 单 击 不 同 列 标 头 时 显示 不 同方 癌 的 三 角形 图 标 。 

1 ) 在 资源 视图 的 根 方 点 上 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 ,选择 “Insert” 命 令 添加 
2 张 位 图 ， 如 图 10-10 所 示 。 


Insert Resource ?1X| 






















+} 

和 -图 Dialog 上 “» 
加 HTML 

国 Icon Cancel | 
恩 Menu 

as String Table 


aa Toolbar 
Version 








图 10-10 插入 位 图 资源 
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2 ) 修改 2 张 位 图 的 尺寸 (16x16 ) ， 一 张 ID 为 IDB_ASCENT 的 图 形 是 向 上 的 三 角形 ， 另 一 
张 卫 为 IDB_DESCENT 的 图 形 是 加 下 的 三 角形 ， 如 图 10-11 所 示 。 













Bitmap Properties [<| 
从 时 General | Palette | 


ID: | |IDB_ASCENT - 
width: (hse ] Height: [es Jeorors: [=| 
File name: [res\Asent.bmp 


矿 Save compressed 





图 10-11 编辑 位 图 资源 


3 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 (SiDlg.h ) 中 ， 再 添加 一 些 类 成 员 变量 。 
class CSiDlg : public CDialog 
| 
int m_nCol: /排序 列 的 索引 
BOOL m_bOrder: // 排 序列 是 升序 或 降序 
ClmasgeList m_hList; // 标 头 的 网 像 列 表 
ClmageList m iList;  /Y | 表 项 的 图 像 列 表 
public: 





4 ) 重新 修改 对 话 框 初始 化 函数 OnTnitDialog 的 代码 。 
extern CSIApp theApp:; 
BOOL CSiDlg::OnJInitDialog0) 
| 
CDialog::OnInitDialog(); 
UINTnIDs[] = 
| 
IDI_KOR, 
IDL JAPAN， 
IDI_USA， 
IDI_CAN, 
IDI_UK 
上’ 
m_iList.Create(16,16,ILC_COLOR32IILC_MASK.,8,4); 
int1= 0: 
while(i<sizeof(nl Ds)/sizeof(nLDs[O0)])) 
m_iList.Add(theApp.Loadlcon(nIDs[i++))); 
m_ list.SetImagelist(&m_ilList,LVSIL_SMALL ); 
m_jlist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,120); 


> ee 
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m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 国 籍 ",0,100); 
m_comb.SetCurSel(0); 
m_hList.Create(16,16,ILC_COLOR32IILC_MASK,2,4); 
CBitmap b1,b2:; /加 载 两 张 位 图 
bl.LoadBitmap(IDB_ASCENT); 
b2.LoadBitmap(IDB_DESCENT); 





/添加 到 图 像 列 表 中 ， 透 明 色 指定 日 色 
m_hList.Add(&b1,RGB(255,255,255)); 
m_hList.Add(&b2,RGB(255,255,255)); 

CHeaderCtrl* pHeader = m_list.GetHeaderCtrl(); 

pHeader —>SetlmageList(&m_hList); 

m_nCol = -1: //-1 表示 对 话 框 启动 后 暂 不 排序 
m_bOrder = FALSE.: 














5 ) 在 类 向 导 中 添加 列表 控件 的 LVN_COLUMNCLICK 消 息 反射 函数 ， 如 图 10-12 所 示 。 


MFC ClassYizard 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: 

si |csiDlg -| 
E*..4 第 十 意 %SihSiDIg.h, EA.. 第 十 意 \SihSiDlg.cpp 

Object IDs: Messages: 


NM_RDBLCLK 










LVN_BEGINLABELEDIT 





Member functions: 


¥ DoDataExchange 
WwW OnAdd ON_IDC_ADD:BN_CLICKED 
Wm OnColumnclickList ON_IDC_LIST:LYN_COLUMNCLICK 





WY OnlnitDialog ON_WwM_INITDIALOG 
WwW OnMod ON_IDC_MOD:BN_CLICKED 了 | 
Description: Indicates that one of the columns was clicked 


图 10-12 添加 LVN_COLUMNCLICK 消 息 反射 函数 


6 ) 修改 消息 反射 图 数 OnColumncelickList 代 人 码 。 
vold CSiDI1g::OnColumnclickList(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
{ ”// 当 单 击 不 同 的 列 标 尖 时 显示 对 应 的 排序 图 标 

NM_LISTVIEW* p = (NM_LISTVIE W*)pNMHDR:; 

int nSub = p —>iSubltem; 

CHeaderCtrl* pHeader = m_list.GetHeaderCtrl(); 

HDITEM hdi={HDI_IMAGE | HDI_FORMAT); 

if(nSub!l= m_nCol) 

人 

// 单 击 不 同 列 时 ， 删 除 旧 列 图 标 
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if(m_nCol > -1) 
人 
pHeader—>Getltem(m_nCol, &hdi); 
hdifmt &= ~HDF_IMAGE:; // 移 除 图 标 
pHeader ~—>Setltem(m_nCol,&hdi); 
} 
m_nCol = nSub; 
} 
else // 单 击 相 同 列 时 ， 显 示 相 反 的 排序 图 标 
m_bOrder = Im_bOrder: 
pHeader—>Getltem(nSub, &hdi); 
hdifmt|= HDF_IMAGE; ”// 显 示 图 标 
hdiiImage = m_bOrder; /图标 方 向 
pHeader ~>Setltem(nSub,&hdi); 
*pResult = 0; 








】 
7 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-13 所 示 。 
编号: [ms ER | 国 糙 : [加 全 上 本 





图 10-13 查看 运行 结果 


当 单 击 不 同 的 列 标 头 时 ， 排 序 岁 标 会 出 现在 相应 的 列 标 头 上 ; 当 反 复 单 击 同 一 列 标 头 时 ， 


正 反 排序 图 标 会 相互 交 符 显示 。 


第 3 三 ”列表 项 排序 





真正 的 排序 列表 控件 应 当 是 ， 当 单 击 第 一 列 标 头 时 ， 按 编号 对 所 有 列表 项 进行 排序 ; 单 


击 第 二 列 时 ， 按 姓名 对 所 有 列表 项 进行 排序 ; 以 此 类 推 单 击 不 同 列 就 按 不 同 的 规则 对 所 有 列 
表 项 排序 。 


打开 本 章 第 2 节 的 “Si” 工 程 ， 本 节 继 续 演 示 使 用 CListCtrl::SortItems 果 数 对 列表 项 排序 的 


方法 。 
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1 ) 在 类 视图 中 的 主 对 话 框 类 名 称 上 单 击 女 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Add 
Member Function” 命 令 ， 创 建 普通 成 员 函 数 ， 如 图 10-14 所 示 。 
2 ) 创建 的 函数 用 于 作为 排序 规则 ， 在 排序 过 程 中 由 系统 回调 ， 如 图 10-15 所 示 。 


a1 














日 - 电 时 Si classes 
由 一生 中 ln, 
日 

















Add Member Function 





?1 x| 

Go to Definition J 
Go To Dialog Editor | 
(| Add Member Function... i inn: 

Add Member Variable,.,. 

Add Virtual Eunction,,， 

Add Windows Message Handler,， 
汶 : References,,, 
|- Derived Classes,,， 

a Cla.. FE: Base Classes,,, 











© Public Protected 


wirtaal 








图 10-14 ”添加 普通 成 员 函 数 图 10-15 ”创建 系统 回调 函数 ( 必须 指定 静态 成 员 函 数 ) 
3 ) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 按 编 号 排序 的 回调 函数 的 创建 并 修改 代码 。 


int CALLBACK CSiDIg::byNumb(LPARAM lParaml1, LPARAM lParam2, LPARAM lParamSort) 
{ /获取 主 对 话 框 类 的 地 址 

CSibDlg* pThis=(CSiD1Ig*)lParamSort; 

/获取 排序 过 程 代 入 的 两 个 行 的 编号 

int nl = atoi(pThis ->m_lst.CetItemText(LParam1.0)); 

int n2 = atoi(pThis ~>m_list.GetltemText(lParam2,0)); 

if(pThis ~>m_bOrder) 


return n2>n1: // 当 后 一 行 大 于 前 一 行 编 号 交换 
else 
return nl1 >n2: /当前 一 行 大 于 后 一 行 编号 交换 


} 
4 ) 以 此 类 推 , 再 创建 按 姓 名 排序 的 回调 函数 并 修改 代码 。 
int CALLBACK CSiDlIg::byName(LPARAM lParam], LPARAM lParam2, LPARAM lParamSort) 
{ ””// 按 前 后 两 行 的 列表 项 第 二 列 文字 进行 比较 
CSiDlg* pThis=(CSiD1g*)lParamSort; 
CString nl = pThis ~->m_list.GetltemText(lParam!1,1); 
CString n2 = pThis ->m_jlist.Cet[ltemText(Param2,1); 
if(pThis ~>m_bOrder) 
return n2>n1:; 
else 
return nl >n2:; 
} 
5 ) 以 此 类 推 ， 再 创建 按 国籍 排序 的 回调 函数 并 修改 代码 。 
int CALLBACK CSiDlg::byNat(LPARAM lParaml, LPARAM lParam2, LPARAM lParamSort) 


{ /将 前 后 两 行 的 列表 项 取出 图 标 序 列 进行 比较 
CSiDlg* pThis=(CSiD1Ig*)lParamSort; 
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LVITEM 11={LVIF_IMAGE,lParam!1)}; 
LVITEM 12={LVIF_IMAGE,lParam2)}; 
pThis ~>m_list.Getltem(&l1); 
pThis ~>m_list.Getltem(&12); 
if(pThis ~>m_bOrder) 
return 12.iImage>l1.ilmage:; 
else 
return |1.1Image>l2.1Imasge; 
} 
6 ) 补充 OnColumnclickList 的 函数 代码 ， 当 单 击 列 标 涉 时 调用 SortItems 世 数 执行 排序 。 
void CSiDlg::OnColumnclickListtNMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
人 
NM_LISTVIEW* p = (NM_LISTVIEW*)pNMHDR:; 
int nSub = p ->iSubltem; 
CHeaderCtrl* pHeader = m_list.GetHeaderCtrl(); 
HDITEM hdi={HDI_IMAGE | HDI_FORMAT):; 
if(nSub!l= m_nCol) 
人 
if(m_nCol > -1) 
{ 
pHeader-—>Getltem(m_nCol, &hdi); 
hdifmt &= ~HDF_IMAGE; // 移 除 图 标 
pHeader —>Setltem(m_nCol,&hdi); 
} 
m_nCol = nSub; 


} 


else 
m_bOrder = Im_bOrder: 
pHeader—>Getltem(nSub, &hdi); 
hdifmtl= HDF_IMAGE:; // 显 示 图 标 
hdiilmage = m_bOrder; /图 标 方 回 
pHeader —>Setltem(nSub,&hdi); 
// 每 次 排序 前 要 将 所 有 列表 项 的 索引 保存 到 关联 数据 中 
inti= m_list.GetltemCount(); 
whileQ—-) 
m_list.SetltemDatal(i,); 
PFNLVCOMPARE fns[l]={byNumb,byName,byNati)}; 
m_ list.Sortltems({ns[m_nColl,(DWORD)this); 
*pResult = 0; 








} 
7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-16 所 示 。 
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4 出 国人 员 撤 计 x 
编号 : [10025 姓名 : [于 起 国籍 : [加 拿 大 ”| 








图 10-16 ”查看 运行 结 


单 击 第 一 列 标 头 时 ， 按 编号 的 整数 值 大 小 进行 排序 ; 单 击 第 二 列 标 头 时 ， 按 名 字 的 ASCII 
编码 或 汉字 拼音 进行 排序 ; 单 击 第 三 列 标 头 时 ， 按 国家 顺序 排序 ， 也 就 是 组 合 框 内 的 列表 顺 
序 排序 。 

在 列表 控件 中 看 要 按 多 种 方式 对 列表 项 排序 ， 藉 要 在 调用 CListCtrl::Sortltems 晒 数 时 ， 代 入 











不 同 的 回调 函数 的 地 址 。 在 排序 过 程 中 排序 算法 逐一 对 比 每 个 列表 项 ， 并 回调 对 应 的 规则 函数 

“请 示 ” 是 否 交 换 两 个 列表 项 。 因 此 ， 这 类 回调 函数 (例如 ，byNumb 等 ) ， 叫 作 排 序 规则 函数 。 

CListCtrl::SortItems 及 排序 规则 也 数 的 详细 使 用 方法 ， 可 以 参见 MSDN 中 的 函数 说 明 。 回 调 

函数 必须 是 C 格 式 全 局 函数 或 者 静态 的 类 成 员 函 数 ， 这 类 函数 中 都 没有 this 指 针 ， 因 此 ， 也 就 

不 能 在 回调 孔 数 中 调用 类 的 成 员 变 量 和 成 员 隐 数 。Sortltems 函 数 的 第 二 个 参数 ,是 用 于 传递 给 

数 的 第 三 个 参数 的 。 利 用 这 一 关系 ， 可 以 将 一 个 类 对 象 的 地 址 以 32 位 变量 的 方式 传人 
数 中 ， 这 样 才 能 间接 地 访问 到 类 对 象 的 成 员 。 


第 4 节 窗口 颜色 控制 


父 窗口 和 控件 子 窗口 的 颜色 控制 ， 主 要 有 以 下 3 种 方法 。 

1 ) 调用 CWinApp::SetDialogBkColor 国 数 ， 设 置 对 话 框 背 景 颜 色 和 静态 文本 颜色 。 

2) WM_FERASEBKCND 的 消息 映射 轴 数 颜色 控制 的 对 象 ， 只 包括 父 和 窗口 目 身 的 背景 和 文 
字 颜 色 。 

3 ) 双 M_CTLCOLOR 的 消息 映射 函数 颜色 控制 的 对 象 ， 不 但 包括 父 窗口 和 目 身 的 背景 和 文字 
颜色 ， 而 且 还 包括 静态 文本 控件 、 编 辑 控件 以 及 组 合 控件 等 。 

打开 本 章 第 3 节 的 “Si” 工 程 , 本 节 将 继续 演示 使 用 一 些 简单 的 对 话 框 及 控件 的 颜色 控制 。 


1 ) 修改 进程 启动 时 的 回调 函数 InitInstance 的 代码 。 
BOOL CSiApp::lInmitInstancel() 
人 


























SetDialogBkColor (RGB(255,255,0),RGB(0,255,0)); 
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2 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-17 所 示 。 


4 出 国人 员 统 计 





图 10-17 查看 运行 结果 


CWinApp::SetDialogBkColor 函 数 的 颜色 控制 的 对 象 ， 只 包括 对 话 框 背 景 颜色 和 毅 态 文本 欣 
件 的 文字 颜色 。 其 他 类 型 控件 ( 包括 编辑 框 和 按钮 等 ) ， 都 不 在 它 的 管理 范围 内 。 

3 ) 在 主 对 话 框 中 ,添加 WM_ERASEBKGND 的 消息 映射 函数 OnEraseBkgnd， 如 图 10-18 
所 示 。 


Hew Yindows Bessage and Event Handlers for class CSiDle 熙 区 


New Windows messagesjevents: Existing messagelevent handlers: 
WwWM_COMPACTING 






‘WM_ QUERYDRAGICON Cancel 
‘WM_SYSCOMMAND 


WM_ ENDSESSION 
si 





dw™ ERASEBKGND 
WwWM_GETDLGCODE 


WM_HS ROLL Filter for messages available to 
WM_HSCROLLCLIPBOARD | 





Wt Indicates when background of window needs erasing 





图 10-18 ”添加 WM_ERASEBKCND 消 息 映 射 函 数 


4 ) 修改 OnEraseBkgnd 也 数 的 代 人 码 。 
BOOL CSiDlg::OnEraseBkgnd(CDC* pDO) 
人 
/l/return CDialog::OnkraseBkgnd(pDO); 
CRect rect: 
GetClientRect(rect); 
pDC —>Set Bk Mode(TRANSPARENT); 
pDC —>SetTextColor(RGB(255,0,255)); 
pDC —>FillSolidRect(rect,RGB(0,255,255)); 
return TRUE: 
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5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-19 所 示 。 





图 10-19 ”查看 运行 结 


WM_ERASEBKGND 的 消息 映射 函数 颜色 控制 的 对 象 ， 只 包括 父 窗 口 自身 的 背景 和 文字 颜 
色 。 任 何 控件 子 窗口 ， 包 括 静 态 文本 控件 等 都 不 在 它 的 控制 范围 内 。 


6 ) 添加 WM_CTLCOLOR 的 消息 映射 冰 数 OnCtlColor， 并 修改 代码 。 
HBRUSH CSiDlIg::OnCtlColor(CDC* pDC, CWnd* pWnd, UINT nCtlColor) 
人 





/HBRUSH hbr = CDialog::OnCtlColor(pDC, pWnd, nCtlColor); 

//return hbr: 

pDC ->sSetBkMode(TRANSPARFENT); 

pDC —>SetTextColor(RGB(0,255,0)); 

static CBrush br(RGB(0,0,255)); 

return br: /返回 的 背景 填充 色 ， 使 用 静态 变量 使 得 画 刷 的 生命 期 较 长 








} 
7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-20 所 示 。 
所 有 静态 文本 控件 、 编 辑 框 以 及 组 合 控件 ， RE 文字 颜色 也 更 新 为 











绿色 。 只 有 对 话 框 背景 还 是 受 OnEraseBkgnd 孙 数控 制 ， 仍 然 还 是 青色 。 男 外 ， 按 钮 和 列表 控 
件 等 高 级 欣 件 不 党 OnCtlColor 胃 数控 制 保 持原 有 颜色 。 
TTE TG ET | 





图 10-20 ”查看 运行 结 


8 ) 再 次 修改 OnCtlColor 困 数 的 代码 。 
HBRUSH CSiDlIg::OnCtlColor(CDC* pDC, CWnd* pWnd, UINT nCtlColor) 
人 
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} 


9 ) 修改 OnEraseBkgnd 函 数 代码 为 默认 人 处理 ， 或 者 删除 OnEraseBkgnd 哨 数 。 


pDC —>SetBk Mode(TRANSPARENT); 
switch(p Wnd —>GetDlgCtrl1D()) 
人 


case (0: 
case IDC_STATIC: 
{ ””W 对 话 框 背景 闫 色 和 前 态 文 本 控件 颜色 
pDC —>SetTextColor(RGB(0,255,0)); 
static CBrush br(RGB(0,0,255)); 


return br: 





} 
case 1000: 
{ ”WU 组 合 框 内 部 的 列表 框 
pDC —>SetTextColor(RGB(255,0,255)); 
static CBrush br(RGB(128,0,128)); 
return br: 
} 
case IDC_NUMB: 
{ /编号 编辑 框 
pDC —>SetTextColor(RGB(0,255,0)); 
static CBrush br(RGB(0,128,0)); 


return br: 





} 
case IDC_NAME: 
{ ”WUW 姓 名 编辑 框 
pDC —>SetTextColor(RGB(255,255,0)); 
static CBrush br(RGB(128,128,0)); 
return br: 
} 
case IDC_NATION: 
{ /组 合 控件 
pDC —>SetTextColor(RGB(255,0,0)); 
static CBrush br(RGB(128,0,0)); 


return br: 


} 
return CDialog::OnCtlColor(pDC, pWnd, nCtlColor); 


BOOL CSiDlg::OnEraseBkgnd(CDC* pDO) 


{ 


return CDialog::OnEraseBkgnd(pDC); 
/*pDC —>SetBkMode(TRANSPARENT); 
pDC —>SetTextColor(RGB(0,255,0)); 

static CBrush br(RGB(0,0,255)); 
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return br: */ 


} 
10 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-21 所 示 。 


4 出 国人 员 撤 计 


| 加 0 拿 大 ”|=| 
有 全 





图 10-21 查看 运行 结 


WM_CTLCOLOR 的 消息 映射 函数 颜色 控制 的 对 象 ， 不 但 包括 父 窗口 自身 的 背景 和 文字 颜 
色 ， 而 且 还 包括 静态 文本 控件 、 编 辑 控件 以 及 组 合 框 内 部 的 列表 框 等 。 根据 OnCtlColor 函 数 的 
第 二 个 参数 ， 还 可 以 区 分 不 同 控件 或 者 窗口 ， 设 定 不 同 的 背景 颜色 和 文字 颜色 。 颜 色 欣 制 消 
息 的 不 足 之 处 是 ， 只 能 控制 比较 基础 的 控件 ， 对 于 大 部 分 控件 还 是 不 能 控制 ( 例如 ， 按 钮 、 
列表 控件 等 不 能 控制 ) 。 


第 5 己 ”上 自 绘 按钮 


对 于 大 部 分 高 级 控件 ( 例如 , 按钮) ，WM_CTLCOLOR 的 消息 映射 函数 不 能 控制 其 颜色 。 
和 目 绘 技术 顾名思义 ， 如 果 系 统 提供 的 标准 控件 不 漂亮 ,那么 就 由 开发 者 自己 去 绘制 这 个 控件 。 
目 绘 技术 就 是 进入 到 控件 内 部 重新 绘制 控件 的 外 观 ， 把 控件 闭 饰 得 更 加 漂亮 。 

打开 本 章 第 4 节 的 “Si” 工 程 , 本 节 将 继续 开发 一 个 支持 上 自 绘 的 按钮 类 ,实现 带 图 标 和 
文字 的 按钮 。 

1 ) 新 复制 三 个 图 标 到 res 子 目录 下 ， 如 图 10-22 所 示 。 


文件 吕 ”编辑 E) ”查看 WW ”收藏 包 “工具 加。 帮助 中 
四 局 EB -日 - 疗 | 呈 搜索 | 记 文件 赤 | 加 > 
地 址 加 ) | 局 EWFC 视 频 教程 第 十 章 sves 





















































文件 夹 辣 攻 了 于 
3 局 第 十 章 到 
Dd 崩 |si.ico 
Bs 徽 MIsc08.ICO 
辐 ) Debug 多 MISC06.ICO 
后 ) Release MIscos.Ico 
r 本 FLGUSA02.ICO 
Ec ml TN 








图 10-22 ”导入 图 标 资 源 


2 ) 在 资源 视图 中 导入 三 个 新 复制 的 图 标 ， 以 备 目 绘 按钮 时 使 用 ， 如 图 10-23 所 示 。 
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Import Resource 区 x| 


查找 范围 [9): | 己 res ~| 人 加 上 纤 国 - 





文件 名 加 ) : [Tscos.IC0” “MISCOB. ICO™ “WMISC08. IC0” 
净 件 类 型 他 ) : [Teons Lico) | 职 ; 

消 | 
Open as: [Auto -| 





图 10-23 ”准备 图 标 文件 


3 ) 修改 三 个 图 标的 ID (IDI_ADD、IDI_DEL 和 IDI_MOD ) ， 如 图 10-24 所 示 。 
4 ) 在 ClassView 的 根 节 点 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “New Class” 命 令 ， 
如 图 10-25 所 示 。 






























+ 

















国 IDI_DEL 
Fm 
[ID 


UD 
国 IDI_MOD 
一 











国 IDIL_USA os 
因 on rnw 理 i 
ma Cla... | 加 Res.… 人 Bdd to Source Control,,, 





图 10-24 导入 后 的 图 标 资源 ID 图 10-25 ”添加 新 类 


5 ) 在 新 建 类 的 对 话 框 中 , 输入 类 名 “CIconButton”, 并 选择 CButton 作 为 其 类， 如 图 10-26 
Ds 

6 ) 在 建立 好 的 目 绘 按钮 类 头 文件 中 ， 添 加 一 个 用 于 保存 图 标的 成 员 变 量 和 一 个 设置 机 数 。 

class ClconButton : public CButton 


{ 








HICON m_hlcon: 
public: 
void Setlcon(UINT nlcom) 


人 
m_hlcon = AfxGetApp( ~->Loadlcon(nlcon); 


} 


7 ) 单 击 “OK” 按 钮 完成 图 标 按钮 类 的 创建 ， 再 在 创建 好 的 类 名 称 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “Add Virtual Function” 命 令 ， 如 图 10-27 所 示 。 
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过 革 

















New Class 了] x| 
Class type MFC Class 到 


-Class information Cancel 


File name: IconButton.cpp 
Change... | 


Siclasses 


emule ClconButton 




















+]…[+]… 叶 

















Base class: 本 Eee | Add to Galery 
3 New Folder,,， 

Dialog ID: | a CG Ne 
Group by Access 











The base class does not require a dialog resource. i Clan > 
.|w Docking View 











图 10-26 ”创建 CButton 派 生 类 图 10-27 通过 右键 菜单 添加 虚 函 数 
> \ S We Ry Ni pre » = 和 
8 ) 执行 命令 后 弹出 添加 虚 冰 数 重 写 的 对 话 框 ， 如 图 10-28 所 示 。 
New Virtual Override for class CIconButton 区 了 
New Virtual Functions Existing wirtual function owerrides OK | 
CalcwindowRect 
Create Cancel | 
DefyWindowProc 
DestroyWindow 
DnNats ha 
etoscrollBarCtrl 
OnAmbientProperty Edit Existing | 
OnChildNotify 
OnCmdMsg 
OnCommand 
OnFinalRelease 
OnNotify 
PostNcDestroy 


PreCreateYindow 
PreSubclassYWindow 
PreTranslateMessage 了 | 


图 10-28 添加 Draw[tem 虚 困 数 


9 ) 在 左边 的 虚 困 数列 表 中 选中 “Draw[Item”, 再 单 击 “Add and Edit” 投 钮 讨 加 编辑 虚 函 数 。 
void ClconButton::Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS) 
人 





CDC de: 

dc.Attach(lpDIS —>hDC); 

CRect rect=lpDIS —>rcltem:; 

// 填 充 背 景 

dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor(COLOR_BTNFACE)); 

// 按 钮 按 下 状态 ， 文 字 和 图 标 稍微 仿 移 

i{(|pDIS ->itemstate & ODS_SELECTED) 
rect.OffsetRect(1,1); 

// 画 图 标 

int n = rect.Height(); 

CRect rc = rect: 

re.right =n; 

rec.DeflateRect((n—16)/2,(n-—16)/2); 

::DrawlconEx(dc.GetSafeHdc(),re.left,rec.top,m_hleon,16,16,0,0, DI_NORMAL); 

/ 画 文字 

rec.CopyRect(rect); 
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CString str; 
GetWindowText(str); 
dec.SetTextColor(GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 
dc.DrawText(str,rect,DT_CENTERIDT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 
// 画 边缘 凸 起 或 者 下 隐 的 ) 
i{(IpDIS —>itemState & ODS_SELECTED) 

dc.DrawEdsge(&lpDIS —>rcltem,BDR_SUNKENOUTER.,BF_RECT ); 
else 

de.Drawkdge(&lpDIS —>rcltem,BDR_RAISEDOUTER,BF_RECT ); 
// 画 焦点 ( 虚线 ) 
i{(IpDIS ->itemstate & ODS_FOCUS) 


人 
re.CopyRect(rect); 
rc.DeflateRect(2,2); 
dc.DrawFocusRect(rc); 
} 
dc.Detach(); 
} 
10 ) 在 主 对 话 框 中 修改 三 个 按钮 的 属性 ， 添 加 “Owner Draw” 的 风格 ， 如 图 10-29 所 示 。 


出 国人 员 统 计 X| 


3 删除 上-… 修改 | | 
Push Button Properties 


nnn) 





矿 Defaultbutton 矿 Multiline Horizontal alignment: 
矿 Icon 三 Flat Vertical alignment: 


[ Bitmap [Defaurtt "| 
图 10-29 设置 按钮 控件 属性 
11 ) 为 三 个 按钮 添加 关联 变量 , 在 变量 类 型 的 下 拉 控 件 中 选择 “CIconButton”, 如 网 10-30 
所 示 。 


WFC ClassWizard 了 | x| 


Message Maps “ Member Variables | Automation | Activex Events | Class Info | 


EE Add ember Variable ?1x| Add Class... 7 | 


95i 


E 忆 .4 第 十 章 \SNSiDIg Add Variable... | 


Control IDs: 


m_btnAdd 


Cancel Delete Yariable 
Category: | 


Update Golumns | 
|control -| 
Bindall 
Variable type: La | 


[ciconButton "| 


ClconButton 
图 10-30 ”添加 控件 型 关联 变量 











i 








12 ) 三 个 关联 变量 都 是 ClconButton 类 
所 示 。 
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型 (m btnAdd、m_binDel 和 m_btnMod ) ， 





Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Class name: 
Md [csipig -| 


Project: 
Si 


EN..4 第 十 意 \SihSiDlg.h, E%..% 第 十 0 


Control IDs: 


图 10-31 


IDC_ADD ClconButon mm btnAdd 
IDC_DEL ClconButton 
IDC LIST CColorList mlst 


Member 


m_btnAdd 
m_ btnDel 


Jype Memober 













m btnMod 







ClconButton  m 


ClconCombo m_comb 


三 个 按钮 关联 变量 


13 ) 在 对 话 框 初始 化 旺 数 OnInitDialog 中 添加 三 行 代 人 码 。 


BOOL CSiDlg::OnJInitDialog0) 

人 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_btnAdd.Setlcon(IDIL ADD); 
m_btnDel.Setlcon(IDI_ DEL); 
m_btnMod.Setlcon(IDI_ MOD); 


14 ) 注音 要 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 中 ,包含 目 绘 按钮 类 的 头 文件 。 


#include "lconButton.h" 
class CSiDlg : public CDialog 


15 ) 编 } 


图 10-32 


自 绘 技术 具有 强大 的 界面 装 
第 6 节 ” 目 绘 组 合 控件 


目 绘 按 钮 是 


对 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-32 所 示 。 
ETSREETI 


”Er 
Osm Tw ows _ 





查看 运行 结 








ee 


如 图 10-31 


饰 能 力 , 对 界面 的 美化 程度 “只 有 想不到 的 , 没有 做 不 到 的 ”。 


最 容易 开发 的 日 绘 控件 ， 其 他 支持 自 绘 的 界面 对 象 还 有 组 合 控件 、 列 表 控件 





界面 装饰 


以 及 目 绘 荣 单 等 。 开 发 这 些 目 绘 界面 的 难度 要 大 一 些 ， 例 如 ， 组 合 控件 要 目 绘 下拉 列 表 中 的 
每 一 项 ， 列 表 控 件 还 要 对 不 同 的 行 和 列 进 行 处 理 等 。 

打开 本 间 第 5 节 的 “Si” 工 程 ， 本 节 将 继续 开发 一 个 这 图 标 和 文字 的 组 合 控件 。 

1 ) 修改 国籍 组 合 控件 的 属性 ， 选 择 Owner draw 中 的 Variable 选 项 ， 如 图 10-33 所 示 。 


Combo Box Properties [<| 
了 们 时 General | Data Styles | Extended Styles | 








TYpe: 
- | Sort 厂 Auto HScroll 
|prop List "| 
[v Yertical scroll 矿 Disable no scroll 
Owner draw: 
[No integral height 厂 Uppercase 
[ OEM convert T Lowercase 





矿 Has strings 





图 10-33 ”设置 组 合 框 控件 的 属性 
2 ) 清除 Data 中 的 数据 ， 如 图 10-34 所 示 。 


Combo Box Properties [| 






了 们 时 General Data | Styles | Extended Styles | 


Enter 
listbox 
items: 


图 10-34 ”清除 Data 中 的 数据 





3 ) 在 类 视图 的 根 方 点 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “New Class” 命 令 
新 建 一 个 MFC 派 生 类 ， 如 图 10-35 所 示 。 


New Class ?1Xx| 


Class type [MFC Class -| 


-Class information Cancel | 
Name: (Jeieoncombo | 


File name: IconCombo.cpp 
Change... | 
Base class: (ComboBox - 


图 10-35 ”创建 CComboBox 派 生 类 














4 ) 在 建立 好 的 组 合 控件 类 头 文件 中 ， 添 加 一 些 成员 变 量 用 于 保存 下 拉 列 表 项 的 信息 。 
class ClconCombo : public CComboBox 
{ 


struct SData 
/存储 下 拉 列 表 项 的 图 标 和 文字 信息 
UINT nlmage:; 
CString szText; 


SO 
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int m_nltemHeight; 
ClmageList *m_plmagelist; 
ps 


5 ) 在 构造 函数 中 初始 化 成 员 变 量 。 


CleonCombo::ClconCombo() 


人 
m_nltemHeight=20; 
m_plmagelList=NULL:; 
} 


6 ) 在 类 视图 中 的 ClconCombo 类 名 称 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Add 
Member Function” 命 令 ， 创建 普 通 成 员 函 数 ， 如 图 10-36 所 示 。 


Add Member Function ?1Xx| 


int 


Cancel | 
Function Declaration: 
AddstringlLPCSTR szText,UINT nlmage] 




















点 CCESS 
f Public 人 Protected Private ] 
[ Static [ Virtual 





图 10-36 ”添加 普通 成 员 函 数 


7 ) 这 是 基 类 同名 函数 的 重 写 录 数 ,修改 该 函数 的 代码 。 
int CleconCombo::AddString(LPCSTR szText, UINT nlImage) 


{ /通过 申请 堆 内 存 空 间 ， 把 文字 和 图 标 信息 保存 在 深 加 项 的 关联 数据 中 
int i1= CComboBox::AddString(szText); 
SData* pData = new SData; 








pData ~->nlmage= nlmage:; 
pData —>szlext=sz Text; 
SetltemDatali,(DWORD)pData); 


return 1， 


} 
8 ) 用 同样 的 方法 ,添加 普通 成 员 函 数 并 修改 函数 代码 。 


vold CleconCombo::GetLBText( int nlndex, CStringw rString ) const 
{ /从 指定 项 的 关联 数据 中 获取 文字 信息 
SData* pData = (SData*)GetltemData(nlndex); 
ASSERT(pData); 
rotring = pData—>szText; 


} 
9 ) 用 同样 的 方法 ， 湛 加 普通 成 员 函 数 并 修改 函数 代码 。 
void 下 


{ 空 下 拉 列 表 前 要 先 清理 列表 项 中 关联 的 堆 内 存 空间 
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int nIndex = GetCount(); 
while(nIndex——) 
{ 
SData* pData = (SData*)GetltemData(nlndex); 
if{(pData) 
delete pData; 
} 


CComboBox::ResetContent(); 
} 
10 ) 用 同样 的 方法 ， 添 加 普通 成 员 函 数 并 修改 函数 代码 。 
int CleconCombo::GetLBImage(int nIndex) const 
{ /W/ 从 指定 项 的 关联 数据 中 获取 图 标 信息 
SData* pData = (SData* )GetltemData(nlndex); 
ASSERT(pData); 


return pData—>nlmage; 


} 
11 ) 用 同样 的 方法 ， 添 加 普通 成 员 函 数 并 修改 函数 代码。 
ClmageList* CleconCombo::SetlmageList(ClmagelList* plmageList) 
{ /设置 带 有 图 标的 图 像 列表 
Clmagelist* p = m_plmageList; 





m_plmagelist = plmagelList; 
return p; 


} 
12 ) 在 类 视图 中 为 CIconCombo 类 添加 两 个 虚 函 数 ， 如 图 10-37 所 示 。 






Hew Yirtual Override for class [CIconCombo 区 可 医 j 
New Virtual Functions Existing Yirtual function 0verrides OK | 
CalcWindowRect ee 
Compareltem Cancel | 





Add Handler 
DestroywWindow Add and Edit | 


DoDataExchange 


GetScrollBarcCtrl Edit Existing | 
OnAmbientProperty 

OnChildNotify 

OnCmdMsg 


图 10-37 ”通过 右键 沫 单 添 加 虚 函 数 


13 ) 虚 洱 数 Measureltem 根 据 下 拉 列 表 项 的 索引 ,设置 项 的 高 度 和 宽度 。 
void CleconCombo::Measureltem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpM1IS) 


人 
IpMIS —>itemHeight=m_nltemHeighi; 


} 
14 ) 虚 函 数 Drawltem 根 据 下 拉 列 表 项 的 索引 ,绘制 每 项 图 标 和 文学 。 
void CleconCombo::Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS) 


人 
CDC de: 


| 








dc.Attach(lpDIS ->hD(C); 

CRect rect=lpDIS —>rcltem; 

int nltem = ]pDIS ->itemID; 
/颜色 背景 文字 设置 
dc.SetBkMode(TRANSPARENT); 
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if (([pDIS—>itemState & ODS_SELECTED) ) 


人 
/选中 项 
dec.SetTextColor(GetSysColor(COL 


OR_HIGHLIGHTTEXTD)); 


dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
i{(!(pDIS—>itemAction & ODA_ DRAWENTIRE)) 
/下 拉 列 表 中 的 选中 项 显示 焦点 虚线 


dc.DrawFocusRect(rect); 


else 


// 非 选中 项 


dc.SetTextColor(GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 


dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor( 


// 画 文学 

CRect rc = rect; 

CString str; 
GetLBText(nltem,st?); 
rc.left=m_nltemHeight+4; 


COLOR_WINDOW)): 


dc.DrawText(str,re,DT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 


/画图 标 

rc=rect; 

rec.right = m_nltemHeight; 

int nlmage = GetLBImage(nltem); 


m_plmagelList—>Draw(&dc,nlmage,re.TopLeft(),ILD_TRANSPARENT); 


dc.Detach(); 


} 
15 ) 添加 WM_DESTROY 的 消息 映射 
vold CleconCombo::OnDestroy() 


{ 

/控件 被 销毁 前 先 清 理 所 有 列表 项 的 堆 空 间 
CComboBox::OnDestroy(); 
ResetContent(); 


} 





下 数 OnDestroy 和 








16 ) 在 类 癌 导 中 删除 CComboBox 关 联 
所 示 。 


变量 ， 重 现 建立 ClconCombo 类 型 关联 
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TR- 避 |. 
分 里 ? 


如 图 10-38 





界面 装饰 


上 PFC ClassYizard 








Message Maps Member Variables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 


[si -| [csos ~ ] -| 
EX..4 第 十 意 \SihSiDIg.h, E 沁 .第 十 童 \SiSiD1g.cpp 

Control 1Ds: Type Member 

ClconButton m_btnAdd 
IDC_DEL ClconButton m_btnDel 


IDC_LIST CColorList m_list 
ClconButton m_btnMod 












IDC NATION 





3 
ClconCombo m comb 
a 





图 10-38 ”添加 控件 型 关联 变量 





17 ) 在 对 话 框 初始 化 也 数 OnInitDialog 中 ， 添 加 代码 初始 化 目 绘 的 组 合 控件 。 
BOOL CSiDl1g::OnInitDialog() 
人 

CDialog::OnInitDialog(); 

m_comb.SetImagelList(&m_ilist); 

m_comb.AddString(" 加 国 ",0); 

m_comb.AddString(" 日 本 ",1); 

m_comb.AddString(" 3 区 2 

m_comb.AddString(" 加 拿 大 ",3); 

m_comb.AddString(" 英 国 ",4); 


18 ) 注意 要 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 中 ， 包 含 目 绘 欣 件 类 的 头 文 件 。 
#include "lconCombo.h" 
#include "lconButton.h" 


class CSiDIg : public CDialog 
人 


19 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 10-39 所 示 。 
fs 出 国人 员 统 计 


ER 


中 一 
[ 





图 10-39 ”查看 运行 结 


“| 
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组 合 控 件 在 设置 了 日 绘 属性 之 后 ， 一些 文字 相关 也 数 全 部 都 失效 了 ， 因 此 ， 要 在 派生 类 
中 重 写 这 些 函 数 。 例 如 ，AddString、InsertString 和 GetLBText 等 。 

如 果 选 择 Owner draw 的 Fixed 属 性 , 则 下 拉 列 表 中 的 每 项 高 蜗 由 系统 目 动 设置 , Measureltem 
虚 困 数 不 被 回调 ; 如 果 选 择 Variable 属 性 , 则 下 拉 列 表 中 的 每 项 高 宽 由 用 户 设置 , 在 Measureltem 
回调 丽 数 中 可 以 设置 不 同 高 度 列 表 项 。 


第 7 节目 绘 列表 控件 


目 绘 列表 控件 ， 不 但 可 以 按 行 作 不 同 的 绘制 ， 还 可 以 按 列 作 不 同 的 绘制 。 
打开 本 章 第 6 节 的 “Si ”工程 ， 本 闻 将 继续 开发 文 持 目 绘 的 列表 控件 类 ， 实 现 市 彩色 背景 








的 列表 控件 。 
1 ) 在 类 视图 中 新 建 一 个 列表 控件 的 派生 类 ， 如 图 10-40 所 示 。 
New Class 了 1 x| 
Class type |IMFCcass 本 





-Class information Cancel | 
Name: [ceoous 


File name: ColorList.cpp 
Change... | 


Dralog ID: | | 


The base class does not require a dialog resource. 














图 10-40 ”通过 右键 菜单 添加 新 类 


2 ) 在 建立 好 的 组 合 控件 类 头 文件 中 ， 添 加 一 些 成 员 变 量 和 成 员 函 效 。 
class CColorList : public CListCtrl 
{ 





int m_nSortCol: /排序 列 的 索引 
public: 

int GetSortCol() 

{ 


return m_nSortCol: 


} 


void SetSortColoumn(int nCol) 


{ 


m_nSortCol = nCol; 


} 

/绘制 某 行 某 列 的 背景 

vold DrawBkGround(CDC* pDC.,CRect rc, LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS,BOOL bSort); 
// 绘 制 某 行 某 列 的 图 标 
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vold Drawlmage(CDC* pDGC,CPoint point,int nltem); 
// 重 写 用 于 自 绘 的 基 类 虚 孙 数 
void Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDI1S); 


3 ) 在 源 文件 ( ColorList.cpp ) 中 修改 构造 函数 代码 。 
CColorList::CColorList() 
人 


m_nSortCol = -1; 


} 
4 ) 在 源 文件 中 编写 到 景 填充 聘 数 的 代码。 











vold CColorlList::DrawBkGround(CDC *pDC., CRect re, LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS,BOOL bSort) 


人 
i{(IpDIS—>itemState&ODS_SELECTED) 
{ ”W 选 中 行 蓝 底 日 字 
pDC-—>FillSolidRect(rc,GetSysColor(COLOR_HIGHLIGH"™D)); 
pDC—>SetTextColor(GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHTTEX™T)); 





else 
{ ”W/W 非 选中 行 彩 奔 溃 字 
pDC—>SetTextColor(GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 
1{(bSort) 
{ /排序 列 蒙 上 面罩 (把 背景 RGB 各 个 分 值 减少 大 约 20 ) 
if(lpDIS —>item1D%2) 
pDC-—>FillSolidRect(rc,RGB(145,180,222)); 








else 


pDC-—>FillSolidRect(rc,RGB(233,233,233)); 


else 
{ /奇数 行 用 彩色 ,偶数 行 用 日 色 
i{(IpDIS ->itemID2%o2) 
pDC-—>FillSolidRect(rc,RGB(165,203,247)); 
else 


pDC-—>FillSolidRect(rc,RGB(255,255,255)); 


} 
5 ) 在 源 文件 中 编写 图 标 绘制 函数 的 代码 。 
void CColorList::Drawlmage(CDC* pDC.,CPoint pointint nltem) 
{ /获取 网 标 索 引 再 绘制 
LVITEM lvi= {LVIF_IMAGE); 
lviiltem = nltem: 
Getltem(&lvi); 
ClmageList* plmageList = GetlmageList(LVSIL_SMALL); 
plmageList ~>Draw(pDC,lvi.ilmage ,point,ILD_TRANSPARENT); 
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6 ) 在 源 文 件 中 ， 重 与 目 绘 虚 函 数 的 代码 。 
void CColorlList::Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS) 
人 





CDC de: 

dc.Attach(pDIS ->hD(C); 

// 行 索引 和 行 所 在 的 矩形 区 域 

int nltem = ]pDIS —>itemID; 

CRect rect=lpDIS —>rcltem,re; 

// 通 过 标 尖 控件 获取 列 信 息 
CHeaderCtrl* pHeader = GetHeaderCtrl(); 
int1= 0: 

int nCount = pHeader ~>GetltemCount(); 
int nLeft = 0; 

while(i<nCount) 

{ ”UW 获取 某 行 某 列 的 和 矩形 区 域 

pHeader ~->GetltemRect(i,re); 

rc.top = rect.top; 

rc.bottom = rect.bottom: 

DrawBkGround(&dce,rc,lpDIS ,1==m_nSortCol); 

i{(1==0) 

{ ”WW 如 果 是 第 一 列 则 绘制 图 标 
Drawlmage(&dc,rc.TopLeft(),nltem); 
rec.left+=20; 

} 

// 绘 制 菏 行 菏 列 的 文字 

CString str = GetltemText(nltem,)); 

dc.DrawText(str,re,DT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 

十 十 1; 

} 

// 绘 制 选中 标志 线 ( 虚线 ) 

i{(OQDS_FOCUS & lpDIS ->itemstate) 
dc.DrawFocusRect(rect); 


dc.Detach(); 
} 


7 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 中 ， 直 接手 动 改 写 列 表 控 件 的 关联 变量 为 CColorList 类 型 ， 如 图 
10-41 所 示 。 











if Dialog Data 
有 FS DATACCSiD1G) 
Enum + 1DD = IDD $1 DIALUL $=: 
GlceconGombo mm combs 
ClconButton m btnMods; 
LlconButton m btnbel: 
ClconButton m btnAfdd: 









图 10-41 ”修改 列表 控件 的 关联 变量 
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界面 装饰 
8 ) 注意 要 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 中 ,包含 自 绘 控件 类 的 头 文件 。 


#include "ColorList.h" 
#include "IconCombo.h" 
#include "IconButton.h" 
class CSiDIg : public CDialog 


人 
9 ) 在 OnColumnclickList 了 消 数 中 添加 一 行 代 码 , 在 上 自 绘 类 内 设置 排序 列 的 索引 ， 如 图 10-42 
所 示 。 


void CSiD1g: :0nColumnclickList(NMHDRx pNMHDR, LRESULTx pResult) 
《 

NM LISTUIEWx p = (NM LISTUIEWx)pNMHDR; 

int nSub = p ->iSubItem; 

CHeaderCtrlx pHeader = m list.GetHeaderCtrl(); 

HDITEM hdi=<HDI IMAGE | HDI_FORMAT}; 


iftnSsubt= m nCol) 

« 
iftm nCol > -1) 
《 


pHeader->GetItem(m nCol, &hdiy; 
hdi.fmt &= ~>HDF_IMhAGE;Z77 移 队 图 标 
pHeader ->SetItemfm_nCcol,ghdi); 


} 
m list.SetSsortCcoloumn(nSub); 


else 

m bOrder = *m bOrder; 
pHeader->cetItemtnsub ， &hdi) ; 
hdi.fmt |= HDF_IMAGE;// 显 示 图 标 
hdi.iImage = m_b0rder;// 图 标 方向 
pHeader ->SetItem(nSub,&hdi); 





int i = m list.GetItemCount(); 
while(i-—} 

m list.SetIitemData(i,i}); 
PFNLUCOMPARE fns[]={byNumb ,byName ,byNati>; 
m list.SortIitems{(fns[m nCol], (DWORD}this}; 
xpResult = 06; 


图 10-42 ”添加 一 行 代码 
| 编译 并 运行 ， 测 试 代 码 ， 如 图 10-43 所 示 。 
过 对 列表 控件 上 自给， 进一步 加 强 了 列表 控件 的 美化 效果 ， 各 行列 表 项 显示 不 同 的 彩色 


背景 。 ina 排序 列 的 背景 比 其 他 列 稍 变 上 暗 ， 这 是 模仿 Windows 资 源 管理 带 的 排 
序列 的 效果 。 





# 出 国人 员 统 计 芽 





图 10-43 ”查看 运行 结 
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第 8 节 WM_DRAWITEM 和 WM _MEASUREITEM 消 息 





WM_DRAWITEM 消 息 ， 一 般 用 于 在 父 窗口 中 建立 消息 映射 国 数 。 如 果 父 窗口 中 有 一 个 或 
多 个 具有 日 绘 属性 的 控件 ，WM_PAINT 消 县 映射 函数 执行 后 就 立即 执行 WM_DRAWITEM 的 消 
上 县 映射 机 数 OnDrawltem ， 对 所 有 具有 上 自 绘 属性 的 子 窗口 进行 更 新 。 执 行 基 类 函数 
CWnd::OnDrawltem 将 回调 路 由 ， 进 入 每 个 日 绘 子 窗口 关联 的 派生 类 的 虚 孔 数 Drawltem 中 。 

WM_MEASUREITEM 消 息 ， 同 样 一 般 在 父 窗口 中 建立 消息 映射 函数 。 在 一 些 具 有 目 绘 属性 
的 列表 类 控件 添加 列表 项 时 , 产生 WM_MEASUREITEM 消 息 回 调 。 在 消息 回调 函数 OnMeasureltem 
中 ， 执 行 基 类 函数 CWnd::OnMeasureltem 将 回调 路 由 ， 进 入 每 个 日 绘 子 窗口 关联 的 派生 类 的 虚 
滑 数 Measureltem 中 。 

使 用 MFC 应 用 程序 向 导 创 建 一 个 工程 名 为 “dr” 的 对 话 框 程序 , 用 于 演示 WM_DRAWITEM 
和 WM_MEASUREITEM 消 息 的 使 用 方法 。 

1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 些 控件 ， 如 图 10-44 所 示 。 


x] 
位 时 General | Data Styles | Exteni 


Twpe: 
PE 
Drop List 下 


WY Yertical scroll 


[Mvnpr Mra 
|variable "| 矿 No integral height 


矿 OEM convert 











厂 Has strings 
图 10-44 ”编辑 主 对 话 框 资源 

2 ) 修改 控件 〈 自 绘 ) 属性 ， 见 表 10-2。 
表 10-2 主 对 话 框 的 控件 属性 


控件 类 型 ID : iieiiiell Styles 


Static Text IDC_STATIC 国籍 : 


Type:Drop List、 去 掉 Sort 属性 
Combo Box IDC_NATION 
Owner draw:Variable 


Button IDC_ADD Owner draw 
Button IDC_DEL 删除 Owner draw 
Button IDC_MOD 修改 Owner draw 


3 ) 将 上 一 个 工程 的 图 标 复制 到 res 子 目录 中 ， 并 导入 到 工程 里 ， 如 图 10-45 所 示 。 


“22 























日 -dr resources 
由 -加 Dialog 
由本 


国 IDIL_ ADD 

国 IDIL_CAN 

国 IDI_DEL 

国 IDI_ JAPAN 

国 IDIL_KOR 

国 IDI_MOD 

国 IDI_UK 

国 IDI_USA 

国 IDR_MAINFRAMI 
本 Version 








将 | Re.… 


图 10-45 ”导入 后 的 图 标 资源 ID 





4 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文件 中 ,添加 一 些 成 员 变 量 稍 数 。 
class CDrDlg : public CDialog 


{ 


struct SData 


{// 存 储 下 拉 列 表 项 的 图 标 和 文字 信息 


UINT nlmage:; 

CString szText; 
}; 
vold DrawButton(int n1D,LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS); 
vold DrawCombolint nID,LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS); 
int AddCombolint nID,LPCSTR szText,int nImage); 
Clmagelist m_1List; 
enum {LBI_HEIGHT=20}); 


// 按 钮 自 绘 

/组 合 控件 目 绘 
/添加 带 图 标的 列表 项 
/组 合 控件 的 图 像 列 表 
/列表 项 高 度 


5 ) 在 主 对 话 框 类 的 源 文件 ( drDlg.cpp ) 中 编写 按钮 自 绘 函数 的 代码 。 
void CDrDbDlg::DrawButton(int nID,LPDRAWITEMSTRUCT ]pDIS) 


{ 


CDC de: 

dc.Attach(pDIS ~>hDOCO); 

CRect rect=lpDIS —>rcltem:; 

// 填 充 背 景 

dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor(COLOR_BTNFACE)); 

/按钮 按 下 状态 ， 文 字 和 图 标 稍微 侦 移 

i{(IpDIS —>itemState & ODS _ SELECTED) 
rect.OffsetRect(1,1); 

// 画 图 标 

int n = rect.Height(); 

CRect rc = rect; 

rec.right = ni; 

rc.DeflateRect((n—16)/2,(n—106)/2); 

/以 下 代码 注意 按钮 ID 的 连续 性 和 图 标 ID 的 连续 性 





sw = 
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HICON hlIcon = AfxGetApp( ->LoadIcon(DL ADD+nID-IDC_ADD); 
::DrawlconEx(dc.GetSafeHdc(),re.left,re.top,hleon, 16,16,0,0,DI_NORMAL); 


// 画 文学 

rc=rect; 

CString str; 
GetDlgltemText(n1D,st?r); 


dec.SetTextColor(GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 
de.DrawText(str,re,DT_CENTERIDT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 


// 画 边缘 〈 凸 起 或 者 下 陷 的 ) 
if(pDIS ->itemState & ODS_SFLECTED) 


dc.DrawFdsge(&lpDIS —>rcltem,EDGE_ SUNKEN,BF_RECT ); 


else 


dc.DrawFdsge(&lpDIS —>rcltem,EDGE_RAISED,BF_RECT ); 


// 男 焦点 ( 虚线 ) 

i{(I[pDIS ->itemstate & ODS FOCUS) 
rec=rect; 
rec.DeflateRect(3,3); 
dc.DrawFocusRect(rc); 


} 
dc.Detach(); 


} 
6 ) 在 主 对 话 框 类 的 源 文件 中 ， 编 号 日 绘 组 合 控 件 的 代码 。 
void CDrDbDlg::DrawCombolint nID,LPDRA WITEMSTRUCT lpDIS) 

人 


int nltem = ]pDIS ->itemID; 
if(nltem <0) 

return; 
CDC de: 
de.Attach(lpDIS ->hD(C); 
CRect rect=lpDIS —>rcltem; 


CComboBox* pCombo = (CComboBox*)GetDlgltem(nlD); 





// 闫 色 背 景 文字 设置 
dc.SetBkMode(TRANSPARENT); 

if (([pDIS—>itemState & ODS SELECTED) ) 
{// 选 中 项 


dc.SetTextColor(GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHTTEXT)); 
dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
i{(!(pDIS—>itemAction & ODA_ DRAWENTIRE)) 


dc.DrawFocusRect(rect); 


else 


{ ”// 非 选中 项 


/下 拉 列 表 中 的 选中 项 显示 焦点 虚线 


dc.SetTextColor(GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 
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dc.FillSolidRect(rect,GetSysColor(COLOR_WINDOW)); 
} 
// 男 文字 
CRect rc = rect; 
SData* pData = (SData*)pCombo —>GetltemData(nltem); 
CString str = pData —>szText; 
rc.left=LBI_HEIGHT+4; 
dc.DrawText(str,rc,DT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 
// 画 图 标 
rec=rect; 
re.right = LBI_HEIGHT; 
int nlmage = pData —>nlmage; 


m_ilist.Draw(&dc,nlImage,re.TopLeft(),ILD_TRANSPARENT):; 


dc.Detach(); 


} 
7 ) 在 主 对 话 框 类 的 源 文件 中 ， 编 号 添 加 下 拉 列 表 项 的 代码 。 
int CDrDlg::AddCombo(int nID,LPCSTR szTextint nlmage) 
人 
CComboBox* pCombo = (CComboBox*)GetDlgltem(n1D); 
inti= pCombo ->Addstring(szTextb); 
SData* pData = new SData:; 
pData ->nlmasge= nlmage; 
pData —>szText=sz lext; 
pCombo —>SetltemDatali,(DWORD)pData); 


return 1; 


} 


8 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 OnInitDialog 的 代码。 
extern CDrApp theApp:; 


BOOL CDrDIlg::OnInitDialog() 

人 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_iList.Create(16,16,ILC_COLOR32IILC_MASK.,8,4); 
int1= 0; 
UINT nlIDs|[|] = {IDI_KOR,IDI_JAPAN,IDI_USA,IDI CAN,IDI UK J 
while(i<sizeof(nl Ds)/sizeof(nLDs[O0)])) 

m_iList.Add(theApp.Loadlcon(nIDs[i++))); 


AddCombo(DC_NATION," 韩 国 ",0); 
AddCombo(DC_NATION," 日 本 ",1U; 
AddCombo(IDC_NATION," 美 国 ",2); 
AddCombo(IDC_NATION," 加 拿 大 ",3); 
AddCombo(IDC_NATION," 英 国 ",4); 
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9 ) 在 主 对 话 框 中 ,添加 WM_DRAWITEM 和 WM MEASUREITEM 消 息 映 射 函 数 ， 如 图 10-46 
所 示 。 


New Windows Message and Event Handlers for class CDrpDlg 





New Windows messagesilevents: Existing messagelevent handlers: 


WM DRAYWITEM 
DIALU 





‘Wh CANCELMODE 


WwWwM_CAPTURECHANGED 


IE WM._ MEASUREITEM. 
wM CHARTOITEM CRA PATR) 
WM CLOSE 


WM_COMPAREITE M 
wM_COoNTExTMENU 
WM COPYDATA 


WM_DESTROY 
WwWM_HELPINFO 








WM_ LBUTTONUP 


WM_MOUSEMOYE IDC_NATION 
‘WM_MOUSEYWHEEL Filter f ilable t 
wM MOVE ilterfor messages available to 


WM_RBUTTONDBLCLK 了 | |Dialog -| 


Wi [OnMeasurelteml 由 l: Requests dimensions of owner-drawn control 








图 10-46 添加 消息 映射 函数 


10 ) 修改 WM_MEASUREITEM 消 息 映 射 函数 代码 。 
void CDrDlg::OnMeasureltem(int nIDCtl, LPMEASUREITEMSTRUCT lpMIS) 
人 
fnIDCt == IDC_NATION) 
IpMIS —>itemHeight = LBI_HEIGHT:; 
//CDialog::OnMeasureltem(nlDCtl, lpMeasureltemStruct); 
} 


11 ) 修改 WM_DRAWITEM 消 息 映射 函数 代码 。 
void CDrDl1g::OnDrawltem(int nIDCt,LPDRAWITEMSTRUCT ]pDIS) 


人 
switch(nIDC+tl) 


人 

case 1DC_ADD: 

case IDC_DEL: 

case IDC_MOD: 
DrawButton(nIDCt,lpDIS); 
break: 

case IDC_NATION: 
DrawCombo(nIDCt,lpDIS); 
break: 


} 
//CDialog::OnDrawltem(nIDCtl, lpDrawltemStruct); 
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12 ) 最 后 添 加 WM_DESTROY 消 恩 映 尉 函数 OnDestroy， 并 修改 代码 。 

void CDrDlg::OnDestroy() 

(/ 退 出 时 清理 所 有 堆 内 存 空间 

CDialog::OnDestroy(); 
CComboBox* pCombo = (CComboBox*)GetDlgltem(IDC_NATION); 
int1= pCombo ~>GetCount(); 
while(i—-) 
delete (SData*)pCombo —>GetltemData(i); 

} 

WM_MEASUREITEM 和 WM_DRAWITEM 消 息 , 能 够 在 父 ”。 ERm |Sm | | 
窗口 中 提前 规 获 所 有 子 窗口 的 目 绘 和 测量 消息 回调 。 如 采 使 
用 这 两 种 消息 ， 还 能 够 省 略 子 窗口 派生 类 ， 在 父 窗 口中 统一 
编写 所 有 子 窗口 的 目 绘 代 码 。 这 样 处 理 的 优点 是 方便 快捷 ， 
省 略 了 一 些 复 杂 的 过 程 ; 缺点 是 不 如 沽 生 类 代码 的 独立 性 强 ， 
不 利于 深入 推进 项 目 开 发 。 


第 9 三” 相关 类 库 介绍 


MFC 内 部 也 封装 了 一 些 “ 装 饰 好 的 ”控件 派生 类 ， 包 括 位 图 按钮 ( CBitmapButton 类 ) 
扩展 组 合 控件 ( CComboBoxEx 类 ) 、 复 选 列表 框 ( CCheckListBox 类 ) 和 拖 动 列表 框 ( CDragListBox 
类 ) 等 。 其 中 除 CDragListBox 类 外 ， 都 是 通过 自 绘 技术 实现 的 。 

1 ) CBitmapButton 类 ， 如 图 10-48 所 示 。 

CBitmapButton 类 用 于 创建 和 操作 不 包括 文字 的 纯 位 图 按钮 
控件 , 每 个 位 图 按钮 可 以 包含 1 一 4 种 状态 的 位 图 。 四 种 状态 分 别 
是 正常 状态 (未 按 下 ) 、 选 中 状态 (被 按 下 ) 、 焦 点 状态 和 禁 
状态 。 第 一 张 正常 状态 的 位 图 是 必须 有 的 , 其 他 三 张 位 图 可 以 不 。 图 10-48 CBitmap Button 闪 
提供 。CBitmap Button 类 的 常用 成 员 见 表 10-3。 








图 10-47 查看 运行 结 








CeomdTarget 








cBitrmapButton 


表 10-3 ”CBitmapButton 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL LoadBitmaps( UINT nID, UINT nlIDSel = 0, | ”从 程序 资源 中 加 载 一 个 或 多 个 位 图 ， 用 于 位 图 按钮 
UINT nIDFocus = 0, UINT nIDDisabled = 0 ): 的 四 种 状态 显示 


将 CBitmapButton 类 对 象 与 父 窗口 内 的 按钮 关联 ， 
并 根据 按钮 标题 自动 加 载 位 图 


void SizeToContent( ); 调整 按钮 的 大 小 和 位 图 大 小 相同 


BOOL AutoLoad( UINT nID, CWnd* pParent ); 


2 ) CComboBoxEx 类 ， 如 图 10-49 所 示 。 
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Cobject 
Leem dTarget 
La 
Lee omboBbox 
Lae omboBoxEx 


图 10-49 ”CComboBoxEx 类 
CComboBoxEx 类 用 于 创建 和 操作 扩展 组 合 控件 ， 每 个 列表 项 文 持 文字 、 图 像 和 选中 图 


像 等 ， 篆 用 于 在 软件 中 开发 类 似 头 像 列 表 的 功能 。 在 对 话 框 资源 编辑 时 ， 要 注意 选择 工具 
栏 的 最 后 一 个 控件 ( Extended Combo Box ) ， 如 图 10-50 所 示 。CComboBoxEx 类 的 常用 成 员 











见 表 10-4。 
大 国 4 如 al 四 口 区 富国 国 四 目 语 
me 番号 Extended Combo Box 
图 10-S0 Extended Combo Box 控 件 
表 10-4 ”CComboBoxEx 类 的 常用 成 员 
主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL Create( DWORD dwStyle,，const RECT& rect, | ”创建 扩展 组 合 框 并 将 其 窗口 句柄 保存 在 
CWnd* pParentWnd, UINT nID ); CComboBoxEx 对 和 象 的 m_hWnd 中 
ClmageList* GetlImageList( ) const 获取 与 控件 关联 的 图 像 列 表 
ClmageList* SetlImageList( ClmageList* plImageList ); 设置 与 控件 关联 的 图 像 列表 
int Insertltem( const COMBOBOXEXITEM* pCBltem ); 插入 一 个 组 合 项 ， 包 括 文字 和 图 标 等 
BOOL Setltem( const COMBOBOXEXITEM* pCBltem ); 设置 组 合 项 信息 ， 包 括 文字 和 图 标 等 
BOOL Getltem( COMBOBOXEXITEM* pCBltem ): 获取 组 合 项 信息 ， 包 括 文字 和 图 标 等 
int Deleteltem( int ilndex ): 删除 组 合 项 信息 
DWORD GetExtendedStyle( ) const 获取 控件 的 扩充 风格 


DWORD SetExtendedStyle(DWORD dwExMask, 


DWORD dwExStyles ) 设置 控件 的 扩充 风格 
CComboBox* GetComboBoxCtrl( ): 获取 与 组 合 框 控件 关联 的 对 象 地 址 
CEdit* GetEditCtrl( ); 获取 与 内 部 编辑 控件 关联 的 对 象 地 址 
BOOL HasEditChanged( ): 判断 内 部 编辑 控件 是 否 发 生 过 改变 
3 ) CImageList 类 ( 见 图 10-51 ) ， 常 用 成 员 见 表 10-5。 


图 10-51 “CImaseList 类 
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表 10-5 ClmageList 类 常用 成 员 


| 


成 员 说 明 





HIMAGELIST m_hlmageList; 


BOOL Createl(int cx,int cy,UINT nFlag,int NInit,int NnGrow); 
BOOL Create( UINT nBitmaplD, int cx, int nGrow, COLORREF 


cr Mask ); 


BOOL Create( CImageList& imagelist1, int niImage1, CImageList 


& iMagelist2, int niImage2, int dx, int dy ); 
BOOL Create( ClmageList* plImageList ); 
BOOL DeletelmageList( ); 


Int GetlImageCount( ) const; 


BOOL SetlmageCount( UINT uNewCount ); 


int Add( CBitmap* pbmlmage, CBitmap* pbmMask ); 
int Add( CBitmap* pbmlmage, COLORREF crMask ); 


int Add( HICON hlcon ); 
BOOL Removel( int niImage ): 


BOOL Replace( int nlmage, CBitmap”* 


CBitmap* pbmMask ); 


int Replacel( int nImage, HICON hlcon ); 


HICON Extractlcon( int nlImage ); 


BOOL Getlmagelnfo(int nlImage,IMAGEINFO*plInf) const; 
BOOL Copy(int iDst, int iSrc,UINT uFlags=ILCF_MOVE); 
BOOL Copy( int iDst, ClmageList* pSrc, int iSrc, UINT 


uFlags = ILCF_MOVE ); 


BOOL Draw(CDC* pdc, int nImage,POINT pt,UINT style); 


COLORREF GetBkColor( ) const; 


COLORREF SetBkColor( COLORREF cr ); 


HIMAGELIST GetSafeHandle( ) const; 
operator HIMAGELIST( ) const; 


static CImageList FromHandle(HIMAGELIST hbList ); 
static ClmageList* PASCAL FromHandlePermanent 


( HIMAGELIST hlImageList ); 


static void PASCAL DeleteTempMap!( ); 
BOOL Attach( HIMAGELIST hlImageList ); 
BOOL Attach( HIMAGELIST hlImageList ); 


像 列 表 类 核心 句柄 ， 由 API 函数 
ImageList_Create 创建 


创建 扩展 组 合 框 并 将 其 窗口 句柄 保存 


在 ClmageList 对 象 的 m_ hlmageList 中 


销 惑 图 像 列 表 
获取 图 像 列 表 中 的 图 像 总 数 
设置 图 像 列 表 中 的 图 像 总 数 


回 图像 列表 中 添加 一 个 图 像 


从 图 像 列 表 中 移 除 一 个 图 像 


根据 索引 蔡 换 图 像 列 表 中 的 一 个 图 像 


根据 索引 从 图 像 列 表 中 提取 一 个 图 标 


获取 图 像 信息 


在 图 像 列表 内 两 个 图 像 间 交 换 或 者 复制 
与 指定 图 像 列 表 中 的 图 像 交 换 或 者 


复制 


根据 索引 绘制 图 像 列 表 中 的 一 个 图 像 
获取 图 像 的 背景 

设置 图 像 的 背景 

安全 地 从 对 象 中 获取 句柄 m_hlmageList 
将 对 象 转 化 为 HIMAGELIST 句柄 类 型 
将 HIMAGELIST 句柄 转换 为 临时 对 象 
获取 与 指定 HIMAGELIST 句柄 关联 的 


对 象 


清理 无 用 的 FromHandle 产生 的 临时 对 象 
将 HIMAGELIST 句柄 关联 到 一 个 对 象 中 
将 ClmageList 对 象 关联 的 句柄 分 离 出 来 
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1. 疯 试题 

1 ) 测试 本 章 列 表 中 类 的 稼 用 成 员 函 数 ， 包 括 CBitmapButton 类 、CComboBoxEx 类 和 
CImageList 类 等 。 分 别 新 建 一 个 工程 用 于 测试 一 个 类 成 员 冰 数 ， 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 
国 数 。 

2 ) 分 别 在 对 话 框 中 加 入 列表 控件 、 扩 展 组 合 控件 、 树 形 控件 和 标签 控件 ， 测 试 使 用 相关 
类 的 SetImageList 成 员 函 数 , 对 以 上 控件 添加 多 个 项 并 设置 项 的 图 标 。 相关 控 件 类 包括 CListCtrl、 
CHeaderCtrl 、CComboBoxEx、CTreeCtt] 和 CTabCtrl 等 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 使 用 MFC 中 的 封装 类 CBitmapButton， 开 发 类 似 于 QQ 或 者 360 杀 毒 软件 的 位 图 按钮 ， 最 
终 效 果 如 图 10-52 所 示 。 





图 10-52 ”最 终 效 果 1 


中 练习 从 其 他 软件 截取 包括 关闭 和 最 小 化 等 按钮 的 图 片 。 

Q 史 截取 的 位 图 包括 三 种 状态 ， 即 正常 状态 、 选 择 状态 ( 按 下 ) 和 跟踪 状态 ( 鼠标 悬浮 在 
按钮 上 )。 

3) 将 截取 好 的 位 图 导入 到 工程 中 ,使 用 MFC 封 装 类 CBitmapButton 显 示 位 图 按钮 。 

(9 至 少 要 实现 位 图 按钮 的 两 个 状态 ， 即 正常 状态 和 选择 状态 。 

思考 如 何 使 用 CBitmapButton 类 实现 三 态 位 图 按钮 (通过 特殊 处 理 可 以 实现 ) 。 

2 ) 根据 自 绘 技术 ， 封 装 功能 比 MFC 更 强 的 位 图 按钮 。 

中 最 多 可 以 支持 四 态 的 按钮 ， 即 正常 状态 、 选 择 状态 、 跟 踪 状 态 和 禁用 状态 。 

他 第 三 个 状态 要 求 是 跟踪 状态 ， 不 是 焦点 状态 ( 这 是 与 MFC 封 装 的 类 的 不 同 之 处 ) 。 

@) 当 鼠标 光标 进入 按钮 区 域 时 ， 显 示 为 手 形 的 光标 。 


导入 截取 的 QQ 或 360 的 关闭 和 最 小 化 等 按钮 的 图 片 ， 测 试 效果 越 像 越 好 。 
/以 下 是 CBitmapBtn 封装 类 的 主体 框架 

#ifndef IDC_HAND 

#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 

#endif 

class CBitmapBtn : public CButton 


{ 








CBitmap m_bitmap; / 正常 状态 (必须 有 图 ) 
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CBitmap m_bitmapSel; // 选择 状态 (可 选 ) 
CBitmap m_bitmapTrack:; // 跟踪 状态 (可 选 ) 
CBitmap m_bitmapDisabled; // 和 失效 状态 (可 选 ) 
virtual void Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT 1lpDIS); 。“”// 自 绘 虚 函数 
public: 
CBitmapBtn(); 
BOOL LoadBitmaps(UINT nIDBitmapResource， 
UINT nlDBitmapResourceSel = 0, 
UINT nlDBitmapResourceTrack = 0, 
UINT nlIDBitmapResourceDisabled = 0); 
vold SizeToContent(); // 将 按钮 与 图 片 尺寸 对 齐 


}; 

3 ) 根据 目 绘 技术 封装 一 个 链接 按钮 类 〈QQ 和 360 等 软件 内 篆 见 这 类 按钮 ) ， 如 图 10-53 
所 示 。 

(按钮 以 透明 文字 为 主体 , 无 背景 填充 色 也 无 边缘 凸 起 或 下 陷 。 

四 默认 是 不 带 下 画 线 的 ， 可 以 通过 接口 函数 SetUnderline 授 置 
为 有 下 画 线 的 。 

(3) 上 默认 文字 颜色 是 蓝 色 ， 可 以 通过 接口 子 数 SetColor 设 置 为 其 他 颜色 。 

由 默认 跟踪 状态 的 文字 颜色 可 以 与 正常 状态 的 颜色 相同 ,也 可 以 通过 SetColor 设 置 为 其 他 











欢迎 到 360 革 泰 求 助 


图 10-$3 最终 效果 2 








中 ) 当 鼠标 光标 进入 按钮 区 域 时 ， 显 示 为 手 形 的 光标 。 

(© 测试 封装 好 的 链接 按钮 类 ， 分 别 用 红 、 蓝 、 绿 等 不 同 颜色 显示 ， 并 且 可 以 读 或 不 市 下 
男 线 。 

/以 下 是 CLinkBtn 封装 类 的 主体 框架 

#ifndef IDC_HAND 

#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 

#endif 

class CLinkBtn : public CButton 

人 








BOOL m_bUnderLine: /正常 状态 下 是 否 带 下 画 线 (默认 不 斋 ) 
COLORREF m_clText: /正常 状态 颜色 ( 默认 是 网 页 链接 的 蓝 色 ) 
COLORREF m_clTrack: /跟踪 状态 颜色 (默认 和 正常 状态 相同 ) 

virtual vold Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT IlpDIS) / 日 绘 虚 函数 
public: 

CLinkBtn(); 


SetColor(COLORREF clText,COLORREF clTrack=-1); /设置 文字 颜色 ( -1 代表 和 正常 状态 相同 ) 
vold SetUnderlme(BOOL bUnLine=TRUE){fm_bUnderLine=bUnLine; } 


上} 
注意 : 以 上 两 题 用 到 的 按钮 提示 文字 (工具 提示 ) 将 在 第 11 章 中 学 习 。 


se 
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4 ) 根据 自 绘 技术 开发 一 个 选择 线 型 或 宽度 的 组 合 控件 ， 最终 效 果 
如 图 10-54 所 示 。 

(下 拉 列 表 内 每 个 列表 项 都 显示 一 条 线段 ， 线 段 的 粗 度 随 着 列表 
项 的 索引 而 递增 。 

Q 支持 列表 项 的 选择 状态 ， 选 择 状态 的 列表 项 是 蓝 底 白 线 并 有 日 有 
焦点 虚线 。 图 10-54 ”最 终 效果 3 

5 ) 根据 目 绘 技术 开发 一 个 选择 字体 的 组 合 控件 ， 具 体 样 式 参 照 文 字 编 辑 希 (例如 ，Word ) ， 
最 终 效 果 如 图 10-55 所 示 。 

下 拉 列 表 内 每 个 列表 项 显示 一 个 字体 的 名 称 ， 并 且 每 个 列表 项 是 与 名 称 对 应 的 字体 。 

他 文 持 列表 项 的 选择 状态 ， 选 择 状 态 的 列表 项 是 蓝 底 白 字 。 

G) 每 个 列表 项 都 带 有 图 标 ， 中 文字 体 和 英文 字体 的 网 标 不 同 。 











至 宋体 -方正 超大 字符 集 
全 新 宋体 
雪 辐 


县 A&dobe Arabic 

昌 点 aobe Caslon Pro 

且 点 daobea Caslon Pr Bol 

昌 所 dobs (Iaramond Pr 

Adobe Garam ond Pro Bold 

昌 Adobe Hebrew | 





图 10-55 最终 效果 4 
3. 填空 题 


1 ) 在 MSDN 的 索引 页 面 输入 “SetImasgeList 后 按 <FEnter> 键 » 显示 有 人 类 文 持 该 困 数 ， 














对 应 的 控件 包括 和 等 。 这 些 控件 的 特点 是 内 部 都 包含 多 个 
的 控件 类 ， 因 此 ，SetImageList 函 数 主要 用 于 的 图 标 设置 。 

2 ) 使 用 图 像 列 表 首 先 要 通过 为 数 建立 图 像 列 表 ， 再 通过 为 数 加 图 像 列 
表 里 加 入 多 个 图 标 。 

3 ) 在 列表 控件 内 新 插入 列表 项 的 图 标 设置 ， 是 在 郧 数 的 第 3 个 参数 指定 图 标 索 
引 ; 对 于 已 经 插入 的 列表 项 的 网 标 更 改 ， 是 在 函数 中 通过 LVITEM 结 构 体 的 iImage 成 
员 指 定 图 标 。 

4 ) 在 列表 控件 中 ， 不 但 每 行 可 以 设置 不 同 的 图 标 ， 而 且 每 列 的 也 可 以 
设置 图 标 。 

5 ) 图 像 列表 添加 图 像 的 方法 有 两 种 ( 参见 CImageList::Add 哺 数 ) , 一 种 是 加 入 的 
方式 ,为 一 种 是 加 入 市 透明 色 的 的 方式 。 
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6 ) 在 列表 控件 中 大 要 按 多 种 方式 对 列表 项 排序 ， 就 要 在 调用 为 数 时 ， 代 入 不 同 
的 回调 函数 的 地 址 。 在 排序 过 程 中 排序 算法 逐一 对 比 每 个 列表 项 , 并 回调 对 应 的 规则 函数 “请 
示 ” 是 否 交 换 两 个 列表 项 。 因 此 ， 这 类 回调 函数 (例如 ，byNumb 等 ) 叫 作 国 数 。 

7 ) 回调 函数 必须 是 C 格 式 的 或 者 的 类 成 员 苑 数 ， 这 类 了 艺 数 中 都 没 
有 ， 因 此 ， 也 就 不 能 在 回调 函数 中 调用 类 的 成 员 变 量 和 成 员 函 数 。Sortltems 函 数 的 第 
二 个 参数 ， 是 用 于 传递 给 回调 函数 的 第 个 参数 的 。 利 用 这 一 关系 ， 可 以 将 一 个 类 对 
象 的 地 址 以 32 位 变量 的 方式 传人 回调 基数 中 ， 这 样 才 能 间接 地 访问 到 类 对 象 的 成 员 。 

8 ) 对 控件 子 窗口 的 颜色 及 绘图 控制 主要 有 以 下 3 种 方法 。 

中 调用 CWinApp::SetDialogBkColor 函 数 ， 设 置 颜色 和 颜色 。 

CIWM_ERASEBKCND 的 消息 映射 亢 数 颜色 控制 的 对 象 ， 只 包括 的 背景 和 文字 颜色 。 

(3)WM_CTLCOLOR 的 消息 映射 函数 颜色 控制 的 对 象 , 不 但 包括 背景 和 文字 颜色 ， 
而 且 还 包括 静态 文本 控件 、 以 及 二 

9 ) 如 果 父 窗口 内 有 一 个 或 多 个 具有 自 绘 属性 的 控件 ， 则 WM_PAINT 消 息 映射 函数 执行 后 
就 立即 执行 的 消息 映射 函数 OnDrawItem， 对 所 有 具有 自 绘 属性 的 子 窗口 进行 更 新 。 
执行 基 类 上 函数 将 回调 路 由 ， 进 入 每 个 自 绘 子 窗 口 关联 的 派生 类 的 虚 函 数 DrawItem 中 。 

10 ) 在 一 些 具有 自 绘 属性 的 列表 类 控件 添加 列表 项 时 ， 产 生 消息 回调 。 在 消息 
回调 函数 OnMeasureltem 中 ， 执 行 基 类 函数 将 回调 路 由 ， 进 入 每 个 自 绘 子 窗口 关联 的 
派生 类 的 虚 困 数 Measureltem 中 。 

11 ) MFC 内 部 也 封装 了 一 些 “ 装 饰 好 的 ”控件 派生 类 ， 包 括 位 图 按钮 ( 类 ) 、 


扩展 组 合 控件 《 类 ) 、 复 选 列表 框 ( 类 ) 和 拖 动 列表 框 ( 类 ) 等 。 


其 中 除 类 外 ， 都 是 通过 目 绘 技术 实现 的 。 
人 :| 类 用 于 创建 和 操作 不 包括 文字 的 纯 位 图 按钮 ， 每 个 位 图 按钮 可 以 包含 1 一 4 
种 状态 的 位 图 。 四 种 状态 分 别 是 ( 林 按 下 )、 ¢ 公 术 下 和 
第 一 张 正 党 状态 的 位 图 是 必须 有 的 ， 其 他 三 张 位 图 可 以 不 提供 。 
13 ) 类 用 于 创建 和 操作 扩展 组 合 控件 ， 每 个 列表 项 文 持 文字 、 图 像 和 选中 图 像 
等 ， 稍 用 于 在 软件 中 开发 类 似 头 像 列 表 的 功能 。 在 对 话 框 资源 编辑 时 ， 要 注意 选择 工具 栏 的 
最 后 一 个 控件 ( 时。 
14 ) 请 填写 表 10-6 中 CBitmapButton 类 的 成 员 说 明 。 
表 10-6 ”CBitmapButton 类 的 成 员 说 明 
3 成 员 说 明 
BOOL LoadBitmaps( UINT nID, UINT nlDSel = 0, UINT 
NIDFocus = 0, UINT niDDisabled = 0); 
BOOL AutoLoad( UINT nID, CWnd* pParent ); 
voId SizeToContent( ); 
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15 ) 请 填写 表 10-7 中 CComboBoxEx 类 的 成 员 说 明 。 
表 10-7 CComboBoxEx 类 的 成 员 说 阴 
3 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECT& rect, 
CWnd* pParentWnd, UINT nID ); 
ClImageList GetlImageList( ) const; 
ClImageList SetlImageList( CImageList plImageList ); 
int Insertltem( const COMBOBOXEXITEM* pCBltem ); 
BOOL Setltem( const COMBOBOXEXITEM* pCBltem ); 
BOOL Getltem( COMBOBOXEXITEM* pCBltem ); 
Int Deleteltem( int iIndex ); 
DWORD GetExtendedStyle( ) const; 


DWORD SetExtendedStyle(DWORD dwExMask, DWORD 
dwExStyles ); 


CComboBox* GetComboBoxCtrl( ); 
CEdit* GetEditCtrl( ); 
BOOL HasEditChanged( ): 


16 ) 请 填写 表 10-8 中 ClImageList 类 的 成 员 说 明 。 
表 10-8 ClmageLi st 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 
HIMAGELIST m_hlImageList; 


BOOL Createlint cx,int cy,UINT nFlag,int nlInitint NnGrow); 
BOOL Create( UINT nBitmaplD, int cx, iNt NGrow, 


COLORREF crMask ); 


BOOL Create( CImageList& imagelist1，int nlImage1， 
ClmageList& imagelist2 ,int nImage2, int dx int dy ); 
BOOL Create( CImageList plImageList ); 

BOOL DeletelmageList( ); 

Int GetlImageCount( ) const; 

BOOL SetlmageCount( UINT uNewCount ); 

int Add( CBitmap* pbmlmage, CBitmap”* pbmMask ); 
int Add( CBitmap* pbmlmage, COLORREF crMask ); 

int Add( HICON hlcon ); 


BOOL Remove( int niImage ); 
BOOL Replace(l int nimage, CBitmap* pbmlmage， 


CBitmap* pbmMask ); 


int Replacel( int nImage, HICON hlcon ); 
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主要 成 员 
HICON Extractlcon( int nlImage ); 








BOOL GetlImagelnfo(int niImage,IMAGEINFO*plInf) const; 
BOOL Copy(int iDst, int iSrc,UINT uFlags=|ILCF_MOVE); 


BOOL Copy( int iDst, ClmageList* pSrc, int iSrc, UINT 
uFlags = ILCF_MOVE ); 


BOOL Draw(CDC* pdc, int nImage,POINT pt,UINT style); 
COLORREF GetBkColor( ) const; 

COLORREF SetBkColor( COLORREF cr ); 
HIMAGELIST GetSafeHandle( ) const; 

operator HIMAGELIST( ) const; 

static CImageList FromHandle(HIMAGELIST hList ); 


static ClmageList* PASCAL FromHandlePermanent( HIM 
AGELIST hlImageList ); 


static void PASCAL DeleteTempMap!( ); 
BOOL Attach( HIMAGELIST hlImageList ); 
BOOL Attach( HIMAGELIST hlImageList ); 
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名 第 11 章 
目 定 义 窗 口 


前 面 章节 的 内 容 是 关于 使 用 系统 内 现 有 窗口 或 控件 ,将 窗口 或 控件 关联 到 对 应 的 窗口 
派生 类 再 调用 类 库 呆 数 实现 对 窗口 的 操作 。 本 章 研 究 的 内 容 是 关于 如 何 注册 和 创建 新 类 型 
的 窗口 ， 即 自 定义 窗口 和 控件 的 开发 。 


第 1 节 ”手动 创建 控件 


创建 一 个 工程 名 为 “vr” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 手动 创建 控件 并 调用 创建 好 的 控件 。 修 
改 对 话 框 标题 为 “员工 信息 ”， 并 删除 界面 上 所 有 的 控件 。 

1 ) 在 主 对 话 框 的 头 文件 VrDlg.h 中 ， 加 入 多 个 控件 类 型 的 成 员 变 量 以 及 主要 控件 的 ID 
杖 人 竺 。 
class CVrDlg : public CDialog 
{ 




















CStatic m_ stl: // 工 号 标签 
CEdit m_numb: // 工 号 编辑 框 
CStatic m_ st2: // 姓 名 标签 
CEdit m_name; /姓名 编辑 框 
CStatic m_st3: /部门 标 签 
CComboBox m_combo; /部 门下 拉 框 
CListCtrl m_list; /列表 控件 
CButton m_add; /添加 按钮 
CButton m_del: /删除 按钮 
CButton m_mod; /修改 按钮 
enum 


{ 
IDC_ NUMB=1234, 
IDC_ NAME, 
IDC_ COMBO, 
IDC_ADD, 
IDC_DEL， 
IDC_MOD， 
IDC_LIST, 

}; 


2 ) 在 主 对话 框 类 中 添加 一 个 成 员 隐 数 ， 如 图 11-1 所 示 。 
3 ) 键入 返回 值 和 孙 数 名 ， 如 图 11-2 所 示 。 










add ember Funct1ion 








Function Type: 
= vr Classes void ‘| 
-CYrApp . 
+ ! Functinn Declaration: 
, a ICreateCtrls 
[ Go to Definitiorn 
So To Dialoe Editor ACcCceSS 





hdd Memb er Function... ry Public 和 Protected Es Private 


hdd Member Varliable.. 
hdd Virtual Function... 


图 11-1 添加 普通 成 员 函 数 图 11-2 填写 晒 数 名 称 和 返回 值 


| Static | Virtual 


4 ) 单 击 “OK” 按 钮 ， 在 函数 中 编写 创建 控件 的 代码 。 
void CVrDlg::CreateCtrls() 
人 

CFont *pFont= GetFont(); 

m_stl.Create(" 工 号 : ",WS_VISIBLEIWS_CHILD 
,CRect(11,]11,48,23),this,IDC_STATIC); 

m_stl].SetFont(pFont); 

m_numb.Create(WS_VISIBLEIWS_CHILDIWS_TABSTOPIES_AUTOHSCROLLIWS_BORDER, 
CRect(S7,11,137,31),this,IDC_NUMB); 

m_numb.SetFont(pFont); 

m_st2.Create(" 姓 名 : ",WS_VISIBLEIWS_CHILD 
,CRect(146,11,183,23),this,IDC_STATIC); 

m_st2.SetFont(pFont); 

m_name.CreateEx(WS_EX_CLIENTEDGE,"Edit",NULL,WS_CHILDIWS_VISIBLE 
IES_AUTOHSCROLLIWS_TABSTOP,CRect(192,11,272,31),this,IDC_NAME); 

m_name.SetFont(pFont); 

m_st3.Create(" 部 门 : ",WS_VISIBLEIWS_CHILD 
,CRect(285,11,321,23),this,IDC_STATIC); 

m_st3.SetFont(pFont); 

m_combo.Create(WS_CHILDIWS_VISIBLEIWS_TABSTOPICBS_DROPDOWNLIST, 
CRect(321,11,414,188),this,IDC_COMBO); 

m_combo.SetFont(pFont); 

m_add.Create(" 添 加 ",WS_CHILDIWS_VISIBLEIWS_TABSTOP， 
CRect(11,36,86,58),this,IDC_ADD); 

m_add.SetFont(pFont); 

m_del.Create(" 删 除 ",WS_CHILDIWS_VISIBLEIWS_TABSTOP,， 
CRect(98,36,173,58),this,IDC_DEL); 

m_del.SetFont(pFont); 

m_mod.Create(" 修 改 ",WS_CHILDIWS_VISIBLEIWS_TABSTOP,， 
CRect(185,36,260,58),this,IDC_MOD); 

m_mod.SetFont(pFont); 

m_list.Create(WS_CHILDIWS_VISIBLEIWS_TABSTOPILVS_REPORT, 
CRect(11,68,429,290),this,IDC_LIST); 

m_list.SetFont(pFont); 
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5 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 代码 ， 


BOOL CVrDlg::OnlnitDialog() 


{ 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
CreateCtrls(); 


m_jist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_jlist.InsertColumn(2," 部 门 ",0,100); 
m_combo.AddString(" 请 选择 部 门 )"); 





m_combo.AddString(" 行 政 部 "); 
m_combo.AddString(" 财 务 部 "); 
m_combo.AddString(" 市 场 部 "); 
m_combo.AddqString(" 测 试 部 由; 
m_combo.AddqString(" 开 发 部 由; 
m_combo.SetCurSel(0); 


6 ) 手动 创建 3 个 按钮 的 消息 映射 函数 ， 如 图 11-3 所 示 ( 因为 是 手动 创建 的 控件 ， 
能 使 用 类 向 导 创建 消 有 息 映 冉 函数 ， 只 外 
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-vr classes 
+ CYripp 


十 


| 


图 11-3 


Go to Definition 


调用 CreateCtrls 并 初始 化 控件 。 





能 手动 创建 消息 映射 亢 数 ) 。 


当 习 





so To Dialoe Editor 


点 林村 Memb er Function... 
hdd Bember Variable... 
点 dd Virtual Function... 


添加 普通 


， 添 加 三 个 成 员 困 数 OnAdd、OnDel 和 OnMod。 
void CVrDlg::OnAdd() 


int nSel = m_combo.GetCurSel(); 
if(InSel) 
人 


AfxMessageBox(" 请 先 选 择 部 门 再 添加 ! "); 


return; 
} 
Cotring str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 
int nCount = m_list.GetltemCount(); 


m_list.Insertltem(nCount,str); 
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哨 数 
7 ) 在 CVrDlg 类 上 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 亲 单 中 ,选择 “Add Member Functions” 


所 以 不 


合 





自 定义 窗口 


GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(nCount, ,str); 
m_combo.GetLBText(nSel,str); 

m_list.SetltemText(nCount,2,str); 


} 
void CVrDlg::OnDel() 


人 

POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 

int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 

if(nSel < 0) 

{ 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 再 删除 !"); 
return; 

} 

CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 

str = "确定 要 删除 " + str; 

人 

ARMessageBoxCstrMB_YESNO) == 
m_list.Deleteltem(nSel); 


} 
void CVrDlg::On Mod() 


{ 
POSITION pos = m_list.GetFirstSelectedltemPosition(); 
int nSel = m_list.GetNextSelectedltem(pos); 
if(nSel < 0) 
人 
AfxMessageBox(" 请 选择 列表 中 的 一 条 信息 再 修改 !"); 
return; 
} 
CString str=m_list.GetltemText(nSel,0); 
str = "确定 要 修改 "+ str; 
str += ”号 信息 吗 ?"; 
Afr MessageBox(et MB_YESNO) == IDNO) 
return; 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_ list.SetltemText(nSel, 1 ,st?); 
m_combo.GetWindowText(str); 
m_list.SetltemText(nSel,2,str); 


8 ) 手动 添加 消息 映射 代码 。 
在 BEGIN_MESSAGE_MAP 内 添加 3 行 代码 ， 用 于 把 关联 3 个 按钮 的 消息 映射 函数 ( 注意 不 


要 添加 到 AFX_MSC_MAP 区 域内 ， 因 为 AFX_MSG_MAP 区 域内 是 类 向 导管 理 的 代码 ) 。 
BEGIN_MESSAGE MAP(CVrDIlg, CDialog) 
ON_BN_CLICKEDUDC_ADD, OnAdd) 
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ON_BN_CLICKED(IDC_DEL, OnDel) 
ON_BN_CLICKED(IDC_MOD, OnMod) 
HAFX_MSG_MAP(CVrDlg 


/NAFX_MSG_MAP 
END_MESSAGE_MAPO 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-4 所 示 。 
本 示例 演示 了 不 使 用 类 疝 导 ， 而 是 调用 控件 类 的 成 员 也 数 来 创建 各 种 控件 的 过 程 ， 其 中 
包括 编辑 框 、 列 表 探 件 以 及 下 拉 探 件 和 按钮 等 。 





工 号 : [i0023 | 狂 名 : 雁 古 部 门 : [测试 部 ”| 





图 11-4 ”查看 运行 结 


对 话 框 是 Visual C++6.0 中 唯一 可 以 进行 可 视 化 窗口 编辑 , 并 上 自动 创建 控件 的 窗口 。 在 对 话 
框 启动 时 , 基 类 成 员 也 数 CDialog::OnInitDialog 会 目 动 创建 控件 。 按照 对 话 框 资源 模板 中 预先 编 
辑 好 的 控件 种 类 、 位 置 和 属性 等 自动 创建 。 

控件 并 非 只 能 在 对 话 框 窗口 中 才 可 以 创建 ， 无 论 是 在 主 窗口 还 是 子 窗 口中 都 可 以 创建 控 
件 ， 其 至 在 控件 内 还 可 以 再 创建 控件 。 比 如 ， 在 列表 控件 中 ， 动 态 地 加 入 编辑 框 或 者 下 拉 框 
等 。 在 非 对 话 框 窗口 中 ,就 不 能 通过 可 视 化 编辑 来 自动 创建 控件 了 ， 只 能 调用 控件 类 的 Create 
函数 手动 创建 。 

手动 创建 控件 难度 大 而 且 麻 烦 ， 不 但 创建 控件 的 过 程 要 手动 编码 实现 ， 而 且 控件 的 消息 
映射 过 程 也 要 手工 编 但 实现 。 在 非 对 话 框 窗口 内 不 能 可 视 化 编辑 ， 只 能 通过 手动 创建 控件 来 
实现 。 因 此 ， 这 是 一 种 包括 框架 、 视 图 以 及 对 话 框 等 各 种 类 型 窗口 通用 的 控件 创建 方法 。 
第 2 节 ”注册 和 创建 自 定义 窗口 

在 本 章 第 1 方 的 示例 中 ， 调 用 了 多 种 控件 类 的 创建 函数 ， 例 如 ，CStatic::Create 和 
CEdit::Create 等 。 

跟踪 查看 控件 类 创建 函数 的 源 代码 ， 这 些 创建 函数 的 共同 特点 如 下 。 

1 ) 所 有 控件 类 的 创建 函数 ， 都 通过 调用 基 类 成 员 隐 数 CWnd::Create 来 实现 。 

2 ) 所 有 控件 创建 时 ， 都 要 在 CWnd::Create 函 数 中 代入 窗口 DD、 风格 、 位 置 和 父 和 窗口 等 。 
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3 ) 所 有 控件 创建 时 ， 都 要 在 CWnd::Create 函 数 的 第 一 个 参数 中 代入 控件 种 类 ， 即 窗口 类 
型 名 O 〇 
4) 有 些 控件 要 有 标题 文字 (如 ， 按钮 ) ， 在 CWnd::Create 的 第 二 个 参数 中 代入 ， 否 则 代 


入 NULL。 
BOOL CStatic::Create(LPCTSTR lpszText, DWORD dwStyle, 
const RECTE& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID) 


CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create(_T("STATIC"), lpszText, dwStyle, rect, pParentWnd, nID); 


} 
BOOL CEdit::Create(DWORD dwStyle, const RECTSA rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID) 


人 
CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create(_T("EDIT"), NULL, dwStyle, rect, pParentWnd, nID); 
} 
BOOL CComboBox::Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParentWnd, 
UINT n1D) 


CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create(_T("COMBOBOX"), NULL, dwStyle, rect, pParent Wnd, nID); 
} 
BOOL CButton::Create(LPCTSTR lpszCaption, DWORD dwStyle, 
const RECTE& rect, CWnd* pParentWnd, UINT nID) 


CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create(_T("BUTTON"), lpszCaption, dwStyle, rect, pParentWnd, n1D); 


} 
BOOL CListBox::Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParentWnd,UINT nID) 


人 
CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create(_T("LISTBOX"), NULL, dwStyle, rect pParentWnd, n1D); 


} 
BOOL CListCtrl::Create(DWORD dwStyle, const RECTS& rect, CWnd* pParentWnd,UINT nID) 


人 

#define WC_LISTVIEW "SysListView32" 
VERIFY(AfxDeferRegisterClass(AFX_ WNDCOMMCTL LISTVIEW_REG)); 
CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create( WC_LISTVIEW, NULL, dwStyle, rect, pParentWnd, nID); 


} 
BOOL CTreeCtrl::Create(DWORD dwStyle, const RECTE& rect, CWnd* pParent Wnd, UINT nlD) 


人 
#define WC_TREEVIEW "SysTreeView32" 


VERIFY(AfxDeferRegisterClass(AFX_WNDCOMMCTL_TREEVIEW_REG)); 
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CWnd* pWnd = this; 
return pWnd—>Create( WC_TREEVIEW, NULL, dwStyle, rect, pParentW nd, n1D); 


注册 和 创建 自 定 义 徐 口 的 过 程 如 下 。 

1 ) 什么 是 窗口 类 型 名 。 

生物 的 基因 决定 了 一 个 新 生命 的 特征 ， 新 生 的 小 狗 和 小 鸟 之 所 以 特征 不 同 ， 就 是 因为 各 
自 的 基因 是 不 同 的 。 窗 口 类 型 名 就 相当 于 窗口 “体内 的 基因 ”， 指 定 什么 窗口 类 型 名 就 能 创 
建 出 什么 类 型 的 窗口 。 窗 口 类 型 名 允许 大 小 写 不 匹配 ， 系 统 已 注册 的 包括 对 话 框 、 工 具 栏 以 
及 所 有 控件 。 系 统 通用 窗口 类 型 见 表 11-1。 

表 11-1 ”系统 通用 窗口 类 型 

a 窗口 类 型 名 和 窗口 类 型 名 


工具 栏 msctls_statusbar32 
二 SAT 
人 COMBOBOR 
和 SR 

内 形 控件 参见 榨 件 类 的 创建 到 


2 ) CWnd::Create 和 CWnd::CreateFx, 
窗口 创建 函数 CWnd::Create， 调 用 的 是 囊 扩 展 风 格 的 窗口 创建 函数 CWnd::CreateEx。 














BOOL CWnd::Create(LPCTSTR lpszClassName, // 窗 口 类 型 名 
LPCTSTR lpszWindowName, // 窗 口 标题 名 
DWORD dwSityle, /窗口 风格 
const RECT& rect /窗口 位 置 
CWnd* pParentWnd， / 父 衔 口 
UINT nlID, /窗口 ID 
CCreateContext* pContext=NULL,) /暂时 不 使 用 


// can't use for desktop or pop—up windows (use CreateEx instead) 
ASSERT(pParentWnd != NULL); 
ASSERT((dwStyle & WS_POPUP) == 0); 
return Createk.x(0, lpszClass Name, lpszWindowName, 
dwStyle | WS_CHILD, 
rect.left, rect.top, 
rect.right - rect.left, rect.bottom - rect.top, 


pParentWnd—>GetSafeHwnd(), (HMENU)nID, (LPVOID)pContext); 


3 ) 对 比 CWnd::Create 和 CWnd::CreateEx 两 个 函数 。 

中 从 函数 格式 上 看 ， 后 者 只 多 出 一 个 参数 ( 第 一 个 参数 ) ， 是 用 于 指定 扩展 风格 的 。 

GO 行 要 创建 的 窗口 无 需 扩 展 风格 ( 例如, 边缘 凸 起 或 下 陷 等 ) , 就 直接 调用 CWnd::Create 函 数 。 

(3) 寿 要 在 创建 窗口 时 指定 扩展 风格 就 调用 CWnd::CreateEx 函 数 , 在 第 一 个 参数 中 指定 扩展 
风格 (如同 在 第 1 方 中 创 建 第 2 个 编辑 框 那样 ) 。 
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(DCWnd::Create 函 数 只 限于 创建 包括 所 有 控件 在 内 的 子 窗口 ， 不 能 用 于 创建 主 窗口 。 

(BCWnd::CreateEx 函 数 不 但 可 以 创建 子 窗口 ， 还 可 以 用 于 创建 框架 类 型 的 主 窗口 。 

4) 注册 自 定 义 和 窗口 类 型 。 

以 上 是 通过 调用 CWnd::Create 和 CWnd::CreateEx 函 数 , 对 系统 已 注册 的 窗口 类 型 进行 创建 。 
如 果 要 创建 一 个 自 定 义 的 窗口 类 型 ， 首先 就 要 注册 一 个 新 的 自 定义 窗口 类 型 。 

注册 窗口 类 型 名 有 以 下 3 种 方法 。 

(D 调用 RegisterClass 和 RegisterClassEx 函 数 。 最 早期 的 注册 API 函 数 ， 主 要 用 于 Win32 程 序 
开发 。 

书 调 用 AfxRegisterClass 函 数 。MFC 全 局 函数 ， 先 检测 要 注册 的 窗口 类 型 是 否 存 在 。 奉 是 已 
经 注册 过 的 类 型 名 则 无 需 再 次 注册 ， 内 部 封装 的 是 GetClassInfo 和 RegisterClass 轴 数 。 

(3) 调 用 AfxRegisterWndClass 函 数 。MFC 全 局 函数 ， 内 部 调用 AfxRegisterClass 孔 数 。 并 将 接 
口 参数 简化 以 方便 调用 ， 返 回 值 是 自动 生成 的 随机 窗口 类 型 名 。 

5 ) 创建 一 个 工程 名 为 “wd” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 自 定义 窗口 的 注册 和 创建 。 
/直接 修改 App 类 的 InitInstance 函数 ， 注 册 和 创建 一 个 自 定义 的 重 闭 式 窗口 作为 主 窗口 。 
BOOL CWdApp::InitInstancel() 


人 
CWnd* pWnd=new CWnd; // 在 堆 内 申请 窗口 对 和 象 
m_pMainWnd = pWnd; // 把 窗口 对 象 地 址 交 给 m_pMainWnd 保存 
HBRUSH hBr = (HBRUSH)::GetStockObject(BLACK_BRUSH); /要 注册 的 默认 背景 
HICON hIcon = LoadIcon(IDR_MAINFRAME); // 要 注册 的 默认 图 标 
HCURSOR hCursor = LoadStandardCursor(IDC_CROSS); // 要 注册 的 默认 光标 
LPCTSTR szClass = AfxRegisterWndClass(CS_HREDRAWICS_VREDRAW,hCursor,hBr,hlcon); 
pWnd ->CreateEx(0,szClass," 网 络 洲 戏 ",WS_OVERLAPPEDWINDOWIWS VISIBLE， 

100,100,800,600,NULL.,0O); 

return TRUE.; 


























6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-5 所 示 。 





图 11-5 ”查看 运行 结果 





7 ) 再 次 修改 InitInstance 轴 数 人 代码， 调用 CWnd::CreateEx 滑 数 创 建 一 个 弹出 式 的 全 屏 窗口 。 
BOOL CWdApp::InitInstancel() 
人 
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CWnd* pWnd=new CWnd; 

m_pMainWnd = pWnd; 

HBRUSH hBr = (HBRUSH)::GetStockObject(BLACK_BRUSH); 

HICON hlcon = Loadlcon(IDR_MAINFRAME); 

HCURSOR hCursor = LoadStandardCursor(IDC_CROSS); 

LPCTSTR szClass = AfxRegisterWndClass(CS_HREDRAWICS_VREDRAW,hCursor,hBr.,hlceon); 

pWnd 一 >CreateEx(0,szClass," 全 屏 游戏 ",WS_POPUPWINDOWIWS_VISIBLE, 
0,0,GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN),GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN),NULL,O); 

return TRUE: 


8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 

窗口 根据 风格 分 类 主要 有 三 大 类 。 

J 重 县 式 窗口 (WS_TILEDWINDOW 或 WS_OVERLAPPEDWINDOW ) ， 具 有 应 用 程序 主 窗 
口 的 全 部 特点 。 它 的 非 客户 区 包括 一 个 可 伸缩 的 框 娘 、 沫 单条 、 标 题 栏 和 最 小 化 、 最 大 化 按钮 。 

GO) 弹 出 窗口 (WS_POPUPWINDOW ) ， 具有 消息 框 或 者 对 话 框 的 全 部 特点 。 它 的 非 客 户 区 
是 一 个 固定 大 小 的 框 染 。 

(3) 子 窗口 (WS_CHILDWINDOW ) ， 具 有 类 似 控 件 子 窗口 的 全 部 特点 。 它 不 能 作为 主 窗 
口 ， 一 般 不 显示 非 客 户 区 ， 只 有 依赖 于 父 窗口 才能 存在 。 

9 ) 在 Resource View 中 ， 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “Insert” 命 令 ， 添加 
一 个 采 单 资源 ， 如 图 11-6 所 示 。 

10 ) 在 新 浴 加 的 荣 单 (IDR_MENU1 ) 中 ， 添 加 一 些 简单 的 荣 单 项 ， 如 图 11-7 所 示 。 


EE 




















Ee: wd resources 


Resource Incudes,,， 









































ID= Resource Symbols,,， 二 对 [pile 1 
-人 wdresourcesn 全 ree es ag 
Save wd,rc 由 -入 Dialog Er on 让 
enecc Qut 由 - 国 1Icon enu Te 
-Menu 时 General | Extended Styles | 
ee 昌 [IDR_MENU1| 





Verelon ID:| EE ee 
[ Separator [ Pop-up [ Inactive Break: |None "| 


三 Checked 三 Grayed 三 Help 


Prompt: | 


lv Docking View 
Hide 





Properties 


scla...| 翁 |Re... me Clas... | 图 Res... 











图 11-6 插入 菜单 资源 图 11-7 编辑 菜单 资源 


11 ) 修改 InitInstance 隐 数 代码 ， 调 用 CWnd::CreateEx 肖 数 创建 一 个 市 菜单 的 窗口 。 
BOOL CWdApp::InitInstancel() 
人 

CWnd* pWnd=new CWnd; 

m_pMainWnd = pWnd; 

HBRUSH hBr = (HBRUSH)::GetStockObject(BLACK_BRUSH); 

HICON hlcon = Loadlcon(IDR_MAINFRAME); 

HCURSOR hCursor = LoadStandardCursor(IDC_CROSS); 
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LPCTSTR szClass = AfxRegisterWndClass(CS_HREDRAWICS_VREDRAW,hCursor,hBr,hlceon); 
HMENU hMenu = ::LoadMenu(CWimApp::m_hInstance, MAKEINTRESOURCE(DR_MENU1)); 
pWnd 一 >CreateEx(0,szClass," 菜 单程 序 ",WS_OVERLAPPEDWINDOWIWS_VISIBLE,0,0， 

GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN),GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN),NULL,hMenu); 
return TRUE: 


12 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-8 所 示 。 
虽然 菜单 显示 出 来 了 ， 但 是 还 是 无 法 接收 某 单 和 窗口 消息 。 
13 ) 在 ClassView 中 ， 添 加 CWand 派 生 类 ， 用 于 接收 主 和 窗口 的 消息 ， 如 图 11-9 所 示 。 





























sn 菜单 程序 
[Ee 局 
Set as Active Project 
New ATL Object,,， 
New Form,,， 
图 11-8 查看 运行 结 图 11-9 添加 新 类 


14 ) 类 名 填写 “CMainWnd” ， 基 类 选择 “generic CWnd” 即 可 ， 如 图 11-10 所 示 。 


New Class 了 | | 


-Class information Cancel | 
Name: [vanww 








File name: MainWnd.cpp 

Change... | 
Base class: generic CWnd M 
Dialog ID: CToolBarCtrl 


CToolTipCtrl 





CTreecCtrl 














The base class dacTreeview 
CView 
-Automation 
Ne nc 的 


图 11-10 ”创建 通用 窗口 派生 类 


15 ) 在 类 视图 中 建立 琳 蛙 项 消 奶 的 反射 也 数 ， 如 图 11-11 所 示 。 
New Windows Message and Event Handlers for class CMainWnd 了 | x| 


New Windows messagesjevents: Existing messagelevent handlers: OK | 
UPDATE_COMMAND_UI Cancel | 
Add Handler | 
ran | 
Edit Existing | 












Add Member Function ?41x| 
Member function name: : l 


[OnAppExit 
Cancel | 


Message: COMMAND 
Object ID: ID_APP_EXIT 





ID APP EXxIT 


图 11-11 添加 菜单 项 的 消息 映射 函数 
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16 ) 修改 OnAppExit 消 息 /人 必 反射 藤 数 代 人 码 O 
void CMainWnd::OnAppExit() 
{ 
if(IDYES==AfxMessageBox(" 人 确定 要 退出 吗 ?",MB_YESNO)) 
Destroy Window!(); 


17 ) 在 类 视图 中 添加 一 个 虚 函 数 ， 如 图 11-12 所 示 。 


New Virtual Override for class CChildView ?1x| 


New Virtual Functions Existing wirtual function oyerrides OK | 


CalcwWindowRect 


Create Cancel | 


DefwindowProc 


DestroyWindow Add Handler 


DoDataExchange 

GetscrollBarCtrl Add and Edit | | 
OnAmbientProperty 

i i Edit Existing | 





ee 


图 11-12 添加 虚 函 数 


18 ) 修改 PostNcDestroy 虚 男 数 代 伍 。 
void CMain Wnd::PostNcDestroy() 
{// 在 窗口 关闭 时 清除 堆 空 间 中 申请 的 CMainWnd 对 和 象 


delete this: 


19 ) 修改 InitInstance 函 数 代 码 ， 在 申请 堆 空 间 时 指定 CMainWnd 类 对 象 。 
#include "Main Wnd.h" 
BOOL CWdApp::InitInstancel() 
人 
CWnd* pWnd=new CMainWnd; 
m_pMainWnd = pWnd; 
HBRUSH hBr = (HBRUSH)::GetStockObject(BLACK_BRUSH); 
HICON hlcon = Loadlcon(IDR_MAINFRAME); 
HCURSOR hCursor = LoadStandardCursor(IDC_CROSS); 
LPCTSTR szClass = AfxRegisterWndClass(CS_ HREDRAWICS_VREDRAW,hCursor,hBr.,hlceon); 
HMENU hMenu = ::LoadMenu(CWinApp::m_hInstance, MAKEINTRESOURCE(IDR_MENU1)); 
pWnd ->CreateEx(0,szClass," 菜 单程 序 ",WS_OVERLAPPEDWINDOWIWS_VISIBLE,0,0， 
GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN),GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN),NULL,hMenu); 
return TRUE: 


20 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

总 结 使 用 自 定义 窗口 做 主 窗 口 的 特点 如 下 。 

(DCWnd::CreateEx 函 数 是 非 阻 赛 的 ， 因 此 ， 必 须 在 堆 空 间 内 申请 窗口 类 对 象 。 

已 在 申请 堆 空 间 时 要 指定 派生 类 的 对 象 ， 才 能 在 派生 类 中 接收 并 人 处理 窗口 的 消息 。 
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(3) 申 请 的 窗口 派生 类 对 象 的 地 址 ， 必 须要 保存 在 theApp.m_pMainWnd 中 。 

由 Initmmnstance 困 数 如 果 返 回 FALSE， 或 m_pMainWnd 是 空 值 ， 则 程序 进程 将 被 退出 。 

(5)MFC 全 局 函数 AfxGetMainWnd 的 返回 值 ， 就 是 theApp.m_pMainWnd 的 值 。 

吧 这 类 程序 退出 进程 的 方式 ， 就 是 销毁 m_pMainWnd 关 联 的 窗口 。 

例如 ，AfxGetMainWnd0 一 DestroyWindow0; 或 AfxGetMainWnd0 一 PostMessage(WM_CLOSE); 
第 3 节 ” 目 定 义 控 件 开发 一 一 按钮 

日 定义 答 口 不 但 可 以 用 于 作为 主 窗口 开 发 框架 软件 或 者 全 屏 软 件 ， 也 常用 于 作为 子 窗口 
开发 日 定义 控件 。“ 志 上 本 无 控件 ”， 控 件 是 将 窗口 显示 与 用 户 操 作 相 结合 的 特殊 产物 。 

创建 一 个 工程 名 为 “bt” 的 对 话 框 程序 , 演示 通过 创建 自 定 义 子 窗口 来 开发 一 个 按钮 的 过 程 。 

1 ) 在 类 视图 中 添加 CWnd 派 生 类 ， 由 空白 窗口 开发 出 一 个 按钮 控件 ， 如 图 11-13 所 示 。 





























New Class ?1 >x| 
Class type IMFcClass + 
-Class information | Cancel | 
Name: 
File name: TestBtn.cpp 
Change... | 
Base class: 过 





图 11-13 ”创建 通用 窗口 派生 类 


2 ) 在 建立 好 的 自 定义 按钮 类 头 文 件 中 (TestBtn.h ) ， 添 加 一 些 成 员 变 量 和 函数 。 
class CTestBtn : public CWnd 
人 








BOOL m_bPress: // 按 下 时 的 状态 
BOOL m_bTrack: /鼠标 跟踪 时 的 状态 〈 光标 在 按钮 范围 内 ) 
void Register(); /注册 目 定 义 按 钮 类 型 

public: // 按 钮 创建 函数 ( 格式 与 CButton::Create 相同 ) 


BOOL Create(LPCTSTR szCapt,DWORD dwStyle,const RECTE& rect,CWnd* pParent,UINT n1D); 


3 ) 在 源 文件 (TestBtn.cpp ) 中 ， 修 改 构 造 孙 数 初始 化 成 员 变 量 。 
CTestBtn::CTestBtn() 
人 

m_bPress = 上 ALSE; 

m_bTrack = FALSE: 





4 ) 在 源 文件 中 ， 编 写 注册 和 创建 两 个 成 员 陶 数 的 代码 。 
#define TEST_BTN"__TEST_BTN__" 
#ifndef IDC_HAND 
#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 
#endif 
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void CTestBtn::Register() 
人 
WNDCLASS windowclass={0); 
HINSTANCE hInst = AfxGetlInstance Handlel(); 


windowclass.style = CS_ HREDRAW |CS_VREDRAW; 
windowclass.lpfnWndProc = ::DefWindowProc; 

windowclass.hInstance = hlnst: 

windowclass.hlcon = NULL: 

windowclass.hCursor = AfxGetAppO—>LoadStandardCursor(IDC_HAND); 
windowclass.hbrBackground = ::GetSysColorBrush(COLOR_BTNFACE); 


windowclass.lpszClassName = TEST_BTN; // 注 册 窗 口 类 型 名 
AfxRegisterClass(&windowclass); 
} 
BOOL CTestBtn::Create(LPCTSTR szCapt,DWORD dwStyle,const RECT& rect, 
CWnd* pParent, UINT nID) 
人 
static BOOL b = TRUE: 
if(b) 
以 只 执行 一 次 
b=FALSE; 
Register(); 
} 
return CWnd::Create(TEST_BTN,szCapt,dwStyle,rect,pParent,nlD); 


5 ) 在 关 视 网 中 染 加 一 些 窗口 显示 和 与 鼠标 操作 相关 的 消息 映射 范 数 ， 如 图 11-14 所 未 。 


New Windows Message and Event Handlers for class CTestBtn 呵 辐 


New Windows messagesjevents: isting messageleve 


wM ERASEBKGND 
YWM ACTIVATEAPP WwWM_KILLFOCUS 
WwWM_ ASKCBFORMATNAME ‘WM_LBUTTONDOWN 
Wh CANCELMODE ‘WM LBUTTONUP 





Wh™M_ CHARTOITEM 
WM_CHILDACTIVATE 





WM_CTLCOLOR Class or object to handle: 
wM DEADCHAR 


WM_DESTROYCLIPBOARD 
WwWwM_ DEYMODECHANGE 


WM_DRAWCLIPBOARD Filter for messages available to 
WM_ DRAWITEM - 9 


‘WM DROPFILES 了 | |window Da | 


Wd [OnPaintll: Indicates a window frame needs painting [do not use for views] 








图 11-14 ”添加 多 个 消息 映射 函数 
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6 ) 修改 以 上 建立 的 所 有 消息 映射 函数 的 代码 。 
BOOL CTestBtn::OnEraseBkgnd(CDC* pDC) 
{ /去 除 背 景 绘图 可 以 减少 内 炼 

return TRUE.; 


} 
void CTestBtn::OnPaint() 


{ /填充 背景 色 -> 绘 制 文字 -> 绘制 边缘 -> 绘制 焦点 线 











CPaintDC dc(this); 

CString szCaption; 

GetWindowText(szCaption); 

CRect rect: 

GetClientRect(rect); WI 人 

dc.FillSolidRect(rect,::GetSysColor(COLOR_3DFACE)); 

if(m_bTrack) /光标 在 按钮 范围 内 文字 显示 加 亮色 
de.SetTextColor(::GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 

else /否则 文字 显示 黑色 


dec.SetTextColor(::GetSysColor(COLOR_WINDOWTEXT)); 
dc.SetBk Mode(TRANSPARENT); 
dc.SelectObject(GetStockObject(DEFAULT_GUI_FONT)); 
dc.DrawText(szCaption,rect,DT_CENTER IDT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 
if(m_bPress && m_bTrack) /鼠标 按 下 时 并 且 光 标 在 按钮 范围 内 显示 下 陷 的 边缘 
dc.DrawFdge(rectEDCFE_ SUNKEN ,BF_RECT); 
else /鼠标 没有 按 下 或 者 不 在 按钮 范围 内 显示 巴 起 的 边缘 
dc.Drawkdge(rect,EDGE_RAISED ,BF_RECT); 
if{(GetFocus() == this) 
{ /如 采 是 焦点 所 在 ， 则 绘制 焦点 线 
rect.DeflateRect(3,3); 


dc.DrawFocusRect(rect); 








void CTestBtn::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

SetFocus(); 

m_bPress = TRUE: 

Invalidate(F ALSE); 

CWnd::OnLButtonDown(nFlags, point); 


void CTestBtn::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point) 


人 
m_bPress = FALSE.: 


CRect rect: 
GetClientRect(rect); 
if(rect.PtInRect(point)) // 按 下 并 弹 起 癌 父 窗口 反射 命令 消息 
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GetParent() ~>SendMessage(WM_COMMAND,GetDlgCtrl1D(),0); 
Invalidate(F ALSE); 





CWnd::OnLButtonUp(nFlags, point); 


void CTestBtn::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
了 W 设 置 鼠 标 捕 获 ， 即 使 光标 离开 按钮 区 域 ， 仍 然 能 接收 鼠标 消息 
CRect rect: 
GetClientRect(rect); 
if(rect.PtInRect(point)) 
人 
i{(GetCapture() != this) 
SetCapture(); 
m_bTrack = TRUE: 


else 


if(!Im_bPress) 
ReleaseCapture(); 
m_bTrack = FALSE.: 
} 
Invalidate(F ALSE); 
CWnd::OnMouseMove(nFlags, point); 
} 
void CTestBtn::OnKillFfocus(CWnd* pNewWnd) 
1 1/ 当 焦点 离开 按钮 ， 重 绘 按钮 ( 去 除 焦 点 线 ) 
CWnd::OnKillFocus(pNewWnd); 
Invalidate(F ALSE); 


7 ) 在 主 对 话 框 的 头 文件 ( BtDlg.h ) 中 ， 添 加 一 些 成 员 变 量 和 函数 。 
#include "TestBtn.h" 
class CBtDlg : public CDialog 
{// 定 义 两 个 按钮 的 ID 和 两 个 按钮 类 的 对 象 

enum {IDC_TEST1=3001,1DC_TEST2); 

ClestBtn m_btn 1]1; 

ClestBtn m_btn2; 

/两 个 成 员 函 数 用 于 作为 WM_COMMAND 的 消息 映射 函数 

vold OnTest2(); 

vold OnTest10); 





8 ) 修改 主 对 话 框 的 初始 化 函数 ， 调 用 CTestBtn::Create 函 数 创 建 2 个 按钮 。 
BOOL CBtDlg::OnJInitDialog() 
{ 
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CDialog::OnInitDialog(); 
m_btn1.Create(" 测 试 1",WS_VISIBLEIWS_TABSTOP,CRect(10,10,90,30),this,IDC_TEST1]):; 
m_btn2.Create(" 测 试 2",WS_VISIBLEIWS_TABSTOP,CRect(10,50,90,70),this,IDC_TEST2); 


9 ) 在 源 文件 中 ， 人 简单 编写 两 个 按钮 的 消息 反映 函 数 。 
void CBtD1g::OnTest1() 
人 
AfxMessageBox(" 你 点 击 了 测试 1"); 
} 
void CBtDlg::OnTest20) 
人 
AfxMessageBox(" 你 点 击 了 测试 2"); 
} 
10 ) 添加 消息 映射 代码 ， 建 立 两 个 按钮 的 消息 和 函数 之 间 的 关联 。 
BEGIN_MESSAGE_ MAP(CBtDIg, CDialog) 
ON_BN_CLICKFEDUDC_TFEST1,OnTest]l) 


ON_BN_CLICKEDUDC_TEST2.OnTest2) 
1{{AFX_MSG_MAP(CBtDIg) 


/AFX_MSG_MAP 
END_MESSAGE_MAPO 


11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-15 所 示 。 
本 示例 演示 了 将 空白 窗口 加 工 成 为 按钮 的 过 程 ， 在 世上 还 没有 按钮 的 时 候 ， 微 软 的 开发 
人 员 就 是 这 样 开 发 出 第 一 个 按钮 控件 的 。 





测试 ! _ | 


Wi 从 你 点 击 了 测试 3 





图 11-15 查看 运行 结 





第 4 节目 定义 控件 开发 一 一 标签 控件 


按钮 控件 是 容易 开发 的 控件 ， 开 发 内 部 含有 多 个 于 项 的 控件 难度 就 比较 大 ， 例 如 ， 组 合 
控件 、 列 表 控件 以 及 树 形 控件 每。 本 市 以 日 定义 标签 控件 的 开发 过 程 ， 演 示 控 件 内 部 多 个 子 
项 的 处 理 方式 。 

使 用 MFC 应 用 程序 问 导 , 创建 一 个 工程 名 为 “tb” 的 基于 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 通过 创建 
目 定 义 子 窗口 来 开发 一 个 标签 控件 的 过 程 。 
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1 ) 在 类 视图 中 添加 CWnd 派 生 类 ， 由 空 日 窗口 开发 出 一 个 标签 控件 ， 如 图 11-16 所 示 。 
New Class ?| 
Class type |MFC Class "| 
Cancel | 





Class information 


Name: | LTestTab 
File name: TestTab.cpp 


Change... | 


Base class: generic Cnd 
Dialog ID: | "| 


图 11-16 ”创建 通用 窗口 派生 类 


2 ) 在 建立 好 的 目 定 义 按 钮 类 头 文件 中 〈TestTab.h ) ， 添 加 一 些 成 员 变 


struct Sltem 


Han 
过 
吏 
深 





/每 个 标签 项 的 数据 
CString szText; /每 项 文字 
int n Width: /每 项 宽度 
int nlmage; /保留 〈 每 项 图 像 索引 | ) 
上 
CArray<Sltem,Sltem> m_arT; /标签 项 的 数据 集合 
int m_nCurSel,m_nTrack: /选择 状态 和 跟踪 状态 的 项 索引 
Chont m_font: // 文 字 字 体 
static const COLORREF m_clNormal,m_clSel,m _clTrack: /三 态 标签 项 的 背景 
static const CPen m_pen; /选择 状态 的 边框 
void Register(); // 注 册 窗口 类 型 
int GetTextWidth(CString szText); /根据 文字 和 字体 计算 每 项 宽度 
public: 


int GetCurSel( ) const 


{ 


return m_nCurSel; 


} 


int GetltemCount( ) const 


{ 


return m_arr.GetSize(); 


} 


CString GetltemText(int nltem) const 


{ 


return m_arr[nltem|.sz Text:; 


} 
void SetltemTextQint nltem,LPCTSTR szText) 


{ 


m_arrlnjtem|.szText=szText; 


“2 





} 
BOOL Create( DWORD dwStyle, const RECTE& rect, CWnd* pParent, UINT nID ); 
BOOL Insertltem( nt nltem, LPCTSTR szltem ); 


3 ) 在 源 文件 (TestTab.cpp ) 中 ， 修 改 构 造 函 数 初始 化 成 员 变量 。 
#ifndef COLOR_GRADIENTINACTIVECAPTION 
#define COLOR_GRADIENTINACTIVECAPTION 28 
#endif 
const COLORREF CTestTab::m_clNormal 
=GetSysColor(COLOR_GRADIENTINACTIVECAPTION), 
CTestTab::m_clSel=GetSysColor(COLOR_WINDOW), 
CTestTab::m_clTrack =GetSysColor(COLOR_BTNFACE); 
const CPen CTestTab::m_pen(0,1,RGB(123,158,189)); 
CTestTab::CTestTab() 

{ 
m_ nlrack = -1: 


m_nCurSel = 0; 





4 ) 在 源 文 件 中 ， 编 写 注 册 和 创建 两 个 成 员 函 数 的 代码 。 
#define TEST TAB ”TEST TAB_” 
vold CTestTab::Register() 
{ 
WNDCLASS windowclass={0}; 
HINSTANCE hlnst = AfxGetlInstanceHandle(); 
windowclass.style = CS_HREDRAW | CS_VREDRAVW:; 
windowclass.lpftn WndProc = ::DefWindowProc; 
windowclass.hJInstance = hInst: 
windowclass.hlcon = NULL: 
windowclass.hCursor = AfxGetAppO—>LoadStandardCursor(IDC_ARROW); 
windowclass.hbrBackground = ::GetSysColorBrush(COLOR_BTNSHA DOW); 
windowclass.lpszClassName = TEST_TAB; 
AfxRegisterClass(&windowclass); 


} 


, 
目 定 义举 口 名 


BOOL CTestTab::Create(DWORD dwStyle, const RECT& rect, CWnd* pParent, UINT nID) 


人 
static BOOL b = TRUE: 


if(b) 

0 
b=F ALSE:; 
Register(); 


} 
Chont* pFont = pParent—>Getk ont(); 


if(!pF ont) 
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HFONT hFont = (HFONT)::GetStockObject(DEFAULT_GUI_FONT); 
pFont = CFont::FromHandle(hFont); 


} 
/从 父 窗口 复制 字体 ， 如 有 果 获 取 失 败 则 从 系统 字体 复制 
LOGFONT lf; 
pFont —>GetLogFont(&lf); 
m_font.CreateF ontIndirect(&]f); 
return CWnd::Create(TEST_TAB,NULL,dwStyle,rect,pParent,nID); 





5 ) 在 源 文 件 中 ， 继 续 编 写 插入 标签 项 的 函数 。 
int CTestTab::GetTextWidth(CString szText) 
{ 

CClientDC dc(this); 

dc.SelectObject(&m_font); 

CSize size = dc.GetTextExtent(szText); 

return size.cx:; 


} 
BOOL CTestTab::Insertltem( int nltem, LPCTSTR szltem ) 


人 
Sltem item:; 
item.szlext = szltem: 
item.nImage = -1; /保留 
item.nWidth = GetTextWidth(szltem)+4:; 
m_arr.InsertAt(nltem,item); 


return TRUE: 





6 ) 在 类 人 钢 图 中 添加 一 些 窗 口 显示 与 鼠标 操作 相关 的 请 胃 映射 函数 ， 如 图 11-17 所 示 。 


New Windows Message and Event Handlers for class CTestTab 


Existing messagelevent handlers: OK | 


‘WM_ERASEBKGND 
‘WM_LBUTTONDOWN 
Wh MOUSEMOYE 





New Windows messagesilevents: 















‘WWM_ACTIYATEAPP 


wWM_CANCELMODE Wh PAINT 
WwWM_CAPTURECHANGED [SO Add Handler | 
WM_ CHANGECBCHAIN 


WM_CHARTOITEM 
Wh™M_CHILDACTIVATE 
WM_CLOSE 
WM_COMPACTING 
WwWM_COMPAREITEM 


Wh CTLCOLOR Class or object to handle: 


WM_DESTROY 
WwWM_DESTROYCLIPBOARD 


Filterfor messages available to 


WM_DROPFILES 了 | |window "| 


人 [OnPaint0): Indicates a window frame needs painting [do not use for views] 








图 11-17 添加 多 个 消息 映射 函数 
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7 ) 修改 以 上 建立 的 所 有 消息 映射 函数 的 代码 。 
BOOL CTestTab::OnEraseBksgnd(CDCY# pDC) 
{ /去 除 背 景 绘图 可 以 减少 闪烁 

return 工 RU 了 上; 


} 
void CTestTab::OnPaint() 


{ 
CPaintDC dc(this); 
dc.SelectObject(m_font); 
dc.SetBk Mode(TRANSPARENT); 
dc.SelectObject(m_pen); 
CString szText; 
CRect rect,re:; 
GetClientRect(re); 
让 BE ERDO5 
rect.right = rect.left; 
inti1=—1,nCount = GetltemCount(),nSel = GetCurSel(); 
// 循 环 绘制 每 个 标签 项 ( 包括 三 态 ) 
while(++1 < nCount) 
{ 

rect.left=rect.right; 

rect.right += m_arr[fi].n Width:; 

szText = GetltemText(); 

if(nSel != 1) 

{ ”WU 跟 踩 态 (加 腕 ) 和 正常 态 
dc.FillSolidRect(rect,i==m_nTrack?m_clTrack:m_clNormal); 
dc.Drawkdge(rect,BDR_RAISEDINNER,BF_RIGHT):; 
dc.DrawText(szText,szText.GetLength(),rect, 

DT_SINGLELINEIDT_VCENTERIDT_CENTER ); 


else 

{ /选择 态 
COLORREF c = dc.SetTextColor(CetSysColor(COLOR_HICHLICHT)); 
CBrush br(m_clSel); 
dc.SelectObject(bm); 
dc.Rectangle(rect); 
dc.DrawText(szText,szText.GetLength(),rect, 

DT_SINGLELINEIDT_VCENTERIDT_CENTER ); 

dc.SetTextColor(c); 

} 

rect.top = rc.top; 


rect.bottom = rc.bottom: 


} /用 正常 色 填 充 剩 余 控 件 部 分 的 空间 








SO 
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rect.left = rect.right; 
rect.right = re.right; 
dc.FillSolidRect(rect,m_clNormal); 


} 
void CTestTab::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint pont) 


{ 


CWnd::OnMouseMove(nFlags, point); 
CRect rect: 
GetClientRect(rect); 


if(!rect.PtlnRect(point)) 
{ 
ReleaseCapture(); 
return; 
} 
if{(GetCapture() ~ this) 
SetCapture(); 
inti=—1,nCount = GetltemCount(); 
rect.right = rect.left; 
while(++i<nCount) 
{ /循环 测试 每 个 标签 项 的 空间 
rect.left = rect.right; 
rect.right += m_arr[i|.n Width:; 
if(rect.PtInRect(point)) 
{ /和 右 光 标 在 某 个 标签 区 域内 移动 ， 则 设置 为 加 亮 标签 
if(m_nTrack != 1) 


{ 





m_nlrack = 1; 
Invalidate(F ALSE); 
} 


return; 


} 
void CTestTab::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint pont) 


{ 

CRect rect: 

GetClientRect(rect); 

inti=—1,nCount = GetltemCount(); 

rect.right = rect.left; 

while(++i<nCount) 

{ /循环 测试 每 个 标签 项 的 空间 
rect.left = rect.right; 
rect.right += m_arr[i].n Width; 
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if(rect.PtInRect(point)) 
{ ”// 若 单 击 某 个 标签 区 域内 ， 则 设置 为 选择 标签 
m_nCurSel = 1; 
Invalidate(F ALSE); 
// 模 拟 发 送 CTabCtrl 的 TCN_SELCHANGE 反射 型 消息 
NMHDR hdr = {m_hWnd,GetDlgCtrlIlDO,TCN_SELCHANGE):; 
GetParent() ~>SendMessage(WM™M_NOTIFY,(WPARAM)m_ hWnd,(LPARAM)&hdr); 


return; 





} 
CWnd::OnLButtonDown(nFlags, point); 


8 ) 在 主 对 话 框 的 头 文件 (tbDlg.h ) 中 ， 添 加 一 些 成 员 变 量 和 函数 。 
enum {IDC_TAB = 2012}; /控件 ID 

CTestTab m_tab: // 控 件 类 对 象 

// 用 于 作为 TCN_SELCHANGE 的 消息 反射 函数 

vold OnSelchangeTab(N MHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult); 





9 ) 在 主 对 话 框 的 源 文件 中 ,编写 TCN_SELCHANGCE 的 消息 反射 函数 。 
void CTbDlg::OnSelchangeTab(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
人 

int nSel = m_tab.GetCurSel(); 

CString str ; 

str.Format(" 第 %d 页 : ",nSel+1); 

str += m_tab.GetltemText(nSel); 

SetWindowText(str); 

*pResult = 0; 


10 ) 添加 消息 映射 代码 ， 建 立 控件 消息 和 函数 之 间 的 关联 。 

BEGIN_MESSAGE MAP(CTbDIg, CDialog,) 
ON_NOTIFY(TCN_SELCHANGE., IDC_TAB, OnSelchangeTab) 
//{{AFX_MSG_ MAP(CTbDIg) 


/NAFX_MSG_MAP 
END_MESSAGE_MAPI 


11 ) 修改 主 对 话 框 的 初始 化 图 数 ， 调 用 CTestTab::Create 国 数 创 建 自 定义 标签 控件 。 
BOOL CTbDlg::OnInitDialog0) 
人 

CDialog::OnInitDialog(); 

m_tab.Create( WS_VISIBLE,CRect(0,0,400,30),this,IDC_TAB); 

m_tab.InsertItem(0," 网 站 首页 由 ; 

m_tab.InsertItem(1," 新 闻 量 论 由 ; 

m_tab.Insertltem(2," 娱 乐 明星 频道 "); 
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m_tab.Insertltem(3," 体 育 这 技 "); 
m_tab.InsertItem(4," 本 周 精 选 图 片 "): 





12 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-18 所 示 。 
本 示例 演示 了 将 空白 窗口 加 工 成 为 标签 控件 的 过 程 ， 微 软 的 开发 人 员 也 是 这 样 开发 标签 
控件 的 。 





4 第 2 页 : 新 闻 熏 论 


网 站 计 和 页 | 新 闻 和 做 损 乐 明星 绩 关 体育 竞技 本 同业 加 片 





图 11-18 ”查看 运行 结 


滑 块 控件 





第 5 节 ”控件 的 二 次 开发 


从 目 定 义 的 空白 窗口 开始 开发 出 一 个 控件 ， 无 疑 是 比较 辛 匣 的 工作 。 如 果 在 标准 控件 的 
现 有 功能 的 基础 上 进行 改造 ， 则 可 以 节省 不 少 开 发 的 工作 量 ， 这 就 是 控件 的 二 次 开发 。 其 实 
前 面 章 节 中 的 自 绘 控件 ， 就 是 一 种 特殊 控件 二 次 开发 的 方法 ， 但 有 很 多 控件 没有 自 绘 属性 
(Ownerdraw ) 。 不 文 持 自 绘 的 控件 进行 二 次 开发 ， 主 要 是 编写 代码 改造 控件 的 绘图 和 操作 的 
消息 映射 函数 ， 如 OnPaint 和 OnMouseMove 等 。 

创建 一 个 工程 名 为 “sl” 的 基于 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 对 ( CSliderCtrl 类 ) 滑 块 控件 进行 
二 次 开发 ， 将 其 改造 成 为 一 个 播放 一 中 的 “进度 条 ”。 

1 ) 在 类 视图 中 添加 CSliderCtrl 的 派生 类 CTestSId， 并 修改 尖 文 件 。 


class CTestSld : public CSliderCtrl 


人 
static HCURSOR m_hCursor: // 用 于 加 载 手 形 光标 
BOOL m_bTrack: /用 于 判断 跟踪 状态 
public: 








2 ) 在 源 文件 〈 TestSld.cpp ) 中 ， 修改 构造 孙 数 初始 化 成 员 变 量 。 
#ifndef IDC_HAND 
#define IDC_HAND MAKEINTRESOURCE(32649) 
#endif 
HCURSOR CTestSld::m_hCursor=AfxGetApp() ~>LoadStandardCursor(IDC_HAND); 
CTestSld::CTestSld() 
人 

m_bTrack = 上 ALSE; 


} 
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3 ) 在 类 视图 中 添加 一 些 窗口 显示 己 妃 标 操作 相关 的 消 明 映 里 函数 ， 如 图 11-19 所 示 。 


New Windows Message and Event Handlers for class ClestSld 隔 轨 


New Windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: OK | 


=NM CUSTOMDRAY wM ERASEBKGND 
Cancel | 
Add and Edit | 
Edit Existing | 











=NM_OUTOFMEMORY 
=NM_RELEASEDCAPTURE 
=WM CTLCOLOR 
=WM_PARENTNOTIFY 


wM CHARTOITEM 

wM CHILDACTIVATE 
‘WM CLOSE 
WM COMPACTING Class or object to handle: 


wM _ COMPAREITEM 





图 11-19 添加 多 个 消息 映射 郴 数 
4 ) 修改 以 上 建立 的 所 有 消息 映射 范 数 的 代码 。 


BOOL CTestSld::OnEraseBkgnd(CDC* pDOC) 
{ /去 除 背 景 绘图 可 以 减少 闪烁 
return 工 RUL; 


} 
void CTestSld::OnPaint() 


人 
CPaintDC dc(this); 
CRect rect,re:; 
GetClientRect(re); 
int nMin,nMax: 
GetRange(nMin,nMax); 
int nPos = CetPos(); 
/根据 清 块 位 置 对 整体 控件 的 左右 两 部 分 ， 填 充 两 种 相似 的 颜色 
TEL SS Re 
rect.right = re.Width()*nPos/nMax — nMin); 
dc.FillSolidRect(rect,RGB(148,200,148)); 
rect.left = rect.right; 
rect.right = rec.right; 
dc.FillSoli dRect(rect,RGB(132,174,148)); 
// 绘 制 滑 块 的 外 围 部 分 和 中 央 部 分 
GetThumbRect(rect); 
rc= rect; 
CBrush br; 
if(m_bTrack) 
br.CreateSolidBrush(RGB(247,166,8)); 
else 
br.CreateSolidBrush(RGB(82,215,33)); 
dc.SelectObject(bm; 
CPen pen(PS_SOLID,1,RGB(0,128,0)); 
dc.SelectObject(pen); 
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rec.[InflateRect(rect.Width(),2); 
dc.RoundRect(re,CPoint(3,3)); 
dc.FillSolidRect(rect,RGB(206,215,231)); 


void CTestSld::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
人 


CRect rect,re: 

GetClientRect(re); 
GetThumbRect(rect); 

// 单 击 控 件 时 将 滑 块 设置 在 单 击 的 位 置 上 
int nLen = rc.Width()—rect.Width()*3; 
int nMin,nMax: 
GetRange(nMin,nMax); 

point.x -= rect.Width(); 
SetPos(point.x *(nMax—nMin)/nLen); 
m_bTrack = TRUE; 
SetCursor(m_hCursor); 


Invalidate(F ALSE); 








ColiderCtrl::OnLButtonDown(nFlags, point); 


void CTestSld::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint poinb) 
{ 

CRect rect: 

GetThumbRect(rect); 

rect.InflateRect(rect.Width(),0); 

m_bTrack = rect.PtInRect(pont); 

Invalidate(F ALSE); 


CSliderCtrl::OnLButtonUp(nFlags, point); 


void CTestSld::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 
SetCursor(m_hCursor); 
static CPoint pt(—1,—1); 
if(nFlags & MK_LBUTTON SA pt != polint) 
{  V// 按 下 鼠标 左 键 后 拖 动 滑 块 由 控件 内 部 完成 ， 这 里 只 需要 更 新 界面 
Invalidate(F ALSE); 
pt = polint; 


CRect rect: 
GetThumbRect(rect); 
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rect.InflateRect(rect.Width(),0); 
BOOL bTrack = FALSE: 
if(nFlags & MK_LBUTTON) 
bTrack =TRUE: 
else 
bTrack = rect.PtInRect(point); 
/光标 进入 或 者 离开 请 块 区 域 ， 决 定 滑 块 是 否 显示 热点 颜色 
if(m_bTrack != bTrack) 
| 





m_bTrack = bTrack: 
Invalidate(F ALSE); 


CSliderCtrl::On MouseMove(nFlags, point); 


vold CTestSld::OnKeyDown(UINT nChar, UINT nRepCnt, UINT nFlags) 

{ V 当 单 击 季 头 键 时 滑 块 滑动 过 程 由 控件 内 部 完成 ， 这 里 只 需要 更 新 界面 
Invalidate(F ALSE); 
ColiderCtrl::OnKeyDown(nChar, nRepCnt, nFlags); 


5 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 个 滑 块 控件 ，ID 设 为 IDC_SLIDER， 如 图 11-20 所 示 。 


Controls 


四 
i An abl[“] 口 区 信 国 国 加 自 鸳 








图 11-20 ”编辑 主 对 话 框 资源 


6 ) 使 用 类 了 向导 对 滑 块 控件 建立 关联 变量 ( CTestSld 类 型 ) ， 如 图 11-21 所 示 。 


Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 


E*..4 第 十 一 意 \shhsIiDlg.h, E 忆 .第 十 一 音 \sIslIDIg.cpp 


Control 1Ds: Type Member 


CTestSld m slid 








图 11-21 添加 控件 型 关联 变量 
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7 ) 注意 要 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 中 ,包含 刚 开发 好 的 CTestSld 类 的 头 文件 。 
#include "TestSld.h" 
class CSlDlg : public CDialog 


{ 


8 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-22 所 示 。 

显然 基于 标准 控件 的 二 次 开发 ， 比 从 空白 窗口 开始 重新 开发 控件 的 过 程 简单 很 多 。 
让 种 的 括 族 控 Hf “加 
| 


图 11-22 ”查看 运行 结 
第 6 节 ”界面 提示 ( CToolTipCtrl 类 ) 


在 很 多 软件 中 ， 当 鼠标 光标 停留 在 某 个 控件 上 方 时 ， 会 自动 弹出 小 的 提示 和 条， 提示 的 文 
字 内 容 可 以 是 静态 或 者 动态 的 。 静 态 提示 文字 ， 就 是 对 应 某 个 控件 的 提示 内 容 一 直 不 变 ; 动 
态 提 示 文 字 ， 则 是 随 着 软件 状态 的 不 同 显示 不 同 的 文字 提示 。 

创建 一 个 工程 名 为 “tp” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 静态 和 动态 的 界面 提示 。 

1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 些 控 件 ， 如 图 11-23 所 示 。 








图 11-23 ”编辑 主 对 话 框 资源 


2 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 11-2。 
表 11-2 ” 主 对 话 框 的 控件 属性 


控件 类 型 ID eeiilel Styles 


Static Text IDC_STATIC 本 号 ， 
Static Text IDC_STATIC 姓名 ， 
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控件 类 型 | iieiiiell 


加 
Static Text DCS STATIG 


Data， 开发 部 | 测试 部 | Type:Drop List 
Combo Box Z 一 二 三 立 委 立 
行政 部 | 财务 部 去 掉 Sort 属 性 
Button 
Button 


Button 


List Control IDC_LIST ee View:Report 


3 ) 在 主 对 话 框 的 头 文件 ( BtDlg.h ) 中 ， 添 加 一 个 CToolTipCtl 类 型 成 员 受 量 。 
class CTpDlg : public CDialog 
人 





CToolTipCtrl m_tip; 
public: 


4 ) 修改 主 对 话 框 的 初始 化 浮 数 ， 调 用 CToolTipCtrl::Create 函 数 创 建 提示 和 窗口。 
BOOL CTpDlg::OnlnitDialog() 
| 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_tip.Create(this); 
m_tip.AddTool(GetDleItem(IDC_NUMB)," 请 在 这 里 填写 工 号 "); 
m_tip.AddTool(GetDleltem(IDC_NAME)," 请 在 这 里 填写 姓名 "); 
m_tip.AddTool(GetDleltem(1DC_DEPT)," 请 在 这 里 选择 部 门 "): 
m_tip.AddTool(GetDlgIltem(I1DC_LIST)," 所 有 员工 信息 列表 "); 
m_tip.Activate(TRUE); 
m_jist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,120); 
m_jlist.InsertColumn(2," 部 门 ",0,100); 
m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS_EX_GRIDLINES); 





5 ) 在 ClassView 中 添加 一 个 虚 限 数 PreTranslateMessage。 
BOOL CTpDlg::PreTranslateMessage(MSG* pMsg) 


人 
m_tip.Relaykvent(pMseg); 


return CDialog::PreTranslateMessage(pMseg); 
} 


6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-24 所 示 。 
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Ts: 站 Mt: 站 和: 门 可 


淋 加 删 际 由 博 在 芒 里 选择 部 门 





图 11-24 查看 运行 结果 


当 鼠 标 停 留 在 一 些 控件 上 之 后 ,很 快 就 能 弹出 一 些小 提示 的 窗口 。 以 上 是 静态 提示 文字 ， 











所 有 了 于 和 窗口 提示 的 文字 是 固定 不 变 的 ， 接 下 来 要 演示 动态 文字 提示。 


7 ) 在 类 癌 叶 中 ， 为 列表 控件 和 组 合 控 件 添 加 关联 变量 ， 如 图 11-25 所 未 。 


FC ClassYTizard 


Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 
Project: Class name: 

tp 了 [Ice 本 
E:.. 第 十 一 音 \tpytpD1g.h, E 忆 .第 十 一 音 \tpVtpDI1g.cpp 

Control 1Ds: Type Member 









CComboBox m comb 


CListCtrl m list 





图 11-25 ”添加 控件 型 关联 变量 








8 ) 使 用 类 问 导 建立 “添加 ”按钮 的 消息 映射 函数 ， 并 修改 代码 。 


void CTpDIlg::OnAdd() 


{ 


int nSel = m_comb.GetCurSel(); 
if(nSel <0) 
{ 
AfxMessageBox(" 请 完 选择 部 门 再 添加 "); 


return; 


CString str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 
inti=m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(i,str); 


GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
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m_list.SetltemText(i, 1 ,str); 
m_comb.GetLBText(nSel,str); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 


SetDlgltemText(IDC_NAME,""); 
SetDlgltemText(IDC_NUMB,""); 
m_comb.SetCurSel(-1); 
GetDlgltem(IDC_NUMB) ~>SetFocus(); 


9 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 两 个 普通 成 员 画 数 。 
class CTpDlg : public CDialog 
{ 

CToolTipCtrl m_tip:; 

CString GetListText(); 

BOOL SetTipText( UINT id, NMHDR * pHdr, LRESULT * pResult ); 
public: 








10 ) 在 源 文件 中 修改 这 两 个 函数 代码 ， 提 示 回 调 函数 回调 时 动态 地 给 出 提示 文字 。 
CString CTpDlg::GetListText() 
人 
if(!m_list.GetSelectedCount()) 
return "未 选择 员工 信息 "'; 


intnJtem = m_list.GetSelection Mark(); 

Cotring str; 

str.Format(" 选 中 的 员工 信息 : Na 工 号 : %sNn 姓名 : 5%sNn 部 门 : %s"， 
m_list.GetltemText(nltem,0),m_list.GetltemText(nltem, 1), 
m_list.GetltemText(nltem,2)); 


return str; 


BOOL CTpDlg::SetTipText( UINT id, NMHDR * pHdr, LRESULT * pResult ) 
人 
TOOLTIPTEXT *pText = (TOOLTIPTEXT *)pHdr; 
UINT nID =pHdr—>idFrom:; 
if (pText—>uFlags & TTF_IDISHWND) 
人 
nlD = ::GetDlgCtrllD((HWND)nID): 
switch(n1D) 
人 
case IDC_LIST: 
人 
/动态 赋值 提示 文字 ， 默 认 限 于 80 个 字符 
strepy(pText—>lpszText,GetListText()); 
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return TRUE: 
} 





} 
return FALSE: 


11 ) 手动 添加 消息 映射 代码 ， 当 需要 在 列表 控件 显示 文字 时 ， 回 SetTipText 范 数 请 求 。 
BEGIN_MESSAGE_MAP(CTpDIlg, CDialog) 

ON_NOTIFY_EX( TTN_NEEDTEXT, 0, SetTipText ) 

I{{AFX_MSG_MAP(CTpDIlg) 


/AFX_MSG_MAP 
END_MESSAGE_MAPO 


12 ) 修改 主 对 话 框 的 初始 化 函数 中 的 一 行 代码 ， 将 列表 控件 的 提示 改 为 动态 提示 。 
BOOL CTpDlg::OnInitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_tip.Create(this); 
m_tip.AddTool(CGetDlzItem(IDC_NUMB)," 请 在 这 里 填写 工 号 由 ; 
m_tip.AddTool(CGetDlzItem(IDC_NAME)," 请 在 这 里 填写 姓名 站 ; 
m_tip.AddTool(CetDlgItem(IDC_DEPT)," 请 在 这 里 选择 部 门 几 ; 
m_tip.AddTool(GetDlgIltem(IDC_LIST)): /默认 参数 是 LPSTR_TEXTCALLBACK 
m_tip.Activate(TRUE); 


m_list.InsertColumn(0," 号 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,80); 
m_list.InsertColumn(2," 部 门 ",0,80); 
m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS_EX_GRIDLINES); 


13 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 11-26 所 示 。 
当 鼠 标 停留 在 列表 控件 上 方 时 , 提示 的 文字 不 是 固定 不 变 的 , 而 是 提示 选中 的 列表 项 信息 。 











图 11-26 查看 运行 结 
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自 定义 窗口 


14 ) 如 果 要 让 提示 文字 多 行 显示 ， 则 只 要 再 添加 一 行 代 码 (设置 党 度 ) 。 
BOOL CTpDlg::OnJInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_tip.Create(this); 
m_tip.SetMaxTipWidth(1000); 
m_tip.AddTool(GetDlgltem(IDC_NUMB)," 请 在 这 里 填写 工 号 "); 
m_tip.AddTool(GetDleltem(IDC_NAME)," 请 在 这 里 填写 姓名 "); 
m_tip.AddTool(GetDleItem(1DC_DEPT)," 请 在 这 里 选择 部 门 "):; 
m_tip.AddTool(GetDlgltem(IDC_LIST)); 
m_tip.Activate(TRUE); 


这 
J 


15 ) 编译 并 运行 ， 测 斌 代码， 如 图 11-27 所 示 。 


工 号 : | 姓 澡 : | 部 门 : | "| 
i 收 踊 





图 11-27 查看 运行 结 
第 7 节 ”相关 类 库 介绍 


CToolTipCtrl 类 ， 如 图 11-28 所 示 。 CToolTipCtl 类 的 名 用 成 员 见 表 11-3。 


图 11-28 CToolTipCtrl 类 
表 11-3 CToolTipCtr1 类 的 常用 成 员 
二 要 所 民 成 员 说 明 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd, DWORD dwStyle = 0 ) 创建 一 个 与 类 对 象 关 联 的 提示 窗口 
void GetText(CString& str,CWnd*pWnd,UINT nID=0 ) const: 获取 指定 窗口 或 ID 关联 的 提示 文字 


BOOL GetToollnfo( CToollnfo& CToollnfo，CWnd” pWnd， 
UINT nIDTool = 0) const; 


void SetToollnfo( LPTOOLINFO IpToollnfo ): 设置 指定 窗口 或 ID 关联 的 提示 信息 


获取 指定 窗口 或 ID 关联 的 提示 信息 
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( 续 ) 
成 员 说 明 





a 


Int GetToolCount( ) Const 


获取 提示 窗口 中 所 有 提示 的 总 数 





int GetDelayTime( DWORD dwDuration ) Consti 
void SetDelayTime( DWORD dwDuration, int iTime ); 
void GetMargin( LPRECT lprc ) const; 

voId SetMargin( LPRECT lprc ); 

int GetMaxTipWidth( ) const; 

int SetMaxTipWidth( int iWidth ); 

COLORREF GetTipBkColor( ) const; 

void SetTipBkColor( COLORREF clr ); 
COLORREF GetTipTextColor( ) const; 

void SetTipTextColor( COLORREF clr ); 

void Activate( BOOL bActivate ); 


BOOL Addfiool( CWnd* pWnd, LPCITSTR lpszText = 
LPSTR_TEXTCALLBACK, LPCRECT lpRectTool = NULL, UINT 
NIDTool = 0 ); 


void DelTool( CWnd* pWnd, UINT niDTool = 0 ); 


BOOL Hitlest( CWnd* pWnd, CPoint pt, LPTOOLINFO 
lpToolinfo ) const; 


void RelayEvent( LPMSG lpMsg ); 
void SetToolRect(CWnd*pWnd,UINT nID,LPCRECT lpRect ); 


void UpdateTipText( LPCTSTR lpszText, CWnd* pWnd, 
UINT nliDTool = 0 ); 


void Update( ); 
void Pop( ); 


获取 初始 、 弹 出 和 再 显示 持续 时 间 
设置 初始 、 弹 出 和 再 显示 持续 时 间 
获取 提示 窗口 的 页 边 距 

设置 提示 窗口 的 页 边 距 

获取 提示 窗口 的 最 大 宽度 

设置 提示 窗口 的 最 大 宽度 

获取 提示 窗口 的 背景 
设置 提示 窗口 的 背景 

获取 提示 窗口 的 文字 颜色 

设置 提示 窗口 的 文字 颜色 

激活 或 者 禁用 窗口 提示 


添加 与 窗口 关联 的 提示 文字 


删除 与 窗口 关联 的 提示 文字 

测试 指定 的 坐标 点 是 人 否 位 于 茶 个 有 提 
示 的 窗口 内 ， 如 果 是 就 获取 所 示 信 息 
传递 鼠标 消息 给 提示 窗口 处 理 

为 提示 设置 一 个 新 的 矩形 区 域 


更 新 与 窗口 关联 的 提示 文字 


刷新 当前 提示 窗口 
移 除 正 在 显示 的 提示 窗口 





1 测试 题 


1 ) 测试 本 章 列 表 中 常用 的 CToolTipCtrl 类 成 员 函 数 ， 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 卫 数 。 
2 ) 创建 Win32 应 用 程序 ， 选 择 “Hello World” 例 程 ， 如 图 11-29 所 示 。 找 出 其 中 的 窗口 注 


有 册 和 窗口 创建 代码 ， 并 对 这 两 部 分 代码 作 一 些 注释 说 明 。 
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what kind of windows application would You 
like to create ? 


人 An empty project. 








人 上 Simple Win32 application. 




















< Back | NEext > | Cancel | 


图 11-29 创建 Win32 应 用 程序 


2. 上 机 作业 
1 ) 使 用 CWnd::CreateEx 创 建 和 目 定 义 主 窗口 及 控件 ， 如 图 11-30 所 示 。 





由 * 测试 CWnd=CreateEx 


区 [i0023 | 姓名 : 历 夯 区 | 财务 部 | 








名 
张 山 训 试 部 


图 11-30 创建 自 定 义 主 窗口 及 控件 


山 使 用 CWnd::CreateEx 创 建 一 个 带 框 架 的 自 定 义 主 窗口 。 

@g) 使 用 CWnd::CreateEx 在 客户 区 创建 控件 ， 包 括 一 些 带 凸 起 边缘 的 控件 。 

0) 手动 建 立 三 个 按钮 的 消息 反射 困 数 ， 以 及 列表 控件 的 LVN_ITEMCHANGCED 消 息 反 射 男 数 。 

由 在 初始 化 (WM_CREATE ) 消息 回调 孔 数 中 创建 提示 窗口 ， 当 鼠标 停留 在 控件 上 时 弹 
出 提示 。 

(5) 当主 窗口 尺寸 变化 时 ( WM_SIZE ) ， 移 动 列 表 探 件 随 主 窗口 的 大 小 伸缩 。 

2 ) 使 用 CWnd::CreateEx 哨 数 创建 一 个 全 屏 无 框架 主 窗口 ， 并 日 在 客户 区 绘 背 景 图 。 每 次 
单 击 画 而 ， 添 加 一 只 按 随机 运动 方向 飞行 的 蝴蝶 。 

3 ) 修改 第 四 节 中 的 CTestTab 类 ， 增 加 以 下 接口 函数 。 





函数 格式 函数 说 明 
int SetCurSel( int nltem ): 根据 指定 索引 设置 当前 选中 的 标签 对 象 
BOOL GetltemRect( int nltem, LPRECT IpRect ) const; 获取 指定 索引 标签 项 的 矩形 区 域 
BOOL Deleteltem( int nltem ): 删除 指定 索引 的 标签 项 
BOOL DeleteAllltems( ): 清除 所 有 标签 项 
void SetFont( CFont* pFont, BOOL bRedraw = TRUE ) 更 改 所 有 标签 项 的 字体 
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图 11-31 梯形 标签 控件 类 


中 由 CWnd 类 派生 ， 所 有 接口 函数 参照 第 4 节 的 CTestTab 类 。 

他 ) 文 持 插 入 标签 项 、 删 除 标签 项 以 及 设置 标签 项 等 接口 吨 数 。 

G) 注 册 和 创建 过 程 参照 CTestTab 类 ， 页 面 切换 时 发 出 消息 反射 通知 父 窗口 。 

5 ) 模仿 一 些 杀 毒 软件 的 界面 ， 开 发 一 个 三 态 的 位 图 标签 控件 类 ( CBitmapTab ) ， 如 图 
11-32 所 示 。 


蚂 打 预 芒 针 1 自动 更 新 一 百科 全 书 





图 11-32 ”界面 效果 


QO 由 CWnd 类 派生 ， 所 有 接口 函数 参照 第 4 节 的 CTestTab 类 。 
@ 大 部 分 功能 相似 ， 主 要 新 增 SetImageList 和 GetImageList 函 数 设置 和 获取 网 像 列 表 。 





吧 在 插入 标签 项 时 不 需要 指定 文字 ， 只 要 指定 三 态 图 片 在 图 像 列 表 中 的 索引 即 可 。 


由 私有 成 员 变 量 和 上 数 自行 设计 和 定义 ， 要 求 公开 接口 盟 数 如 下 。 
class CBitmapTab : public CWnd 
人 





public: 
BOOL Create(DWORD dwStyle,const RECTE& rect,CWnd* pParentWmd,UINT nID); 
BOOL Insertltem(int nltem,int nltemSel,int nltemFocus); 
ClmageList* GetlmageList()const; 
ClmagelList * SetlmageList(ClmagelList* plmageList); 
BOOL GetltemRect(int nltem, LPRECT lpReet); 
int GetltemCount()const; 
int GetCurSel()const; 
int GetCurSel(int nltem); 
BOOL Deleteltem(int nltem); 
BOOL DeleteAllltems(); 


6 ) 开发 一 个 滚动 文字 (也 叫 “ 走 马 灯 ” ) 的 CLantCtrl 类 ， 如 图 11-33 所 示 。 
“一 一 《证 券 理 财 y》(〔 3 月 14 日 ) 研究 所 今日 早报 5 3 月 141 
图 11-33 ”滚动 文字 效果 
中 由 CWnd 类 派生 ， 所 有 接口 函数 参照 第 4 节 的 CTestTab 类 。 
书 文 持 插 入 文字 项 、 删 除 文字 项 以 及 设置 文字 项 等 接口 函数 。 
@) 注 册 和 创建 过 程 参 照 CTestTab 类 ， 单 击 某 个 文字 项 时 发 出 消息 反射 通知 父 窗口 。 
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3. 填空 题 
1 ) 对 话 框 是 Visual C++ 6.0 中 唯一 可 以 进行 窗口 编辑 ， 并 目 动 创 建 控件 的 窗口 。 





在 对 话 框 启动 时 ， 基 类 成 员 函 数 会 日 动 创建 控件 。 按 照 对 话 框 资源 模板 中 预 完 编辑 好 
人 有 和 等 目 动 创建 。 























2 ) 控件 并 非 只 能 在 对 话 框 窗口 中 才 可 以 创建 ， 无 论 是 在 。 ”还 是 。 ”中 都 可 以 创 
建 控件 ， 甚 至 在 控件 内 还 可 以 再 创建 控件 。 

3 ) 在 非 对 话 框 窗口 中 , 就 不 能 通过 。 ”来 自动 创建 控件 了 , 只 能 调用 “的 Create 
函数 手动 创建 。 

4 ) 手动 创建 控件 难度 大 而 且 麻 烦 ， 不 但 ”的 过 程 要 手动 编码 实现 ， 而 且 
过 程 也 要 手工 编码 实现 。 在 非 对 话 框 窗口 内 不 能 ， 只 能 通过 手动 创建 控件 来 实现 。 
因此 ， 这 是 一 种 包括 ” ” 、 ”以 及 对 话 框 等 ， 各 种 类 型 窗口 通用 的 控件 创建 方法 。 


5 ) 跟踪 查看 控件 类 创建 函数 的 源 代码 ， 其 共同 特点 如 下 。 
中 所 有 控件 类 的 创建 函数 ， 都 通过 调用 基 类 成 员 函 数 CWnd::Create 来 实现 。 


























@ 所 有 控件 创建 时 ， 都 要 在 CWnd::Create 函 数 中 代入 、  “ 、 和 父 窗 
口 等 。 

(3) 所 有 控件 创建 时 ， 都 要 在 CWnd::Create 函 数 的 第 一 个 参数 中 代入 控件 种 类 , 即  。 

(有 些 控件 要 有 标题 文字 ( 如 , 按钮 ), 在 CWnd::Create 的 ” 中 代入 ,否则 代入 NULL。 

6 ) 窗口 类 型 名 很 重要 ， 它 就 是 窗口 “体内 的 基因 ”， 指 定 什么 窗口 类 型 名 就 能 创建 出 什 
么 类 型 的 窗口 。 窗 口 类 型 名 允许 ”  ”， 系 统 已 注册 的 包括  ” 、 以 及 所 有 控件 。 

7) 对 比 CWnd::Create 和 CWand::CreateEx 两 个 函数 。 

从 函数 格式 上 看 ， 后 者 只 多 出 一 个 参数 ( 第 一 个 参数 ) ， 是 用 于 指定 ”的 。 

Go) 各 要 创建 的 窗口 无 需 扩 展 风格 (例如 , 边缘 凸 起 或 下 陷 等 ) , 就 直 接 调 用 国 数 。 

(3) 耕 要 在 创建 窗口 时 指定 扩展 风格 就 调用 函数 ， 在 第 一 个 参数 中 指定 扩展 风格 
(如 同 在 第 1 节 中 创建 第 2 个 编辑 框 那样 ) 。 

由 函数 只 限于 创建 包括 所 有 控件 在 内 的 子 窗口 ， 不 能 用 于 创建 主 窗口 。 

@ 函数 不 但 可 以 创建 子 窗 口 ， 还 可 以 用 于 创建 框架 类 型 的 主 窗 口 。 

8 ) 注册 窗口 类 型 名 有 以 下 3 种 方法 。 

调用 和 国 数 。 最 早期 的 注册 API 函 数 ， 主 要 用 于 Win32 程 序 开发 。 

Qg) 调 用 ” 困 数 。MFC 全 局 函数 ， 先 检测 要 注册 的 窗口 类 型 是 否 存 在 。 知 是 已 经 注册 
过 的 类 型 名 则 无 需 再 次 注册 ， 内 部 封装 的 是 ”和 也 数 。 

吧 调 用 函数。MFC 全 局 函数 ， 内 部 调用 AfxRegisterClass 函 数 。 并 将 接口 参数 简化 





以 方便 调用 ， 返 回 值 是 自动 生成 的 随机 字符 串 作 为 
9 ) 注册 和 创建 自 定 义 窗口 主要 的 步骤 如 下 。 
中 在 堆 空 间 内 申请 一 个 窗口 对 象 ， 并 保存 在 CWinApp 类 的 ”成 员 变量 中 。 








二 二 
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包 根 据 指 定 的 、 和 等 信息 注册 窗口 类 型 。 
@) 调 用 函数 ， 根 据 注 册 过 的 窗口 类 型 名 创建 自 定 义 窗 口 。 


由 在 InitInstance 也 数 结束 时 ， 返 回 TRUE 值 。 
10 ) 窗口 根据 风格 分 类 主要 有 三 大 类 。 
OQ 重复 式 窗 口 (WS_TILEDWINDOW 或 WS_ OVERLAPPEDWINDOW ) ， 具 有 应 用 程序 主 











窗口 的 全 部 特点 。 它 的 非 客 户 区 包括 一 个 、 “、 和 最 小 化 、 最 大 化 按钮 。 
@) 弹 出 窗口 (WS_POPUPWINDOW ) , 具有 或 者 ”  _ 的 全 部 特点 。 它 的 非 客 
户 区 是 一 个 固定 大 小 的 框架 。 
(引子 窗口 (WS_CHILDWINDOW ) ， 具 有 类 似 ” 的 全 部 特点 。 它 不 能 作为 主 窗口 ， 


一 般 不 显示 非 客 户 区 ， 只 有 依赖 于 父 窗口 才能 存在 。 
11 ) 总 结 使 用 自 定义 窗口 做 主 窗口 的 特点 如 下 。 











QDCWnd::CreateEx 函 数 是 非 阻塞 的 ， 因 此 ， 必 须 在 。 ”内 申请 窗口 类 对 象 。 
已 在 申请 堆 空间 时 要 指定 __ 的 对 象 ， 才能 在 中 接收 并 处 理 窗口 的 消息 。 
(3) 申 请 的 窗口 派生 类 对 象 的 地 址 ， 必 须要 保存 在 。” ”_ 中 。 

(4) InitInstance 函 数 如 果 返 回 ” ”_, 或 nm 是 空 值 ， 则 程序 进程 将 被 退出 。 
(@) MFC 全 局 函数 AfxGetMainWnd 的 返回 值 ， 就 是 。” 的 值 。 

这 类 程序 退出 进程 的 方式 ， 就 是 销毁 关联 的 窗口 。 


12 ) 在 很 多 软件 中 ， 当 鼠标 光标 停留 在 某 个 控件 上 方 时 ,会 自动 弹出 小 的 提示 条 ， 提 示 
的 文学 内 容 可 以 是 或 者 的 。 
13 ) 请 在 表 11-4 中 填写 CToolTipCtnl 类 的 成 员 说 明 。 


表 11-4 CToolTipCtr1 类 的 成 员 说 明 


= 二 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd, DWORD dwStyle = 0 ); 





void GetText(CString& str,CWnd*pWnd,UINT nID=0 ) const; 


BOOL GetToolinfo( CToollnfo& ClToolinfo, CWnd” pWnd, 
UINT niDTool = 0) const; 


void SetToollnfo( LPTOOLINFO IpToollnfo ); 

Int GetToolCount( ) const; 

int GetDelayTime( DWORD dwDuration ) const:; 

void SetDelayTime( DWORD dwDuration, int iTime ); 


void GetMargin( LPRECT lprc ) const; 


2 





主要 成 员 
vold SetMargin( LPRECT lprc ); 





int GetMax TipWidth( ) consti 

int SetMaxTipWidth( int iWidth ); 
COLORREF GetTipBkColor( ) const; 
void SetTipBkColor( COLORREF clr ); 
COLORREF GetTipTextColor( ) const; 
void SetTipTextColor( COLORREF clr ); 
void Activate( BOOL bActivate ); 


BOOL Addfool( CWnd* pWnd, LPCTSTR lpszText = 
LPSTR_TEXTCALLBACK, LPCRECT lpRectTool = NULL, UINT 
NIDTool = 0 ); 


void DelTlool( CWnd* pWnd, UINT niDTool = 0 ); 


BOOL HitTest( CWnd* pWnd, CPoint pt LPTOOLINFO 
IpToollnfo ) const:; 


void RelayEvent( LPMSG lpMsg ); 
void SetToolRect(CWnd*pWnd,UINT nID,LPCRECT lpRect ); 


void UpdateTipText( LPCTSTR lpszText, CWnd* pWnd, 
UINT nlIDTool = 0 ); 


void Update( ): 


void Pop( ); 
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总 第 12 章 
倪 图 与 框 琳 


前 面 草 节 介 绍 的 主要 是 基于 对 话 框 的 界面 开发 ， 外 观 小 巧 玲珑 适合 于 小 型 软件 开发 。 本 


章 开 始 介 绍 框架 界面 开发 ， 适 合 大 型 软件 开发 。 按 文档 模式 分 类 ， 框 架 界面 分 为 单 文档 界面 
(SDI ) 和 多 文档 界面 (MDI )。SDI 应 用 程序 同时 只 能 打开 一 个 文档 ， 典 型 的 代表 如 Windows 


记事 本 ( Notepad ) 和 画笔 (MSPaint ) 等 软件 。MDI 应 用 程序 可 以 同时 打开 多 个 文档 ,框架 内 
有 多 个 子 窗口 ， 如 Visual C++ 6.0 和 Photoshop 等 软件 。MDI 应 用 程序 典型 的 外 观 特 征 是 含有 

“第 二 层 标题 栏 ”, 不 但 外 部 框架 具有 最 大 化 和 关闭 等 系统 按钮 ， 而 旦 每 一 个 文档 内 部 也 有 系 
统 按 钮 ， 如 图 12-1 所 示 。 
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一 
一 


| 加 Eile Edit Wew Insert Project Build Tools ‘Window Help -ls| x| 
图 12-1 多 文档 界面 
近年 来 流行 通过 标签 控件 来 管理 多 文档 ， 使 文档 操作 更 加 方便 ， 如 图 12-2 所 示 。 


可 WP5 表格 - [Book2] 


| 口头 | 
"加 | 站 人 忻 全 编辑 全 视图 人 W 插入 问 格式 名) 工具 种 梁 据 必 窗口 (W) 帮 助 时 | 旺 ' 反馈 人 -加 基 
辣 work. xls | | | 


E 


HH 


E 二 上 对 到 





Bouokl 





图 12-2 标签 
傈 单 的 框架 程序 由 框架 类 和 视图 类 组 成 ， 框 染 分 为 单 文 档 框架 (CFrameWnd 类 ) 和 多 文 
档 框 架 (CMDIFrameWnd 类 ), 视图 类 是 指 CView 类 及 其 所 有 派生 类 , 包括 CEditView、CListView、 
CRichEditView、CTreeView、CScrollView、CFormView 和 CHtmlView 等 ， 如 图 12-3 所 示 。 


Cwnd 
Frame Windows 
-CFramewnd 
CDIChildwnad 
User MDI windows 
CDIFramewnd 
User MDI workspaces 
ChMiniFrameWwnd 
User SDI windows 
CoOIeIPFramewnd 
-Csplitteryynd 
Control Bars 
-CControlBar 
CDialogBar 





CoOleResizeBar 
CReBar 
CStatusBar 
CToolBar 


图 12-3 


Views 
CVIew 


CCtrlwiew 
FCEdIEwie w 
-CCListwiew 
-CRIichEditwie w 


| 


_CTreevlew 
CScrollwiew 


user scroll views 





-_CFormwiew 

_USer form Yiews 
-CDaoRecordYView 
FEHtmIwiew 
-ColeDBRecordYView 


CRecordYV lew 





Luser record views 


下 


饮 图 


分 类 


第 1 节 


创建 一 个 工程 名 为 “sd” 的 单 文 档 界面 程序 ( SDI )， 用 于 演示 手动 创建 框架 和 视图 的 


过 程 。 


1 ) 在 程序 回 导 第 1 个 步骤 中 ,去掉 “DocumentView architecture support 选项 , 如 图 12-4 


所 不。 


2 ) 一 表单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 直 到 第 5 步 先 “As a statically linked library ， 如 图 12-5 


所 未 。 


视图 与 框架 


Frame 一 View 模 型 







| what type of application would you like to create? 






‘ Single document 






© Multiple documents 


人 Dialog based 







What language would you like your resources in? 


中 文 [ 中 国 ] APPWZCHS.DLU 下 









图 12-4 ”创建 框架 视图 程序 








what style of project would you like ? 


ooeoeeeoseeeoeeooeooeeoeeeosoeeeoooooeooooew 







roiecct [wmcereeeeaa | 于 
TO00: 人 Yind0wS ExpIorer 











~ 






** TODO: 
would you like to generate source file comments? 






f Yes, please 
人 No, thank you 
How would you like to use the MFC library? 







六 ASsashared DLL 


f As a statically linked library 










“Back Finish | Cancel | 


图 12-5 ”MFC 应 用 程序 向 导 





3 ) 完成 工程 创建 后 ， 在 类 视图 中 添加 CListView 派生 类 ， 如 图 12-6 所 示 。 


OLO 
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New Class 1 了 1 x| 


-Class information Cancel 


File name: MainView.cpp 
Change... | 
Dialog ID: | | 


The base class does not require a dialog resource. 








Base class: 














图 12-6 添加 列表 视 网 关 的 铂 生 关 
4 ) 在 头 文件 中 包 舍 基 类 的 头 文件 。 


#include <afxcview.h> 











class CMainView : public ClListView 
人 


5 ) 在 主 框架 类 CMainFrame 的 头 文 件 中 ， 使 用 CMainView 替换 原 有 的 CChildView。 
//#include "ChildView.h" 
#include "MainView.h" 
class CMainFrame : public CFrameWnd 
人 
CStatusBar m_wndStatusBar; 
CTloolBar m_wndToolBar: 
CMainView* m_pMaimnView:; 
// CChildView m_wndView: 
public: 


6 ) 在 CMainFrame::OnCreate 国 数 中 ， 云 除 CChildView 的 创建 代码 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
人 
if (CFrameWnd::OnCreate(lpCreateStruct) == —1) 
return 一 ]; 
// create a view to occupy the client area of the frame 
/* if (Im wndView.Create(NULL, NULL, AFX_WS_ DEFAULT_VIEW, 
CRect(0, 0, 0, 0), this, AFX_IDW_PANE_FIRST, NULL)) 


TRACEO("Failed to create view window\n"); 


return —1:; 


和 
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7 ) 在 其 他 两 个 框架 类 的 成 员 函 数 中 ， 使 用 m_pMainView 符 换 m_wndView。 
void CMainFrame::OnSetFocus(CWndx pOldWnd) 
{ 

m_pMainView —>SetFocus(); 
// m_wndView.SetFocus(); 


} 


BOOL CMainFrame::OnCmdMsg(UINT nl1D, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_CMDHANDLERINFO* pHandlerlnfo) 


// let the view have first crack at the command 
i{ (m_pMainView ~>0nCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerInfo)) 
return TRUE: 
/* if (m_wndView.OnCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo)) 
return TRUE:*/ 
// otherwise, do default handling 
return CFrameWnd::OnCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo); 


8 ) 在 类 视图 中 的 CMainFrame 类 上 添加 OnCreateClient 虚 了 水 数 ， 如 图 12-7 所 示 。 


New Virtual Override for class CMainFrame 















ActivateFrame 
CalcyWindowRect PreCreateWindow Cancel 
Create 

DefwindowpProc 
DestroyWindow 

DoDataExchange Add and Edit | 
GetActiveDocument 

GetActiveFrame Edit Existing | 
GetScrollBarcCtrl 

LoadFrame 


OnAmbientProperty 
OnChildNotify 





New Yirtual Functions Existing virtual function overrides OK | 


Ca 
| oncreateclient 

OnNotify 
OnsetPreviewMode 了 | 








OncCreatecClientl: Called during execution of OnCreate 


图 12-7 为 CMainView 类 添加 虚 函 数 





9 ) 修改 OnCreateClient 虚 函 数 代 人 码 ， 在 主 框架 的 客户 区 创建 列表 视图 。 
BOOL CMainFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
人 


CCreateContext cc; 

cc.m_pNewViewClass = RUNTIME_CLASS(CMainView); 
m_pMainView = (CMainView*)CreateView(&cece); 

return m_pMaimnView != NULL:; 


10 ) 在 类 视图 中 的 CMainView 类 上 添加 OnlnitialUpdate 虚 函 数 ， 如 图 12-8 所 示 。 


SLE 
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New Virtual Override for class CMainView ?1Xx| 


New Yirtual Functions Existing virtual function overrides OK | 
OnChildNotify 

Cancel | 
OnDragEnter Add Handler 
OnDragOver Add and Edit | 
OnDrop 
OnEndPrinting Edit Existing | 
DOnEndPrintPreview 


OnlnitialU 


~ 
Uy UU 







OnPrepareDC 
OnPreparePrinting 
OnPrint 


OnscrollBy 了 | 
图 12-8 ”为 CMainView 类 添加 虚 函 数 


11 ) 修改 OnInitialUpdate 困 数 代码 初始 化 列表 视图 。 
void CMainVliew::OnInitialUpdate() 
人 

CListView::OnlnitialUpdate(); 

CListCtrl& list = GetListCtrl(); 

list.ModifyStyle(0,LVS_REPORT); 

list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 

list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 

list.InsertColumn(2," 部 门 ",0,100); 


12 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-9 所 示 。 


| sd = 
立 件 在 ) 编 辐 旭 ” 宣 看 久 和 融 助 仙 ) 





图 12-9 查看 运行 结 





一 个 简单 的 SDI 架构 效果 比 对 话 框 程序 的 界面 要 宽大 一 些 , 而 且 还 有 菜单 和 工具 栏 等 
辅助 界面 。 

13 ) 在 资源 视图 中 插入 一 个 对 话 框 资源 ， 用 于 癌 列 表 视 图 中 添加 数据 ， 如 图 12-10 
所 下 8 

14 ) 修改 对 话 框 ID 为 IDD_INPUT_DLG， 修 改 外 观 和 字体 并 插入 一 些 控件 ， 见 表 12-1。 
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日 sd resources 
由 -Accelerator 
-a Dialog 


，“… 国 IDD_ABOUTBO; 
，“ 国 [IDD_INPUT_DL 
+t Icon 


.所 Menu 











图 12-10 编辑 录入 对 话 框 资源 


表 12-1 录入 对 话 框 的 控件 属性 






控件 类 型 elleiel 


ID 


Data: 开发 部 | 测试 部 | 
Combo Box IDC_DEPT EAX 去 挤 Sort 属性 


Bution DOK 
Bution DCANCEL 


15 ) 创建 与 IDD_INPUT_DLC 关联 的 CDialog 派生 类 , 并 建立 数据 型 关联 变量 , 如 图 12-11 
所 示 。 











Message Maps “ Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 
"| [cinputDig "| 
E:.. 第 十 二 童 \sdlnputD1g.h, EY..hsdhInputDlg.cpp 


Control IDs: 





图 12-11 添加 数据 型 关联 变量 


16 ) 在 资源 视图 中 修改 IDR_MAINFRAMEF 主 菜 单 ， 如 图 12-12 所 示 。 
17 ) 在 “编辑 ” 某 单 下 面 ， 添 加 三 个 子 荣 单 项 ， 见 表 12-2。 


18 ) 在 刚 添 加 的 荣 单 项 上 打开 类 回 导 ， 如 图 12-13 所 示 。 
19 ) 在 类 向 导 中 为 刚 添加 的 菜单 项 建立 消息 映射 函数 ， 如 图 12-14 所 示 。 


“079” 





-sd resources 
Accelerator 
Dialog 
Icon 
< Menu 
~ 昌 [IDR MAINFRAME 
string Table 
I Toolbar 
Yersion 






















me Clas...| 


蓝 | Res... | 上 刁 





ID 
ID_EDIT_ADD 
IBaEDINe DEE 
ID_EDIT_MOD 


FC ClassYizard 










地 BR(D) 

修改 (M) 
MenuItemProperties 辟 
们 蚊 General | Extended Styles | 





0 pr -2 


[ Separator [FF Pop-up [Inactive Break: INone | 
厂 Checked 王 Grayed [ Help 


下 






Prompt': 









编辑 主 末 单 资源 


图 12-12 


表 12-2 主 菜 单 的 菜单 项 属性 
@z=1e)ilel 
添加 (&A ) 
删除 ( &D ) 
修改 (&M ) 
也 性 {EE) 编辑 让 ) 查看 (V) 帮助 HH) : ET : 
: 2 Cut 


Copy 
: 本 Pasie 


Vew as Papup 





Check Mnemanics 





图 12-13 ”打开 类 向 导 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: 


|sd -| 


E:\sd\MainFrm.h, Esd\MainFrm.cpp 








ID_APP_ABOUT 
ApPH MK 





| |) FT 
ID_EDIT_CUT 
ID_EDIT_DEL 
ID_EDIT_MOD 


Member functions: 


Member function name: 


[on | 


Class name: 


Add Class... 7 | 


CMainFrame 





Add Function... | 


Object IDs: Messages: Delete Function | 


Edit Code | 


Cancel 本 


Message: COMMAND 
Object ID: ID_EDIT_ADD 





图 12-14 


#include "InputDlg.h" 
vold CMainView::OnEditAdd() 


{ 
ClnputDlg dlg; 


添加 沫 单项 的 消息 映射 亢 数 〈 注意， 类 名 选择 CMainView ) 
20 ) 修改 以 上 建立 的 消息 映射 困 


数 的 代码 。 
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i{(IDCANCEL == dlg.DoModal()) 
return; 

CListCtrl& list = GetlistCtrl(); 

int 1 = list.GetltemCount(); 

list.Insertltem(i,dlg.m_szNumb); 

list.SetltemText(i,1,dlg.m_szName); 

list.SetltemText(i,2,dlg.m_szDept); 


} 
vold CMaimView::OnEkditDel() 


{ 
CListCtrl& list = GetListCtrl(); 
1f(!list.GetSelectedCount()) 
{ 
AfxMessageBox(" 请 选择 一 个 记录 再 删除 ! "); 
return; 
} 
int nSel = list.GetSelection Mark(); 
CString str =" 确 定 要 删除 "+list.GetltemText(nSel,0)+" 吗 ?"; 
i{(IDNO == AfxMessageBox(str,MB_YESNO)) 
return; 


list.Deleteltem(nSel); 


21 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-15 所 示 。 


有 sd | 口 | xx 
立 件 蝶 ) 编辑 人 ”查看 (四 ” 玫 助 (HH) 


110022 


潍 加 信息 XX| 
J [110023 


伴 四 





图 12-15 查看 运行 结 


22 ) 框架 类 和 视图 类 重要 回调 函数 包括 消息 回调 和 虚 消 数 回调 。 

(DOnCreate 是 WM_CREATE 的 消息 映 册 函数 ,主要 用 于 框架 类 的 界面 初始 化 。 例 如 ,创建 
工具 栏 、 状 态 栏 以 及 视 网 等 子 窗口 界面 。 

(2) OnCreateClient 是 CFrameWndq 类 的 虚 国 数 ， 在 基 类 男 数 CFrameWnd::OnCreate 执 行 的 过 程 
中 回调 OnCreateClient 函 数 ， 主 要 用 于 创建 视图 类 等 客户 区 子 窗口 。 
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由 PreCreateWindow 是 CWnd 类 虚 国 数 ， 用 于 在 窗口 创建 之 前 设 定 新 窗口 的 属性 的 预 处 理 。 


第 2 节 Frame-Splitter 模型 


拆 分 窗口 类 (CSplitterWnd 类 )， 可 以 将 框架 窗口 分 隅 为 上 下 或 左右 多 个 子 窗口 。 分 隅 需 
窗口 在 空间 位 置 上 并 不 是 只 有 一 个 “分 隔 条 ”那么 大 ， 而 是 覆盖 整个 框架 父 和 窗口 的 客户 区 。 
创建 一 个 工程 名 为 “sp” 的 SDI 程序 ， 使 用 分 隔 融 窗口 将 主 框 架 的 客户 区 分 为 左右 两 个 








1 ) 在 程序 癌 导 第 1 个 步骤 中 ， 去 掉 “DocumentView architecture support” 和 选项， 如 图 
12-16 所 示 。 





‘ Single document 
© Multiple documents 


Dialog based 








what language would you like your resources in? 


图 12-16 创建 框架 视图 程序 





2 ) 工程 创建 完成 后 ， 添加 CTreeVliew 类 的 派生 类 CLeftView 作为 分 隅 大 左 侧 视 图 ， 如 图 
12-17 所 示 。 
New Class 区 EH 


-Class information Cancel | 
Name: [CLeftyiew 


File name: LeftView.cpp 
Change... | 


Base class: (ESTE 
Dialog ID: | | 


The base class does not require a dialog resource. 




















图 12-17 添加 树 视 图 类 的 派生 类 


3 ) 再 添加 CListView 类 的 派生 类 CRightView 作为 分 隔 右 右 侧 视图 ， 如 图 12-18 所 示 。 
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New Class BE 


-Class information Cancel | 
Name: |cRightview 


File name: Rightview.cpp 
Change... | 
Base class: [ER 
Dialog ID: Es 
图 12-18 添加 列表 视图 类 的 铂 生 类 


4) 在 CLeftView 类 的 头 文件 中 包含 基 类 的 头 文件 ， 并 谊 加 控件 关 的 引用 型 变量 。 
#include <afxcview.h> 
class CLeftView : public CTreeView 


人 
CTlreeCtrl& m_tree; 



































5 ) 在 CLeftView 类 的 源 文件 中 ， 修 改 构造 函数 初始 化 控件 引用 变量 。 
CLeftView::CLeftViewU:m_tree(CetTreeCtrl0) 
{ 
} 

6 ) 在 CRightView 的 头 文件 中 包含 基 类 的 头 文件 ， 并 添加 控件 类 的 引用 型 变量 。 
#include <afxcview.h> 
class CRightView : public CListView 
{ 











ClistCtrl& m_ list: 





7 ) 在 CRightView 类 的 源 文 件 中 ， 修 改 构造 函数 初始 化 控件 应 用 变量 。 
CRightView::CRightView(O:m_list(GetListCtrl()) 
{ 
} 





8 ) 在 主 框架 类 CMainFrame 类 的 头 文件 中 ， 添 加 一 些 成 员 变 量 并 去 邱 原 有 的 CChildView 





站 < 了 RE 
类 变量 。 


//#include "ChildView.h" 

#include "LeftView.h" 

#include "RightView.h" 

class CMainFrame : public CFrameWnd 

人 
CStatusBar m_wndStatusBar:; 
CToolBar m_wndToolBar: 

// CChildView m_wndView: 
CoplitterWnd m_split; 

public: 
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CLeftView* m_pLeftView:; 
CRightView* m_pRightView; 








9 ) 在 CMainFrame 类 的 源 文 件 中 ， 去 除 m_wndView 相关 的 代码 。 
void CMainFrame::OnSetkocus(CWndx pOldWnd) 

m_pLeftView —>SetFocus(); 
// m_wndView.SetFocus(); 


} 


BOOL CMainFrame::OnCmdMsg(UINT nl1D, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_ CMDHANDLERINFO* pHandlerInfo) 
人 
CWnd * pWnd=GetFocus(); 
i{ (pWnd && pWnd!=this && pWnd ->OnCmdMssgnID, nCode, pExtra pHandlerlnfo)) 
return TRUE: 
/* if (m_wndView.OnCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerInfo)) 
return TRUE:*/ 
return CFrameWnd::O0nCmdMsg(nID, nCode, pkxtra, pHandlerInfo); 


10 ) 在 CMainFrame 类 中 ， 添 加 OnCreateClient 虐 困 数 并 修改 男 数 代码 。 
BOOL CMainFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
{ V 创 建 1 行 2 列 的 分 隔 窗口 
if(Im_split.CreateStatic(this, 1 ,2)) 
return FALSE.: 
m_split.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CLeftView),CSize(150,0), NULL); 
m_split.CreateView(0,1,RUNTIME_CLASS(CRightView),CSize(0,0), NULL); 


m_pLeftView = (CLeftView*)m_split.GetPane(0,0); /0 行 0 列 创建 的 是 树 形 视图 
m_pRightView = (CRightView*)m_split.GetPane(0,1);/0 行 1 列 创建 的 是 列表 视图 
return TRUE: 


11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 这 梓 丈 完成 了 一 个 简单 的 分 隔 窗 口 ， 如 图 12-19 所 示 。 


站 人 忻 F) 编辑 局 ”查看 (WW) 各 助人 H) 
|E 





图 12-19 ”查看 运行 结果 


12 ) 在 CLeftView 类 中 添加 OnInitialUpdate 虚 函 数 ， 并 修改 代码 初始 化 树 形 视 图 。 
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void CLeftView::Onlnitial Updatel() 
人 
CTreeView::OnInitial Updatel(); 
if(m_tree.GetChildltem(NULL)) 


return; 





m_tree.ModifyStyle(0,TVS_HASLINESITVS_LINESATROOTITVS_HASBUTTONSI 


TVS_SHOWSELALWAYS); 
HTREEITEM hltem = m_tree.Insertltem(" 我 的 电脑 "); 
char bufl 100]; 
DWORD len = GetLogicalDriveStrings(sizeof(buf)/sizeof(char),bu?f); 


char *p = buf; 

CString str; 

while(*p) 

{ /循环 获取 每 个 盘 符 文字 
str = Pp; 
int nLen = str.CetLength(); 
if(nLen<1) 

break: 


if(str[nLen -1| =="\') 
str =str.Left( nLen —1); 
m_tree.Insertltem(str,hltem); 
p+=nLen+l; 
} 
m_tree.Expand(hltem,TVE_ EXPAND); 


13 ) 在 CRightView 类 中 添加 OnlInitialUpdate 虚 滑 数 [， 
void CRightView::OnInitialUpdate() 
人 

CListView::OnlnitialUpdate(); 

if(m_list.GetStyle() & LVS_REPORT) 

return; 

m_list.ModifyStyle(0,LVS_REPORT); 

m_list.InsertColumn(0," 名 称 ",0,200) 

m_list.InsertColumn(1," 大 小 ",0,120) 

m_list.InsertColumn(2," 类 型 ",0,120); 

m_jlist.InsertColumn(3," 修 改 日 期 ",0,120); 


学 


并 修改 代码 初始 化 列表 视图 。 


14 ) 在 CRightView 类 中 添加 一 个 公用 的 成 员 也 数 , 用 于 在 列表 中 刷新 指定 目录 下 的 文件 。 


void CRightView::Refresh(CString szPath) 
人 
m_list.DeleteAllltems(; 
if(szPath.IsEmpty()) 


return; 


ChileFind ff; 


so = 
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BOOL b = ff.FindF'ile(szPath+"/*.*"); 
inti=0; 

while(b) 

{ 





b=ff.FindNexthile(); 
if(ff.IsDots()) 
continue:; 
m_list.Insertltem(i,ff.GetFileName()); 
if(ff.IsDirectory()) 
m_list.SetltemText(i,2," 文 件 夹 "); 
else 
人 
int nLen=ff.GetLength()/1024:; 
if(InLen) 
nLen = 1: 
szPath.Format("%d kb" ,nLen); 
m_list.SetltemText(i,1,szPath); 
m_list.SetltemText(i,2," 文 件 "); 
} 
FILETIME ft: 
ff.GetLastWriteTime(&ft); 
COleDateTime time=ft:; 
szPath.Format("%d—%d—%d %d:%d",time.GetYear(),time.GetMonth(), 
time.GetDay(),time.GetHour(),time.GetMinute()); 
m_list.SetltemText(i,3,szPath); 


十 十 1; 


15 ) 在 CLeftView 类 中 , 添加 TVN_SELCHANGED 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
#include "MainFrm.h" 
void CLeftView::OnSelchanged(NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
人 

NM_TREEVIEW* p= (NM_TREEVIEW*)pNMHDR:; 

HTREEITEM hltem = p—>itemNew.hltem; 

CString szPath:; 

if(hltem != m_tree.GetRootltem()) 

szPath = m_tree.GetltemText(hltem); 


CMainFrame* pFrame = (CMainFrame*)AfxGetMaimn Wnd(); 


pkrame ->m_pRightView —>Refresh(szPath); 
*pResult = 0; 


16 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-20 所 示 。 
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四 sp 
立 件 全) 绩 辑 在 ) 查看 仙 ”和 儿 助 (H) 





WINDOWS 站 件 来 2008-11-27 21:33 
NTDETECT.COM 亲 出 羡 件 2008-5-2 8:0 
BOOT.INI i 由 了 ?性 2012-2-15 15:25 
Documents and Settings 了 Y 尾 来 2008-11-27 21:34 
Program Files 全 件 澜 2008-11-27 21:34 
CONFIG.SYS 1 由 了 Y 性 2008-11-27 21:39 
AULTOEXEC.BAT 1kb 羡 件 2008-11-27 21:39 
ID,SYS i1kb 闻 忻 2008-11-27 21:39 
MSDOS.SYS 工 出 立 件 2008-11-27 21:39 
Recvded 麻尾 变 2008-11-27 21:41 Es 
| 有 洪 字 | 





图 12-20 ”查看 运行 结 
17 ) 在 框架 类 内 创建 分 隅 窗口 只 需要 两 个 步骤 。 
(在 框架 类 的 虚 函 数 OnCreateClient 回 调 时 , 调用 CSplitterWnd::CreateStatic 创 建 多 行 多 列 的 
/NT SR 
分 隔 催 。 


书 调 用 CSplitterWnd::CreateView 函 数 ， 在 分 隔 右 的 每 个 窗 格 内 都 要 创建 一 个 对 应 的 子 窗口 。 


第 3 节 Frame-Splitter-Splitter 模型 





除了 主要 采用 各 种 类 型 视图 的 派生 类 作为 分 隅 各 的 子 窗口 之 外 ， 框 架 类 的 派生 类 也 可 以 
作为 分 隔 侨 的 子 窗口 。 利 用 这 一 点 ， 就 可 以 实现 对 分 隔 絮 内 部 子 窗口 再 次 分 隔 的 效果 。 

创建 一 个 工程 名 为 “ss” 的 SDI 程序 , 演示 对 主 框架 多 层次 分 隔 , 类 似 于 Outlook 的 界面 效果 。 

1 ) 修改 预 编 译 头 文件 StdAfx.h， 统 一 添加 视图 类 头 文件 “afxcview.h”， 如 图 12-21 所 示 。 


#define AFX_STDAFX H 2BC81A55 229E 46C9 9CFA 21D51236FDA1 INCLUDED_ 








#if _MSC_UER > 18686 
#pragma once 
#endif /7 _MSC_ VER > 186806 


#define UC EXTRALEAN zy Exclude rarely-used stuff from Windows headers 
#include <afxwin.h> zy HFC core and standard components 

#include <afxext.h> ft HFC extensions 

#include <afxdisp.h> zy MFC hutomation classes 

#include <afxdtctl.h> zz MFC support for Internet Explorer 4 Common Controls 
#ifndef _AFX_NO_AFXCHN_ SUPPORT 


#include <afxcmn.h> zy MFC support for Windows Common Controls 
tendi NO— A HN SUPPORT 


#include <afxcuiew.h> 


74{AFN_ INSERT LOCATION> 
zy Microsoft Uisual C++ will insert additional declarations immediately before the 





#tendif fj/ tdefined(AFX_ STDAFX H__ 2BC61855 229E 46C9 9CFA 21D51236FDh1 _INCLUDED ) 


图 12-21 修改 预 编译 头 文件 
2 ) 在 类 视图 中 添加 以 下 派生 类 ， 见 表 12-3。 


表 12-3 新 添加 视图 和 框架 类 的 派生 类 





派生 类 : 基 类 用 旗 
class CLeftView : public CTreeView 分 隔 栏 左 侧 树 形 视 图 

class CRightFrame : public CFrameWnd 分 隔 栏 右 侧 子 框 染 

class CTopView : public CListView 子 框架 内 的 再 分 隔 后 的 上 方 列表 视图 
class CBottomView : public CHtmlView 子 框架 内 的 再 分 隔 后 的 下 方 网 页 视图 
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3 ) 在 App 类 的 头 文件 ss.h 中 ， 害 义 各 个 视图 和 于 框 染 的 指针 变量 。 
#include "LeftView.h" 
#include "RightFrame.h" 
#include "TopView.h" 
#include "BottomView.h" 
class CSsApp : public CWinApp 


{ 


public: 
CLeftView* m_pLView:; 
CRightFrame* m_pRkrame; 


ClopView* m_plView:; 
CBottomView*  m_pBView:; 


4 ) 修改 4 个 派生 类 的 构造 函数 ,初始化 以 上 指针 变量 。 
extern CSsApp theApp:; 
CBottomView::CBottom View!() 
人 

theApp.m_pBView=this; 

} 

extern CSsApp theApp:; 
CLeftView::CLeftView() 

人 

theApp.m_pLView=this; 

} 

extern CSsApp theApp:; 
CRightFrame::CRightFramel() 
人 

theApp.m_pRFrame=this; 
} 
extern CSsApp theApp:; 
ClopView::CTopView() 

人 
theApp.m_pTView=this; 


5 ) 修改 CMainFrame 类 的 头 文 件 ， 评 加 分 隔 关 变量 并 去 抒 原 有 的 ChildView 变量 。 
//#include "ChildView.h" 
class CMainFrame : public CFrameWnd 


{ 





CStatusBar m_wndStatusBar; 
CloolBar m_wndToolBar: 
// CChildView m_wndView:; 
CSpliterWnd  m_split; 
public: 
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6 ) 在 CMainFrame 类 中 ， 添 加 OnCreateClient 虚 阴 数 并 修改 代 人 码 。 
BOOL CMainFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
人 

if(!m_split.CreateStatic(this, 1 ,2)) 

return FALSE::; 
m_split.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CLeftView),CSize(150,0),NULL); 
m_split.CreateView(0,1,RUNTIME_CLASS(CRightFrame),CSize(0,0), NULL); 

return TRUE.; 





7 ) 修改 CRightFrame 类 的 头 文 件 ， 添 加 一 个 分 隔 带 变量 。 
class CRightFrame : public CFrameWnd 


人 
CoplitterWnd m_split; 


8) 在 CRightFram 类 中 ， 增 加 OnCreateClient 虚 子 数 并 修改 代码 。 
BOOL CRightFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
| 

if(!Im_split.CreateStatic(this,2, 1)) 

return FALSE:: 
m_split.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CTopView),CSize(0,300), NULL); 
m_splhit.CreateView(1,0,RUNTIME_CLASS(CBottomView),CSize(0,0), NULL); 

return TRUE: 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 这 样 束 完成 了 一 个 多 层 分 隔 窗 口 ， 如 图 12-22 所 示 。 


ss [IOIX 
芯 件 {日 ”编辑 量 ”查看 名 ”帮助 人 0) 





图 12-22 查看 运行 结 


10 ) 在 CLeftView 类 中 ， 添 加 视图 初始 化 虚 函 数 并 修改 代码 。 
void CLeftView::Onlnitial Updatel() 
人 

CTreeView::OnlInitial Updatel(); 

CTreeCtrl& tree = GetTreeCtrl(); 

if(tree.GetChildltem(NULL)) 

return; 
ModifyStyle(0,TVS_HASLINESITVS_HASBUTTONSITVS _ SHOWSELALWAYS); 
HTREEITEM hltem = tree.Insertltem("Outlook Express'"); 
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tree.InsertIltem(" 收 件 箱 ",hIltem); 
tree.InsertIltem(" 发 件 箱 ",hltem): 
tree.Insertltem(" 已 发 送 邮 件 ",hltem); 
tree.InsertIltem(" 已 删除 邮件 ",hIltem); 
tree.Insertltem(" 草 稿 ",hltem); 
tree.Expand(hltem,T VE_EXPAND); 





11 ) 在 CTopView 类 中 ,添加 视图 初始 化 虚 孔 数 并 修改 代码 。 
void CTopView::OnInitialUpdate() 
人 
CListView::OnlnitialUpdate(); 
if(GetStyle() & LVS_REPORT) 
return; 
ModifyStyle(0,LVS_REPORTILVS SHOWSELALWAYS); 
ClistCtrl& list = GetListCtrl(); 
list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECT ); 
list.InsertColumn(0," | ,0,200); 
list.InsertColumn(1," 主 题 ",0,200); 
list.InsertColumn(2," 发 送 时 间 ",0,200); 
list.InsertItem(0,"Microsoft Outlook Express 开发 组 "); 
list.SetItemText(0,1," 欢 迎 使 用 Outlook Express 6"); 
list.SetltemText(0,2,"2011-=11-11 11:11"); 


12 ) 在 CTopView 类 中 , 添加 LVN_ITEMCHANGED 消息 反射 函数 并 修改 代码 。 
vold CTopView::Onltemchanged( NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 
人 

HD_NOTIFY *p = (HD_NOTIFY *) pNMHDR:; 

// nt nltem = p —>iltem:; 

CListCtrl& list = GetListCtrl(); 

CString str="about:blank"; 

if(list.GetSelectedCount()) 

人 

char s[64|; 
::GetWindowsDirectory(s,sizeof(s)); 
str.Format("file://%s/web/tip.htm",s); 

} 

theApp.m_pBView—>Navigate2(str, NULL,NULL); 

*pResult = 0; 


13 ) 在 CRightFrame 类 中 ， 添 加 PreCreateWindow 虚 函 数 并 修改 代码 。 
BOOL CRightFrame::PreCreateWindow(CREATESTRUCTS& cs) 


人 
CFrameWnd::PreCreateWindow(cs); 


cs.dwkxstyle=WS_ 上 EXx_DLeMODALFRAME; 


-390 





视图 与 框架 


return TRUE: 


14 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-23 所 示 。 
继续 开发 下 去 ， 就 能 够 开发 出 完整 的 类 似 于 Outlook 软件 的 界面 。 


I -| 口 ] x| 
文件 他) 编辑 提 ”查看 他 ”大助 (人 H) 





ee 发 件 人 发 送 时 间 
re Microsoft Outiook Express 和 开交 组 RI = : 
已 点 送 邮 件 
已 删除 邮件 


您 是 否 知道 . . . 
起 要 打印 文档 ， 您 可 以 将 Internet 快捷 方式 
拖 动 到 桌面 的 打印 机 图 标 上 : 








图 12-23 ”查看 运行 结 
15 ) 在 使 用 分 隔 需 窗口 的 项 目 开发 中 ， 不 但 要 通过 分 隅 融 创 建 多 个 分 隔 视图， 而 且 还 要 
使 各 个 视图 和 框架 之 间 能 够 方便 自如 地 相互 访问 。 常 见 的 视图 和 框架 间 访 问 方法 如 下 。 
(调用 CSplitterWnd::GetPane 函 数 ， 获 取 某 行 某 列 的 分 隔 视 图 对 象 的 地 址 。 
g 在 主 框架 类 ( CMainFrame ) 中 定义 各 个 视图 的 指针 变量 ,再 通过 AfxCetMainWnd 函 数 获 
取 。 
(3) 统 一 在 应 用 程序 类 ( App ) 中 定义 各 个 视图 的 指针 变量 ， 青 通过 AfxGetApp 也 数 获取 。 

















第 4 节 MDIFrameWnd-MDIChildWnd 结构 


单 文档 界面 ( SDI) 由 一 个 主 框架 和 一 个 视图 组 成 ， 是 一 对 一 的 关系 ， 主 框架 和 视图 共用 
一 个 主 采 单 资源 。 多 文档 界面 ( MDI ) 由 主 框架 和 子 框架 两 层 框 架 组 成 ， 主 框架 和 子 框 染 各 日 
使 用 不 同 的 菜单 资源 。 一 个 主 框架 内 部 含有 多 个 子 框架 ， 是 一 对 多 的 关系 ， 每 个 子 框架 内 含 
有 一 个 视图 ， 是 一 对 一 的 关系 。 

创建 一 个 工程 名 为 “ie” 的 MDI 程序 ， 本 市 演示 多 文档 界面 开发 。 

1 ) 在 程序 向 导 第 1 步 中 ， 去 掉 “Document/View architecture support” 选 项 ， 如 图 12-24 
所 示 。 











© Single document 


‘Multiple documents 


© Dialog based 





What language would you like your resources in? 











图 12-24 ”创建 框架 视图 程序 
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2 ) 工程 创建 完成 后 ， 在 类 视图 中 添加 CHtmlView 的 派生 类 ， 如 图 12-25 所 示 。 
Hew Class [el 
Classtype |MFcClass 


-Class information Cancel | 
Name: |cMainview 


File name: MainView.cpp 
Change... | 


Base class: CHtmlView 
Dialog ID: | | 


图 12-25 添加 HTML 视图 类 的 派生 类 


3 ) 在 子 框架 类 CChildFrame 的 头 文件 中 ， 使 用 CMainView 特 换 原 有 的 CChildView 对 和 象 。 
class CChildFrame : public CMDIChild Wnd 
| 
// CChildView m_wndView: 
public: 0 


CMainView* m_pMainView:; 




















4 ) 在 CChildFrame::OnCreate 图 数 中 ， 去 除 CChildView 的 创建 代码 。 
int CChildFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
人 
if (CMDIChild Wnd::OnCreate([pCreateStruct) == —1) 
return —1: 
// create a view to occupy the client area of the frame 
/* if (lm wndView.Create(NULL, NULL, AFX_WS_ DEFAULT_VIEW, 
CRect(0, 0, 0, 0), this, AFX_IDW_PANE_FIRST, NULL)) 


TRACEO("Failed to create view window\n"); 
return —1:; 
oy 


return 0; 


5 ) 在 其 他 两 个 子 框 架 类 的 成 员 子 数 中 ,使 用 m_pMainView 替换 m_wndView。 
void CChildFrame::OQnSetFocus(CWnd* pOId Wnd) 


人 
CMDIChildwWnd::OnSetFocus(pOldWnd); 


//m_wndView.SetFocus(); 


m_pMainView—>SetFocus(); 


BOOL CChildFrame::OnCmdMsg(UINT nID, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_CMDHANDLERINFO* pHandlerlnfo) 
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/fm_wndview.OnCmdMsg(nID, nCode, pExtra, pHandlerlnfo)) 

if (m_pMaimnmView—->O0nCmdMsg(nlD, nCode, pExtra, pHandlerlnfo)) 
return TRUE: 

// otherwise, do default handling 

return CMDIChild Wnd::O0nCmdMsg(nID, nCode, pkxtra, pHandlerInfo); 


6 ) 在 类 视图 中 的 CChildFrame 类 名 上 ， 添 加 OnCreateClient 虚 困 数 。 
BOOL CChildFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
人 


CCreateContext ce; 

ce.m_pCurrentFrame=this; 

cc.m_pNewViewClass = RUNTIME_CLASS(CMainView); 
m_pMainView = (CMainView*)CreateView(&cece); 

return NULL!=m_ pMainView:; 


7 ) 在 App 类 中 修改 ID_FILE_NEW 菜单 项 消息 映射 函数 OnFileNew 代码 。 
void CIeApp::OnFileNew0) 


人 
CMainFrame* pFrame = STATIC_ DOWNCAST(CMainFrame, m_pMain Wnd); 


// create a new MDI child window 

CChildFrame*pChild = (CChildFrame*)pFrame—>Create NewChild( 
RUNTIME_CLASS(CChildFrame), IDR_IETYPE, m_hMDIMenu, m_hMDIAccel); 

pChild~>m_pMainView—>Navigate2("about:blank"); 


8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-26 所 示 。 







Hrie — Ie 
芯 件 于 】 编辑 还 ) 查看 个 ”窗口 名) 希 助 而 
Di 了 史 | 睾 | 多 








三 址 [B) 
且 渤 司 ) 


le 
= 
皇 刘 | 

民 玫 昨 咖 项 人 


ET 










选 





图 12-26 查看 运行 结果 





每 次 执行 “文件 一 新 建 ” 命 令 ， 主 框架 内 部 都 产生 一 个 新 的 子 窗口 ， 在 视图 上 单 击 鼠 标 
右键 显示 是 一 个 空 日 网 页 。 
9 ) 在 资源 视图 中 添加 一 个 对 话 框 资源 ， 修 改 ID 为 IDD_OPEN_DLG， 如 图 12-27 所 示 。 


ago 


键入 芯 档 或 革 忻 来 的 Internet 地 址 ，Internet : 
: Explorer 将 为 您 打开 它 。 让 
条 和 oO: 可 | 
| CR ww | we® || 
图 12-27 编辑 地 址 对 话 框 资源 
10 ) 修改 对 话 框 字 体 和 外 观 并 淆 加 一 些 控 件 ， 见 表 12-4。 





表 12-4 ”地 址 对 话 框 的 控件 属性 


时 他 ID else Styles 


i DCsTAIC | | typelcon.Image:32514 


IDC_STATIC 输入 文档 或 文件 夹 的 Internet 地 址 ， 





Internet Explorer 将 为 您 打开 它 。 


oorbopor | DOADN | 
Button IDCANCEL 
Button 浏览 ( &R ) 


11 ) 通 过 类 向 导 为 IDD_OPEN_DLG 建立 CDialog 派生 类 , 类 名 是 “COpenDlg”, 如 图 12-28 
所 示 。 





-Class information 
Name: [copenDIg 


Cancel 
Change... | 
Base class: [cDialog -| 








File name: OpenDlg.cpp 








Dialog ID: lipD_oPEN_DLG -| 
-Automation 
‘* None 


Automation 


SS Createable by type ID: lie.OpenDig 














图 12-28 ”创建 地 址 对 话 框 的 关联 类 
12 ) 在 COpenDlg 类 中 为 组 合 控 件 添加 数值 型 和 控件 型 两 个 关联 变量 ， 如 图 12-29 所 示 。 
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Message Maps “ Member Variables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 


(Ti =| | Copen Dg -| 


E*..4 第 十 二 章 MieMOpenDilg.h, E*..% 第 十 二 ee cpp 


Control IDs: P 
CStrina m szAddr 
CComboBox m_addr 





图 12-29 ”添加 关联 变量 


13 ) 在 COpenDlg 类 中 ， 添 加 WM_INITDIALOG 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
BOOL COpenDlg::OnInitDialog() 
{ /在 注册 表 中 ， 找 出 近期 输入 过 的 网 页 地 址 
CDialog::OnInitDialog(); 
HKEY hKey=NULL: 
LPCSTR sa="Software\Microsoft\Internet Explorer\TypedURLs"; 
RegOpenKeyEx( HKEY_CURRENT_USER, sa 0, KEY_ALL_ACCESS, &hkKey ); 
if(!hKey) 
return TRUE: 
Cotring szURL:; 
int 1=0:; 
BYTE bufl2048] = {0}; 
while(i<100) 
人 
/循环 碍 询 注册 表 中 的 键 值 ， 并 添加 到 组 合 控件 中 
szURL.Format("url%d",i++); 
DWORD dwSize=sizeof(bu?f); 
if{(RegQueryValueEx(hKey,szURL,NULL,NULL,buf,&dwSize)) 
break: 
m_addr.AddString((LPCSTR )buf); 
} 
RegCloseKey(hKey); 
return TRUE.: 


14 ) 修改 主 框架 菜单 资源 (IDR_MAINFRAME ), 添加 一 个 “打开 ”的 菜单 项 ， 如 图 12-30 
所 示 。 

15 ) 在 子 框架 琳 单 (IDR_IETYPE ) 中 , 也 添加 相同 ID 和 标题 的 染 单项 ， 如 图 12-31 所 示 。 

16 ) 在 类 向 导 中 选中 CIeApp 类 ,添加 ID_FILE_OPEN 菜单 项 的 消息 映射 函数 ， 如 图 12-32 
所 示 。 
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Ce 







| 工 士 帮 枉 卫 玉 本 十 丰 开 二 荆 世 二 图 
位 时 General | Extended Styles | 


ID: NiD_FILE_OPEN =| Caption: | 打开 [&o]VtCtrla 
[Separator  「 Pop-up 三 Inactiwe Break: [None "| 


厂 Checked 矿 Grayed 三 Help 


一 一 


Prompt: 





图 12-30 ”编辑 主 框架 菜单 资 
人 Y 性 下】 编辑 钙 ) 查看 mn 窗口 曾 ) 必 助 i : es : 





图 12-31 认 异 子 杠 4 架 菜单 资源 
WFC ClassYizrard ?21x 
Message Maps | Member Yariables | Automation 上 Activex Events | Class Info | 


Project: 1 il Add Class... -| 
lie | |e 可 [oem 可 
_add Function... | Function... 


E*..4 第 十 二 章 hesie.h, E%.. 第 十 二 章 hehie.cpp 


ohiolDs: Messages: Delete Function i 
ID EDIT UNDO 
i COMMAND UI Edit Code | 


ID_FILE_CLOSE 
Add ember Funct1ion | ?1Xx| 


FICE— Member function name: 
ID_NEXT_PANE 
ID_PREY_PANE [onBETIT Et | 


Member functions: 








入 k n 
diD FILE OPEN 





Message: COMMAND 


¥ Exitlnstance Object ID: ID_FILE_OPEN 


¥ lInitinstance 
WwW OnAppAbout ON_ID_APP ABOUT:COMMAND 
WW OnFileNew ON_ID_FILE_NEYY:COMMAND 








Description: Handle a command [from menu, accel, cmd button] 





co | 
图 12-32 ”添加 菜单 项 消息 映射 函数 


17 ) 修改 函数 代码 。 
#include "OpenDlg.h" 
void CleApp::OnFileOpen() 
{ 
COpenDlg dlg; 
i{(IDCANCEL==dlg.DoModal()) 
return; 
CMainFrame* pframe = STATIC_ DOWNCAST(CMainFrame, m_pMain Wnd); 
CChildFrame*pChild = (CChildFrame*)pFrame—>Create NewChild( 
RUNTIME_CLASS(CChildFrame), IDR_IETYPE, m_hMDIMenu, m_hMDIAccel); 
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pChild->m_pMainView->Navigate2(dlg.m_szAddm; 


18 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 12-33 所 示 。 





文件 字 ) 编辑 外 ) 查看 如 窗口 如 帮助 0 
-一 rr 四 







律 六 亿 档 或 如 忻 堪 的 pe ernet 地 址 ， Intermet 


2 Explorer 将 为 您 打开 它 
| 


画 困 本 
= OX) 


EE 








PP | | 
可 
4 





图 12-33 ”查看 运行 结 


19 ) 在 快捷 键 表 中 双击 空白 表格 ,添加 菜单 项 ID_FILE_OPEN 的 快捷 键 ， 如 图 12-34 所 示 。 


RE 
























ie resources * ID_EDIT_COPY YIRTKEY 
-Accelerator ID_FILE_NEYY YIRTKEY 



































Rs| IDR MAINFRAME ID_FILE_OPEN VIRTKEY 
由 -加 Dialog 
4- Icon 位 多 General | 
DI Menu 
#0 String Table ID: [LE 一 
由 -加 Toolbar ”ctrl IT At 厂 Shift 
十 























辐 Version ey: lo "| 
TYpe 


Next Key Typed 站 ASC © virKey 








竟 | Resou...| | 夺 


sacClass... | 








图 12-34 ”编辑 快捷 键 资 源 


20 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 
及 单项 祭 题 “打开 《〈&O ) Ctrl+O ”并非 是 快捷 键 设置 而 只 是 起 显示 作用 ， 真 正 的 快捷 键 
只 能 在 快捷 键 表 中 设置 。 
21 ) 消 理 程 序 初始 化 函数 代码 并 分 析 。 
BOOL CleApp::InitInstance() 
{ W 加 载 子 框架 菜单 ， 在 新 建 或 打开 时 使 用 
HINSTANCE hlnst = AfxGetResourceHandle(); 
m_hMDIMenu =::LoadMenu(hInst, MAKEINTRESOURCE(DR_IETYPE)); 
// 在 堆 空 间 内 申请 主 框架 对 象 ， 并 将 地 址 赋值 给 CWinApp::m_pMainWnd 成 员 变 量 


CMainFrame* pFrame = new CMainkrame; 








m_pMainWnd = pkrame:; 
/创建 主 框架 并 加 载 染 单 、 图 标 以 及 快捷 键 等 资源 
if (IpFrame—>LoadFrame(IDR_MAINFRAME)) 

return FALSE. 
/显示 并 更 新 主 框 染 
pFrame—>ShowWindow(m_nCmdShow); 
pFrame—>UpdateWindow/(); 
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/如 果 返 回 值 是 FALSE 则 表示 终止 进程 启动 
return TRUE: 


第 5 节 相关 类 库 介 绍 


1 ) CFrameWnd 类 如 图 12-35 所 示 。 

框架 类 ( CFrameWnd ) 在 CWnd 类 基础 上 , 重点 开发 了 与 内 
部 视图 、 工 具 栏 和 状态 位 之 间 的 关系 。 当 框架 类 窗口 大 小 变化 时 ， 
客户 区 内 所 有 子 和 窗口 的 位 置 自动 排 布 。CFrameWnd 类 对 工具 栏 
的 停靠 和 浮动 控制 ， 在 其 他 CWnd 派生 类 中 都 难以 实现 。 

创建 框架 窗口 有 3 种 方式 。 

(调用 CFrame::Create 函 数 直 接 创 建 。 创 建 之 前 必须 调用 RegisterClass 系 列 消 数 之 一 ,新 注 
册 一 个 窗口 类 型 名 。 注 册 成 功 后 的 窗口 类 型 名 ， 用 于 CFrameWnd::Create 国 数 第 一 个 参数 代入 ， 
类 似 于 CWnd::Create 函 数 的 调用 方法 。 

@) 用 CFrame::LoadFrame 直 接 构 造 。CFrameWnd::LoadFrame 和 CFrameWnd::Create 函 数 的 相 
同 点 是 ， 在 创建 之 前 都 必须 在 堆 空 间 内 申请 一 个 对 象 。LoadFrame 对 参数 进行 裁 前 ， 只 有 第 一 
个 参数 必须 代入 ， 其 余 参数 具有 默认 数值 。LoadFrame 不 需要 代 和 人 窗口 类 型 名 ， 也 就 无 需 在 创 
建 前 和 完 注册 。 

(3) 用 文档 模板 间接 构造 。CDocTemplate 对 和 象 将 框架 、 视 图 与 文档 绑 定 在 一 起 ， 三 个 组 成 
部 分 统一 由 系统 内 部 创建 ( 将 在 第 13 章 介绍 )。CFrameWnd 类 的 常用 成 员 见 表 12-5。 


object 
CmdTardyet 












CFrarmevYy nd 


图 12-35 ”CFrameWnd 类 














表 12-5 CFrameWnd 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL m_bAutoMenuEnable: 根据 菜单 项 有 无 消息 映射 激活 或 禁用 
static const CRect rectDefault: 系统 自动 分 配 框 架 的 矩形 区 域 


BOOL Create( LPCTSTR szClassName, LPCTSTR szWindow, 
DWORD dwStyle = WS_OVERLAPPEDWINDOW, const RECT&. 
rect = rectDefault, CWnd* pParentWnd = NULL, LPCTSTR lpszM 
enuName = NULL, DWORD dwExStyle = 0, CCreateContext”* 
pContext = NULL ); 

virtual BOOL LoadFrame( UINT nlDResource, DWORD style= 
WS_OVERLAPPEDWINDOW 1 FWS ADDITOTITLE, CWnd* 
pParentWnd = NULL, CCreateContext* pContext = NULL ); 


创建 与 CFrameWnd 类 对 象 关 联 的 框 
染 窗口 ( 必须 提前 注册 窗口 类 型 名 ) 


创建 一 个 框架 窗口 , 并 加 载 指定 ID 的 
图 标 、 菜 单 和 快捷 键 等 资源 


BOOL LoadAccelTable( LPCTSTR lpszResourceName ): 加 载 快 捷 键 表 
void LoadBarState( LPCTSTR lpszProfileName ): 加 载 保存 的 信息 并 设置 控制 栏 状态 
void SaveBarState( LPCTSTR lpszProfileName ) const: 保存 框架 内 所 有 控制 栏 的 状态 信息 
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( 续 ) 
主要 成 员 成 员 说 明 
void ShowControlBar( CControlBar* pBar, BOOL bShow, 显示 或 隐藏 控制 栏 ( 包括 工具 栏 和 状 
BOOL bDelay ): 态 栏 等 
void SetDockState( const CDockState& state ): 根据 加 载 的 信息 设置 控制 栏 停靠 状态 
void GetDockState( CDockState& state ) const: 获取 框架 窗口 内 的 控制 栏 的 停靠 信息 
virtual void ActivateFrame( int nCmdShow = -1 ): 使 框架 对 用 户 可 视 并 置顶 
void InitialUpdateFrame( CDocument* pDoc, BOOL bvVisible): 通知 框架 内 视图 执行 OnlnitialUpdate 
virtual CFrameWnd* GetActiveFrame( ): 获取 活动 MDI 子 框 染 或 SD| 主 框 染 
void SetActiveView(CView*pView,BOOL bNotify= TRUE ): 将 指定 视图 设置 为 活动 视图 
CView* GetActiveView( ) const: 获取 框架 内 的 活动 视图 
CWnNd* CreateView( CCreateContext* pContext, UINT nID = 
AFX_IDW_PANE_FIRST ); 你 
virtual CDocument* GetActiveDocument( ): 获取 与 活动 视图 关联 的 文档 
CcontrolBar* GetControlBar( UINT nID ): 根据 指定 ID 获取 一 个 控制 栏 对 象 
virtual void GetMessageString(UINT nlID,CString& rMsg) 大 | 
ee 类 似 于 CString::LoadString 函数 
BOOL lsTracking( ) const: 判断 是 否 正 在 拖 动 分 隔 栏 


void SetMessageText( LPCTSTR lpszText ); 

void SetMessageText( UINT nID ); 

void EnableDocking( DWORD dwDockStyle ) 允许 控制 条 停靠 

void DockControlBar( CControlBar * pBar, UINT nDockBarlD = 
0, LPCRECT IpRect = NULL ); 

CFrameWnd* FloatControlBar( CControlBar * pBar, CPoint 
point, DWORD dwStyle = CBRS_ALIGN_TOP ); 


设置 标准 状态 条 的 文字 


将 一 个 探 制 栏 停靠 在 框 染 边 上 


将 一 个 探 制 栏 浮 在 指定 屏幕 坐标 点 上 


virtual void BeginModalState( ); 将 框架 窗口 设置 为 模式 状态 
virtual void EndModalState( ): 结束 框架 窗口 的 模式 状态 

BOOL InModalState( ) const: 判断 框架 窗口 是 否 处 于 模式 状态 
void ShowOwnedWindows( BOOL bShow ); 显示 或 隐藏 框 染 的 后 代 窗 口 
virtual void RecalcLayout ( BOOL bNotify = TRUE ) ; 重新 排 布 框 染 内 部 子 窗口 的 位 置 
virtual CWnd* GetMessageBar( ): 获取 框架 窗口 的 状态 栏 类 对 象 


2 ) CMDIFrameWnd 类 如 图 12-36 所 示 。 

多 文档 框架 类 ( CMDIFrameWnd ) 主要 提供 MDI 子 窗口 的 
管理 功能 , 创建 多 文档 框架 和 普通 框架 一 样 有 3 种 方式 。 当 没 
有 活动 的 MDI 子 窗口 时 ，MDI 框架 窗口 使 用 默认 的 主 框架 荣 
单 ; 当 有 活动 的 MDI 子 窗口 时 ，MDI 框架 窗口 使 用 MDI 子 窗 
口 菜单 。CMDIFrameWnd 类 的 常用 成 员 见 表 12-6。 图 12-36 CMDIFrameWnd 类 
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表 12-6 CMDIFrameWnd 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 

vold MDIActivate( CWnd* pWndActivate ); 

CMDIChildWnd* MDIGetActive(BOOL*pMax=NULL) const; 

vold MDllconArrange!( ); 

void MDIMaximize( CWnd* pWnd ); 

void MDINext( ); 

void MDIRestore( CWnd* pWnd ); 

CMenu”* DlSetMenu(CMenu*pFrameMenu,CMenu*pMenyu ); 

void MDITile( ); 

void MDITile( int nType ); 

void MDICascade!( ); 

vold MDICascade( int nType); 

CMDIChildWnd* CreateNewChild(CRuntimeClass* pClass, 
UINT nID,HMENU hMenu = NULL,HACCEL hAccel=NULL): 

virtual BOOL CreateClient( LPCREATESTRUCT lpcs, CMenu” 
PWindowMenu ); 

virtual HMENU GetWindowMenuPopup(HMENU hMenu Bar); 


3 ) CMDIChildWnd 类 如 图 12-37 所 示 。 





多 文档 子 窗口 类 (CMDIChildqWnd ) 与 普通 框架 窗口 非 
似 ， 唯 一 的 区 别 在 于 它 只 能 作为 多 文档 框架 的 子 窗口 ， 而 不 
为 主 窗口 。 多 文档 子 窗口 没有 自己 的 菜单 栏 ， 只 能 与 主 框 架 共 享 





菜单 栏 。CMDIChildWnd 类 的 常用 成 员 见 表 12-7。 


成 员 说 明 

将 指定 的 子 窗口 设 为 活动 子 窗口 
获取 活动 MDI 子 窗口 和 最 大 化 状态 
重 排 所 有 最 小 化 的 MDI 子 窗口 

将 指定 的 MDI 子 窗口 最 大 化 

将 下 一 个 MDI 子 窗口 设 为 活动 子 窗口 
将 子 窗口 最 大 化 或 最 小 化 状态 恢复 
设置 MDI 框架 和 窗口 弹出 菜单 


将 所 有 MDI 子 窗口 以 平 铺 方式 排列 


将 所 有 MDI 子 窗口 以 层 土方 式 排 
创建 一 个 MDI 子 窗口 并 加 载 子 窗口 的 


图 标 、 菜 单 和 快捷 键 表 等 资源 


创建 MID 客户 区 窗口 ( MDICLIENT ) 


返回 Window 弹出 菜单 的 句柄 





Cmd Target 





常 相 
能 


作 






CFramevy nd 
CM Ochildvynd 


图 12-37 CMDIChildaWnd 类 





表 12-7 CMDI1Chi1dWnd 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 

BOOL Create( LPCTSTR lpszClassName, LPCTSTR lpszWind 
owName, DWORD dwStyle = WS_CHILD | WS _VISIBLE | WS_O 
VERLAPPEDWINDOW, const RECTA rect = rectDefault, CMDIF 
ramewnd” pParentWnd = NULL, CCreateContext” pContext = 
NULL ); 

void MDIDestroy( ): 

vold MDIActivate( ); 

void MDIMaximize( ); 

vold MDIRestore( ); 

CMDlFrameWnd* GetMDIFrame( ); 
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创建 与 CMDIChildqWnd 对 象 关联 的 


MDI 子 窗口 


销毁 MDI 子 窗 口 并 删除 堆 中 的 对 象 
将 MDI 子 窗口 设 为 活动 子 窗口 

将 MDI 子 窗口 设 为 最 小 化 状态 

将 MDI 子 窗 从 最 大 化 或 最 小 化 恢复 
获取 所 属 的 MDI 框架 窗口 





视图 与 框架 





1.， 测试 题 

测试 本 章 列表 中 类 的 常用 成 员 函 数 , 包括 CFrameWnd、CMDIFrameWnd 和 CMDIChildWnd 
类 等 。 分 别 新 建 SDI 或 MDI 工程 用 于 测试 一 个 类 的 成 员 函 数 ， 每 个 末 单 项 对 应 测试 一 个 成 员 
绩效 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 完善 第 1 节 中 的 “sd” 例 程 增加 一 些 功 能 。 

(修改 添加 信息 的 对 话 框 可 以 连续 添加 数据 ， 而 不 是 每 次 添加 数据 都 关闭 对 话 框 。 

已 完成 修改 菜单 项 的 功能 ， 并 且 双 击 列表 视图 也 可 以 对 选中 的 数据 进行 修改 。 

(3) 在 CMainFrame::PreCreateWindow 孔 数 中 , 指定 主 框架 的 高 宽 并 将 其 设 为 不 可 缩放 的 ( 删 
除 WS_THICKFRAME 属 性 )。 

2 ) 仿照 第 5 章 中 的 “QQ” 工 程 ， 使 用 视图 框架 结构 实现 信息 管理 和 权限 管理 。 

J 进程 启动 后 首先 弹出 登录 对 话 框 ， 根 据 已 有 账号 密码 信息 的 验证 决定 是 否 可 以 登录 到 
主 界面 。 

@) 主 界面 是 视图 框架 结构 的 信息 管理 界面 , 通过 主 菜 单 实现 对 列表 视图 中 的 信息 增 、 删 、 
改 、 查 等 功能 。 

(3) 通过 框架 主 菜 单打 开 视 图 框架 结构 的 权限 管理 界面 ， 权 限 管 理 框架 菜单 是 对 权限 进行 
增 、 删 、 改 的 功能 。 

3 ) 完善 第 2 节 中 的 “sp” 例 程 增加 一 些 功 能 。 

J 设置 左右 两 个 视图 中 的 图 像 列 表 ， 左 边 树 形 视图 包含 选择 和 未 选择 状态 的 两 种 图 标 状 
态 。 右 边 列 表 视 图 包含 文件 和 文件 夹 两 种 网 标 状态 。 

@) 修改 左边 树 形 视图 节点 展开 时 的 消息 反射 国 数 ， 当 展开 一 个 目录 节点 时 插入 所 有 孙 节 
点 。 实 现 展开 一 层 子 目录 后 还 可 以 再 展开 下 一 层 子 目录 ， 达 到 层 层 深 入 到 任何 层次 的 子 目录 
的 效果 。 

(3) 修改 左边 树 形 视图 选中 节点 的 消息 反射 困 数 ， 当 选中 某 个 树 形 节点 时 刷新 右边 列表 视 
图 ， 显 示 该 目录 下 的 所 有 文件 和 文件 夹 信息 。 

修改 右边 列表 视图 中 双击 列表 项 的 消息 反射 范 数 ， 当 双击 一 个 文件 夹 的 列表 项 时 ， 左 
边 树 形 视 图 展开 并 上 自动 选中 到 对 应 的 节点 。 

4 ) 完善 第 4 节 中 的 “ie” 工 程 增加 一 些 功 能 。 

山 重 写 CMainView::OnTitleChange 虚 函数 ， 根 据 网 页 主体 设置 子 框 架 标题 。 

@) 重 写 CMainFrame::OnUpdateFrameTitte 和 CChildFrame::OnUpdateFrameTitle 虚 函数 ， 排 除 





江 
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系统 更 新 框架 标题 的 功能 。 子 数 原 型 为 virtual void OnUpdateFrameTitle( BOOL bAddToTitle); 


3. 填空 题 























1 ) 按 文 档 模式 分 类 ， 和 框架 界面 分 为 和 同时 只 能 
打开 一 个 文档 ,典型 代表 如 Windows 记事 本 ( Notepad ) 和 男 笔 ( MSPaint ) 等 。 可 
以 同时 打开 多 个 文档 ， 框 架 内 有 多 个 子 窗口 ， 如 Visual C++ 6.0 和 Photoshop 等 软件 。 

2 ) 简单 的 框架 程序 由 框架 类 和 视图 类 组 成 ， 框 架 分 为 单 文档 框架 类 ) 和 多 文 
档 框 以 类 )。 视 图 类 是 指 CView 类 及 其 所 有 派生 类 ， 包 括 

和 等 。 

3 ) 框架 类 和 视图 类 重要 回调 函数 包括 消息 回调 和 虚 消 数 回调 。 

GD OnCreate 是 的 消息 映射 函数 ， 主 要 用 于 框架 类 的 界面 初始 化 。 例 如 ， 创 建 
工具 栏 、 状 态 栏 以 及 视图 等 子 窗口 界 面 。 

(2 OnCreateClient 是 CFrameWnd 类 的 虚 孔 数 ， 在 基 类 也 数 执行 的 过 程 中 回调 
OnCreateClient 函 数 ， 主 要 用 于 创建 视图 类 等 客户 区 子 窗口 。 

(3)OnlInitialUpdate 是 CView 类 虚 孔 数 ， 专 用 于 视图 初始 化 ， 类 似 于 对 话 框 类 的 印 数 。 

由 PreCreateWindow 是 CWndq 类 虚 函 数 ， 用 于 在 窗口 创建 之 前 设 定 新 窗口 的 属性 的 预 处 理 。 

4 ) 拆 分 窗口 类 ( 类 )， 可 以 将 框架 窗口 分 隔 为 上 下 或 左右 多 个 子 窗口 。 分 








隔 带 窗口 在 空间 位 置 上 并 不 是 只 有 一 个 “分 隔 条 ”那么 大 ， 而 是 履 壮 整个 框架 父 窗口 
的 
5 ) 在 框 淋 类 内 创建 分 隔 窗口 需要 两 个 步骤 。 





人 在 框架 类 的 虚 困 数 OnCreateClient 回 调 时 ， 调 用 创建 多 行 多 列 
的 分 隔 希 。 

Q 调用 国 数 ， 在 分 隅 天 的 每 个 窗 格 内 都 要 创建 一 个 对 应 的 子 
窗 器 O 





6 ) 在 使 用 分 隔 融 窗口 的 项 目 开 发 中 ,不 但 要 通过 分 隔 融 创建 多 个 分 隔 视 图 ， 而 且 还 要 各 
个 视图 和 框 涤 之 间 能 够 方便 日 如 地 相互 访问 。 第 见 的 视图 和 框 染 间 访问 方法 如 下 。 

















中 调用 胃 数 ， 获 取 茶 行 某 列 的 分 隔 视 图 对 象 的 地 址 。 

已 在 主 框架 类 ( CMainFrame ) 中 定义 各 个 视图 的 指针 变量 , 再 通过 明 效 获取 。 

号 统一 在 应 用 程序 类 〈 App ) 中 定义 各 个 视图 的 指针 变量 ， 再 通过 明 数 获取 。 

7 ) 单 文档 界面 4《SDI) 由 一 个 主 框 及 和 一 个 视 网 组 成 ， 是 的 关系 ， 主 框架 和 
钢 图 共用 一 个 主 末 单 资源 。 多 文档 界面 ( MDI ) 由 主 框 染 和 子 框架 两 层 框 染 组 成 ， 主 框架 和 子 
框架 各 目 使 用 不 同 的 琳 单 资源 。 一 个 主 框 染 内 部 含有 多 个 子 框 架 ， 是 的 关系 ， 
个 子 框 染 内 含有 一 个 视图 ， 是 的 关系 。 
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8 ) 创建 框架 窗口 有 3 种 方式 。 

(调用 CFrame::Create 函 数 直 接 创 建 。 创建 之 前 必须 调用 系列 函数 之 一 , 新 注 
册 一 个 窗口 类 型 名 。 注 册 成 功 后 的 窗口 类 型 名 ,用 于 CFrameWnd::Create 国 数 第 一 个 参数 代入 ， 
类 似 于 哨 数 的 调用 方法 。 

@) 用 CFrame::LoadFrame 直 接 构造 。CFrameWnd::LoadFrame 和 CFrameWnd::Create 函 数 的 相 











同 点 是 ， 在 创建 之 前 都 必须 在 申请 一 个 对 象 。LoadFrame 对 参数 进行 裁剪 ， 只 有 
第 一 个 参数 必须 代入 ， 其 余 参 数 具 有 默认 数值 。LoadFrame 不 需要 代入 ， 也 就 无 
需 在 创建 前 先 注册 。 

(用 文档 模板 间接 构造 。 对 象 将 框架 、 视 图 与 文档 绑 定 在 一 起 ， 三 个 组 成 部 


分 统一 由 系统 内 部 创建 。 
9 ) 请 在 表 12-8 中 填写 CFrameWnd 类 的 成 员 说 明 。 


表 12-8 CFrameWnd 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 成 员 说 明 

BOOL m_bAutoMenuEnable.; 

static const CRect rectDefault; 

BOOL Create( LPCTSTR szClassName, LPCTSTR szWindow, 
DWORD dwStyle = WS_OVERLAPPEDWINDOW, const RECT&. 
rect = rectDefault, CWnd* pParentWnd = NULL, LPCTSTR lpszMe 
nuName = NULL, DWORD dwExStyle = 0, CCreateContext”* 
pContext = NULL ); 

virtual BOOL LoadFrame( UINT nlDResource, DWORD style= 
WS_OVERLAPPEDWINDOW | FWS ADDTOTITLE, CWnd* 
pParentWnd = NULL, CCreateContext pContext = NULL ); 

BOOL LoadAccelTable( LPCTSTR lpszResourceName ); 

void LoadBarState( LPCTSTR lpszProfileName ); 

vold SaveBarState( LPCTSTR lpszProfileName ) const; 

void ShowControlBar( CControlBar” pBar, BOOL bShow, 
BOOL bDelay ); 

voId SetDockState( const CDockState&. state ); 

void GetDockState( CDockState&. state ) const:; 


virtual void ActivateFrame( int nCmdShow = -1 ); 





void lInitialUpdateFrame( CDocument* pDoc, BOOL 
bVisible); 

virtual CFrameWnd* GetActiveFrame( ); 

void SetActiveView(CView*pView,BOOL bNotify= TRUE ); 


CView” GetActiveView( ) Const; 
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主要 成 员 起 明 

CWnd* CreateView( CCreateContext” pContext, UINT nID = 
AFX_IDW_PANE_FIRST ); 

virtual CDocument GetActiveDocument( ); 

CControlBar GetControlBar( UINT nID ); 

virtual void GetMessageString(UINT nID,CString& rMsg)const; 

BOOL lsTracking( ) const; 

void SetMessageText( LPCTSTR lpszText ); 

void SetMessageText( UINT nID ); 

void EnableDocking( DWORD dwDockStyle ); 

void DockControlBar( CControlBar * pBar, UINT nDockBarl 
D0 LPEORECTIoRect Nu 

CFrameWnd* FloatControlBar( CControlBar * pBar, CPoint 
point, DWORD dwStyle = CBRS_ALIGN_TOP ): 

virtual void BeginModalState( ); 

virtual vold EndModalState( ); 

BOOL InModalState( ) const; 

voId ShowOwnedWindows( BOOL bShow ); 

virtual void RecalcLayout ( BOOL bNotify = TRUE ) : 

virtual CWnd* GetMessageBar( ); 


10 ) 请 在 表 12-9 中 填写 CMDIFrameWnd 类 的 成 员 说 明 。 


表 12-9 CMDIFrameWnd 类 的 成 员 说 明 

Se 

vold MDIActivate( CWnd* pWndActivate ); 

CMDIChildWnd* MDIGetActive(BOOL*pMax=NULL) const; 

vold MDllconArrange!( ); 

void MDIMaximize( CWnd* pWnd ); 

void MDINext( ); 

void MDIRestore( CWnd* pWnd ); 

CMenu” 
MDlSetMenu(CMenu*pFrameMenu,CMenu’*pMenyu ); 

void MDITile( ); 

void MDITile( int nType ); 

void MDICascade!( ): 

vold MDICascade( int nType ); 

CMDIChildWnd* CreateNewChild(CRuntimeClass* pClass, 
UINT nID,HMENU hMenu = NULL,HACCEL hAccel=NULL); 

virtual BOOL CreateClient( LPCREATESTRUCT lpcs， 
CMenu™* pWindowMenyu ); 

virtual HMENU GetWindowMenuPopup(HMENU hMenuBar); 
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11 ) 请 在 表 12-10 中 填写 CMDIChildWnd 类 的 成 员 说 明 。 


表 12-10 ”CMDIChildWnd 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 成 

BOOL Create( LPCTSTR lpszClassName, LPCTSTR lpszWin 
dowName, DWORD dwstyle = WS_CHILD | WS_VISIBLEIWS 
_OVERLAPPEDWINDOW, const RECTS& rect = rectDefault, CM 
DlFrameWnd* pParentWnd = NULL, CCreateContext* pConte 
xt = NULL ); 

void MDIDestroy( ); 

void MDIActivate( ); 

void MDIMaximize( ); 

void MDIlRestore( ); 

CMDIFrameWnd* GetMDIFrame( ); 


说 明 


0 
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总 区 第 13 章 
文档 模板 架构 


视图 通常 作为 框架 的 子 窗口 ， 多 个 视图 可 能 会 共用 一 个 框 染 窗口 ， 就 像 在 分 隅 窗口 中 那 
样 。 在 “文档 /视图 ”架构 的 MFC 程 序 中 ， 文 档 类 ( CDocument ) 负责 存储 应 用 程序 的 数据 ， 并 
把 这 些 信息 提供 给 视图 使 用 。 视 图 作为 文档 和 用 户 之 间 的 媒介 ， 将 文档 内 的 数据 以 尽量 直观 
的 方式 在 屏幕 或 打印 机 上 显示 ， 并 将 用 户 输 入 的 内 容 传递 给 文档 存储 。 一 个 文档 可 以 被 多 个 
钢 图 连接 ， 是 一 对 多 的 关系 ， 各 个 视图 分 译文 档 内 的 数据 以 多 种 角度 反映 数据 。 

CDocument 类 内 部 调用 归档 类 ( CArchive ) ,通过 输入 /输出 符号 将 各 种 类 型 的 数据 按 固 定 
顺序 保存 和 提取 ， 这 种 特殊 的 方式 被 称 为 序列 化 或 者 串 行 化 存储 染 构 。 友 列 化 的 数据 存 取 的 
过 程 , 类 似 于 在 一 个 管 着 内 流 消 的 水 , 这 种 存储 以 构 也 曾 被 叫 作 “ 效 据 流 ” 或 “ 流 模 陈 存储 ”， 
如 图 13-1 所 示 。 


























GDocument 





图 13-1 序列 化 存储 架构 


第 1 节 ”CFile->CArchive 一 CDocument 的 进化 过 程 


传统 的 数据 存储 结构 ， 一 般 是 将 所 有 要 存储 的 各 种 数据 定义 到 一 个 结构 体 中 ， 再 以 结构 
体 对 象 为 单元 通过 CFile 对 象 循环 读 / 写 数据 。CArchive 类 没有 基 类 , 它 对 CFile 类 简单 地 再 封装 ， 
其 中 大 量 重 载 了 了 “operator<c<” 和 “operator>>” 困 数 ， 使 各 种 类 型 数据 的 文件 存储 更 加 方便 。 
CArchive 类 的 输入 /输出 功能 ， 仿 制 了 标准 C++ 的 fstream 类 的 输入 /输出 符号 ， 然 而 被 CDocument 
类 引用 后 巧妙 地 搭建 起 序列 化 高 级 存储 染 构 。 

创建 一 个 工程 名 为 “f” 的 对 话 框 程 序 ， 用 于 演示 从 CFile 到 CDocument 存 储 染 构 的 进化 
过 程 。 


1 ) 在 主 对 话 框 中 添加 一 些 控件 ， 如 图 13-2 所 示 。 





人 职 : |zolz- 7-29 可 下 


一 
修改 保存 加 载 





图 13-2 编辑 主 对 话 框 资源 
2 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 13-1。 


表 13-1 主 对 话 框 的 控件 属性 


EU ID @iTelilel Styles 


Static Text 姓名 : 


View:Report Show select 
List Control IDC_LIST ee on 
always 


3 ) 通过 类 站 导 为 列表 控件 建立 控件 型 天 联 变量 ， 如 图 13-3 所 示 。 


Project: Class name: ee 志 | 
| "| [cFDig "| 
= c= Add Yariable... 
E*.. 第 十 三 章 WfDIg.h, E*.. 第 十 三 章 WfDlg.cpp _Add Variable... | 
Control IDs: Type Member Delete Yariable | 

Update Golumns | 


Bind sl | 





Description: map to CListCtrl member 


图 13-3 ”添加 控件 型 天 联 变量 
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4 ) 修改 对 话 框 初始 化 函数 代码 。 


BOOL CF Dlg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 入 职 时 间 ",0,100); 


5 ) 建立 “添加 ”按钮 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 


void CFDlg::OnAdd() 


{ 


Cotring str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB ,str); 
inti=m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(i,str); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(i, ,str); 
GetDlgltemText(IDC_JOIN,str); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 


6 ) 建立 “保存 ”和 “人 加载 ”按钮 的 消息 映 冉 函 数 并 修改 代码 。 


struct SData 


{ 


|， 


/数据 存储 单元 结构 体 
UINT nNumb:; 

char sName[20]; 
COleDateTime join; 


void CF Dlg::OnSavel() 


{ 


ChkileDialog {fd(F ALSE,"*.fff", NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
"信息 文件 (*.f0DI*.{ 和 0 所 有 文件 |*.*Il", NULD); 
i{(IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
CFile fle; 
if(!file.Open({d.GetPath Name(),CFile::modeCreatelCFile::mode Write)) 
{ 
AfxMessageBox(" 保 存 文件 时 出 错 1 加 
return; 
} 
SData s: 
int 1 =0,nCount=m_list.GetltemCount(); 


CString str; 
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while(i<nCount) 

{ 
s.nNumb = atoi(m_list.GetltemText(i,0)); 
m_list.GetltemText(i,1,s.sName,sizeof(s.sName)); 
s.Join.ParseDateTime(m_list.GetltemText(,2)); 
file.Write(&s,sizeof(s)); 
++l; 

} 

file.Close(); 


} 
void CF Dlg::OnLoad() 
{ 
CFileDialog {d(TRUE.,"*.fff",NULL,OFN_FILEMUSTEXIST, 
"信息 文件 (*.{f1DI*.f 和 0 所 有 文件 |*.*Il"', NULD); 
i{([IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
CFile 各 le; 
if(!file.Open({d.GetPathName(),CFile::modeRead)) 
{ 
AfxMessageBox(" 打 开 文 件 时 失败 ! 人 
return; 
} 
SData s: 
m_list.DeleteAllltems(); 
int1= 0; 
Cotring str; 
while(file.Read(&s,sizeof(s))>0) 
{ 
str.Format("%d",s.nNumb); 
m_list.Insertltem(i,str); 
m_list.SetltemText(i,1,s.sName); 
m_list.SetltemText(i,2,s.join.Format(VAR_DATEVALUEONLY)); 
十 十 1; 
} 
file.Close(); 


7 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 对 话 框 列表 内 随意 添加 一 些 数据 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 重 局 进程 后 再 单 击 “加 载 ” 
按钮 。 这 是 最 原始 的 文件 保存 方式 ， 在 前 面 草 人 已 有 介绍 。 

重新 创建 一 个 工程 名 为 “a” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 使 用 CArchive 类 存储 文件 的 

8 ) 在 主 对 话 框 内 添加 一 些 控件 ， 种 类 和 ID 与 “f” 工 程 完全 一 致 ， 如 网 13-4 所 示 。 
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:| x| 





-Saresources 


9 Dialog 
Sr 

由 -alIcon 

由 - 国 Version 








sa Class... | 国 Resou... | |a 











图 13-4 编辑 主 对 话 框 资源 
9 ) 通过 类 向 导 为 列表 控件 添加 关联 变量 m_list， 再 修改 对 话 框 初始 化 函数 代码 。 


BOOL CADlg::OnInitDialog() 

人 
CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 入 职 时 间 ",0,100); 


10 ) 分 别 建立 “添加 ”“ 人 保存” 和 “加 载 ”按钮 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 
vold CADlg::OnAdd() 
| 
Cotring str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB ,str); 
inti=m_list.GetltemCount(); 
m_ list.Insertltem(i,str); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(i, 1 ,str); 
GetDlgltemText(IDC_JOIN ,str); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 


} 
vold CADlg::OnSavel() 


{ 
ChileDialog {fd(F ALSE.,"*.aaa", NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
" 信 ， 息 文 件 (*.aaa)l*.aaal 有 所 有 文件 |*.*||"， NULL); 
i{([DCANCEL=={d.DoModal() 
return; 
CFile file; 
if(!file.Open({d.GetPath Name(),Chile::modeCreatelChile::modeWnite)) 
人 
AfxMessageBox(" 保 存 文件 时 出 错 ! 的 


return; 


通过 处 于 打开 状态 的 文件 ， 构 造 一 个 用 于 保存 数据 的 归档 对 和 象 
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CArchive ar(&file,CArchive::store); 
int 1 =0,nCount=m_list.GetltemCount(); 


ar << nCount: // 必 须 先 扩 巴 信息 总 数 ( 行 ) 保存 » 以 备 提取 数据 时 使 用 


while(i<nCount) 
{ /循环 使 用 归档 对 象 的 输出 符号 ， 保 存 信息 到 文件 中 


intnNumb = atoi(m_list.GetltemTextQ,0)); 





CString szName = m_list.GetltemText(, 1); 
COleDateTime time: 
time.ParseDateTime(m_list.GetltemText(,2)); 
ar << nNumb << szName << time: 


十 十 1; 


} 
void CADlg::OnLoad() 


| 
CFileDialosg {d(TRUE,"*.aaa",NULL,OFN_FILEMUSTEXIST, 
8 言 息 文件 (*.aaa)l*.aaal 所 有 文件 |*.*||", NULL); 
(IDCANCEL=={d.DoModal()) 
return; 
CFile file; 
if(!file.Open({d.GetPath Namel(),Chile::modeRead)) 
人 
AfxMessageBox(" 打 开 文 件 时 失败 1 ": 
return; 
} 
m_list.DeleteAllltems(); 
int 1 = 0,nCount=0; 
// 通 过 处 于 打开 状态 的 文件 ， 构 造 一 个 用 于 提取 数据 的 归档 对 象 
CArchive ar(&file,CArchive::load); 





ar >> nCount: // 必 须 先 提取 总 数 ， 以 备 循环 提取 时 使 用 

int nNumb = 0; 

Cotring szName; 

COleDateTime time: 

Cotring str; 

while(l < nCount) 

{ /循环 使 用 归档 对 象 的 输入 符号 ， 从 文件 中 提取 数据 
ar >> nNumb >> szName >> time: 
str.Format("%d",nNumb); 


m_list.Insertltem(i,str); 








m_list.SetltemText(i,1,szName); 
m_ list.SetltemText(i,2,time.Format(VAR_DATEVALUEONLY)); 


十 十 1; 


es bi 
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11 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 对 话 框 列 表 内 随意 添加 一 些 数据 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 重 局 进程 后 再 单 击 “ 加 载 ” 
按钮 。 

使 用 归档 类 ( CArchive ) 进行 文件 存储 的 特点 如 下 。 

J 不 需要 使 用 固定 大 小 的 结构 体 对 象 作 为 存储 单元 循环 进行 操作 。 

@) 数据 存储 紧凑 无 元 余 ， 生 成 的 文件 的 大 小 是 所 有 输出 变量 大 小 和 字符 串 长 度 的 和 。 

(3) 归档 文件 使 用 输入 /输出 符号 传递 存储 对 象 , 使 编写 程序 更 加 灵活 方便 , 开发 效率 更 高 。 

重新 创建 一 个 工程 名 为 “d” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 使 用 CDocument 类 的 串 行 化 存储 
架构 。 


12 ) 在 主 对 话 框 内 诊 加 一 些 控 件 , 与 “f ”工程 完全 一 致 , 为 列表 控件 染 加 关联 变量 m_list。 
BOOL CDDlg::OnInitDialog() 
人 














CDialog::OnInitDialog(); 
m_jist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 入 职 时 间 ",0,100); 


13 ) 在 类 视图 中 添加 一 个 CDocument 派 生 类 ， 如 图 13-5 所 示 。 








Hew Class ?Tx 
Class type ImFcClass dd 
-Class information Cancel 
File name: Doc.cpp 
Change... | 


Base class: 【FT 
Dialog'IDs | -| 


The base class does not require a dialog resource. 








-Automation 
f None 


人 Automation 


SS Createable by type ID: [dpoc 














图 13-5 创建 稳当 类 的 派生 类 
14 ) 修改 刚 添 加 的 CDoc 类 头 文 件 ， 将 构造 汕 数 的 权限 由 保护 改 为 公有 。 


class CDoc : public CDocument 


人 
public: 


CDoc(); 
DECLARE_ DYNCREATE(CDoc) 
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15 ) 在 主 对 话 框 类 头 文件 中 ， 瀛 加 CDoc 类 型 成 员 变 量 。 
class CDDlg : public CDialog 


人 
CDoc m_doc; 


public: 


16 ) 分 别 建立 “添加 ”“ 保 存 ” 和 “加 载 ”按钮 的 消息 映射 函数 并 修改 代码 。 


void CDDlg::OnAdd() 

人 
Cotring str; 
GetDlgltemText(IDC_NUMB,str); 
int i= m_list.GetltemCount(); 
m_list.Insertltem(i,str); 
GetDlgltemText(IDC_NAME,str); 
m_list.SetltemText(i, ,str); 
GetDlgltemText([DC_JOIN ,str); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 


} 
vold CDDlg::OnSave() 


人 
CFileDialog {fd(F ALSE,"*.ddd", NULL,OFN_OVERWRITEPROMPT, 
"信息 文件 (*.dqdq)l*.dqdl 所 有 文件 |*.*Il", NULD): 
i{(IDCANCEL=={d.DoModal()) 


return; 
m_doc.OnSaveDocument({d.GetPathName!()); 
} 
void CDDlg::OnLoad() 
{ 


CFileDialog {d(TRUE,"*.ddd", NULL,OFN_FILEMUSTEXIST, 
"信息 文件 (*.dqdq)l*.dddl 所 有 文件 |*.*Il", NULL); 
i{(IDCANCEL=={d.DoModal()) 


return; 
m_doc.OnOQpenDocument({d.GetPathName()); 
} 
17 ) 在 类 视图 中 为 主 对 话 框 类 添加 序列 化 函数 ， 如 图 13-6 所 示 。 


上 dd ember Function 区 可 医 村 


void 
Cancel | 


Function Declaration: 


[Serializel CArchive& ar ]: 








广 点 CCESS 
人 Public 人 Protected 人 Private | 
[Static [Yirtual 





图 13-6 ”添加 普通 成 员 函 数 


“1 
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18 ) 修改 序列 化 函数 代码 。 
void CDDlg::sSerialize(CArchive &ar) 
人 
if(ar.IsStoring()) 
{  V 保 存 文 档 时 首先 保存 列表 行 数 ， 再 循环 保存 每 行 数据 


int 1 =0,nCount=m_list.GetltemCount(); 











ar << nCount; 

while(i<nCount) 

{ 
int nNumb = atoi(m_list.GetltemText(,0)); 
CString szName = m_list.GetltemTextQ, 1); 
COleDateTime time: 
time.ParseDateTime(m_list.GetltemText(1,2)); 
ar << nNumb << szName << time: 


十 十 1; 


else 
{ /加 载 文档 时 首先 提取 记录 总 数 ， 再 根据 提取 总 数 循环 提取 每 条 数据 
m_list.DeleteAllltems(); 

















int nNumb = 0; 
Cotring szName:; 
COleDateTime time: 


CString str; 


int 1 = 0,nCount=0; 
ar >> nCount; 
while(i < nCount) 
人 
ar >> nNumb >> szName >> time: 
str.Format("%d",nNumb); 
m_list.Insertltem(i,str); 
m_list.SetltemText(i,1,szName); 
m_list.SetltemText(i,2,time.Format(VAR_DATEVALUEONLY)); 


十 十 1; 


19 ) 修改 CDoc 类 的 序列 化 函数 代码 。 

vold CDoc::Serialize(CArchive& ar) 

{ WU 获 取 主 对 话 框 类 地 址 ， 并 调用 主 对 话 框 类 的 序列 化 函数 
AfxGetMain Wnd() ~>Serialize(ar); 
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20 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 对 话 框 列 表 内 随意 染 加 一 些 数 据 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 重 局 进程 后 再 单 击 “ 加 载 ” 
校 倒 。 

CDocument 类 实现 序列 化 存储 的 核心 是 Serialize 函 数 ， 它 既 负 责 用 户 数据 保存 也 负责 数据 加 载 。 
Serialize 图 数 通过 参数 (CArchive::IsStoring ) 判断 任务 性 质 ， 如 果 是 正在 执行 保存 任务 ,， 则 调用 输出 
符号 将 用 户 输入 的 数据 保存 到 文件 中 ,否则 调用 输入 符 吕 将 文件 中 存储 的 数据 谈 取 到 应 用 程序 中 。 

在 MSDN 索 引 中 输入 “Serialize” 查 看 ， Serialize 是 MFC 顶 层 基 类 CObject 中 的 虚 函 数 ， 因此， 


几乎 所 有 MFC 派 生 类 都 支持 该 虚 函 数 ， 如 图 13-7 所 示 。 
CObject::Serialize 








virtual void Serialize( CArchive& ar ); 
throw( CMemoryException ); 
throw( CArchiveException ); 

throw( CFileException ); 
Parameters 


afr 
A CArchive object to serialize to or from. 


Remarks 


Reads or writes this object from or to an archive. 


图 13-7 查看 MSDN 函 数 说 明 
第 2 节 ”基于 文档 模板 染 构 的 序列 化 存储 


“模板 ”提供 一 种 固定 的 样式 ， 其 大 部 分 内 容 部 是 内 部 开发 好 了 的 ， 开 发 者 只 要 作 少 量 修 
改 即 可 快速 生成 功能 强大 的 软件 。 文 档 模板 类 ( CDocTemplate ) 将 视图 类 ( CView ) 、 文 档 类 
( CDocument ) 和 框 染 类 ( CFrameWnd ) 捆绑 在 一 起 。 文档 模板 将 类 型 信息 在 注册 表 中 进行 注册 ， 
使 得 在 双击 文档 类 型 的 文件 时 ， 操 作 系 统 根据 注册 信息 找到 执行 文件 启动 进程 并 加 载 该 文档 。 

创建 一 个 工程 名 为 “md” 的 MDI 程 序 ， 开 发 基于 文档 模板 染 构 的 绘图 软件 。 

1 ) 在 问 导 第 1 步 ， 选 择 多 文档 和 文档 视图 框架 ， 如 图 13-8 所 示 。 














| What type of application would you like to create? 


Doceme<at 2 





© Dialog based 


Documentview architecture support? 


What language would you like Your resources in? 


| 中 文 [中 国 ] APPWZCHS.DLID 司 

Finish | Cancel | 
图 13-8 ”创建 文档 视图 架构 的 程序 

2 ) 在 问 导 第 4 步 ， 单 击 “Advanced” 按 钮 填写 文档 信息 ， 如 图 13-9 所 示 。 





“| 























Advanced Options 了] x| 

What Document Template Strings | Window Styles | 

BS -Non-localized strings 

lv File extension: File type ID: 

lv [Md.Document 

广 

到 -Localized strings 

广 

ii rol: [Recor 加 Language: Main frame caption: 
ow | 中文 中国 ] I 
全 
记 Doc type name: Filter name: 
[md |Md 文 件 Fmd 

How File new name [short File type name (long 
list? name]: name]: 

a [md [md Document 




















< Back 


图 13-9 文档 模板 设置 
3 ) 在 向 导 第 $ 步 ， 单 击 “As a statically linked library ”,， 选择 静态 链接 MFC 类 库 模式 ， 如 
图 13-10 所 示 。 





L 了 1 x| 


What style of project would you like ? 


® MFC Standard 


Cr 


© Windows Explorer 


would you like to generate source file comments? 


‘ Yes, please 
© No, thank you 
How would you like to use the MFC library? 


tt Asashared DLL 


‘ As a statically linked library 








< Back Finish | Cancel | 
图 13-10” MFC 应 用 程序 向 导 


4 ) 在 MFC 应 用 程序 向 导 最 后 一 步 ， 选 择 CScrollView 作 为 视图 类 ， 如 图 13-11 所 示 。 


Ap 












AppWizard creates the following classes for 





Class name: Header file: 
[cMaview [maview.h 


Base class: Implementation file: 


CScrollview 可 |mdview.cpp 


《Back | Next > | Cancel | 


图 13-11 选择 视图 基 类 (共有 8 个 类 可 选 ) 
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5 ) 在 ResourceView 中 修改 工具 栏 资源 ， 添 加 一 些 工具 按钮 ， 如 图 13-12 所 示 。 
二 二 4 = 
Emd resources 口 | 区 图 | | 昏 | 访 | 名 | 旦 | 





















































站 Toolbar Button Properties 百 
#4 Dialog 
咎 -- 辐 | Icon 了 们 时 General | 
1 Menu 
-a String Table ID: | (DE ” 
=- Toolbar 
到 |IDR MAINFF Width: he Height: hs 
HH- Yersion 








4 » 
= 加 Prompt: 








图 13-12 ”编辑 工具 栏 资 源 


6 ) 部 分 工具 栏 按 钮 有 DD 见 表 13-2。 


表 13-2 ”部 分 工具 栏 按钮 ID 











用 途 
ID_DRAW_DRAG 选择 和 拖 放 图 层 对 象 
ID_DRAW_LINE 绘制 线段 
ID_DRAW_RECT 绘制 矩形 
ID_DRAW_ELLIP 绘制 圆 形 
ID_DRAW_PENC 绘制 铅笔 男 

7 ) 在 类 视图 中 添加 一 个 普通 类 CLayer (无 基 类 ) ， 如 图 13-13 所 示 。 

New Class 


3 X| 


-Class information Cancel 


File name: Layer.cpp 
Change... | 








Base class[es]: 














图 13-13 ”通过 右键 菜单 添加 新 类 


8 ) 修改 CLayer 类 的 头 文 件 ， 使 其 成 为 一 个 抽象 类 。 
enum{STU_DRAWING,STU_NORMAL,STU_SELECT); 
class CLayer 


人 
public: 
int m_nStatus: 


Int m_nType; 
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static CLayer* Create(int nType); 

virtual void Serialize(CArchive& ar)=0; 

virtual vold OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)=0; 
virtual vold On MouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC=NULL)=0; 
virtual vold OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point)=0; 
virtual void OnDraw(CDC* pDC)=0; 

virtual void Select(CPoint point)=0; 

virtual void Offset(int x,int y)=0; 

virtual BOOL Track(CPoint point)=0; 

CLayer(); 

virtual ~CLayer(); 


9 ) 在 类 视图 中 添加 一 个 CLayer 类 的 派生 类 用 于 处 理 和 矩形 图 屋 ， 如 图 13-14 所 示 。 











New Class ?1 x| 
-Class information Cancel 
File name: Rectan.cpp 


Change... 


| 


Base class[es]: 














图 13-14 ”添加 派生 类 


10 ) 修改 CRectan 类 的 头 文 件 ， 重 写 所 有 基 类 中 的 虚 函 数 并 添加 成 员 变 量 。 
#include "Layer.h" 
class CRectan : public CLayer 
人 


CRect m_rect; 

void Serialize(CArchive& ar); 

vold OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point); 

vold OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC=NULL); 
vold OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint poinb; 

vold OnDraw(CDC* pDO); 

vold Select(CPoint point); 





void Offset(int x,int y); 

BOOL Track(CPoint point); 
public: 

CRectan(); 
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virtual ~CRectan(); 
}; 
11 ) 修改 CRectan 类 的 源 文件 ， 编 号 所 有 类 成 员 孙 数 的 代码 。 
CRectan::CRectan() 
{ 


m_rect.SetRect(—1,—1,-—1,—1); 


CRectan::~CRectan() 


人 
} 
vold CRectan::Serialize(CArchive& ar) 
人 
if(ar.IsStoring()) 
ar << m rect; 
else 
ar >> m rect; 


} 
vold CRectan::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 


人 
m_rect.left = point.x; 
m_rect.top = point.y; 
} 
vold CRectan::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point,CDC* pDC) 
人 
if(InFlasgs & MK_LBUTTON)) 
return; 
pDC —>SetROP2(R2_NOT); 
pDC —>SelectStockObject(NULL_BRUSH); 
if{(m_rect.right >= 0) 
pDC -> Rectangle (m_rect); 
m_rect.right = point.x; 
m_rect.bottom= polint.y; 
pDC -> Rectangle (m_rect); 
} 
vold CRectan::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint pomnt) 
{ 
m_rect.right = point.x; 
m_rect.bottom = point.y; 
m_rect.NormalizeRect(); 


} 
void CRectan::OnDraw(CDC* pDOC) 


{ 
pDC —>Rectangle(m_rect); 


i{(STU_SELECT==m_nStatus,) 
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pDC —>FillSolidRect(m _rect.left ~ 3,m_rect.top— 3;0.0， 
GetSysColor(COLOR_HIGHLIGH"D)); 

pDC —>FillSolidRect(m_rect.right - 3,m_rect.top— 3,6,6, 
GetSysColor(COLOR_HIGHLIGH"D)); 

pDC —>FillSolidRect(m _rect.left ~ 3,m_rect.bottom— 3,6,6, 
GetSysColor(COLOR_HIGHLIGH"™D)); 

pDC —>FillSolidRect(m_rect.right - 3,m_rect.bottom— 3,6,6, 
GetSysColor( COLOR_HIGHLIGH"D)); 


} 


vold CRectan::Select(CPont pont) 


{ 


if{(m_rect.PtInRect(pont)) 
m_nStatus = STU_SELECT: 
else 
m_nStatus = STU_NORMAL: 
} 


vold CRectan::Offset(int x,int y) 


{ 


m_rect.OffsetRect (x,y); 


} 
BOOL CRectan::Track(CPoint point) 


{ 


return m_rect.PtInRect(pomnt); 


12 ) 修改 CLayer 类 的 源 文件 。 
CLayer::CLayer() 
{ 
m_nStatus=STU_DRAWING: 
} 
CLayer::~CLayer() 
{ 
} 


#include "Rectan.h" 
CLayer* CLayer::Create(int nType) 
{ 
CLayer* pLayer = NULL; 
switch(nType) 
{ 
case ID DRAW_RECT: 


pLayer = new CRectan; 


break: 
} 
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if(pLayer) // 每 个 新 创建 的 图 层 都 要 记录 类 型 
pLayer ->m_nType = DType; 


return pLayer:; 


13 ) 修改 CMdView 类 的 头 文件 ， 添 加 一 些 成 员 变 量 。 
class CMdView : public CScrollView 
{ 

UINT m_nType; ”// 要 选择 工具 栏 按 钮 种 类 

CPoint m_point; 。” // 在 拖 动 图 层 时 ， 记 录 按 下 忌 标 左 键 的 坐标 





14 ) 修改 CMdView 类 的 初始 化 也 数 OnlInitialUpdate。 
void CMdView::OnlnitialUpdatel() 
{ 

CScrollView::OnlnitialUpdate(); 

m_nlype = 1D_DRAW_DRAG:; 

SetScrollSizes(MM_TEXT, CSize (1024,768)); 


15 ) 在 CMdView 类 添加 所 有 工具 的 消息 映射 晒 数 (包括 COMMAND 和 UPDATE_COMMAND _ 
UI) ， 如 图 13-15 所 示 。 


New Windows Message and Event Handlers for class CMdView ?1Xx| 


Existing messagelevent handlers: OK | 


COMMAND 


UPDATE_COMMAND_UI 


New YYindows messagesiewyents: 









Eilterfor messages available to 


[chita Window | 


COMMAND [OnDrawDrag(]:ID_DRAY DRAG]: Handle a command [from menu, accel, cmd 
button] 











图 13-15 ”添加 工具 栏 按钮 的 消息 映射 函数 


16 ) 修改 涂 加 的 消息 映射 函数 的 代码 。 
vold CMdView::OnDrawDrag() 
{ 
m_nlype=ID_DRAW_DRAG:; 


} 
vold CMdView::OnUpdateDrawDrag(CCmdUI* pCmdUD) 


i = 
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pCmdUI-—>SetRadio(ID_DRAW_DRAG==m _nType); 
} 
void CMdView::OnDrawEllip() 
人 

m_nType=ID_DRAW_ELLIP:; 
} 
void CMdView::OnUpdateDrawEllip(CCmdUl1* pCmdUD) 
人 

pCmdUI~—>SetRadio(ID_DRAW_ELLIP==m _nType); 
} 
vold CMdView::OnDrawLinel() 


人 
m_nType=ID_DRAW_LINE; 


void CMdVview::OnUpdateDrawLine(CCmdUI* pCmdUD 


pCmdUI->sSetRadio(ID_DRAW_LINE==m_nType); 
} 
vold CMdView::OnDrawPenc() 
人 
m_nType=ID_DRAW_PENC; 
} 
void CMdView::OnUpdateDrawPenc(CCmdUlI* pCmdUI1) 
人 
pCmdUI->sSetRadio(ID_DRAW_PENC==m_nType); 
} 
vold CMdView::OnDrawRect() 
人 
m_nType=ID_DRAW_RECT; 
} 
void CMdView::OnUpdateDrawRect(CCmdUIl1* pCmdUD) 


人 
pCmdUI->sSetRadio(ID_DRAW_RECT==m_nType); 


17 ) 修改 CMdDoc 类 的 头 文件 ， 添 加 管理 图 层 信息 的 成 员 变 量 。 
#include "Layer.h" 
#include <afxtempl.h> 
class CMdDoc : public CDocument 


人 
public: 
CArray <CLayer*,CLayer*>m_ls; 


18 ) 在 CMdView 类 中 添加 一 些 鼠 标 消 息 映 射 困 数 ， 如 网 13-16 所 示 。 
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New Windows Message and Event Handlers for class CMdView 


Existing messagelevent handlers: OK | 
‘WM_ LBUTTONDOWN 
‘WM LBUTTONUP 


Wh MOUSEMOVE 


New Windows messageslevents: 





WwWM _ CANCELMODE 
‘WM_CAPTURECHANGED 








Class or object to handle: 





ID_APP_ABOUT 
ID_APP_EXIT 

ID_DRAW _DRAG 

ID_DRAw ELLIP 了 | 


Filter for messages available to 


了 | |child Window "| 


ee [OnMouseMove 中 : Indicates mouse-cursor movement 





WM_ SHOWWINDOW 








图 13-16 添加 消息 映射 函数 


19 ) 修改 建立 的 所 有 消息 映 冉 函数 的 代码 。 
void CMdView::OnLButtonDown(UINT nklags, CPoint point) 
人 

CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 

CLayer* pLayer = NULTL; 

i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 


{ 
pLayer = CLayer::Create(m_nType); 
pLayer—>OnLButtonDown(nFlags,point); 
pDoc—->m_ls.Add(pLayer?); 
pDoc —>SetModifiedFlag(); 
return; /文档 变动 处 设置 修改 标志 
} 
int1= 0: 


while(I<pDoc—>m_ls.GetSize()) 


pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_lslil; 
pLayer —>Select(pomnt); 
十 十 1; 

} 

Invalidate(); 


m_point = pomnt; 
CScrollView::OnLButtonDown(nFlags, point); 


} 
void CMdView::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint poinb) 


人 
CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 


m2 
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int nSize=pDoc—>m_ls.GetSize(); 
if(InSize) 
return; 
CLayer* pLayer=NULL; 
i{(ID_DRAW_DRAG!=m _nType) 
{ 
pLayer = pDoc—>m_ls[nSize—1]; 
plLayer—->OnLButtonUp(nFlags,point); 
i{(STU_DRAWING==pLayer->m_nStatus) 
pLayer—->m_nStatus=STU_NORMAL; 
} 
else 
人 
int1= 0: 
while(i<nSize) 
{ 
pLayer = pDoc—>m_ls[i++l; 
(STU_SELECT==pLayer->m_nStatus) 
{ /文档 变动 处 设置 修改 标志 
pLayer—>Offset(point.x—m_point.x,point.y—m_point.y); 
pDoc —>SetModifiedFlag(); 


} 


Invalidate(); 
CScrollView::OnLButtonUp(nFlags, point); 
} 
void CMdView::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 
CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 
int nSize = pDoc—>m_|s.GetSize(); 
if(InSize) 
return; 
CLayer* pLayer = NULL; 
i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 
人 
CClientDC dc(this); 
pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_ls[nSize—1]; 
plLayer ~>OnMouseMove(nFlags,point,&dc); 
return; 
} 
while(nSize——) 
{ 
if{(pDoc—>m_ls[nSizel-—>Track(point)) 
{ 
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::SetCursor(AfxGetApp()->LoadStandardCursor(IDC_SIZEALL)); 
break: 


} 
CScrollView::OnMouseMove(nFlags, point); 


20 ) 修改 OnDraw 子 数 的 代码 。 
void CMdView::OnDraw(CDC* pDOC) 
{ 

CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 

ASSERT_VALID(pDooe); 

int 1=0,nSize=pDoc—>m_ls.GetSize(); 

while(i<nSize) 

人 

pDoc—->m_ls[i|->O0nDraw(pDC); 


1 十 十 ; 


21 ) 在 CMdDoc 类 中 修改 序列 化 函数 的 代码 。 
vold CMdDoc::sSerialize(CArchivew ar) 
{ 
int 1= 0: 
int nSize=m_ls.Getdize(); 
CLayer* pLayer = NULL; 
if (ar.lsStoring()) 
{ /保存 文档 时 ， 首 先 保存 图 层 总 数 
ar << nize: 
while(I<nSize) 
{ /和 完 保存 每 个 图 层 的 类 型 ， 青 保存 图 层 内 部 数据 


pLayer = m_js|i++|; 





ar<< pLayer ->m_nType; 
plLayer—>Serialize(ar); 


else 
{ ”W 打 开 文 档 时 ， 首 先 提取 图 层 总 数 


ar >> nize: 





m_ls.SetSize(nSize); 


int 1= UnType; 





while(i<nSlze) 
{ /和 提取 图 层 类 型 ， 再 根据 类 型 创建 图 层 ， 并 提取 内 部 数据 
ar >> nlype; 


pLayer=CLayer::Create(nType); 
plLayer —>Serialize(ar); 
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m_ls[li++|=pLayer; 


22 ) 在 CMdDoc 类 中 ， 添 加 虚 限 数 DeleteContents 并 修改 代码 。 
void CMdDoc::DeleteContents() 
{ /在 关闭 文档 时 ,清理 每 个 图 层 的 堆 空 间 ， 防 止 内 存 泄漏 

int i=m_ls.GetSize(); 

while(1——) 

delete m_ls[il: 
m_ls.RemoveAll(); 
CDocument::DeleteContents(); 


23 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 13-17 所 示 。 















交 件 (FE) 编辑 E) 查看 (WW) 窗口 (W) 帮助 全 ) 
新 建 (N) ctrtN | 入 | 多 了 全 | 
打开 (D)..， Ctrl+0 | IR 
关闭 名 
保存 (3) Ctrl+S 
另存 为 (A) 
打 Eh(P).,. Ctrl+P 
打印 预览 他 
打印 设置 所 ),,， 
1Mdlmd 








退出 多 








打开 一 个 现 有 交 档 | ”了 葡 字 | A 
图 13-17 查看 运行 结 


每 次 绘制 新 的 矩形 或 者 拖 动 一 个 和 矩形， 关闭 时 都 会 提示 是 否 保 存 。 通 过 打开 菜单 、 最 近 
文件 以 及 单 击 工具 栏 按钮 等 ， 都 能 够 打开 保存 过 的 .md 文件 。 甚 至 双击 保存 好 的 .md 文件 ， 或 
者 把 文件 拖 到 框架 上 面 ， 也 能 自动 打开 一 个 文档 。 

CDocument 类 最 第 用 的 虚 函 数 回调 如 下 。 

GD CDocument::OnNewDocument: 创建 新 文档 时 回调 。 

(@) CDocument::OnCloseDocument: 关闭 文档 时 回调 。 

@) CDocument::OnOpenDocument: 打开 已 存在 的 文档 时 回调 。 

由 CDocument::OnSaveDocument: 保存 文档 到 硬盘 时 调用 。 

6) CDocument::DeleteContents: 需要 清理 文档 数据 时 调用 。 


第 3 节 ”MFC 六 大 关键 技术 


MFC 六 大 关键 技术 的 内 容 ， 如 下 。 
1 ) MFC 程 序 的 初始 化 过 程 。 
构建 最 简单 的 MFC 程 序 ， 只 需要 从 CWinApp 类 派生 应 用 程序 类 ,并 建立 类 对 象 theApp。 之 
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后 整个 程序 的 编写 ， 都 是 从 重 写 InitInstance 虚 函数 代码 开始 的 。 

2 ) 消息 映射 。 

消息 映射 机 制 ， 就 是 将 窗口 消息 与 窗口 类 的 成 员 晒 数 地 址 关联 。 当 该 消息 发 生 时 ， 目 动 
回调 与 之 关联 的 类 成 员 函 数 。 人 参见 BEGIN_MESSAGE_MAP 和 END_MFSSAGE_MAP 宏 定义 。 

3 ) 永久 保存 〈 串 行 化 ) 。 

MFC 的 连续 存储 机 制 俗称 串 行 化 ， 特 点 主要 是 存储 结构 楷 凑 、 占 用 硬盘 空间 小 ， 而 且 在 
一 些 大 型 软件 开发 中 具有 独特 的 优势 。 参 见 CDocument:Serialize 国 数 。 

4 ) 动态 创建 。 

MFC 系 统 内 部 根据 指定 的 类 名 称 ， 就 是 在 程序 运行 时 创建 类 对 象 的 机 制 。 参 见 
CRuntimeClass 类 和 CObject::CetRuntimeClass 因 数 。 

5 ) 运行 时 类 型 识别 (RTTI ) 。 

运行 时 类 型 识别 ( Run-Time Type Identification ) 是 指 在 程序 运行 时 判断 一 个 CObject 派 生 类 
对 象 ， 该 类 对 象 是 否 是 指定 的 MFC 类 派生 的 。 参 见 CRuntimeClass 类 和 CObject::IsKindOf 函 数 。 

6 ) 命令 传递 。 

命令 传递 机 制 〈 也 叫 命令 路 由 或 消息 路 由 ) 是 指 WM_COMMAND 消 息 在 所 有 子 窗口 之 间 
的 传递 过 程 管理 。 最 常用 于 CMainFrame 类 的 OnCmdMsg 函 数 。 例如， 主 窗 口 接收 消息 后 传递 给 
相应 的 子 和 窗口。 参见 CCmdTarget::O0nCmdMsg 函 数 。 


第 4 节 ”动态 创建 
凡是 包含 DECLARE DYNCREATE 和 IMPLEMENT_DYNCREATE 两 个 宏 的 MFC 类 或 派生 
类 ， 都 是 支持 动态 创建 的 类 ， 例 如 ， 框 架 类 、 视 图 类 还 有 文档 类 等 。 


创建 一 个 工程 名 为 “dyn” 的 SDI 程 序 ， 用 于 了 解 动 态 创建 的 原理 和 使 用 方法 ， 如 图 13-18 
所 未。 














WFC AppTizard - Step 1 了 1 x| 






© Multiple documents 


人 Dialog based 


图 13-18 创建 文档 视图 架构 的 程序 
1 ) 打开 CMainFrame 类 的 头 文件 查看 ， 首 先 看 到 的 就 是 用 于 支持 动态 创建 的 宏 ， 如 


图 13-19 所 示 。 
2 ) 选中 DECLARE_DYNCREATE， 青 查看 宏 定 义 原 型 ， 如 图 13-20 所 示 。 
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class CHainFrame : public CFrameWnd 


AHN HA ChHainFrame) 


protected: j/ create 的 Cut 

















CHainFrame(); Copy 
/1 Attributes 苞 Paste 
public: Ee ' 
zy 0perations Ghecl Out 
public: Dpen Document “DECLARE DYNCREATE" 
/ft 0uerrides 国 List Menbers 


zy ClassWizard glR Type Info 
iAFN_ _UIRTUNLII ER Parameter Info 


virtual BOOL Prel 
77yyhFX UIRTUAL ,A Conplete Word 


八 E%MFC 视 频 教 程 第 十 三 章 Wyn\Debughdyn.bsc 


Browse information is not available for this project. 





zy7 Implementation 
public: 


Se 出 Insert/Remove Breakpoint 


virtual void hssl i Friable brealkpoirt 
virtual void Duml x 
| RN ClassWirard... 


#endif 
Properties 


图 13-19 ”查看 宏 定义 图 13-20 ”创建 浏览 信息 文件 


3 ) 在 需要 重建 浏览 信息 的 对 话 框 中 ， 单 击 “Yes” 按 钮 后 进入 宏 定 义 的 头 文 件 。 
// not serializable, but dynamically constructable 
#define DECLARE_DYNCREATE(class_name) \ 

DECLARE DYNAMIC(class_name) \ 

static CObject* PASCAL CreateObject(); 


4 ) 根据 宏 定 义 原型 ， 翻 译 CMainFrame 类 声明 动态 创建 安 的 结果 如 下 。 
class CMainFrame : public CFrameWnd 
{ 
// DECLARE DYNCREATE(CMainFrame) 

DECLARE_DYNAMIC(CMainFrame) 

static CObject* PASCAL CreateObject(); 


protected: // create from serialization only 


CMainFrame!(); 





Do you want your build settings altered [if necessary] and your project 
rebuilt to generate browse information? 











5 ) 对 DECLARE_DYNAMIC 宏 再 次 翻译 的 结果 如 下 。 
class CMainFrame : public CFrameWnd 
人 
// DECLARE DYNCREATE(CMainFrame) 
// DECLARE DYNAMIC(CMainF rame) 
public: 
static const AFX_ DATA CRuntimeClass classCMainFrame:; 
virtual CRuntimeClass* GetRuntimeClass() const; 
static CObject* PASCAL CreateObject(); 
protected: // create from serialization only 


CMainFrame!(); 


6 ) 再 打开 CMainFrame 的 源 文件 查看 ， 在 开头 部 分 可 以 看 到 执行 动态 创建 的 宏 ， 如 
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图 13-21 所 示 。 


zz 了 CHainFrame 


dH CHainFrame , CFrameWnd) 















冯 Cut Wnd 
Copy es 
Paste 11 add and remove mapping macros here. 
F py - ee in these blocks of generated code * 
Tsert LIUELIILO LEOTECt 


Bheclk Vit 


Dpen Document “IMFLEMENT DYNCREATE™ 





好 List Members 
= Type Info 

EA Farameter Info 
A+ Complete Word 


5s line indicator 










4 Co lo Reterence To 1h 





dd 


出 Insert/Remove Breakpoint on 


划 prable brealkporrt 
A ClassWizrard... 
Froperties 





on code here 





图 13-21 查看 安定 义 





7 ) 选中 IMPLEMENT_DYNCREATE 宏 名称 ， 通 过 菜单 命令 或 者 快捷 键 <F12> 碍 看 安定 


义 原 型 。 
#define IMPLEMENT_DYNCREATE(class_name, base_class_name) \ 
CObject* PASCAL class_name::CreateObject() \ 
{ return new class_name; } \ 
IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(class_name, base_class_name, OxFFFF, \ 


class_name::CreateObject) 

8 ) 根据 宏 定 义 原 型 ， 翻译 CMainFrame 类 执行 动态 创建 突 的 结果 如 下 。 
/IMPLEMENT_DYNCREATE(CMainFrame, CFrameWnd) 
IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(CMainFrame, CFrameWnd, OxFFFF, CMainFrame::CreateObject) 
CObject* PASCAL CMainFrame::CreateObject() 

人 


return new CMainFrame; 


9 ) 对 IMPLEMENT_RUNTIMECLASS 安 再 次 翻译 的 结果 如 下 。 


/IMPLEMENT_DYNCREATE(CMainFrame, CFrameWnd) 
//IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(CMainFrame, CFrameWnd, OxFFFF, CMainFrame::CreateObject) 
AFX COMDAT const AFX DATADEF CRuntimeClass CMainFrame::classCMainFrame = 
人 

"CMainFrame", 

sizeof(class CMainF rame), 

OxFFFF, 

CMainFrame::CreateObject, 

RUNTIME_CLASS(CFrame Wnd), 

NULL 
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CRuntimeClass* CMainFrame::GetRuntimeClass() const 


人 
return RUNTIME_CLASS(CMainFrame); 


} 
CObject* PASCAL CMainFrame::CreateObject() 


{ 


return new CMainF rame: 





10 ) 查看 RUNTIME_CLASS 宏 定义 原型 ， 并 去 除 无 用 代码 AFX_COMDAT 和 AFX_DATADEF。 
#define RUNTIME_CLASS(class_name) ((CRuntimeClass*)(&class_name::class##class_name)) 
11 ) 再 次 翻译 CMainFrame 类 执行 动态 创建 宏 的 结果 如 下 。 
const CRuntimeClass CMainFrame::classCMainFrame = 
人 
"CMainFrame", 
sizeof(class CMainF rame), 
OxFFFF, 
CMainFrame::CreateObject, 
(CRuntimeClass*)&CFrameWnd::classCFrameWnd, 
NULL 
}; 
CRuntimeClass* CMainFrame::GetRuntimeClass() const 


{ 


return (CRuntimeClass*)&CMainFrame::classCMainkF rame:; 


} 
CObject* PASCAL CMainFrame::CreateObject() 


{ 


return new CMainF rame: 








12 ) 所 有 MFC 类 的 动态 创建 宏 内 ， 都 隐藏 了 两 个 成 员 困 数 和 一 个 静态 成 员 变 量 ， 如 
图 13-22 所 示 。 


"CMainFrame class ChHainFrame : public CFrameWnd 
急 上 SSertvalidl { 
PB CMainFramel public: 


/1 静态 成 员 变 量 : 用 于 存 贿 本 类 信息 和 基 类 信 筷 地 址 


re tati t CRuntimeCl 1 CHainF 
static cons untimeClass classCHainFrame; 
// 诬 函数 ， 用 于 获取 本 类 信息 地 址 


JUumpcontext &dc virtual CRuntimeclassxr GetRuntimeclass(df) const; 
11 上 静态 成 员 函 数 : 用 于 在 堆 内 申请 对 象 空 间 
STRL static CObjectx PASCAL Create0bjecttr ) ; 


PreCreateYyindow[CREATI 
classCMainFrame 
= SUUSEIT protected: 7 create from serl1allzatlon only 
9 m_wn CHainFramerd ) ; 


Pe m_wndToolBar 
Globals zz httributes 
public: 


图 13-22 翻译 后 的 动态 创建 安定 义 代码 













13 ) 在 资源 视图 中 添加 工具 栏 按钮 ， 用 于 测试 动态 创建 ， 如 图 13-23 所 示 。 
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-a dyn resources 
二 Accelerator 
由 Dialog 
#4- Icon 

#0 Menu 
+ 



































‘Toolbar 














+ 


加 Yersion 





国 String Table 1D: |D_TEST -| 
到 |IDR MAINFRAk Width: he Height: hs 


= | 口 | 区 | 加 | 区 | 晓 | 贸 | 虽 | 有 


Toolbar Buttomn Properties 


oooooooooooooooooooooeooooooz| 















Prompt: 岗 式 动 态 创建 ini 测 试 





图 13-23 ”编辑 工具 栏 资 源 





14 ) 在 App 类 中 添加 测试 按钮 的 消息 映 冉 函数 ， 如 图 13-24 所 示 。 


BFC ClassYizard 
Message Maps 


Project: 


| Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Class name: Add Class... 7 | 
layn 7 Jcoynapp : 
Add Function... | 


E*..% 第 十 三 章 Wynhdyn.h, E*.. 第 十 三 章 Mynhdyn.cpp 


Object IDs: 
ID_FILE_PRINT_ 





ID PREY PANE 


Member function 





¥ Initlnstance 
WwW OnAppAbout 






Messages: Delete Function | 


Edit Code 






PREYIEYWY 










UPDATE_COMMAND_UI 


加 Member function name: 
二 On 局 
| Cancel | 


Message: COMMAND 
Object ID: ID_TEST 








ON_ID_APP_ABOUT:C 





图 13-24 ”添加 工具 栏 按 钮 消息 映射 了 咀 数 


15 ) 编写 代码 ， 测 试 动态 创建 函数 CRuntimeClass: :CreateObject。 
void CDynApp::OnTest() 


| 

//CMainFrame mf; // 因 构造 函数 被 保护 ， 禁 止 耻 接 在 栈 内 申请 对 象 空间 
//CMainFrame* p=new CMainFrame; /禁止 直接 在 堆 内 申 本 只 允许 在 堆 内 动态 创建 
CMainFrame* pFrame = (CMaimnFrame*)RUNTIME_CLASS(CMainFrame)—>CreateObject(); 
pkrame —>LoadFrame(IDR_MAINFRAME); 

pFrame —~>ShowWindow(SW_SHOW); 


} 
16 ) 编 详 并 和 运行， 测试 代码 。 
在 以 上 的 翻译 过 程 ， 有 两 个 不 毅 见 的 安定 义 方 式 。 在 C 语 言 你 准 中 定义 了 # 和 幸 两 种 操作 ， 
# 用 来 把 参数 转换 成 字符 早 ， 检 则 用 来 把 前 后 两 个 参数 连接 在 一 起 。 例 如 ，#define 六 表示 "x"， 
#define #abc 表 示 "abc"; #define x 检 y 表 示 xy，#define abc 检 xyz 表 未 abcxyz。 
17 ) 分 析 CRuntimeClass 结 构 体 成 员 构成 并 对 应 赋值 。 


struct CRuntimeClass 





{ // 成 员 变 量 
LPCSTR m_lpszClass Name:; //"CMainFrame", 
int m_nObjectSlze; //sizeof(class CMainF rame), 


“dl 
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UINT m_wSchema:; // OxFFFF (schema number of the loaded class) 
CObject* (PASCAL* m_pfnCreateObject)); /CMainFrame::CreateObject, 
CRuntimeClass* m_pBaseClass; //(CRuntimeClass*)&CFrameWnd::classCFrameWnd 
CRuntimeClass* m_pNextClass; // NULL 
// CRuntimeClass objects linked together in simple list 
/成员 函数 不 参与 赋值 
CObject* CreateObject(); 
BOOL IsDerivedFrom(const CRuntimeClass* pBaseClass) const; 
void Store(CArchive& ar) const; 
static CRuntimeClass* PASCAL Load(CArchive& ar UINT* pwSchemaNum); 


18 ) 查看 基于 文档 模板 架构 的 InitInstance 主 体 代码 。 
BOOL CDynApp::InmitInstancel() 
{ 
CSmgleDocTemplate* pDocTemplate; 
pDocTemplate = new CSingleDocTemplate( 
IDR_MAINFRAME, 
RUNTIME_CLASS(CDynDoc), 
RUNTIME_CLASS(CMainFrame), 
RUNTIME_CLASS(CDynView)); 
AddDocTemplate(pDocTemplate); 
CCommandLinelnfo cmdInfo; 
ParseCommandLine(cmdlInfo); 
if (!ProcessShellCommand(cmdInfo)) 
return FALSE:: 
m_pMainWnd-—>ShowWindow(SW_SHOW); 
m_pMaimn Wnd—>Update Window!(); 
return TRUE: 


19 ) 分 析 以 上 代码 。 

CSingleDocTemplate 类 的 构造 六 数 中 ， 除 指定 资源 标志 IDR_MAINFRAME 外 ， 主 要 代入 三 
个 运行 时 类 型 名 用 于 系统 在 内 部 创建 这 三 个 类 的 对 象 。 在 执行 ProcessShellCommand 哺 数 时 ， 
系统 内 部 动态 创建 了 主 框 染 类 的 对 象 ， 并 将 其 存储 于 theApp.m_pMainWnd 成 员 变 量 中 。 


第 5 节 ”运行 时 类 型 识别 ( RTT1) 














凡是 包含 DECLARE_DYNAMIC 和 IMPLEMENT_DYNAMIC 两 个 宏 的 MFC 类 或 派生 类 , 都 是 
支持 运行 时 类 型 识别 的 类 。DECLARE_DYNCREATE 宏 定义 中 包含 DECLARE_DYNAMIC 安 ， 
此 ， 几 是 支持 动态 创建 的 MFC 派 生 类 必然 支持 运行 时 类 型 识别 。 

创建 一 个 工程 名 为 “rt” 不 使 用 文档 视图 架构 的 MDI 程 序 ， 用 于 学 习 RTTI 的 原理 。 

1 ) 在 问 导 第 1 步 ， 选 择 多 文档 和 非 文 档 视图 框架 ， 如 图 13-25 所 示 。 
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Qi 
一 Single document 


Docemes 
‘* Multiple documents 


人 Dialog based 








图 13-25 ”创建 框架 视图 程序 


2 ) 查看 主 框 染 类 的 头 文 件 。 
class CMainFrame : public CMDIFrameWnd 
人 

DECLARE_DYNAMIC(CMainFrame) 
public: 

CMainFrame!(); 





3 ) 选中 DECLARE_DYNAMIC 安 名 称 ， 按 <F12> 键 查看 安定 义 原 型 。 
#define DECLARE DYNAMIC(class_name) \ 
public: 

static const AFX_DATA CRuntimeClass class##class_name: 


virtual CRuntimeClass* GetRuntimeClass() const; 


4 ) 在 主 框架 类 的 头 文 件 中 ， 翻 译 DECLARE_DYNAMIC 宏 。 
class CMainFrame : public CMDIFrameWnd 
人 
// DECLARE_DYNAMIC(CMainFrame) 
public: 
static const AFX_DATA CRuntimeClass classCMainFrame: 


virtual CRuntimeClass* GetRuntimeClass() const; 





public: 
CMainFrame(; 








5 ) 在 主 框架 的 源 文件 中 ， 选 中 IMPLEMENT_DYNAMIC， 按 <F12> 键 查看 宏 定 义 原型 。 


#define IMPLEMENT_DYNAMIC(class_name, base_class_name) \ 
IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(class_name, base_class_name, OxFFFF, NULL,) 


6 ) 在 主 框架 类 源 文 件 中 ， 翻 译 IMPLEMENT_DYNAMIC 宏 。 


//IMPLEMENT_DYNAMIC(CMainFrame, CMDIFrame Wnd) 
IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(CMainFrame, CMDIFrameWnd, OxFFFF, NULL,) 


7 ) 继续 查看 IMPLEMENT_RUNTIMECLASS 宏 定义 原型 。 


#define IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(class_name, base_class_name, wSchema, pfnNew) \ 
AFX COMDAT const AFX DATADEF CRuntimeClass class_name::class##class_name = \ 
' 
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#class_name, sizeof(class class_name), wSchema, pfnNew, \ 
RUNTIME_CLASS(base_class_name), NULL \ 
J 
CRuntimeClass* class_name::GetRuntimeClass() const \ 


{return RUNTIME_CLASS(class_name); } 





8 ) 在 主 框架 类 源 文件 中 ， 继 续 翻 译 IMPLEMENT_RUNTIMECLASS 宏 。 


//IMPLEMENT_DYNAMIC(CMaimnFrame, CMDIFrameWnd) 
/IMPLEMENT_RUNTIMECLASS(CMaimnFrame, CMDIFrameWnd, OxFFFF, NULL) 
AFX COMDAT const AFX DATADEF CRuntimeClass CMainFrame::classCMainFrame = 
{ 

"CMainFrame", 

sizeof(class CMainF rame), 

OxFFFF, 

NULL, 

RUNTIME_CLASS(CMDIFrameWnd), 

NULL 
}; 
CRuntimeClass* CMainFrame::GetRuntimeClass() const 


人 
return RUNTIME_CLASS(CMainF rame); 








9 ) 修改 应 用 程序 类 中 “新 建 ” 且 单项 的 消息 映 冉 函数 。 
void CRtApp::OnFileNew() 
{ 





CMainFrame* pframe = STATIC_DOWNCAST(CMainFrame, m_pMaimn Wnd); 
// create a new MDI child window 
CWnd* pChild = pFrame—>Create NewChild( 
RUNTIME_CLASS(CChildFrame), IDR_RTTYPE, m_hMDIMenu, m_hMDIAccel); 
CString str = "pkrame'"; 
if(pFrame —>IsKindO{(RUNTIME_CLASS(CFrameWnd))) 
str += "是 CFrameWnd 的 派生 类 ,，"; 
else 
str += "不 是 CFrameWnd 的 派生 类 ,，"': 
if(pFrame —>IsKindOf{(RUNTIME_CLASS(CView))) 
slr += "是 CView 的 派生 类 ， 
else 
str += "不 是 CView 的 派生 类 ,，"; 
if(pFrame —>IsKindOf{(RUNTIME_CLASS(CDocument))) 
str += "是 CDocument 的 派生 类 。"; 
else 
str += "不 是 CDocument 的 派生 类 。"; 
AfxMessageBox(str); 
str.Format(" 子 框架 窗口 的 类 型 是 %s"， 
pChild~>GetRuntimeClass()->m_lpszClassName); 
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AfxMessageBox(str); 
} 


10 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 13-26 所 示 。 





| 交 件 全 ) 查看 如 玫 助 员 ) 


人 EFY am ea 是 FEranmaWmnd 的 证 人生 类 ， 赴 是 CVYi aew 的 汪 生 灶 ， 平 是 Cocameant 的 拍 生 类。 





rt 





图 13-26 ”查看 运行 结果 
11 ) 查看 IsKindOf 冰 数 的 源 代码 。 
BOOL CObject::JsKindOf(const CRuntimeClass* pClass) const 


| 
CRuntimeClass* pClassThis = GetRuntimeClass(); 
return pClassThis—>IsDerivedFrom(pClass); 


12 ) 查看 IsDerivedFrom 也 数 的 源 代码 。 


BOOL CRuntimeClass::IsDerivedFrom(const CRuntimeClass* pBaseClass) const 


人 
const CRuntimeClass* pClassThis = this; 
while (pClassThis != NULL) 


人 
if (pClassThis == pBaseClass) 


return TRUE: 
pClassThis = pClassThis—>m_pBaseClass:; 


} 
return 上 ALSE; // walked to the top, no match 


第 6 节 ”命令 传递 机 制 


在 一 些 MFC 派 生 类 中 重 写 OnCmdMsg 虚 函数 ,可 以 对 WM_COMMAND 消 息 的 发 送 路 径 

行 管理 。 例 如 ， 在 主 框架 类 中 收 到 命令 消息 后 ， 调 用 活动 视图 子 窗口 的 OnCmdMsg 孙 
让 活动 视图 子 窗口 得 到 优先 处 理 。 如 果 视 图 子 窗口 不 处 理 ， 则 再 调用 与 它 关 联 的 文 
档 以 及 theApp 等 类 对 象 处 理 。 
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创建 一 个 工程 名 为 “cm” 不 使 用 文档 视图 以 构 的 SDI 程 序 ， 用 于 了 解 命令 传递 机 制 。 
1 ) 在 问 导 第 1 步 ， 选 择 多 文档 和 非 文 档 视图 框架 ， 如 图 13-27 所 示 。 


?x 


f Single document 


人 Multiple documents 


人 Dialog based 





图 13-27 ”创建 框架 视图 程序 








2 ) 添加 CTreeView 派 生 类 作为 分 隐 栏 左 侧 的 视图 类 ， 如 图 13-28 所 示 。 
3 ) 添加 CListView 派 生 类 作为 分 阳 栏 右 侧 的 视图 类 ， 如 图 13-29 所 示 。 


Hew Class 了 | | Hew Class 了 | | 


Class type |MFC Class "| Class type [mFc Class "| 
-Class information Cancel | —Class information Cancel | 
































File name: Leftyiew.cpp File name: Rightview.cpp 
Change... | Change... | 
Base class: [TESTES ~ Base class: [ETE ~ 
Dialog ID: [Td Dialog ID: | J 
The base class does not require a dialog resource. The base class does not require a dialog resource. 
图 13-28 ”创建 CTreeView 类 的 派生 类 图 13-29 ”创建 CListView 类 的 派生 类 


4 ) 在 stdafx.h 预 定义 头 文件 中 ， 添 加 视图 类 的 头 文件 ， 如 图 13-30 所 示 。 


#pragma once 
#endif /7A _MHSC_UER > 1699 















































鸭 cm files 

1 Source Files #define UC_ EXTRALEAN /1 Excl 

=- Header Files 
国 Childview.h #include 《afxwin -hy> zz HFC 
国 cm.h #include <afxext.h> jt MFC 
= #include <afxdisp.h> zy HFC 
加 LefiView.h #include <afxdtct1.h> 17 MFC 


国 MainFrm.h #ifndef _AFX_NO_AFXCHN_ SUPPORT 
#include <afxcmn.h> 


#endif // _AFX_NO_AFXCHN_ SUPPORT 


#include 《afxcuiew-h> 
| 








saClassView | 把 |Resource...| 悦 Fi 





图 13-30 ”修改 预 编译 头 文件 


5 ) 在 主 框架 闫 的 头 文件 中 ， 浴 加 两 个 视图 类 的 指针 灾 量 并 删除 ChildView 的 代码 。 
//#include "ChildView.h" 
#include "LeftView.h" 
#include "RightView.h" 
class CMainFrame : public CFrameWnd 


{ 





CSplitterWnd m_split; 
CLeftView *m_pLeftView:; 
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CRightView *m_pRightView:; 
// CChildView m_wndView:; 

CStatusBar m_wndStatusBar:; 

CToolBar m_wndToolBar: 
public: 


6 ) 在 主 框 染 类 的 OnCreate 函 数 中 删除 ChildView 的 代码 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
人 

if (CFrameWnd::OnCreate(lpCreateStruct) == —1) 

return —1:; 

// create a view to occupy the client area of the frame 

/* if (Im_ wndView.Create(NULL, NULL, AFX_ WS _ DEFAULT_VIEW, 
CRect(0, 0, 0, 0), this, AFX_IDW_PANE_FIRST, NULL)) 


TRACEO("Failed to create view window\n"); 
return —1:; 


和 


7 ) 在 OnFocus 和 OnCmdMsg 两 个 了 国 数 中 ， 也 删除 ChildView 的 代码 。 
vold CMainFrame::OnSetFocus(CWndx pOldWnd) 
{// m_wndView.SetFocus(); 
} 
BOOL CMainFrame::OnCmdMsg(UINT nl1D, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_CMDHANDLERINFO* pHandlerlnfo) 
人 
/* if (m_wndView.OnCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo)) 
return TRUE:*/ 
return CFrameWnd::OnCmdMsg(nl1D, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo); 


8 ) 在 主 框 架 类 中 添加 OnCreateClient 虚 函数 ， 如 图 13-31 所 示 。 


Hew Virtual OQverride for class ClainFrane ?1Xx| 


New Virtual Functions Existing virtual function overrides OK | 
ActivateFrame 0 

CalcWindowRect #0 | 
Create P 


I 
Def\yWindowProc Add Handler | 
DestroyWindow 
DoDataExchange Add and Edit | 
GetActiyveDocument 
GetActiveFrame 
GetScrollBarcCtrl 
LoadFrame 
OnAmbientProperty 
OnChildNotify 
OnCommand 
OnFinalRelease 
OnNotify 


OnSetPreyviewhMode 
PostNcDestroy 了 | 





Cancel 








DOnCreatecClientl: Called during execution of OnCreate 


图 13-31 添加 虚 函 数 
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9 ) 修改 OnCreateClient 函 数 人 代码， 创建 一 行 两 列 的 分 隔 窗 口 
BOOL CMainFrame::OnCreateClient(LPCREATESTRUCT lpes, CCreateContext* pContext) 
{ 
m_split.CreateStatic(this, | ,2); 
m_split.CreateView(0,0,RUNTIME_CLASS(CLeftView),CSize(150,0),NULL); 
m_pLeftView = (CLeftView*)m_split.GetPane(0,0); 
m_split.CreateView(0,1,RUNTIME_CLASS(CRightView),CSize(0,0), NULL); 
m_pRightView = (CRightView*)m_split.GetPane(0, 1); 
return TRUE: 


10 ) 在 资源 视图 中 ， 修 改 IDR_MAINFRAME 主 菜单 ， 如 图 13-32 所 示 。 


习习 | 交 件 @) 编辑 EE) 查看 @) 帮助 0 人 
撒 消 0 Ctrlfz 

















{cm resources 













































由 国 Accelerator 前 切 (T) Ctr] 4 区 
由 -加 Dialog 复制 虑 ) Ctrl+C 
由 Icon 粘贴 EE】 Ctrl+¥ 
Pa a Menu EE CC < 
昌 [IDR_MAINFRAME| :en ep | 
ring Table 
由 - 国 Toolbar 
-a Yersion 了 们 时 General | Extended Styles | 


IDp: ENE ”| Caption: | 添加 部 门 [8 及 
[ Separator [FF Pop-up Inactive Break: |None "| 


矿 Checked 三 Grayed 矿 Help 


QO 


Prompt: 





ma ClassView 医 Resource...| 恒 FileVview 








图 13-32 ”编辑 主 菜 单 资源 
11 ) 在 “编辑 ” 沫 单 下 面 添加 一 些 子 逐 单项 ， 见 表 13-3。 
表 13-3 ”编辑 菜单 项 属性 





ID Gileiiell 用 途 
ID_EDIT_DADD 添加 部 门 (&A) 在 左 侧 树 形 视图 添加 部 门 
ID_EDIT_PADD 添加 员工 (&P) 在 右 侧 列表 视图 添加 员工 信息 





12 ) 通过 类 癌 导 在 CLeftView 视 图 类 中 ， 建 立 “ 添 加 部 门 ” 菜 单项 的 消息 映射 函数 ， 如 图 
13-33 所 示 。 


BFC ClassYizard ?1x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


cm 


Add Function... | 
EN 第 十 三 章 \cmhLeftView. h, EN.. cm\Leftyiew.cpp 


Object IDs: 


Project: naSS DamP- Add Class... ~ | 
Ee CLeftyiew 


Delete Function | 
Edit Code | 


Add ember Function | ?4Xx| 






TD 一 一 一 、、 
严 EDIT DADD 
ED PADD 


ID EDIT PASTE 


ID_EDIT_UNDO Member function name: 


ID_FILE_PRINT 了 | On 了 TFT 


Member functions: 
¥ OnDraw Message: COMMAND 
Object ID: ID_EDIT_DADD 


图 13-33 ”添加 亲 单 项 的 消息 映射 函数 
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13 ) 通过 类 向 导 在 CRightView 视 图 类 中 ,建立 “添加 员工 ” 羔 单 项 的 消息 映射 印 数 ， 如 图 
13-34 所 示 。 





BFC ClassWizard ?01x| 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: Add Class... 7 | 
cm 区 (fcrionwview | RightView 可 | 
Ee Add Function... 
E:...4 第 十 三 章 \cm\Rightview.h，E 忆 .cmARightView.cpp _Add Function.. | 


Object IDs: Messages: Delete Function | 


CRightView 


9 COMMAND 
MAND_UI Edit Code | 


Add ember Function 





ID_EDIT_CUT Member function name: 


到 EDIT PADD OnlariiateT 
Cancel 


Member functions: 





nl 


Message: COMMAND 


¥ OnDraw Object ID: ID_EDIT_PADD 





Description: Handle a command [from menu, accel, cmd button] 





Cancel | 
图 13-34 ”添加 沫 单项 的 消息 映射 函数 
14 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 13-35 所 示 。 
两 个 新 增 的 沫 单项 并 不 可 用 ， 说 明 沫 单 消息 并 没有 被 转发 到 主 框 以 的 两 个 子 窗口 内 。 








| | 口 ‖ 当 | 

立 件 双 ) 编辑 企 ) 查看 名 镍 助 而) 
国人 折 消 加) CtrlL+E 
Em i 世 二 直下 用 


名 市 中 J [EEC 
精忠 是 下] 中 1 


六 加 部 | 闻 虱 ) 
新吉 员 自 个 ) 


图 13-35 ”查看 运行 结 


15 ) 重 写 主 框 架 类 的 OnCmdMsg 虚 函数 。 
BOOL CMainFrame::OnCmdMsg(UINT nl1D, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_ CMDHANDLERINFO* pHandlerlnfo) 


if(m_pLeftView ->OnCmdMsg(nID, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo)) 
return TRUE: 

i{(m_pRightView ~>OnCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo)) 
return TRUE: 

return CFrameWnd::O0nCmdMsg(nlD, nCode, pkxtra, pHandlerlnfo); 
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16 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 13-36 所 示 。 


世人 忻 全 ) | 编辑 儒 】 查看 届 ” 和 帮 助人 ) 
国 折 消 加) Ctrl+7 
Eo HT 
复制 虹 HT 
粘贴 [EI Et 
漆 加 部 门 包 ] 
洪 加 员工 记 ] 








图 13-36 查看 运行 结 


通过 重 写 OnCmdMsg 函 数 ， 将 主 框架 内 接收 的 命令 消息 准确 地 分 发 给 两 个 视图 子 窗口 。 
第 7 节 ”相关 类 库 介绍 


1 ) COjbect 类 。 

CObject 类 是 MFC 库 的 最 项 层 基 类 ， 几 乎 所 有 MFC 库 内 的 类 都 是 由 它 派生 而 来 ， 如 CFile 和 
CWnd 等 。CObject 类 提供 的 主要 服务 包括 支持 串 行 化 、 运 行 时 类 型 信息 、 对 和 象 诊断 输出 和 兼容 
收集 类 。CObject 类 的 常用 成 员 见 表 13-4。 


表 13-4 C0bject 类 的 常用 成 员 








主要 成 员 成 员 说 明 
CObject( ); 
CD opal objectSrc ); 0 
virtual void AssertValid( ) const: 全 面 核对 一 个 对 象 的 有 效 性 
virtual void Dump( CDumpContext& dc ) const: 输出 一 个 对 象 的 诊断 信息 
BOOL lsSerializable( ) const: 判断 一 个 对 象 是 否 支 持 序列 化 
virtual void Serialize( CArchive& ar ): 加 载 或 保存 对 象 内 数据 
virtual CRuntimeClass* GetRuntimeClass( ) const: 获取 运行 时 类 型 信息 
BOOL lsKindOf( const CRuntimeClass* pClass ) const: 判断 对 象 是 否 是 指定 的 类 或 其 派生 类 


2 ) CRuntimeClass 类 。 

CRuntimeClass 类 没有 基 类 。 由 CObject 派 生 的 类 ， 一 般 都 包含 一 个 CRuntimeClass 类 型 的 
静态 成 员 变 量 。 毅 态 变量 的 名 称 都 是 由 “the” 加 类 名 组 成 ， 例 如 ，theCObject 和 theCWand 
等 运行 时 通过 这 些 静 态 变 量 ， 可 以 获取 一 个 类 对 象 的 信息 及 其 基 类 信息 ， 这 些 信息 
是 运行 时 类 型 检查 和 动态 创建 的 基础 (参见 本 章 第 3 一 5 六 ) 。CRuntimeClass 类 的 常用 成 员 
[ji 
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表 13-5 CRuntimeClass 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
LPCSTR m_lpszClassName: 用 于 存储 运行 时 类 型 名 
int m_nObjectSize:; CObject 派 生 类 的 对 象 的 大 小 ( 字 节 ) 
UINT m_wSchema:; 分 类 编号 ( -1 代表 不 可 分 类 ) 
CObject ( PASCAL”* m_pfnCreateObject )( ); 用 于 人 存储 动态 创建 函数 的 指针 
CRuntimeClass* m_pBaseClass: 指向 基 类 CRuntimeClass 变 量 的 指针 
CObject* CreateObject( )， 动态 创建 CObject 派 生 类 的 对 象 
BOOL lsDerivedFrom(const CRuntimeClass*pBaseClass) 


判断 CObject 派 生 类 之 间 的 派生 关系 


Const: 
3 ) CDocument 类 如 图 13-37 所 示 。 


Cabject 
CCmdTarget 


图 13-37 ”CDocument 类 






CDocument 类 通常 用 于 程序 数据 加 载 和 保存 ， 文 持 的 标准 操作 包括 新 建文 档 、 打 开 文档 、 
保存 文档 和 清空 文档 等 。 由 文档 模板 创建 的 CDocument 对 象 中 ， 包 含 一 个 指向 CDocTemplate 对 
稼 的 指针 。 每 个 文档 类 省 理 一 个 视图 列表 , 一 个 文档 可 以 与 多 个 视图 关联 。CDocument 类 的 闸 
用 成 员 见 表 13-6。 


表 13-6 CDocument 类 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
vold AddView( CView” pView ); 添加 一 个 与 文档 关联 的 视图 
CDocTemplate* GetDocTemplate( ) const: 获取 管理 文档 对 象 的 文档 模板 指针 
virtual POSITION GetFirstViewPosition( ) const; 获取 视图 列表 中 第 一 个 视图 的 位 置 
virtual CView* GetNextView( POSITION& rPosition ) const; 获取 下 一 个 文档 关联 的 视图 
const CString& GetPathName( ) const: 获取 存储 文档 数据 包含 路 径 的 文件 名 
const CString& GetTitle( ) const; 获取 文档 标题 
BOOL lsModified( ); 判断 最 近 一 次 保存 后 文档 是 否 被 修改 
void RemoveView( CView* pView ) 解除 一 个 视图 与 文档 的 关联 
void SetModifiedFlag( BOOL pModified = TRUE ): 设置 文档 是 否 被 修改 过 的 标记 


virtual void SetPathName( LPCTSTR lpszPathName, BOOL 
bAddToMRU = TRUE ); 


virtual void SetTitle( LPCTSTR lpszTitle ): 设置 文档 标题 


void UpdateAllViews( CView* pSender, LPARAM IHint = OL, 
CObject* pHint = NULL ); 


设置 存储 文档 数据 包含 路 径 的 文件 名 


通知 所 有 视图 文档 已 被 修改 
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1. 测 试题 

测试 本 章 列 表 中 类 的 常用 成 员 函 数 ， 包 括 CObjeet 类 、CRuntimeClass 类 和 CDocument 类 等 。 
分 别 新 建 SDI 或 MDI 工 程 用 于 测试 一 个 类 的 成 员 函 数 ， 每 个 亲 单 项 对 应 测试 一 个 成 员 函 数 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 新 建立 一 个 包含 文档 架构 的 MDI 工 程 ， 开 发 一 个 绘图 软件 。 

(开发 拖 动 图 层 ， 绘制 直线 、 和 矩形 、 椭 圆 、 圆 角 和 矩形 等 基 本 绘图 功能 。 

Q 忆 思考 如 何 开 发 插入 图 标 、 位 图 和 插入 文字 的 功能 。 

(3) 通过 串 行 化 存储 方式 ， 开 发 所 有 网 层 的 数据 的 保存 和 加 载 功 能 。 

2 ) 建立 一 个 包含 文档 架构 的 SDI 工 程 ， 开 发 一 个 记事 本 软件 。 

(DD 对照 Windows 记 事 本 实现 所 有 菜单 项 的 功能 ,包含 新 建 、 打 开 、 保存、 查找 、 替 换 和 打 
印 等 。 

Go) 在 建立 工程 时 的 AppWizard 最 后 一 页 中 指定 CEditView， 大 部 分 功能 的 代码 就 会 自动 
生成 。 

3. 填空 题 

1 ) CDocument 类 内 部 调用 归档 类 ( CArchive ) ， 通 过 输入 /输出 符号 将 各 种 类 型 的 数据 按 
回 定 顺序 保存 和 提取 ， 这 种 特殊 的 方式 被 称 为 或 者 存储 染 构 。 序 列 
化 的 数据 存 取 的 过 程 ， 类 似 于 在 一 个 管道 内 泪 泪 流 消 的 水 ， 这 种 存储 架构 也 曾 被 叫 作 

2 ) 传统 的 数据 存储 结构 ， 一 般 是 将 所 有 要 存储 的 各 种 数据 定义 到 一 个 se 
再 以 对 象 为 单元 通过 CFile 对 象 循环 读 / 写 数据 。 

3 ) CArchive 类 没有 基 类 ， 它 对 CFile 类 简单 地 再 封装 ， 其 中 大 量 重 载 了 “ 
和 “ ” 捕 数 , 使 各 种 类 型 数据 的 文件 存储 更 加 方便 。CArchive 类 的 输入 /输出 功能 ， 
仿制 了 标准 C++ 的 类 的 输入 /输出 功能 ， 然 而 被 CDocument 类 引用 后 就 巧妙 地 搭建 
起 序列 化 高 级 存储 架构 。 

4 ) 使 用 归档 类 ( CArchive ) 进行 文件 存储 的 特点 如 下 。 





























中 不 需要 使 用 固定 大 小 的 作为 存储 单元 循环 进行 读 / 号 操作 。 

凶 数 据 存储 紧凑 无 元 余 ， 生 成 的 文件 的 大 小 是 所 有 输出 变量 大 小 和 长 度 
的 和 。 

(3 归档 文件 使 用 符号 传递 存储 对 象 ， 使 程序 更 加 灵活 方便 ， 开 发 效率 更 高 。 

5 ) CDocument 类 实现 友 列 化 存储 的 核心 是 限 数 , 它 既 负责 用 户 数 据 保存 也 负 
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责 数 据 加 载 。 男 数 通过 参数 判断 任务 性 质 ， 如 朱 是 正在 
执行 保存 任务 ， 则 调用 输出 符号 将 用 户 输入 的 数据 保存 到 文件 中 ， 否 则 调用 输入 符号 将 文件 
中 存储 的 数据 谈 取 到 应 用 程序 中 。 

6 ) “模板 ”提供 一 种 固定 的 样式 ， 其 大 部 分 内 容 剖 是 内 部 开发 好 了 的 ， 开 发 者 只 要 作 少 














量 修 改 即 可 快速 生成 功能 强大 的 软件 ,文档 模板 类 ( CDocTemplate ) 将 视图 类 ( ) 、 
文档 类 ( ) 和 框架 类 ( ) 捆绑 在 一 起 。 文 档 模板 将 类 型 信息 在 注册 
表 中 进行 注册 ， 使 得 在 双击 文档 类 型 的 文件 时 ， 操 作 系 统 根据 注册 信息 找到 执行 文件 启动 进 
程 并 加 载 该 文档 。 

7 ) CDocument 关 最 凋 用 的 虚 函 数 回 调 如 下 。 

GD CDocument:: : 创建 新 文档 时 回调 。 

© CDocument:: : 关闭 文档 时 回调 。 

GD) CDocument:: : 打开 已 存在 的 文档 时 回调 。 

(@) CDocument:: : 保存 文档 到 硬盘 时 调用 。 

(©) CDocument:: : 需要 清理 文档 数据 时 调用 。 

8 ) MFC 程 序 的 初始 化 过 程 。 

构建 最 简单 的 MFC 程 序 , 只 需要 从 类 派生 应 用 程序 类 , 并 建立 类 对 象 heApp。 
之 后 整个 程序 的 编写 ， 都 是 从 重 写 虚 函 数 代码 开 始 的 。 


9 ) 消息 映射 。 

消息 映射 机 制 ， 束 是 将 窗口 消息 与 窗口 类 的 成 郧 数 节 址 关联 。 当 该 消息 发 生 时 ， 目 动 回调 
与 之 关联 的 类 成 员 函 数 。 参 见 和 宏 定义 。 

10 ) 永久 保存 〈 串 行 化 ) 。 

MFC 的 连续 存储 机 制 俗称 串 行 化 ， 特 点 主要 是 存储 结构 紧凑 、 占 用 硬盘 空间 小 ， 而 且 在 
一 些 大 型 软件 开发 中 具有 独特 的 优势 。 人 参见 国 数 。 

11 ) 动态 创建 。 

MFC 系 统 内 部 根据 指定 的 类 名 称 ， 就 是 在 程序 运行 时 创建 类 对 象 的 机 制 。 参见 
和 国 数 。 

12 ) 运行 时 类 型 识别 ( RTTI ) 。 

运行 时 类 型 识别 ( Run-Time Type Identification ) 是 指 在 程序 运行 时 判断 一 个 CObject 派 生 


伺 





类 对 象 ， 该 类 对 象 是 否 是 指定 的 MFC 类 派生 的 。 参 见 类 和 
胃 数 。 

13 ) 命令 传递 。 

命令 传递 机 制 ( 也 叫 命令 路 由 或 消息 路 由 ) 是 指 消息 在 一 个 主 窗口 的 所 有 子 
窗口 之 间 传 递 过 程 管理 。 最 常用 于 国 数 ， 主 框 如 窗 口 接收 消息 后 传 
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递 给 相应 的 子 窗口 。 人 参见 中 数 。 





14 ) 凡是 包含 和 两 个 宏 的 MFC 类 或 派 
生 类 ， 都 是 文 持 动 态 创建 的 类 ， 例如， 框架 类 、 视 图 类 还 有 文档 类 每 。 

15 ) 凡是 包含 和 两 个 宏 的 MFC 类 或 派生 类 ， 都 是 支持 运行 时 类 
型 识别 的 类 。 宏 定 义 中 包含 安 ， 因 此 ， 几 是 文 持 动态 创建 的 MFC 拍 
生 类 必然 支持 运行 时 类 型 识别 。 

16 ) CObject 类 提供 的 主要 服务 包括 支持 和 兼容 
收集 类 。 

17 ) 由 CObject 派 生 的 类 , 一 般 都 包含 一 个 类 型 的 静态 成 员 变 量 。 静态 变量 的 名 
称 都 是 由 “the” 加 类 名 组 成 ， 例 如 ，theCObject 和 theCWnd 等 。 程 序 运行 时 通过 这 些 静 态 变 量 ， 
可 以 获取 一 个 类 对 象 的 信息 及 其 基 类 信息 ， 这 些 信 息 是 和 的 基础 。 


18 ) CDocument 类 通 销 用 于 程序 数据 加 载 和 保存 ， 文 持 的 标准 操作 包括 新 建文 档 、 打 
开 文 档 、 保 存 文档 和 清空 文档 等 。 在 由 文档 模板 创建 的 CDocument 对 象 中 ， 包 含 一 个 指 问 
对 象 的 指针 。 每 个 文档 类 管理 一 个 ， 一 个 文档 可 以 与 多 个 视图 
关联 。 
19 ) 请 在 表 13-7 中 填写 CObject 类 的 成 员 说 明 。 
表 13-7 C0bject 类 的 成 员 说 了 明 
主要 成 员 成 员 说 明 
CObject( ); 
CObject( constCObject& objectSrc ); 
virtual void AssertValid( ) const; 
virtual void Dump( CDumpContext& dc ) const 
BOOL lsSerializable( ) const; 
virtual void Serialize( CArchive& ar ); 


virtual CRuntimeClass* GetRuntimeClass( ) const; 
BOOL lsKindOf( const CRuntimeClass* pClass ) const; 


20 ) 请 在 表 13-8 中 填写 CRuntimeClass 类 的 成 员 说 明 。 
表 13-8 CRuntimeClass 类 的 成 员 说 明 

主要 成 员 成 员 说 明 

LPCSTR m_lpszClassName. 

int m_nObjectSize.; 

UINT m_wsSchema 

CObject* ( PASCAL* m_pfnCreateObject )( ); 

CRuntimeClass* m_pBaseClass.; 

CObject* CreateObject( ); 

BOOL lsDerivedFrom(const CRuntimeClass*pBaseClass) 
const; 
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21 ) 请 在 表 13-9 中 填写 CDocument 类 的 成 员 说 明 。 
表 13-9 CDocument 类 的 成 员 说 阴 
主要 成 员 成 员 说 明 

vold AddView( CView* pView ); 
CDocTemplate* GetDocTemplate( ) const 
virtual POSITION GetFirstViewPosition( ) const; 
virtual CView* GetNextView( POSITION&A rPosition ) const: 
const CString& GetPathName( ) const; 
const CString& GetTitle( ) const; 
BOOL lsModified( ); 
void RemoveView( CView* pView ); 


void SetModifiedFlag( BOOL pModified = TRUE ); 


virtual void SetPathName( LPCTSTR lpszPathName, BOOL 
bAddToMRU = TRUE ); 


virtual void SetTitle( LPCTSTR lpszTitle ); 


void UpdateAllViews( CView* pSender, LPARAM IHint = OL, 
CObject* pHint = NULL ); 
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沫 单 和 控 刺 柱 


某 单 、 工 具 栏 和 状态 栏 是 框架 程序 的 重要 组 成 , 用 户 通过 沫 单 和 工具 栏 命令 来 操作 程序 ， 
状态 栏 能 够 即时 显示 程序 信息 。 沫 单 通过 多 层 树 状 结构 ， 为 用 户 提 供 了 大 量 沫 单项 命令 。 工 
具 栏 提供 的 命令 按钮 没有 沫 单项 数量 大 ， 但 工具 栏 操作 比 沫 单方 便 快 捷 ， 因 此 ， 工 具 栏 按钮 
选用 使 用 频率 最 高 的 命令 。 状 态 栏 包含 多 个 文本 输出 窗 格 〈“ 指 示 徐 ” ) ， 主 要 辅助 程序 显 
示 各 种 数据 和 状态 等 信息 。 


第 1 节 窗口 菜单 


菜单 包括 窗口 菜单 和 上 下 文 菜 单 。 窗 口 末 单 在 窗口 标题 栏 下 方 ， 由 一 个 水 平 的 且 单 栏 和 
多 个 弹出 菜单 列表 组 成 。 莱 单项 是 荣 单 列表 中 的 一 项 ， 莱 单项 主要 包含 命令 菜单 、 分 隔 条 和 
子 菜单 标题 三 种 类 型 。 

打开 第 13 章 建立 的 “md” 绘 图 软件 工程 ， 用 于 演示 窗口 菜单 的 编辑 和 使 用 方法 。 在 资源 
视图 的 Menu 文 件 夹 下 ， 有 两 个 采 单 资源 ， 其 中 IDR_MAINFRAME 有 来 单 与 主 框架 窗口 关联 ， 
IDR_MDTYPE 六 单 与 当前 活动 视图 关联 。 

1 ) 在 IDR_MDTYPE 麻 单 中 添加 绘图 子 莱 单 ， 如 图 14-1 所 示 。 










































-I md resources * 












Hd Accelerator -加 多 

由 -外 | Dialog General | Extended Styles | 

由 Icon 
国 IDR_MAINFRAM 矿 Separator (lv¥ Pop-u [Inactive Break: |None 到 
日 [IDR_MDTYPE 呈 和 

中 -和 | String Table 矿 Checked 三 Grayed 矿 Help 

D9-… Toolbar Prompt: | 

Da version 











图 14-1 编辑 子 菜 单 资源 
2 ) 添加 绘图 子 表 单 的 亲 单 项 ， 所 有 了 Dn 与 工具 栏 上 的 绘图 按钮 相同 ， 如 图 14-2 所 示 。 















了 们 多 General | Extended Styles | 


ID: |lID_DRAYW_LINE =| Caption: | | 线段 [&UVtALT+2 


[ Separator  「 Pop-up 矿 Inactive Break: |None | 


矿 Checked 





图 14-2 编辑 菜单 项 资源 
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3 ) 菜单 项 的 ID 、 标 题 和 提示 都 要 填写 ， 见 表 14-1。 


表 14-1 绘图 子 菜 单 的 菜单 项 属性 
































































菜单 项 ID 标题 文字 提 ” 示 
ID_DRAW_DRAG 拖 动 (&RIJNALT+1 '" 拖 动 一 个 图 层 \n 拖 动 [ALT+1]' 
ID_DRAW_LINE 线段 (&LJNALT+2 "绘制 一 条 线段 \n 线段 [ALT+2]" 
ID_DRAW_RECT 和 矩形 (&RJNALT+3 "绘制 一 个 矩形 \ 和 矩形 [ALT+3]" 
ID_DRAW_ELLIP 椭圆 (&E)tALT+4 "绘制 一 个 椭圆 \n 椭圆 [ALT+4]" 
ID_DRAW_PENC 全 笔 (&PJNALT+5 "绘制 铅笔 男 Nn 铅笔 (ALT+5] 

4 ) 查看 字符 串 表 ， 所 有 沫 单 或 者 工具 栏 按钮 的 文字 提示 都 保存 在 其 中 ， 如 图 14-3 所 示 。 
;alx| | ID Caption 
i IDR_MAINFRAME 128 | md 

和 由- 国 Accelerator IDR_MDTYPE 129 | MnMdinMdnMd 女 件 ec.mdn.mdnMd.Documeni 

由 -全 Dialog ID_DRAW_DRAG 出 一 一 个 图 层 n 乔 动 [RALT+1] 

#9- Icon ID_DRAW_LINE 绘制 一 条 线段 nn 线段 [ALT+2] 

和 .多 Menu ID_DRAW_RECT 绘制 一 个 给 形 \n 短 形 [ALT+3] 
昌 IDR_MAINFRAM|| | ID_DRAW_ELLIP 绘制 一 个 屈 圆 \n 柄 圆 [ALT+4] 













ID_DRAW_PENC 绘制 条 铅笔 画 \n 铅 笔 [ALT+5] 
AFX IDS APP TITLE 57344 | md 


加 IDR_MDTYPE 
9D- String Table 
























































Se String Table | AFX_IDS_IDLEMESSAGE | 57345 就绪 
3- Toolbar ID_FILE_NEW 57600 | 建立 新 文档 新建 
了 IDR_MAINFRAM| | ID_FILE_OPEN 57601 | 打开 一 个 现 有 文档 Wn 打 开 
#9- Yersion ID_FILE_CLOSE 57602 | 关闭 注 动 净 档 nn 关闭 
ID_FILE_SAVE 57603 | 保存 活动 充 档 和 n 
; ID_FILE_SAVE_AS 57604 | 将 活动 文档 以 一 个 新 文件 名 保存 Wn 另 存 为 
Cla.] 圈 Re.. 引 File.. | ID_FILE_PAGE_SETUP 57605 | 改变 打印 选项 nm 页 面 设置 


图 14-3 ” 某 单 项 提示 文字 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 ， 如 网 14-4 所 示 。 


EE oI 
[加 交 件 全 ) 蝙 辑 于 ) 妾 图 并 ) 查看 种) 窗口 灿 帮助 


吕 芝 国 |% 是 记 | 名 | ?| 二 [< 





壹 制 条 铅笔 图 





图 14-4 ”查看 运行 结 
当 鼠 标 光 标 停留 在 一 个 工具 栏 按钮 上 时 有 小 提示 (ToolTip ) ， 在 状态 栏 中 有 详细 提示 。 
当 光 标 停留 在 不 同 的 绘图 菜单 项 上 时 ， 状 态 栏 自动 显示 详细 提示 信息 。 
6 ) 当选 择 一 个 绘图 菜单 命令 后 , 菜单 项 和 对 应 的 工具 栏 按钮 显示 为 选中 状态 , 如 图 14-5 所 示 。 





[EY hbLT+4 
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7 ) 半 单 项 和 工具 栏 的 选中 状态 控制 ,来源 于 第 13 半 中 编写 的 消息 映射 函数 代码 。 


void CMdView::OnDrawEllip() 


人 
m_nType=ID_DRAW_ELLIP; 


void CMdView::OnUpdateDrawEllip(CCmdUl1* pCmdUD) 


人 
pCmdUI—>SetRadio(ID_DRAW_ELLIP==m _nType); 


} 


8 ) 编辑 快捷 键 表 资 源 ， 如 图 14-6 所 未。 


























; 全 | x| 

3- md resources ID_DRAYY_ DRAG YIRTKEY 

-Accelerator ID_DRAYW LINE VIRTKEY 
号 |IDR_MAINFRAM ID_DRAYW RECT VIRTKEY 

由 -加 Dialog ID_DRAYW ELLIP YIRTKEY 
9- Icon ID_DRAY_PENC VIRTKEY 
Da Menu 
9 String Table 
9- Toolbar 











出 


厂 Shift 


， -Modifi 
加 version ID [Donaw PENC = odifiers 
Ctrl| lv Al 
Kek: E ] "| 











Type 


Next Key Typed | ASC © VirtKey 














图 14-6 ”编辑 快捷 键 表 资 源 


无 论 是 在 菜单 项 还 是 工具 栏 按钮 上 都 有 快捷 键 显示 ， 但 是 这 些 快捷 键 文字 并 没有 效果 。 
只 有 编辑 Accelerator 资 源 ? 编译 并 运行 后 快捷 键 才 可 以 使 用 四 
第 2 节 上下文 菜单 

上 下 文 沫 单 就 是 俗称 的 右键 快捷 沫 单 ， 当 在 一 个 软件 当前 活动 窗口 上 单 击 鼠 标 右键 时 ， 
或 者 按键 盘 上 的 < 属性 > 键 时 弹出 的 集 单 。 打 开本 章 第 1 的 “md” 绘 图 软件 工程 ,用 于 演示 上 
下 文 的 编辑 和 使 用 方法 。 

1 ) 在 资源 视图 中 添加 一 个 新 的 荣 单 资源 ， 沫 单 了 是 IDR_POPUP， 如 图 14-7 所 示 。 


ax] | POP1 1 ; 

























































加 Icon 置 于 底层 巴 ) 十 J 由 后 

nl 删除 一 层 LL) 厂 Separator 三 Pop-up "Inactive Break |None -| 
图 IDR_ MAINFRAME : NT Sd re : 

= i 


Prompt | 将 选中 的 图 层 秆 于 所 有 图 层 的 最 天 面前 于 顶层 











AD 站 
+ | otring lable 
本 Toolbar 
14- Yersion 


me Cla... | 图 Res... | 且 



































图 14-7 编辑 上 下 文 菜单 资源 
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2 ) 添加 子 菜 单 “POP1” 并 添加 菜单 项 列表 ， 见 表 14-2。 
表 14-2 上下文 菜单 项 属性 


菜单 项 ID 标题 文字 提 ” 示 
ID_LAYER_TOP 将 选中 的 图 层 置 于 所 有 图 层 的 最 前 面 \n 置 于 顶层 
ID_LAYER_UP 上 移 一 层 (&U) 将 选中 的 图 层 向 上 移 一 层 h 上 移 一 层 
ID_LAYER_DOWN 下 移 一 层 (&D) 将 选中 的 图 层 向 下 移 一 层 \n 下 移 一 层 
ID_LAYER_BOTTOM 将 选中 的 图 层 置 于 所 有 图 层 的 最 后 面 m 置 于 底层 
SEPARATOR | 
ID_LAYER_DEL 将 选中 的 图 层 删 除 \n 删除 一 层 


3 ) 在 CMdView 类 中 ， 添 加 WM_RBUTTONDOWN 消 息 映 射 函 数 ， 如 图 14-8 所 示 。 


Hew Yindows Bessage and Event Handlers for class CRdVYiew 


New windows messageslevents: Existing messagelevent handlers: 


Wh CANCELMODE a BT 
Wh _ CAPTURECHANGED Wh™M_ LBUTTONUP 
Wh™M_ CHAR AL_Hn A 
WM_CONTEXTMENU (wweurronpown ) 
‘Wh™M_COPYDATA 

Wh™M_ CREATE 

WwWM _DESTROY 

wM DROPFILES 

wM_ ERASEBKGND 

WM HELPINFO 


ID_DRAYW_ELLIP 了 | 
Filterfor messages available to 
Child Window 





人 Notifies a window to cancel internal modes 





图 14-8 添加 WM_RBUTTONDOWN 消 息 映 射 函 数 


4) 修改 消 县 映射 函数 代码 。 
void CMdView::OnRButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
L 

i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 

return; 

CMenu menu: 

menu.LoadMenu(DR_POPUP); 

CMenu *pMenu = menu.GetSubMenu(0); 

ClientToScreen(&point); 

pMenu —>TrackPopupMenu(TPM_LEFTALIGN,point.x,point.y,this); 

CScrollView::OnRButtonDown(nFlags, point); 


5 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 14-9 所 示 。 
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Amd 一 Bdl 
站 件 偿 ) 编辑 时 ) 绎 图 并 ) 查看 (Y) 窗口 (如 帮助 HI) 
口 臣 加 |% 昌 记 |@| ?RAoor 


| 口 | x| 








置 于 顶层 (I) 
上 称 一 层 W) 
下 移 一 层 句 ) 





置 于 底层 凶 ) 
除 一 层 民 ) 








图 14-9 ”查看 运行 结 

6 ) 弹出 上 下 文 菜单 的 过 程 ， 并 注意 以 下 问题 。 

(D CMenu::TrackPopupMenu 也 数 需 要 代入 一 个 窗口 类 地 址 , 作为 负责 管理 该 荣 单项 的 主要 
窗口 。 如 果 要 将 菜单 项 的 提示 在 主 框架 的 状态 栏 中 显示 ， 则 必须 代入 主 框架 窗口 地 址 。 

(2 CMenu::TrackPopupMenu 孙 数 代 入 的 坐标 要 求 是 基于 屏 大 坐标 系 , 而 WM_RBUTTONDOWN 
消息 映射 吨 数 传人 的 坐标 点 是 基于 客户 区 坐标 系 的 , 因此 , 需要 使 用 ClientToScreen 函 数 进行 转换 。 

(3) WM_CONTEXTMENU 消 息 是 专门 为 弹出 上 下 文 菜 单 而 设计 的 ， 其 消息 映射 函数 传人 的 
坐标 点 基于 屏幕 坐标 系 ， 因 此 ， 弹 出 上 下 文 菜 单 时 更 方便 。 

7 ) 在 CMdView 类 中 添加 WM_CONTEXTMENU 消 息 映射 函数 ， 如 图 14-10 所 示 。 


Jew Windonrs 目 essage and Erent Handlers for class [C 目 GYIeT 














New Windows messagesjevents: xisting messagejevent handlers: 
‘Wh CANCELMODE a | Bd CONTEXTMENU 
‘WM_CAPTURECHANGED hii PUTFFONDOYN— 


?1x| 
Se 
-CB 证 Cancel | 
‘WM LBUTTONUP 
Wh MOUSEMOVE | 
‘WM RBUTTONDOWN Add Handler 
Add and Edit 
Edit Existing 





Class or object to handle: 





ID_APP_ABOUT 
力 ID_APP_EXIT 
wM_SETCURSOR ID_DRAW _DRAG 
WM_SETFOCUS ID_DRAW ELLIP 了 | 


图 14-10 ”添加 WM_CONTEXTMENU 消 息 映 射 函 数 


8 ) 修改 消息 映射 郴 数 代 码 ， 并 改 用 主 框 以 窗口 负责 管理 弹出 荣 单 。 
vold CMdView::OnRButtonDown(UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

// 单 击 女 标 右键 可 以 选取 一 个 图 层 

i{(ID_DRAW_DRAG!=m_nType) 

return; 

CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 

CLayer* pLayer = NULL; 

int1=0:; 
while(I<pDoc—>m_ls.GetSize()) 
人 
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pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_lslil; 
pLayer —>Select(pomnt); 
十 十 1; 

} 

Invalidate(); 

CScrollView::OnR ButtonDown(nFlags, point); 


void CMdView::OnContextMenu(C Wnd* pWnd, CPomt pont) 
| 
i{(ID_DRAW_DRAG!=m _nType) 
return; 
CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 
CLayer* pLayer = NULL; 
int1= 0; 
while(I<pDoc—>m_ls.GetSize()) 
人 
pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_lslil; 
i{(STU_SELECT == pLayer ->m_notatus) 
人 





/只 有 被 选中 图 层 后 才 弹 出 来 单 ， 否 则 不 弹出 荣 单 
CMenu menu: 

menu.LoadMenu(IDR_POPUP); 

CMenu *pMenu = menu.CetSubMenu(O); 


// ClientToScreen(&point); 
pMenu —>TrackPopupMenu(TPM_LEFTALIGN,point.x,point.y, AfxGet Main Wnd()); 


return; 


十 十 1; 


9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 14-11 所 示 。 
10 ) 为 上 下 文 菜单 中 的 每 个 菜单 项 建立 一 个 (COMMAND ) 消息 映射 函数 ， 如 图 14-12 所 示 。 
加 [ES 







md 一目 dl 
立 件 灾 ) 编辑 信 ) 给 图 红 ) 查看 (YW) 窗口 以 ) 和 帮助 (H) 
口中 加 |% 昌 包 | 了 NN/Aoof 














置 于 顶层 全) 
正 移 过 FUTJ 
下 移 一 层 种 ) 
置 于 底层 介 ) 













将 选中 的 图 层 册 | 除 


图 14-11 查看 运行 结 
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Hew Yindowvs Nessage and Event Handlers for class CldVYiew 


Mindows messageslevents: Existing message/eventhandlers: 


La 
(COMMAND 
UPOATE CO 





Member function name: 
On 
Cancel | 


Message: COMMAND 
Object ID: ID_LAYER_DEL 









ID LAYER DEL 
ID_LAYER_DOWN 
ID_LAYER_TOP 
ID_LAYER_UP 












vold CMdView::OnLayerBottom() 


{ 


} 


CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 

CLayer* pLayer = NULL; 

int i1 = pDoc—>m_ls.GetSize(); 

while(i>1) 

人 
pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_ls[—-il; 
i{(STU_SELECT == pLayer ~>m_nStatus) 


{ 
pDoc—->m_ls.RemoveAt(); 
pDoc—->m_ls.InsertAt(0,pLayer); 
pDoc ->SetModifiedFlag0); 
break; /只 将 选中 的 一 层 置 于 底部 
} 
} 
Invalidate(); 


void CMdView::OnLayerDel() 


{ 


CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 

CLayer* pLayer = NULL; 

int i1 = pDoc->m_ls.CetSlze(); 

while(i) 

人 
pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_ls[—-il; 
i{(STU_SELECT == pLayer ~>m_nStatus) 
人 
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Class or objectto handle: 


ID _ LAYER BOTTOM | «< 


Elteriormessages available to 


图 14-12 ”添加 上 下 文 菜 单项 的 消息 映射 函数 
11 ) 修改 以 上 建立 的 菜单 项 消息 映 册 也 数 的 代码 。 


Cancel 


OK | 
Add Handler 
Add and Edit | 


Edit Existing 
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pDoc—->m_ls.RemoveAt(Q); 
pDoc —>SetModifiedFlag(); 
break; // 只 将 选中 的 一 层 删 除 


} 


Invalidate(; 





12 ) 编译 并 运行 ， 测 斌 代码。 选择 一 个 图 层 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 相 应 的 命令 ， 将 其 删除 或 者 置 于 底层 ， 如 图 14-13 所 示 。 


yy 编辑 @) 给 图 红 查看 窗口 中 各 助 细 


辽 国 |% 是 谍 | 贸 | ?| A 





置 于 顶层 民 ) 
上 称 一 层 避 ) 
下 称 一 层 冲 ) 
置 于 换 层 巴 ) 





将 选中 的 图 层 删除 
图 14-13 ”查看 运行 结果 
第 3 节 ” 目 绘 菜单 
窗口 菜单 和 上下文 菜单 一 样 ,经 过 自 绘 后 都 会 变 得 更 漂亮 。 打 开本 章 第 2 节 的 “md” 绘 
软件 工程 ， 用 于 演示 目 绘 采 单 类 的 开发 和 调用 。 
1 ) 在 类 视图 中 添加 一 个 CMenu 的 派生 类 CMenuEx， 如 图 14-14 所 示 。 
二 | *| 


















Ea md classes 


Set as hetiwe Froject 


Hew ATL Obiject... 


Hew Form... 


[3 Hew Folder... 
| hdd to Source Control... 


I Dockine View 
Hide 


Fropertles 


图 14-14 ”添加 新 类 
2 ) 选择 新 建 一 般 类 ， 在 基 类 中 输入 CMenu， 如 图 14-15 所 示 。 
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Hew Class ?1x 
-Class information Cancel 





File name: MenuEx.cpp 


Base class[es]: 














图 14-15 ”添加 CMenu 类 的 派生 类 


3 ) 修改 刚 诬 加 的 CMenuEx 类 头 文件 ， 染 加 一 些 成 员 变 量 和 咕 数 声明 。 
#include <afxtempl.h> 
class CMenukEx : public CMenu 
人 


struct Sltem 
人 
HICON hleon: 
char sText[32]; 
int nHeight; 
1 
CMap<WORD,WORD.,Sltem,Sltem>m_map; 
vold Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS); 
vold Measureltem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpM1IS); 
public: 
BOOL AppendMenu(UINT nIDNewltem = 0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL, 
HICON hlecon= NULL ,UINT nFlags=0); 
CMenukx(); 
virtual ~CMenukx(); 


4 ) 修改 CMenuEx 关 源 文 件 中 所 有 成 员 函 数 的 代码 。 
CMenukx::CMenukx() 


人 
} 


CMenukEx::~CMenukx() 
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void CMenukEx::Drawltem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDIS) 
人 
/根据 选择 状态 重 绘 所 有 沫 单项 的 文字 和 图 标 
CDC* pDC = CDC::FromHandle(lpDIS—>hDC); 
CRect rect = lpDIS —>rcltem; 
CString str; 
Sltem &it = m_mapllpDIS ->itemID]: 
UpDIS —>itemlD) 
str= it.sText: 
if (([pDIS—>itemState & ODS_SELECTED)&E&(IpDIS—>itemAction & ODA_SELECT)) 
{ ”W/W 如 果 是 选择 状态 亲 单 项 ， 画 边线 和 浅 蓝 填充 色 
pDC-—>FillSolidRect(&lpDIS—>rcltem, ::GetSysColor(COLOR_MENU)); 
rect.DeflateRect(],1); 
CPen pen(PS_SOLID,1,GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHT)); 
CBrush br(RGB(182,189,210)); 
pDC —>SelectObject(&pen); 
pDC —>SelectObject(br); 
pDC —>Rectangle(rect); 


else 
{ ””W 否 则 填充 普通 琳 单 色 背 景 
pDC-—>FillSolidRect(&lpDIS—>rcltem,GetSysColor(COLOR_MENU)); 
if(rect.Height()==10) 
{ ，V 如 果 是 分 隔 全 单项 ， 则 只 画 两 条 线段 
CPen pl(PS_SOLID,!1,GetSysColor(COLOR_BTNSHADOW)); 
pDC —>SelectObject(p1); 
pDC —>MoveTol(rect.left+2,rect.top+4); 








pDC —>LineTo(rect.right—2,rect.top+4); 

CPen p2(PS_SOLID.,1,GetSysColor(COLOR_HIGHLIGHTTEXT)); 
pDC —>SelectObject(p2); 

pDC —>MoveTol(rect.left+2,rect.top+5); 

pDC —>LineTo(rect.right—2,rect.top+5); 

return; 


} 
rect.DeflateRect(1,1); 


} 


pDC —>Drawlcon(rect.left+1,rect.top+1,it.hleon); 

pDC —>Set BkMode(TRANSPARENT); 

rect.left += 22; 

pDC —>DrawText(str,rect,DT_LEFTIDT_VCENTERIDT_SINGLELINE); 


s 吉 D0 
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vold CMenukEx::Measureltem(LPMEASUREITEMSTRUCT lpM1S) 

人 
/了 预 设 沫 单 宽度 为 80， 每 个 沫 单项 高 度 是 20， 分 隔 项 高 度 是 10 
lpMIS—>itemWidth = 80; 
Sltem &it = m_maplljpMILS->itemlID]: 
lpMIS—>itemHeight = it.nHeighti; 

} 

BOOL CMenukx::AppendMenu(UINT nIDNewltem , LPCTSTR lpszNewltem, 
HICON hleon ,UINT nFlags) 


// 将 文字 和 图 标 信息 按 ID 登记 ， 以 备 在 自 绘 时 使 用 
Sltem it= {hlcon}; 
if([pszNewltem) 
strepy(it.sText,lpszNewltem); 
if(nFlags& MF_SEPARATOR) 
it.nHeight=10; 
else 
it.nHeight=20; 
m_maplnlDNewltem| = it; 
/每 个 插入 的 荣 单 项 都 自动 添加 自 绘 属性 (MEF_OWNERDRAW ) 
return CMenu::AppendMenu(nFlagsIMF_OWNERDRAW, nlIDNewltem,lpszNewltem ); 


5 ) 在 资源 视图 中 导入 5 个 16x16 的 彩色 图 标 ， 用 于 自 绘 菜单 ， 如 图 14-16 所 示 。 


6 ) 修改 视图 类 中 的 OnContextMenu 函 数 的 代码 。 
#include "Menukx.h" 
void CMdView::OnContextMenu(C Wnd* pWnd, CPoint point) 
{ 
i{(ID_DRAW_DRAG!=m _nType) 
return; 
CMdDoc* pDoc = GetDocument(); 
CLayer* pLayer = NULL; 
int1= 0: 
whileI<pDoc->m_ls.GetSize()) 
人 
pLayer = (CLayer*)pDoc—>m_lslil; 
i{(STU_SELECT == pLayer ~->m_nStatus) 
人 
CMenukx menu: 
menu.CreatePopupMenu(); 
HICON hlcon = AfxGetAppO —>Loadlcon(IDI_ ICON1); 
menu.AppendMenu(ID_LAYER_TOP," 置 于 顶层 ",hIcom); 
hlcon = AfxCetApp0 ->LoadIcon(DL_ICON2); 
menu.AppendMenu(ID_LAYER_BOTTOM," 置 于 底层 ",hIconm); 
hlcon = AfxCetApp0 ->LoadIcon(DL_ICON3); 
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menu.AppendMenu(ID_LAYER_UP," 上 移 一 层 ",hlcon); 

hlcon = AfxCetApp(O —>Loadlcon(IDI_ICON4); 
menu.AppendMenu(ID_LAYER_DOWN," 下 移 一 层 ",hlcon); 
menu.AppendMenu(0,NULL,0,MF_SEPARATOR); 

hlcon = AfxGetApp() ~>Loadlcon(IDI ICONS); 
menu.AppendMenu(ID_LAYER_DEL, "删除 图 层 " ,hlcon); 
menu.TrackPopupMenu(TPM_LEFTALIGN,pont.x,pont.y,AfxGetMain Wnd()); 


return ; 


十 十 1; 


7 ) 编译 并 运行 ,测试 程序 。 目 绘 荣 单 要求 荣 单项 必须 包含 自 绘 属性 (MF_OWNERDRAW ) ， 
因此 ， 自 绘 菜 单 重 新 插入 所 有 菜单 项 ， 如 图 14-17 所 示 。 


;和 x| 



















Imdresources 
#4 Accelerator 
+ Dialog 


























文件 E) 编辑) 给 图 CI) 查看 QW) 窗口 中 帮助 0 


口 臣 国 | % 昨 记 | ?IR/Aoor 








国 二 大 





国 IDR_MDTYPE 
4- Menu 

+ String Table 

+ Toolbar 
+ Yersion 


sa Cla... | 轿 Res... 


图 14-16 导入 图 标 资源 图 14-17 查看 运行 结 
第 4 节 悬浮 工具 栏 和 文字 工具 栏 


工具 栏 (CToolBar 类 ) 带 有 一 行 位 图 按钮 和 可 选 分 隔 线 的 控件 栏 ， 工 具 栏 按钮 ID 与 菜单 项 
一 样 可 以 创建 命令 消息 映射 轴 数 。 

工具 栏 的 创建 和 加 载 全 部 过 程 ， 都 是 在 主 框架 中 的 CMainFrame::OnCreate 函 数 中 实现 的 。 

1 ) 在 框架 或 者 视图 类 的 头 文件 中 定义 CToolBar 类 对 象 。 

2 ) 调用 CToolBar:Create ( 或 CreateEx ) 函数 工具 条 窗口 。 

3 ) 调用 CToolBar:LoadToolBar 来 加 载 工具 条 资源 。 

另外 一 种 创建 和 加 载 工具 栏 的 过 程 如 下 。 

1 ) 定义 CToolBar 类 对 象 。 

2 ) 调用 CToolBar:Create ( 或 CreateEx ) 函数 工具 条 窗口 。 

3 ) 调用 CToolBar:LoadBitmap 加 载 包含 工具 条 按钮 网 像 的 位 网 。 

4 ) 调用 CToolBar:SetButtons 函 数 设 置 每 个 按钮 的 命令 ID。 









































将 选中 的 图 层 删 除 
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工具 栏 既 可 以 停靠 在 父 窗口 周边 ， 也 可 以 悬浮 在 屏幕 中 ， 例 如 ， 绘 图 软件 中 的 工具 箱 就 
是 悬浮 工具 栏 。 打 开本 章 第 3 世 的 “md” 绘 图 软件 工程 ， 用 于 演示 基 浮 工具 栏 的 开发 方法 。 

1 ) 将 主 框架 工具 栏 的 绘图 相关 按钮 ， 拆 分 成 一 个 单独 的 工具 栏 (IDR_TOOLBOX ) ， 如 
图 14-18 所 示 。 































Emd resources 
由 -Accelerator 
#0 Dialog 
由 -加 Icon 
J- Menu 
国 IDR_MAINFRAME 
国 IDR_MDTYPE 
恩 IDR_POPUP 
-1 String Table 
abs String Table 
-< Toolbar 





















Toolbar Button Properties 
了 们 量 General 


ID: lID_DRAW_DRAG | 
width: |16 Height |15 




















ee dtd Prompt: | 卸 动 一 个 图 层 n 拖 动 上 LT+1] 
se Cla... | 加 Res.… | 





图 14-18 ”编辑 工具 栏 资 源 





2 ) 修改 主 框架 CMainFrame 类 的 涉 文 件 ， 添 加 一 个 CToolBar 类 对 象 。 
class CMainFrame : public CMDIFrameWnd 
人 


CToolBar m_toolBox: 


3 ) 修改 主 框架 类 中 的 OnCreate 函 数 代码 ， 创 建 一 个 悬浮 工具 栏 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
人 
if (CMDIFrameWnd::OnCreate(lpCreateStruct) == —1) 
return —1:; 
if (lIm_wndToolBar.Createkx(this, TBSTYLE_FLAT, WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_TOP 
| CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS | CBRS_FLYBY | CBRS _ SIZE_DYNAMIC)Il 
Im_wndToolBar.LoadToolBar(IDR_MAINFRAME)) 


return —1:; // 标 准 工 具 栏 创建 失败 

} 

if (Im_toolBox.CreateEx(this, TBSTYLE_FLAT, WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_TOP 
| CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS | CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_FIXED) 1 
Im_toolBox.LoadToolBar(IDR_TOOLBOX)) 


return 一 | ; / 工具 箱 工 具 栏 创建 失败 





if (Im_wndStatusBar.Create(this) || 
Im_wndStatusBar.SetIndicators(indicators, 


sizeof(indicators)/sizeof(UINT))) 
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return —1: // 状态 栏 创建 失败 
} 
EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY); 
m_wndToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY); 
DockControlBar(&m_wndToolBar); // 将 标准 工具 栏 停 靠 在 父 窗口 
en EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY); 
通过 工具 栏 按钮 属性 设置 ， 每 隔 2 个 按钮 换 一 行 
ER ,TBBS_WRAPPEDITBBS_BUTTON ); 
m_ toolBox.SetButtonStyle(3,TBBS_WRAPPEDITBBS_BUTTON ); 
m_toolBox.SetWindowText(" 工 具 "); 
FloatControlBar(&rm_toolBox,CPoint(160,200)); // 将 工具 箱 肪 浮 在 屏 各 坐标 中 


return 0; 








4 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 14-19 所 示 。 


Hr md — [mdl = 




















图 14-19 ”查看 运行 结 


工具 栏 按钮 不 仅 能 市 有 图 标 ， 而 且 还 可 以 包 会 文字， 例如， 下 工具 栏 。 
5 ) 继续 修改 主 框 架 类 的 OnCreate 男 数 ， 在 图 数 未 尾 添 加 以 下 代 但 。 


int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
{ 





m_wndToolBar.SetButtonText(0," 新 建 "); 
m_wndToolBar.SetButtonText(1," 打 开 "); 
m_wndToolBar.SetButtonText(2," 保 存 "): 
m_wndToolBar.SetButtonText(4," 臂 切 "): 
m_wndToolBar.SetButtonText(5," 复 制 "); 
m_wndToolBar.SetButtonText(6," 粘 贴 由); 
m_wndToolBar.SetButtonText(8," 打 EP"):; 
m_wndToolBar.SetButtonText(10," 关 于 "); 

CRect rect: 

m_wndToolBar.GetltemRect(0,rect); 
m_wndToolBar.SetSizes(CSize(rect.Width(),rect.Height()),CSize(16,15)); 


return 0; 


6 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 14-20 所 示 。 
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Hmd — [NAdl.md] 
[ 习 9 交 件 开 ) 编辑 于) 给 图 并 查看 0 窗口 她 玫 助 如 


ba | 





图 14-20 ”查看 运行 结果 


7 ) 最 后 一 次 修改 主 框架 类 的 OnCreate 国 数 ， 只 需要 在 创建 时 添加 一 个 工具 栏 风 格 ， 如 图 
14-21 所 示 。 


int CHainFrame::0nCreate(LPCREATESTRUCT lLpCcreateStruct) 


if (CHDIFrameWnd::0nCreate(lpCreatesStruct) == -1) 
return -1; 


if (tm wndToolBar .CreateEx(this, TBSTYLE FLA ll LIST, 


WS_CHILD | WS_ VISIBLE | CBRS _TOP|CBRS_ TOU 
| CBRS_ GRIPPER | CBRS_ FLYBY | CBRS_ SIZE DYNAMICY || 
tm_ wndToolBar . LoadToolBar (IDR_ HAINFRAHEY)) 


TRACEQ@({"'Failed to create toolbar\n'’}; 
return -1; zz fail to create 


图 14-21 查看 运行 结果 


8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 ( 使 文学 在 按钮 右 侧 ) ， 如 图 14-22 所 示 。 





dmd — [dl.md] 
=lelx| 
后 新 建 器 打开 国保 存 | 半 吝 切 鼎 复 制 胞 粘贴 | 芝 打 印 | 二 关于 





EE  、、-- 一 ~ 
图 14-22 ”运行 


9 ) CToolBar::CreateExP 也 数 的 第 二 个 参数 dwCtrlStyle， 用 于 工具 栏 风 格 设置 ， 见 表 14-3。 


表 14-3 工具 栏 风 格 


工具 栏 风格 说 上 明 
TBSTYLE_FLAT 工具 栏 按钮 表面 平坦 ， 当 鼠标 指针 停留 在 按钮 上 面 时 具有 热点 效果 
TBSTYLE_LIST 按钮 文本 显示 在 按钮 的 左边 
TBSTYLE_TOOLTIPS 鼠标 指针 停留 在 按钮 上 一 段 时 间 后 显示 提示 文字 
TBSTYLE_WRAPABLE 使 所 有 工具 栏 按钮 都 具有 自动 换行 属性 
TBSTYLE_ALTDRAG 人 允许 用 户 按 住 <Alt> 键 来 拖 动 按钮 的 位 置 


10 ) CToolBar::CreateEx 据 数 的 第 三 个 参数 dwStyle， 用 于 控制 栏 风格 设置 ， 见 表 14-4。 
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表 14-4 ”控制 栏 风格 





控制 栏 风格 说 明 
CBRS_TOP 创建 后 控制 栏 停靠 在 父 窗口 顶部 
CBRS_BOTTOM 创建 后 控制 栏 停靠 在 父 窗口 展 部 
CBRS_LEFT 创建 后 控制 栏 停 靠 在 父 窗口 左 侧 
CBRS_RIGHT 创建 后 控制 栏 停靠 在 父 窗口 右 侧 
CBRS_TOOLTIPS 控制 栏 显示 提示 文字 ( 功能 与 TBSTYLE_TOOLTIPS 相同 ) 
CBRS_SIZE_DYNAMIC 控制 栏 的 高 宽 是 可 变 的 
CBRS_SIZE_FIXED 控制 栏 的 高 宽 是 固定 不 变 的 
CBRS_FLYBY 鼠标 停留 控制 栏 上 一 段 时 间 后 ， 在 状态 栏 显 示 提 示 信 息 
CBRS_GRIPPER 亭 靠 状态 的 控制 栏 有 一 个 突起 ， 使 拖 动 控制 栏 更 方便 


第 5 节 IE 工具 栏 


下 工具 栏 不 但 按钮 可 以 包含 图 标 和 文字 , 而 且 还 有 一 些 按钮 包含 下 拉 荣 单 , 例如 ,“ 后 退 ” 
和 “前 进 ” 按 钮 。 打 开 第 12 章 建立 的 “sp” 分 隅 栏 工 程 ， 用 于 演示 焉 工具 栏 的 开发 方法 。 

1 ) 修改 IDR_MAINFRAME 工 具 栏 ， 删 除 
;到 到 





























‘sp resources 
DAccelerator 

















由 String Table 
=- Toolbar 


EE:IDR MAINFRAME 


由 Version 


ria | 图 Res... 刁 Fi 
图 14-23 ”编辑 工具 栏 资 源 
2 ) 修改 工具 栏 按钮 的 ID 和 提示 ， 见 表 14-5。 
表 14-5 工具 栏 按钮 属性 
按 钮 ID 提示 文字 





























ID_EXP_BACK 后 退 到 上 一 次 访问 的 目录 \n 后 退 
ID_EXP_FORWARD 前 进 到 上 一 次 访问 的 目录 \n 前 进 
ID_EXP_UPPER 进入 上 一 层 目录 \n 向 上 


ID_EXP_SERACH 

ID_EXP_FOLDER 

ID_EXP_VIEW Nm 碍 看 

3 ) 修改 主 框 染 类 中 的 构造 函数 ,初始 化 成 员 变量 。 

CMainFrame::CMainFramel() 
m_pLeftView=NULL; 
m_pRightView=NULL; 
} 
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4 ) 修改 CMainFrame::OnCmdMsg 函 数 ， 使 工具 栏 和 菜单 命令 可 以 分 发 到 左右 视图 类 中 。 


BOOL CMainFrame::OnCmdMsg(UINT nlD, int nCode, void* pkxtra, 
AFX_ CMDHANDLERINFO* pHandlerInfo) 


人 
/* if (m_wndView.OnCmdMsg(nlD, nCode, pExtra pHandlerInfo)) 


return TRUE:*/ 
if(m_pLeftView && m_pLeftView ->OnCmdMsgnID, nCode, pExtra, pHandlerlnfo)) 


return TRUE: 
if(m_pRightView && m_pRightView ->OnCmdMsg(nID, nCode, pExtra, pHandlerlnfo)) 


return TRUE: 
return CFramewWnd::OnCmdMsg(nID, nCode, pkxtra, pHandlerlInfo); 


过 类 向 导 , 在 CRightView 类 中 为 所 有 工具 栏 按钮 添加 消息 映射 函数 , 如 图 14-24 所 示 。 


9 ) 通 过 类 0D 
?4x| 


BFC ClassYizard 
Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: Class name: A Ey | 
sp 加 (crionwiew |] "| 

Add Function 
E*.. 和 第 十 四 章 \sphRighitView.h, E*\...hsphRightView.cpp re | 
Obiect IDs: WE Delete Function | 


Edit Code | 








ID EXxP BACK 
ID_ExP_FOLDER 
ID_EXP_FORWARD 
ID_ExP_SERACH 
ID_EXP_UPPER 
ID__ EXP_ 








ON _ID_EXP_BACK:COMMAND 





ON _ID_EXP_FOLDER:COMMAND 
ON_ID_EXP_FORWARD:COMMAND i 
ON_ID_EXP_SERACH:COMMAND 
ON_ID_EXP_UPPER:COMMAND | 


Handle a command [from menu, accel, cmd button] 


Description: 


Cancel | 


图 14-24 ”添加 工具 栏 按钮 的 消息 映射 函数 





6 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 ， 如 图 14-25 所 示 。 


sp 
亿 件 亿 】 编辑 于 ) 查看 (Y) 和 帮助 (H) 


| 口 | x| 








\ 天 4 一 和 


图 14-25 ”查看 运行 结 


工具 位 按钮 图 标的 颜色 丢失 严重 很 难看 ， 因 此 ， 要 先 加 载 位 图 到 CBitmap 对 和 象 中 后 ,再 将 


位 图 设置 到 工具 栏 中 。 通 过 画笔 等 绘图 工具 ， 编 辑 高 宽 为 16x15 真 彩色 的 工具 栏 图 片 。 


7 ) 把 真 彩 色 图 片 保 存 为 “ToolBmp.bmp” ， 并 复制 到 工程 目录 的 “res” 子 目录 中 ， 如 图 








14-26 所 示 。 
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8 ) 在 资源 视图 中 树 形 控 件 的 根 节 点 上 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 “Import” 
命令 ， 如 图 14-27 所 示 。 





当 关 












Resource Includes... 


ID= Fesource Symbols... 


Save Sp.re 
EEC Dat... 


Tnsert... 


站 已 加 


Import... 


I Dockine View 


国生 Hi de 


图 14-26 ”工具 栏 位 图 图 14-27 导入 资源 





9 ) 导入 在 彩 色 图 片 “ToolBmp.bmp”， 如 图 14-28 所 示 。 
10 ) 导入 位 图 的 默认 ID 是 IDB_BITMAP1， 如 图 14-29 所 示 。 


Import Resource ?1Xx| 


查找 范围 [0): | 局 res "| 向 叶 国 - 





RE 





















‘sp resources 




































































1 开 JFEG 图 像 1 Accelerator 
5 三 ” ”JPEG 图像 =- Bitmap 
| #0 Dialog 
二 Icon 
芯 件 名 他) : ToolBmp. bmp (mort_ |) 1- Menu 
汽 刑 = - 1 String Table 
净 件 类 型 i [ik. *] \ 取消 | 4 Toolbar 
FT #0 Yersion 
pen as: | uto "| 
3Cla... | 办 Res.… 
图 14-28 ”导入 位 图 资源 图 14-29 ”导入 后 的 位 图 资源 


11 ) 在 CMainFrame 类 中 添加 一 个 CBitmap 成 员 变 量 ， 用 来 加 载 彩 色 位 图 。 
class CMainFrame : public CFrameWnd 


人 
CBitmap m_bmpTool; 


12 ) 修改 CMainFrame::OnCreate 图 数 的 代码 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 


| 
if (CFrameWnd::OnCreate(lpCreateStruct) == —1) 
return 一 ]; 
if (Im_wndToolBar.Createkx(this, TBSTYLE_FLAT, WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_TOP 
| CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS | CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_DYNAMIC)) 


return —1: 
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/加 载 真 彩色 图 片 
m_bmpTool.LoadBitmap(IDB_BITMAPDT); 
/设置 真 彩色 图 片 为 工具 栏 图 片 
m_wndToolBar.SetBitmap(m_bmpTool); 


UINT nlDs[| = 

人 
ID_EXP_BACK, 
ID_EXP_FORWARD, 
ID_EXP_UPPER, 
ID_EXP_SERACH, 
ID_EXP_FOLDER, 
1D_EXP_VIEW 


// 设 置 工具 栏 按钮 
m_wndToolBar.SetButtons(nlDs,sizeof(nIDs)/sizeof(nIDs[O))); 
if (Im_wndStatusBar.Create(this) || lm_wndStatusBar.SetlIndicators(indicators, 


sizeof(indicators)/sizeof(UINT))) 


return —1: 
} 
m_wndToolBar.EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY); 
EnableDocking(CBRS_ALIGN_ANY); 
DockControlBar(&m_wndToolBar); 


return 0; 





13 ) 编 详 并 运行 ， 测 斌 程序。 加载 芮 彩色 图 片 后 ， 工 具 栏 好 看 多 了 ， 如 图 14-30 所 示 。 





文件 到 ) 编辑 到 ) 查看 帮助 0 





GO 


Documents and Settines 
Froeram Files 








图 14-30 ”查看 运行 结果 


14 ) 继续 修改 CMainFrame::OnCreate 郧 数 的 代码 ， 在 也 数 末尾 追加 以 下 代码 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 


人 
m_wndToolBar.SetButtonText(0," 后 退 ""); 


m_wndToolBar.SetButtonText(1," 前 进 ""); 
m_wndToolBar.SetButtonText(2," 回 上 "); 
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m_wndToolBar.SetButtonText(3," 搜 索 ""); 
m_wndToolBar.SetButtonText(4," 文 件 夹 ": 
m_wndToolBar.SetButtonText(5," 查 看 "): 
CRect rect: /设置 工具 栏 按钮 文字 并 纠正 按钮 大 小 
m_wndToolBar.GetltemRect(0,rect); 
m_wndToolBar.SetSizes(CSize(rect.Width(),rect.Height()),CSize(16,15)); 
m_wndToolBar.GetToolBarCtrl().SetExtendedStyle(TBSTYLE_ EX _ DRAWDDARROWS); 
m_wndToolBar.SetButtonStyle(0,TBSTYLE_DROPDOWNITBSTYLE_AUTOSIZE); 
m_wndToolBar.SetButtonStyle(1,TBSTYLE_DROPDOWNITBSTYLE_AUTOSIZE); 
#ifndef BTNS_WHOLEDROPDOWN 
#define BTNS_ WHOLEDROPDOWN 0x0080 


#endif /设置 “后 退 ” 和 “查看 ”按钮 的 两 种 下 拉 箭 头 
m_wndToolBar.SetButtonStyle(S,TBSTYLE_AUTOSIZEIBTNS_WHOLEDROPDOWN); 
return 0; 


15 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 这 就 是 下 工具 栏 ， 如 图 14-31 所 示 。 


文件 到 ) 编辑 E) 查看 0) 帮助 





.让 有 区 同 
向 上 EE 文件 来 查看 








DriversBackup 
GDI+ 


IN_DRFile 
DPENSSL-0. 9. 8I 立 件 来 2012-1-31 ™ 


图 14-31 查看 运行 结 


16 ) 在 质 源 视图 中 染 加 一 个 染 单 殴 源 ， 用 于 单 击 “ 查 看 ”按钮 时 弹出 下 拉 沫 单 ， 如 网 14-32 
所 未。 


日 sp resources 





人 a Menu 





图 14-32 ”编辑 菜单 资源 
17 ) 菜单 项 的 ID 和 文字 ， 见 表 14-6。 


表 14-6 菜单 项 属性 


菜单 项 ID 标题 文字 
ID_VIEW_ICON 大 图 标 (&B) 
ID_VIEW_SMALL 小 图 标 (&S) 
ID_VIEW_LIST 列表 (&L) 
ID_VIEW_REPORT 详细 资料 (&D) 
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vold CMainFrame::OnDropdownToolbar( NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 


人 
LPNMTOOLBAR p = (LPNMTOOLBAR)pNMHDR:; 


CPoint point; 


CRect rect: 
m_wndToolBar.GetWindowRect(rect); 
point.y = rect.bottom:; 


point.x = rect.left; 


switch(p —>iltem) 


人 
case ID EXP VIEW: 
人 
CMenu menu:; 
menu.LoadMenu(IDR_POPUP); 
CMenu* pMenu = menu.CetSubMenu(O); 
m_wndToolBar.GetltemRect(S,rect); 
point.x += rect.left; 
pMenu —>TrackPopupMenu(TPM_LEFTALIGN,point.x,point.y,this); 
} 
break: 
} 


19 ) 在 消 恩 映 冉 列表 中 ,添加 单 击 工 具 栏 下 拉 琳 和 单 的 消 恩 映 册 ， 如 图 14-33 所 示 。 


BEGIN HESSAGE HAPtCHainFrame, CFrameWnd?} 
Hit{AFN HSG MAPCCHainFramey 
ON WH CREATECY 
ON WH SETFOCUSCY) 
ON WH SETCEURSORT 》 


ON NOTIFY (TBN DROPDOWN, hF%_ IDW TOOLBAR, OnDropdownToolbar} 
END HESSAGE FT 
图 14-33 ”添加 消息 映射 函数 的 关联 代码 








20 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 14-34 所 示 。 


| >? 二 上 口 
交 件 人 F) 蝙 辑 字 ) 查看 如 才 助 人 0) 


全. 四. 访 人  | 国 * 
后 朋 ”前 进 ”向 上 搜索 文件 来 | 查看 


3 志 图 标 部) 
EI = 
DriversBHBae 下 图 标 名 
GDI+ 列表 红 ) 


IN LRFile ; . 
TENSsI-0 Wy 





图 14-34 ”查看 运行 结果 
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第 6 节 ”对 话 框 栏 


对 话 框 栏 (CDialogBar 类 ) 是 类 似 于 工具 栏 的 非 模式 对 话 框 ,不 但 可 以 在 资源 视图 中 编辑 
内 部 控件 ,而 且 启 动 后 可 以 集 徘 在 框架 类 周边 方便 使 用 。 打 开本 章 第 5 市 的 “sp” 分 隔 栏 工程 ， 
用 于 演示 对 话 框 栏 的 编辑 和 调用 方法 。 

1 ) 在 资源 视图 中 通过 菜单 命令 , 或 者 按 快 捷 键 <Ctrl+R> 打 开 插 入 资源 对 话 框 ,如 图 14-35 
所 示 。 选 中 树 形 控件 中 的 “IDD_DIALOGBAR” 节 点 ,再 单 击 “New” 按 钮 添加 对 话 框 栏 资源 。 

2 ) 修改 刚 插入 的 对 话 框 栏 属性 ， 如 图 14-36 所 示 。 


Insert Resource 了 | | 













日- 全 | Dialog 
IDD_ABOUTBOX 















Resourcet 
Rs Accelerator 


= 
























怨 | Bitmap 由 - 国 | 
出 | Dpen Binary Data 
入 | :于 一 一 
D DIALOGBAR [English (U.S.]] | Save sp.re 
A 1 一 Cancel 由 入 1 Bhecl: Dut... 
IDD_OLE PROPPAGE LARGE [Eng Insert... 


IDD_OLE_ PROPPAGE_ SMALL [Eng 


Irsert Copy. . . 
IDD_PROPPAGE_LARGE [English [ 







Insert D1alog 
IDD_PROPPAGE_MEDIUM [English 
IDD_PROPPAGE SMALL [English [ 


加 HTML 
国 Icon 
图 14-35 ”插入 资源 图 14-36 ”修改 对 话 框 属性 


民 MPnn 
3 ) 修改 对 话 框 默认 的 语言 为 “Chinese(P.R.C)”， 如 图 14-37 所 示 。 


Dialog Froperties 
- 芭 时 Resource | 


1D: lIDD_DIALOGBAR "| Preview: 


Import... 
Export... 





|w Docking View 
Hide 
























Chinese [Singapore] 
Croatian 


人 zerh vv 


图 14-37 ”修改 对 话 框 语言 
4 ) 修改 对 话 框 属性 ， 如 图 14-38 所 示 。 


ED- sp resources =- 
四 Accelerator 3 下 各 Cot 
+ Bitmap Eopy 
-入 Dialog Paste 
IDD_ ABOUTBOX Insert hctiveX Control... 


IDD_DIALOGBAR SIze to Bortert 




















+| 





ea 局 hliern Left Edees 
enu 

String Table 

Toolbar 4 Check Nnemonics 

加 Yersion 


ea ClassView | 国 ResourceView | 司 FileView 
图 14-38 ”修改 对 话 框 属性 


9 hlipern Top Edges 





十 |…|+]…[] 














+| 
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5 ) 修改 对 话 框 栏 字体 为 “宋体 ”“10”， 如 图 14-39 所 示 。 






了 们 量 General | styles | More Styles | Extended Styles | More E; 回回 


1D: pp DIALOGBAR |Caption: 
Font name: 宁 体 
Menus | -| 


Fontsize: 10 


Font... | X Pos: |0 Y Pos: |0 Class name; | 







图 14-39 ”修改 对 话 框 字体 
6 ) 在 对 话 框 栏 中 添加 一 些 控件 ， 如 图 14-40 所 示 。 














图 14-40 ”编辑 对 话 框 栏 资源 
7 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 14-7。 
表 14-7 主 对 话 框 的 控件 属性 


| @iTelilel Styles 


ID 

Static Text IDC_STATIC 地 址 (&D) 

Combo Box IDC_ADDRESS | 
Button IDC_GOTO 


8 ) 通过 类 向 导 为 对 话 框 栏 创 建 一 个 CDialog 派 生 类 ， 如 图 14-41 所 示 。 


Hewr Class ?1Xx| 


-Class information 
Name: (JcaoarBar | 
Cancel | 
File name: AddrBar.cpp 


Base class: CDialog 
Dialog ID: lIDD_DIALOGBAR "| 








Change... 


遇 








-Automation 
‘ None 








人 Automation 





图 14-41 ”创建 对 话 框 栏 的 关联 类 


9 ) 在 刚 建 立 的 CAddrBar 头 文件 中 ， 把 “CDialosg 改 为 “CDialogBar ,， 如 图 14-42 所 示 。 
class CAddrBar : public (cpialogBar | 


rr Construction 
public: 
CAddrBartCWnd¥ pParent = NULL) ; :+t standard constructor 


图 14-42 ”在 头 文件 中 替换 基 类 





10 ) 在 刚 建 立 的 CAddrBat 源 文件 中 ， 把 “CDialog” 改 为 “CDialogBar”， 如 图 14-43 所 示 。 
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BE 玉 来 单 和 探 制 栏 
uoid CAddrBar: :DoDataExchange{CDataExchange* pDXY 


‘ 
:DoDataExchange (tpD*}; 
A HAPCCAddrBar} 
而 the ClassWizard will add DDX and DDY calls here 
ittAFR DATA HAP 


BEGIN MESSAGE MAP(CCAddrBar, 
7AAAFX MSG HAPCCAddrBear) 
HF YYAFN MSG MAP 

END HESSAGE MAPX) 





图 14-43 ”在 源 文件 中 替换 基 类 


11 ) 修改 CMainFrame 类 的 头 文件 ， 添 加 一 个 CAddrBar 类 型 成 员 变 量 。 
#include "AddrBar.h" 
class CMainFrame : public CFrameWnd 


人 
CAddrBar m_dlgBar:; 


12 ) 修改 主 框 架 类 的 OnCreate 函 数 ， 在 函数 末尾 谎 加 以 下 代码 。 
int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
人 


m_dlgBar.Create(this, IDD_DIALOGBAR, CBRS_TOP | CBRS_GRIPPER | CBRS_TOOLTIPS 
| CBRS_FLYBY | CBRS_SIZE_DYNAMIC ,8888); 


return 0O; 


13 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 ， 如 图 14-44 所 示 。 


| =? 加 [jE 
康 件 企 】 编辑 于) 查看 他) 和 玫 助 如 


全. 辣 . 让 区 国 - 
后 朋 ”前 进 ”向 上 ”搜索 交 件 夹 查看 





图 14-44 ”查看 运行 结 


14 ) 在 CAddrBar 类 中 ， 添 加 WM_SIZE 消 息 映射 函数 并 修改 代码 。 
void CAddrBar::OnSize(UINT nType, int cx, int cy) 
人 

CDialogBar::OnSize(nType, cx, cy); 

CWnd* pBtn = GetDlgltem(IDC_GOTO); 

CWnd* pCombo = GetDlgltem(IDC_ADDRESS); 

if(IpBin I| IpCombo) 

return; 


// 移 动 按 钮 到 对 话 框 栏 最 右 侧 
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CRect rect,rt: 
GetClientRect(rt); 
pBtn ~>GetWindowRect(rect); 


ScreenToClient(rect); 


rect.OffsetRect(rt.right—rect.right,0); 


pBtn ->MoveWindow(rect); 

// 移 动 组 合 控 件 的 右 侧 与 按钮 左 侧 对 齐 
pCombo ~>GetWindowRect(rt); 
ScreenToClient(rt); 


rt.right=rect.left; 
pCombo —~>MoveWindow(rt); 


15 ) 编 i 
改变 主 框 染 窗口 的 大 小 ， 


17 ) 通 


所 未 。 


对 并 运行 ， 测 试 程序 。 




















‘sp resources 























































































+ Accelerator 
1 Bitmap 
#1 Dialo 
+ 向 Icon 9 Nenu Item pp 
J- Menu 了 们 时 General | Extended Styles | 
因 |IDR_ MAINFRAL 
昌 IDR_POPUP ID: [EE ~| Caption: 
+ String Table 
#1 Toolbar Separator [FF Pop-up [Inactive 
1 Version 厂 Checked 厂 Grayed 厂 Help 


















4 
“ cla...] 


葛 | Re.. | 二 





过 类 回 导 ,在 CMainFrame 类 


DFC ClassWizard 


Message Maps | Member Yariables | Automation | ActiveX Events | Class Info | 


Project: ass name: 
sp CMainFrame 
D*\ 我 的 文档 息 面 \sphMainFrm.h, D 沁 .桌面 yspWMainFrm.cpp 
Object IDs: Messadges: 

















COMMAND 


UPDATE_COMMAND _UI 








ID_EDIT_COPY 
ID_EDIT_CUT 


ID_EDIT_PASTE 
ID_EDIT_UNDO | 







Member functions: 
¥ OnCreateClient 
WW OnsetCursor ON_WM_SETCURSOR 
YW OnSetFocus ON WM SETFOCUS 


W OnuUpdateviewAddrION ID_VIEW _ADDR_BAR:UPDATE_COMMAND _UI 


WW OnviewaddrBar ON ID_VIEW _ ADDR_BAR:COMMAND 








Description: Handle a command [from menu, accel, cmd button] 


Cancel | 
图 14-46 ”添加 沫 单项 的 消息 映射 函数 
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对 话 框 栏 内 控件 的 位 置 自 动 调整 
16 ) ee 急 藏 地 址 栏 ， 如 图 14-45 所 示 。 


地址 栏 [RJ 
Break: [None "| 


Prompt: 


图 14-45 ”编辑 主 菜 单 资源 


中 添加 沫 单项 的 命令 和 更 新 消息 映射 郴 数 ， 如 图 14-46 


Add Class... 7 | 








菜单 和 控制 栏 





18 ) 修改 沫 单项 消息 映射 函数 的 代码 。 
void CMainFrame::OnViewAddrBar() 


{ 
CFrameWnd::ShowControlBar(&m_dlgBar,!m_dlgBar.lsVisible(),F ALSE); 


} 
void CMainFrame::OnUpdateViewAddrBar(CCmdUI* pCmdUD) 


{ 
pCmdUI ~—>SetCheck(m_dlgBar.lsVisible()); 


19 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 。 单 击 亲 单项 显示 和 隐藏 地 址 栏 ， 如 图 14-47 所 示 。 












广 件 到 编辑 到) | 查看 0 帮助 





二 。 “工具 栏 并) 
后 退 ”前 进 w 状态 栏 候 ) 












| | ry 


560Re 
Drivershackup 


GDI+ 也 性 来 


INM DRFile 也 忻 来 
DFENSSL-0. 9. 8I 也 性 来 


oracle 立 件 淆 攻 
二 k 


| 隐 字 | ,4 
图 14-47 查看 运行 结 来 


第 7 节 ”状态 栏 


状态 栏 是 达 有 一 行文 本 输出 窗 格 的 控制 条 ， 这 些 窗 格 称 为 “指示 具 ”。 例 如 ,在 “我 的 
电脑 ”状态 栏 中 含有 3 个 “指示 融 ”, 分 别 显示 文件 信息 、 文 件 大 小 和 所 在 位 置 等 ,如 图 14-48 
所 示 。 


| 交 件 0) ”编辑 代 ) 查看 WD” 收藏 吕 工具 并 帮助 加 | 


| 旦 -最 -让 | 在 | 训 | 上 肥 
后 退 表 进 疝 上 搜索 | 艾 件 来 | 查看 
将 上 大 小 | 类 型 个 忆 = 
田 四 全 了 0WS 三 | KE9T1029. Log 11 一 辫 本 疯 档 201 


问 ) 软件 安装 ER La 6 二 
= 本 地 磁盘 中:) 9 1o8 
sp 本 地 磁盘 全 :1 
= 本 地 磁盘 他 :1 








图 14-48 ”资源 管理 右 的 状态 栏 


打开 “md” 绘 图 软件 工程 ， 用 于 读 示 状态 栏 的 开发 方法 。 
1 ) 在 人质 源 视 岁 的 字符 果 表 中 ， 湛 加 2 个 字符 中 资 源 作为 状态 栏 的 指示 仑 文字 ， 如 网 14-49 
所 未 。 
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一 二 x | ID | value | Caption 


口 - 司 md resources 

由 - 国 Accelerator 

由 Dialog 

本 Icon 

避 Menu 

-a String Table 
aa String Table 

器 … Toolbar 

HD- Yersion 












了 们 时 : General : 


Doseooosnnensssrstrrrn0rssrrrtnnst 


ID: lips_coop -| 


Caption: |9999,9999 = 







































































IDS_COOD 
IDS TIME 


b144b 
61447 


9999,9999 
00:00:00 











图 14-49 ”添加 字符 串 资源 


2 ) ID 和 文本 见 表 14-8。 


表 14-8 字符 串 1D 和 文本 


ID @ilelilela 
IDS_COOD 9999,9999 
IDS_TIME 00:00:00 


3 ) 在 CMainFrame::OnCreate 苹 数 中 ， 修 改 状 态 栏 创建 代码 。 


int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 


{ 


static UINT ndicators[| = 


1D_SEPARATOR, 
1DS_COOD, 
IDS_TIME 


if (lIm_wndStatusBar.Create(this) || 


Im_wndStatusBar.SetlIndicators(indicators, 


sizeof(indicators)/sizeof(UINT))) 


return —1:; // fail to create 


4 ) 编译 并 运行 ， 测 试 程序 ， 如 图 14-50 所 示 。 


ECE El 
=le|x| 





|9999， 9999 00:00:00 区- 


图 14-S0 ”查看 运行 结 


注意 : 如 果 出 现 “afxresrc (120)” 的 错误 ， 则 把 其 中 的 错误 代码 整 行 删除 再 按 <Ctrl+S> 组 
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合 键 保存 即 可 。 


// AFX_IDS_UNNAMED_FILE 





菜单 和 控制 栏 


"未 命名 文件 


5 ) 在 类 视图 中 的 CMainFrame 类 上 添加 一 个 公有 成 员 果 数 ， 如 图 14-S1 所 示 。 


Add ember 了 Function 


Function Type: 
void 


人 ul | 


Function Declaration: 


Cancel 


[OnMouseMove[CPoint poini 











-Access 
人 Protected 人 Private 
[ Static 矿 Virtual 





图 14-51 


6 ) 修改 函数 代码 。 
void CMainFrame::OnMouseMove(CPoint point) 
{ 
Cotring str; 
str.Format("%d,%d" ,point.x,pont.y); 
m_wndStatusBar.SetPaneText(1],str); 


7 ) 在 视图 类 中 WM_MOUSEMOVE 消 息 映 射 函 


#include "MainFrm.h" 


vold CMdView::OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint pont) 


{ 


添加 普通 成 员 函 数 


数 的 开头 沫 加 一 行 代码 。 


((CMainFrame*)AfxGetMain Wnd())—->OnMouseMove(pomt); 


8 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 程序 ， 
标 在 视图 中 的 坐标 。 

9 ) 在 CMainFrame 类 
所 示 。 


中 添加 一 个 私有 成 员 郴 


drmd — [mdl] 
加 交 件 @E) 编辑 区 ) 给 图 (I) 查看 窗口 如 帮助 0 
口 新 建 打开 辆 保存 | 总 茧 切 蜀 撕 几 区 共 由 | 营 打 印 | 多 关于 








bo 


上 
00:00:00 才 





[447, 85 


图 14-52 ”查看 运行 结果 


10 ) 修改 函数 代码 。 
void CMainFrame::OnUpdateTime(CCmdUI1 *pCmdUD 
人 








如 图 14-52 所 示 。 状 态 柱 中 间 的 “指示 大 ”能 够 实时 显示 光 


数 ， 用 于 目 动 刷新 指示 侣 文字 ， 如 图 14-53 


Add ember Function 








Function Type: 
void 


Cancel | 


Function Declaration: 


|onupdateTimetCCmdul *pCmdUl 


Access 
| aa 人 Protected | 





人 





[Static [Yirtual 





图 14-53 ”添加 普通 成 员 函 数 


“A 
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COleDateTime time=COleDateTime::GetCurrentTimel(); 

CString str; 

str.Format("%02d:%02d:9%002d" ,time.GetHour(),time.GetMinute(),time.GetSecond()); 
pCmdUI —>SetText(str); 


11 ) 在 CMainFrame 类 的 消息 映射 中 ， 手 工 添 加 一 个 更 新 “指示 条 ”消息 。 


BEGIN_MESSAGE MAP(CMaimnFrame, CMDIFrameWnd) 


//{{AFX_MSG_ MAP(CMainF rame) 


/NAFX_MSG_MAP 
ON_UPDATE_COMMAND_UI(DS_TIME,OnUpdateTime) 


END_MESSAGE_MAPO 


12 ) 在 CMainFrame::OnCreate 困 数 的 末尾 添加 一 行 代码 。 


int CMainFrame::OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 


{ 


SetTimer(1,1000,NULL); 


return 0; 


13 ) 在 CMainFrame 类 中 添加 WM_TIMER 消 息 映 射 函 数 ， 如 图 14-54 所 示 。 


Message Maps | Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 
BProject: ass name: 

EN..4 第 十 四 意 YmdhMainFrm.h, E%..% 第 十 四 意 \mdh\MainFrm.cpp 

Object 1Ds: Messages: 


WM_SIZE 
WM_ SIZING 
WM_SPOOLERSTATUS 
WM_SYSCOLORCHANGE 
WM_TCARD 












CMainFrame 


GE 





Member functions: 

¥ OnCmdMsg 

WW OnCreate ON_WM_CREATE 
ON _WM TIMER 

¥ PreCreatewindow 





Description: Indicates timeout intervalfor atimer has elapsed 


图 14-54 添加 WM_TIMER 消 息 映 射 函 数 


14 ) 修改 函数 代码 。 


void CMainFrame::OnTimer(UINT nlIDEvent) 


{ 


CRect rect: 

m_wndStatusBar.GetltemRect( 2, rect) ; 
m_wndStatusBar.InvalidateRect(rect,F ALSE); 
CMDIFrameWnd::OnTimer(nlDEvent); 
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15 ) 编译 并 运行 , 测试 程序 。 状 态 栏 第 3 个 “指示 需 ” 上 自动 刷新 当前 时 间 ， 如 图 14-55 所 示 。 
16 ) 有 三 种 方法 可 以 更 新 状态 条 指示 需 文 字 。 

Oz 调用 CWnd::SetWindowText 只 更 新 第 一 个 指示 器 中 的 文本 。 

@O) 在 状态 栏 的 ON _UPDATE_COMMAND_UI 消 息 映 射 函数 中 调用 CCmdUL:SetText 函 数 。 


Hr | a [dil] 
[时 交 件 全 编辑 和正 ) 竣 图 上 并) 查看 必 窗口 以 和 玫 助 必 ) 





A412, 91 |15:03:25 


图 14-55 ”查看 运行 结 
(3) 调用 SetPanelText 隆 数 更 新 任何 窗 格 中 的 文本 。 
第 8 节 ”相关 类 库 介绍 


1 ) CMenu 类 ， 如 图 14-56 所 示 。 


object 


区 14-56 ”CMenu 类 
CMenu 类 是 菜单 句柄 HMENU 的 封装 类 ， 它 提供 了 创建 、 和 追踪、 更 新 及 销毁 末 单 等 功能 。 
为 窗口 设置 新 末 单 调用 CWnd::SetMenu 函 数 ， 当 窗口 销毁 后 玉音 日 动 销毁 。CMenu 类 的 常用 成 
员 见 表 14-9。 





表 14-9 CMenu 类 的 常用 成 员 


3 
HMENU m_hMenyu. 
BOOL CreateMenu.( ); 
BOOL CreatePopupMenu( ); 
BOOL LoadMenu( UINT nIDResource ); 
BOOL LoadMenulndirect( const void* IpMenuTemplate ); 
BOOL Attach( HMENU hMenu ); 
HMENU Detach( ): 


static CMenu* PASCAL FromHandle( HMENU hMenu ): 


static void PASCAL DeleteTempMap!( ); 
HMENU GetSafeHmenu( ) const; 


wa 


成 员 说 明 
CMenu 类 封装 的 菜单 句柄 
创建 空 菜 单 句 柄 保存 在 m_hMenu 中 
创建 弹出 菜单 句柄 保存 在 m_hMenu 中 
加 载 菜单 资源 句柄 保存 在 m_hMenu 中 
从 内 存 菜 单 模板 中 装载 菜单 
将 HMENU 句柄 嫁接 到 CMenu 对 象 
将 Attach 进入 CMenu 对 象 的 句柄 移 除 
将 HMENU 句柄 转化 为 一 个 CMenu 对 象 
删除 所 有 FromHandle 创建 的 CMenu 对 象 
从 CMenu 对 象 中 获取 HMENU 句柄 
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主要 成 员 
BOOL DestroyMenu( ): 


BOOL AppendMenu( UINT nFlags, UINT nIDNewltem = 
0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 


BOOL InsertMenu( UINT nPosition, UINT nFlags, UINT 
nlIDNewltem = 0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 





BOOL ModifyMenu( UINT nPosition, UINT nFlags, UINT 
NlDNewltem = 0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 


BOOL RemoveMenu( UINT nPosition, UINT nFlags ); 
UINT CheckMenultem( UINT nltem, UINT nCheck ): 


BOOL CheckMenuRadioltem( UINT nlDFirst, UINT 
nlDLast, UINT niDltem, UINT nFlags ); 


BOOL SetDefaultltem(UINT nltem,BOOL byPos=FALSE); 
UINT GetDefaultltem(UINT nFlag,BOOL byPos=FALSE); 
UINT EnableMenultem( UINT nltem, UINT nEnable ); 
UINT GetMenultemCount( ) const; 

UINT GetMenultemID!( int nPos ) const; 

UINT GetMenuState( UINT nlD, UINT nFlags ) const; 


int GetMenuString(UINT nltem,LPTSTR lpString,int nCnt, 
UINT nFlags ) const; 

int GetMenuString( UINT nltem, CString& rString, UINT 
nFlags ) const 

BOOL GetMenultemlnfo(UINT nlID, LPMENUITEMINFO 
lIpMenultemlInfo, BOOL byPos = FALSE ); 


CMenu GetSubMenu( int nPos ) const; 


BOOL SetMenultemBitmaps(UINT nPosition,UINT nFlags, 
const CBitmap* pUnchecked, const CBitmap* pChecked ); 


2 ) CToolBar 类 ， 如 图 14-57 所 示 。 


coblject 
La dTarget 
己 风 日 
CControlBb ar 
CToolBar 


图 14-S7 ”CToolBar 类 


高 版 本 MFC 新 增加 了 CToolBar::GetToolBarCtrl 成 员 盯 
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数 ， 调 用 该 函 


成 员 说 明 
销 暴 句柄 关联 的 菜单 并 释放 资源 


在 菜单 末尾 添加 一 个 新 的 菜单 项 


在 指定 位 置 插 入 一 个 新 菜单 项 


修改 指定 位 置 已 存在 的 菜单 项 


从 菜单 中 删除 指定 的 菜单 项 


在 弹出 菜单 的 菜单 项 打 勾 或 去 挥 打 勾 
将 单 选 钮 放置 在 一 组 菜单 项 之 中 的 一 个 


菜单 项 上 


将 指定 菜单 项 设置 为 默认 菜单 项 
获取 默认 菜单 项 的 ID 或 位 置 序号 
使 菜单 项 有 效 、 无 效 或 变 灰 


获取 弹出 菜单 或 顶层 菜单 的 菜单 项 总 数 


获取 指定 位 置 菜单 项 的 菜单 项 ID 


获取 指定 菜单 项 的 状态 或 弹出 菜单 项 


取 指 定 菜单 项 的 文字 


洲 


+ 


获取 指定 菜单 项 的 信息 


获取 与 指定 子 菜单 关联 的 CMenu ; 


指定 菜单 项 设置 位 图 





且 . 


类 对 象 











数 可 以 使 工具 栏 具 


有 更 
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多 Windows 95 工 具 栏 的 特征 。CToolBar 类 的 第 用 成 员 见 表 14-10。 
表 14-10 ”CToolBar 类 的 常用 成 员 
主要 成 员 eR 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd, DWORD dwstyle = 
WS_CHILD | WS _VISIBLE | CBRS_TOP, UINT nID = 
AFX_IDW_TOOLBAR ); 
BOOL CreateEx(CWnd* pParentWnd, DWORD dwCtriStyle = 
TBSTYLE_FLAT, DWORD dwStyle = WS_CHILD | WS _VISIBLE1 | ”创建 一 个 具有 扩展 风格 的 工具 栏 并 散 入 


CBRS_ALIGN_TOP, CRect rcBorders = CRect(0, 0, 0, 0), UINT | CToolBarCtrl 对 和 象 
nlID = AFX_IDW_TOOLBAR); 


创建 一 个 工具 栏 并 将 窗口 句柄 保存 在 
CToolBar 对 象 的 m_hWnd 成 员 变 量 中 


void SetSizes( SIZE sizeButton, SIZE sizelmage ): 设置 按钮 及 其 位 图 的 尺寸 

void SetHeight( int cyHeight ); 设置 工具 栏 的 高 度 

BOOL LoadToolBar( UINT nIDResource ); 加 载 用 资源 编辑 器 创建 的 工具 栏 资源 

BOOL LoadBitmap( UINT nIDResource ):; 加 载 包含 所 有 按钮 图 像 的 位 图 

BOOL SetBitmap( HBITMAP hbmlmageWell); 设置 一 个 包含 所 有 按钮 图 像 的 位 图 

BOOL SetButtons( const UINT* lplDArray, int nIDCount ); 按 顺 序 设 置 所 有 按钮 的 ID 

int CommandTolndex( UINT nIDFind ): 根据 指定 命令 ID 获取 按钮 位 置 索引 

UINT GetltemlD( int nlIndex ) const: 根据 指定 位 置 索引 获取 按钮 命令 ID 

virtual void GetltemRect( int nIndex, LPRECT lpRect ): 根据 指定 索引 获取 工具 栏 项 矩形 区 域 

UINT GetButtonStyle( int nlndex ) const; 根据 指定 索引 获取 一 个 按钮 的 风格 

void SetButtonStyle( int nindex, UINT nStyle ): 根据 指定 索引 设置 一 个 按钮 的 风格 

void GetButtonlnfol int niIndex, UINT& nID, UINT& nStyle, | ”根据 指定 索引 获取 一 个 按钮 的 ID、 风 格 
int& ilmage ) const; 和 图 像 序 号 

void SetButtonlnfolint nindex,UINT nID,UINT nStyle,int | ”根据 指定 索引 设置 一 个 按钮 的 ID、 风 格 
image); 和 图 像 序号 


CString GetButtonText( int nlIndex ) const; 


据 指定 索引 获取 一 个 按钮 上 的 文字 
void GetButtonText( int niIndex, CString& rString ) const; | 3 


BOOL SetButtonText( int nlndex, LPCTSTR lpszText ) 根据 指定 索引 设置 一 个 按钮 上 的 文字 
CToolBarCtrl& GetToolBarCtrl( ) const: 获取 工具 栏 控件 对 象 


3 ) CStatusBar 类 ， 如 图 14-58 所 示 。 






ComdTarget 






ontrolBar 
CotatusBar 


图 14-S$8 ”CStatusBar 类 





高 版 本 MFC 新 增加 了 CStatusBar:: GetStatusBarCtrl 成 员 图 数 , 调用 该 图 数 可 以 实现 更 多 状态 
栏 功能 控制 。CStatusBar 类 的 常用 成 员 见 表 14-11。 


A 
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表 14-11 CStatusBar 类 的 常用 成 员 
5 成 员 说 明 
BOOL Create( CWnd” pParentWnd, DWORD dwstyle = 人 
| 建 一 个 】} 态 兰 并 将 窗 口 
WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_BOTTOM, UINT nID 0 的 I ee 
U 、 、 内 冬 星 

AFX_IDW_STATUS_BAR ); 0 

BOOL CreateEx( CWnd* pParentWnd, DWORD dwCtrlStyle 
= 0 ,DWORD dwStyle = WS CHILD | WS VISIBLE | 


创建 一 个 具有 扩展 风格 的 状态 栏 并 骨 入 


CBRS_BOTTOM,UINT nID = AFX_IDW_STATUS_ BAR ) CE a 
BOOL SetIndicators( const UINT* IpIDArray, int nIDCount ) 通过 一 个 数组 设置 所 有 指示 器 的 ID 
int CommandTolndex( UINT nlIDFind ) const: 根据 指定 ID 获取 指示 器 的 索引 
UINT GetltemID( int niIndex ) const; 根据 指定 的 索引 获取 指示 器 ID 
void GetltemRect( int niIndex, LPRECT lpRect ) const; 根据 索引 值 获 取 指 示 器 的 矩形 区 域 


vold GetPanelnfo( int niIndex, UINT& nNID, UINT& nStyle, 
Int& cxWidth ) const; 
void SetPanelnfo( int NnIndex, UINT nID, UINT nStyle, int 


根据 索引 获取 指示 器 的 1D、 风 格 和 宽度 


根据 索引 设置 指示 器 的 |D、 风 格 和 宽度 


cxWidth ); 
UINT GetPaneStyle( int nindex ) const: 根据 索引 效 取 指示 器 的 风格 
void SetPaneStyle( int nIndex, UINT nStyle ): 根据 索引 设置 指示 器 的 风格 


CString GetPaneText( int NnIndex ) const; 

vold GetPaneText( int nlIndex, CString& rString ) const; 

BOOL SetPaneText( int nindex, LPCTSTR lpszNewText, a 
人 根据 索引 设置 指示 器 的 文字 


CStatusBarCtrl& GetStatusBarCtrl( ) const: 获取 状态 栏 控件 对 象 


根据 索引 获取 指示 絮 的 文字 





1. 疯 试题 

测试 本 章 列 表 中 类 的 常用 成 员 函 数 ， 包 括 CMenu 类 、CToolBar 类 和 CStatusBar 类 等 。 分 别 
新 建 SDI 或 MDI 工 程 用 于 测试 一 个 类 的 成 员 函 数 ， 每 个 菜单 项 对 应 测试 一 个 成 员 函 数 。 

2. 上 机 作业 

1 ) 修改 “md” 绘 图 项 目 。 

(参照 Office 2003 的 菜单 样本 修改 快捷 菜单 的 外 观 , 在 左 侧 图 标 栏 显示 浅 灰 过 渡 色 ( Office 
2003 荣 单 样本 如 图 14-59 所 示 ) 。 








图 14-59 ”Office 2003 菜 单 样 本 


-478 - 





菜单 和 控制 栏 


@) 修改 快捷 菜单 的 功能 ， 将 所 有 选中 的 图 层 删除 、 上 移 或 下 移 。 

G) 在 工具 栏 和 窗口 菜单 中 ， 添 加 并 实现 矩形 、 椭 圆 、 圆 角 和 形 以 及 多 边 形 等 绘图 功能 

2 ) 参照 Windows 资 源 管理 器 ， 修 改 “sp” 项 目 。 

(为 树 形 视图 和 列表 视图 添加 图 标 修饰 , 和 资源 管理 需 中 一 致 (参见 SHGCetFileInfo 曙 数 )。 

@) 当选 中 树 形 视图 中 的 一 个 节点 时 , 在 地 址 栏 中 的 组 合 控件 中 显示 选中 的 文件 夹 路 径 名 。 

@) 当 双 击 列 表 控 件 中 的 一 个 列表 项 时 ， 在 地 址 栏 中 显示 选中 列表 项 的 子 目 录 路 径 名 。 

由 当 双 击 列 表 项 时 ， 列 表 控 件 重 新 刷新 选中 的 子 目录 内 部 的 所 有 文件 和 文件 夹 。 

(3) 当 双 击 列表 项 时 ， 树 形 视 图 也 选中 并 展开 双击 的 子 目 录 的 文件 夹 。 

(0) 在 地 址 栏 内 输入 一 个 盘 符 或 者 绝对 路 径 名 再 单 击 “ 转 到 ”按钮 时 ， 列 表 控 件 重新 刷新 
该 子 目录 内 的 所 有 文件 和 文件 夹 ， 树 形 视 图 被 选中 并 展开 到 对 应 的 子 目 录 文 件 夹 上 。 

3 ) 建立 一 个 包含 文档 架构 的 MDI 工 程 ， 开 发 一 个 写字 板 软件 。 

(对 有 照 Windows 写 字 板 ,重点 实现 写字 板 工 具 栏 和 格式 栏 中 的 所 有 功能 

Q 标准 工具 栏 中 包括 新 建 、 打 开 、 保 存 、 查 找 和 打印 等 ， 格 式 栏 中 有 字体 名 称 、 大 小 等 
各 种 设置 。 

(3 在 建立 工程 时 的 AppWizard 最 后 一 页 中 指定 CRichEditView， 一些 功能 代码 就 会 目 动 
生成 。 

3， 填空 题 

1 ) 弹出 上 下 文 菜单 的 过 程 主要 注意 以 下 问题 。 

(D CMenu::TrackPopupMenu 函 数 需 要 代入 一 个 窗口 类 地 址 , 作为 负责 管理 该 荣 单项 的 主要 
窗口 。 如 果 要 将 菜单 项 的 提示 在 主 框架 的 状态 栏 中 显示 ， 则 必须 代入 窗口 地 址 。 

(2 CMenu::TrackPopupMenu 孙 数 代 入 的 坐标 要 求 是 基于 屏 大 坐标 系 , 而 WM_RBUTTONDOWN 
消息 映 冉 函数 传人 的 坐标 点 是 基于 客户 区 坐标 系 的 ， 因 此 ， 需 要 使 用 印 数 进行 转换 。 

(3) 消息 是 专门 为 弹出 上 下 文 菜 单 而 设计 的 ， 其 消息 映射 函数 传 
入 的 坐标 点 基于 屏幕 坐标 系 ， 因 此 ， 弹 出 上 下 文 菜单 时 更 方便 。 

2 ) 工具 栏 的 创建 和 加 载 全 部 过 程 ， 都 是 在 主 框架 中 的 CMainFrame::OnCreate 国 数 中 实现 的 。 






































J 在 框架 或 者 视图 类 的 头 文件 中 定义 类 对 象 。 

调用 (或 ) 函数 工具 条 窗口 。 

(3) 调用 来 加 载 工 具 条 资源 。 

3 ) 另外 一 种 创建 和 加 载 工 具 栏 的 过 程 如 下 。 

J 定义 类 对 象 。 

调用 (或 ) 函数 工具 条 窗口 。 
(3) 调用 加 载 包含 工具 条 按钮 图 像 的 位 图 。 
调用 为 数 设 置 每 个 按钮 的 命令 ID 
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4) 有 三 种 方法 可 以 更 新 状态 条 指示 带 文 字 。 


J 调用 只 更 新 第 一 个 指示 需 中 的 文本 。 
@) 在 状态 栏 的 消息 映射 困 数 中 调用 CCmdUI::SetText 郴 数 。 
(3) 调用 函数 更 新 任何 窗 格 中 的 文本 。 





5 ) 请 在 表 14-12 中 填写 CMenu 类 的 成 员 说 明 。 
表 14-12 ”CMenu 类 的 成 员 说 明 
主要 成 员 成 员 说 明 





HMENU m_hMenu， 

BOOL CreateMenu( ); 

BOOL CreatePopupMenut( ); 

BOOL LoadMenu( UINT nIDResource ); 

BOOL LoadMenulndirect( const void* 
IpMenuTemplate ); 

BOOL Attach( HMENU hMenu ); 

HMENU Detach( ); 

static CMenu* PASCAL FromHandle( HMENU hMenu ): 

static void PASCAL DeleteTempMap!( ); 

HMENU GetSafeHmenu( ) const; 

BOOL DestroyMenu( ); 

BOOL AppendMenu( UINT nFlags, UINT nIDNewltem = 
0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 

BOOL InsertMenu( UINT nPosition, UINT nFlags, UINT 
nliDNewltem = 0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 

BOOL ModifyMenu( UINT nPosition, UINT nFlags, UINT 
nIDNewltem = 0, LPCTSTR lpszNewltem = NULL ); 

BOOL RemoveMenu( UINT nPosition, UINT nFlags ); 

UINT CheckMenultem( UINT nltem, UINT nCheck ); 

BOOL CheckMenuRadioltem( UINT nIDFirst, UINT 
nilDLast, UINT niDltem, UINT nFlags ); 

BOOL SetDefaultltem(UINT nltem,BOOL 
byPos=FALSE); 

UINT GetDefaultltem(UINT nFlag,BOOL 
byPos=FALSE); 

UINT EnableMenultem( UINT nltem, UINT nEnable ); 

UINT GetMenultemCount( ) const; 

UINT GetMenultemID!( int nPos ) const; 

UINT GetMenuState( UINT nlD, UINT nFlags ) const; 

int GetMenuString(UINT nltem,LPTSTR lpString,int nCnt, 
UINT nFlags ) const; 

int GetMenuString( UINT nltem, CString& rString, UINT 
nFlags ) const 
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证 员 说 明 
BOOL GetMenultemlnfo(UINT nID, LPMENUITEMINFO 
lIpMenultemlnfo, BOOL byPos = FALSE ); 
CMenu GetSubMenu( int nPos ) const:; 


BOOL SetMenultemBitmaps(UINT nPosition,UINT nFlags, 
const CBitmap”* pUnchecked, const CBitmap* pChecked ); 


6 ) 请 在 表 14-13 中 填写 CToolBar 类 的 成 员 说 明 。 
表 14-13 CToolBar 类 的 成 员 说 了 明 
主要 成 员 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd, DWORD dwsStyle = 


WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_TOP, UINT nID = 
AFX_IDW_TOOLBAR ); 


BOOL CreateEx(CWnd* pParentWnd, DWORD 
dwCtrlStyle = TBSTYLE_FLAT, DWORD dwsStyle = 
WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_ALIGN_TOP, CRect 
rcBorders = CRect(0, 0, 0, 0), UINT nID = 
AFX_IDW_TOOLBAR); 


vold SetSizes( SIZE sizeButton, SIZE sizelmage ); 

void SetHeight( int cyHeight ); 

BOOL LoadToolBar( UINT nIDResource ); 

BOOL LoadBitmap( UINT nIDResource ); 

BOOL SetBitmap( HBITMAP hbmlmageWell ); 

BOOL SetButtons( const UINT* lplDArray, int nIDCount ); 

Int Command iolndex( UINT nIDFind ); 

UINT GetltemID( int nlIndex ) const; 

virtual void GetltemRect( int niIndex, LPRECT lpRect ); 

UINT GetButtonStyle( int niIndex ) const; 

vold SetButtonStyle( int nindex, UINT nStyle ); 

void GetButtonlnfol int nindex, UINTS& nID, UINT&. nStyle, 
int& ilmage ) const; 

void SetButtonInfo(int niIndex, UINT nID,UINT nStyle,int 
ilImage); 





CString GetButtonText( int NnIndex ) const; 
void GetButtonText( int niIndex, CString& rString ) const; 


BOOL SetButtonText( int niIndex, LPCTSTR lpszText ); 
CTloolBarCtrl& GetToolBarCtrl( ) const:; 


7 ) 请 在 表 14-14 中 填写 CStatusBar 类 的 成 员 说 明 。 
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表 14-14 CStatusBar 类 的 成 员 说 了 明 


主要 成 员 
BOOL Create( CWnd* pParentWnd, DWORD dwStyle = 


WS_CHILD | WS_VISIBLE | CBRS_BOTTOM, UINT nID = 
AFX_IDW_STATUS_BAR ): 


BOOL CreateEx( CWnd* pParentWnd, DWORD 
dwCtrlStyle = 0 ,DWORD dwStyle = WS_CHILD | 
WS_VISIBLE | CBRS_BOTTOM,UINT nID = 
AFX_IDW_STATUS_BAR ); 


BOOL Setindicators( const UINT* lplDArray, int nIDCount ); 


int CommandTolndex( UINT nIDFind ) const; 
UINT GetltemID( int nindex ) const; 
void GetltemRect( int nindex, LPRECT lpRect ) const; 


void GetPanelnfo( int nindex, UINT& nID, UINT&. nStyle, 
Int& cxWidth ) const; 


void SetPanelnfol int nIndex, UINT nlD, UINT nStyle, int 
cxWidth ); 


UINT GetPaneStyle( int nIndex ) const; 
void SetPaneStyle( int nindex, UINT nStyle ); 


CString GetPaneText( int niIndex ) const; 
vold GetPaneText( int nlIndex, CString& rString ) const; 


BOOL SetPaneText( int nIndex, LPCTSTR lpszNewText, 
BOOL bUpdate = TRUE ); 


CStatusBarCtrl& GetStatusBarCtrl( ) const; 
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第 15 章 
MFC 网 络 通信 


互联 网 网 络 通信 的 基础 是 TCP/IP， 即 传输 控制 协议 (Transmission Control Protocol ) 和 网 络 
互联 协议 ( Internet Protocol ) 。 每 台 连 接 在 互联 网 上 的 计算 机 ， 都 分 配 一 个 32 位 编号 的 IP 地 址 。 
就 如 同一 条 大 街 上 每 个 大 厦 和 房屋 都 有 一 个 门牌 号 ， 这 样 邮 递 员 才能 按照 门牌 号 将 包 囊 准确 
送 达 。 按 照 TCP/IP 规 定 ，32 位 IP 地 址 用 4 个 字 节 来 表示 ， 例 如 ，“192.168.1.100”。 

在 Windows 中 查看 本 机 IP 地 址 的 方法 是 , 在 控制 台 内 输入 “ipconfig” 命 令 , 如 图 15-1 所 示 。 














CE HY 1 rT 


Microsoft Windows XP [版 本 5.1.2688] 
《C》 版 权 所 有 1985-2991 Microsoft Corp. 


C:\Documents and Settings Mdministrator>ipconf ig 
Windows IP Conf iguration 
Etheknet adaptek 本 地 连接 : 
Connection—specific DNS Suffix . : 
: 192.168.1.120 
: 255.255.255.08 
Hb pb 7 pp Wh 


C:\Documents and Settings Mdministrator> 


图 1$-1 通过 命令 查看 本 机 网 络 配 置 
在 “本 地 连接 ”的 属性 设置 对 话 杠 中， 双击 “Internet 协 议 (TCP/P ) ”， 如 图 15-2 所 示 。 
每 台 计 算 机 的 IP 地 址 必须 是 独立 的 , 在 同一 个 网 络 中 不 能 有 重复 的 IP 地 址 , 否则 会 造成 IP 
冲突 ， 如 图 15-3 所 示 。 











Tr [7TX| Internet 协议 (TCPfIPF) 尾 性 ?1X) 
常规 | 高 级 | 第 规 | 
连接 时 使 用 如 果 网 络 支持 此 功能 ， 风 可 以 获取 自动 指派 的 IP 设置 。 否则， 
您 需要 从 网 络 系统 管理 员 处 获得 适当 的 IF 设置 。 
| BB Realtek FCIe FE Family Contro] 配置 (C)... 


此 连接 使 用 下 列 项 目 (0): 个 自动 获得 IF 地 址 名) 
= ; - 6 丘 用 下 痢 的 "证 地址 六 
















IF 地 址 奖 ): 192 .168 . 1 .120 
Tnternet 协 以 他 CFATF) 9 子 网 掩 码 0) ; [255 .255 .255 0 
> 默认 网 关 器): 192 .166 . 1 .1 
安装 喇 ).. . | ll 尾 性 &) | 
说 明 - 全 目 动 获得 DHS 服 劳 强 地址 辣 ) 


个 使 用 下 面 的 DNS 服务 器 地 址 人 E): 
首选 DNS 服务 器 全): | 202 . 96 .128 . 68 
备用 DNS 服务 器 必 ) : | 202 .96 .134 .133 


高 级 吕 ... | 


TCP/IP 是 默认 的 广域网 协 说 。 它 提供 跨越 多 种 互联 网 络 
的 通讯 。 





[” 连接 后 在 通知 区 域 显示 图 标 外 ) 
|v 此 连接 被 限制 或 无 连接 时 通知 我 出) 








图 15-2 ”查看 网 络 邻 居 属 性 图 15-3” ”TCP/IP 属性 设置 
在 TCP/P 中 计算 机 软件 通信 必须 依赖 于 通信 端口 ， 端 口号 的 范围 是 0~65 535。 每 个 进程 
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启动 后 可 以 申请 一 个 或 多 个 端口 号 , 但 在 一 台 计 算 机 内 每 个 端口 号 同时 只 能 被 一 个 进程 占用 ， 
否则 就 会 造成 问 口 冲突 。 如 果 把 网 络 中 多 人 台 计算 机 的 耳 地 址 比 作 火 车 站 ， 那 么 端口 就 是 每 个 
火车 站 的 站 台 。 如 同 要 去 北京 的 从 4 号 站 台 上 车 ， 去 深圳 的 从 5 号 站 台 上 车 等 一 样 ， 一 台 计 算 
机 上 QQ 和 360 等 软件 分 别 使 用 不 同 的 端口 与 服务 器 通信 。 


第 1 节 TCPI/IP 的 层次 





从 整体 架构 上 TCP/P 分 为 四 个 层次 ， 即 网 络 接口 层 、 网 络 层 、 传 输 层 和 应 用 层 。TCP/PP 
也 可 以 再 细 分 为 OSI 七 层 结 构 ， 包 括 物 理 层 、 数 据 链 路 层 、 网 络 层 、 传 输 层 、 会 话 层 、 表 示 层 
和 应 用 层 。 在 计算 机 网 络 产 生 之 初 ， 每 个 计算 机 厂商 都 有 一 套 自 己 的 网 络 体系 结构 的 概念 ， 
它们 之 间 互 不 相 容 。 国 际 标准 化 组 织 ( ISO ) 在 1979 年 建立 了 一 个 分 委员 会 ， 为 此 专门 研究 出 
一 种 用 于 开放 系统 互 连 的 体系 结构 ， 即 OSI ( Open Systems Interconnection ) 。TCP/IP 两 种 分 层 
结构 的 关系 见 表 15-1。 











表 15-1 TCP/1P 两 种 分 层 结 构 的 关系 





TCP/IP 结 构 OSI 七 层 结构 
应 用 层 应 用 层 、 表 示 层 、 会 话 层 
LE 至 ||1 下 PT TCP 小 | 
de ( ) ( 又 称 传输 传输 层 
网 络 层 ( IP ) ( 又 称 互联 层 ) 网 络 层 
网 络 接 口 层 ( 又 称 链 路 层 ) 数据 链 路 层 、 物 理 层 


TCP/IP 包 括 TCP、IP、UDP、ICMP、RIP、TELNETFTP、SMTP、ARP、TFTP 等 许多 子 协 
议 ， 这 些 协 议 一 起 称 为 TCP/IP 协 议 族 。0OSI 七 层 协议 及 子 协 议 族 见 表 15-2。 


表 15-2 0S1 七 层 协 议 及 子 协 议 族 








OSI 七 层 结构 功 能 TCP/IP 协 议 族 
ee 文件 传输 , 电子 邮件 , 文件 服务 ， TFTP、HTTP、SNMP、FTP、SMTP、 
应 用 层 【Aplication ) | 让 拟 终端 DNS 和 Telnet 等 
表示 层 ( Presentation ) 没有 子 协议 
会 话 层 ( Session ) 解除 或 建立 与 别 的 结 点 的 联系 没有 子 协 议 
传输 层 ( Transport ) 
网 络 层 ( Network ) 为 数据 包 选 择 路 由 IP, ICMP, OSPF, EIGRP, IGMP，RIP 
数据 链 路 层 ( DataLink ) 传输 有 地 址 的 帧 以 及 错误 检测 功能 | ” SLIP, CSLIP, PPP, MTU, ARP, RARP 
物理 层 ( Physical ) 以 二 进 制 在 物理 媒体 上 传输 数据 ISO2110，IEEE802，1IEEE802.2 


第 2 节 简单 UDP 通信 





Socket 的 中 文 称 为 “ 套 接 字 ”, 是 专门 用 于 开发 通信 程序 的 句柄 。 在 软件 通信 过 程 中 , Socket 
管理 端口 的 创建 、 侦 听 、 连 接 和 数据 收发 等 功能 。 
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创建 一 个 工程 名 为 “u” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 创建 UDP 端口 并 进行 简单 的 数据 通信 。 
1 ) 在 主 对 话 框 中 增加 一 些 控 件 ， 如 图 15-4 所 示 。 





图 15-4 ”编辑 主 对话 框 资源 


2 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 15-3。 


表 15-3” 主 对 话 框 的 控件 属性 
‘ss ID @iTelilel SNS 
Stat 
Sa 


Multiline、Vertical scroll 


Edit IDC_HIST 
/ ( 去 掉 Auto HScroll ) 


前 器 : 
Button IDOK 上 发送 ( &S) 
uo DOANGEL 


3 ) 新 建 一 个 CSocket 派 生 类 CSocku， 用 于 稚 获 接收 到 的 网 络 通信 和 数据， 如 图 15-5 所 示 。 





Hew Class 厅 帮 
Class type |MFc Class "| OK | 
-Class information Cancel | 


File name: Socku.cpp 


Change... | 
Dialog ID: [pp_u_DpIALoG | 








图 15-5 ”添加 新 类 
4 ) 在 新 建 的 CSocku 类 的 头 文件 中 包含 基 类 头 文 件 。 
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#include <afxsock.h> 
class CSocku : public CSocket 


{ 


5 ) 在 CSocku 类 中 添加 虚 沁 数 OnReceive， 用 于 截获 接收 到 的 网 络 数 据 ， 如 图 15-6 所 示 。 


Hew Yirtual Override for class CSocku 了 | | 


New virtual Functions Existing virtual function overrides OK | 
OnAccept 
OnClose Cancel | 
OnConnect 
OnMessagePending Add Handler 
0 An 1D 
Add and Edit | 
Edit Existing | 








图 15-6 ”添加 虚 函 数 
6 ) 修改 虚 果 数 代 但 。 


void CSocku::OnReceive(int nErrorCode) 
| 
char s|2048 |; 
int nRet = Receive(s,sizeof(s)-—1); 
if{(nRet <= 0) 
return; 
s[nRet]=0; /将 接收 到 的 数据 通过 消息 框 显 示 
AfxMessageBox(s); 
CsSocket::OnReceive(nErrorCode); 





} 
7 ) 在 主 对 话 框 类 的 涉 文 件 中 ,添加 一 个 CSocku 类 型 的 成 员 变 量 。 
#include "Socku.h" 
class CUDlg : public CDialog 
人 
CSocku m_sock; 


public: 


8 ) 修改 主 对 话 框 初 始 化 函数 代码 。 
BOOL CUDlg::OnInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
if(Im_sock.Create(8828,SOCK_DGRAM)) 


人 
Cotring str; 
str.Format(" 创 | 建 Socket 时 出 钳 :%d",GetLastError0); 
AfxMessageBox(str); 

} 
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9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 启 动 后 弹出 Socket 错 误 号 人 码 是 10093。 
10 ) 在 主 菜 单 中 ， 执 行 Tools->Error Lookup 命 命令 ， 如 图 15-7 所 示 。 


也 Nicrosofti VYisuaal C++ — [uu. cpp] 


| 区 File Edit View Insert Frolject Build |Tools Window Help 
| 前 | 蕊 加 和 印 |%* 昌 尼 
lose Souree Browser Hile 


| =||win3z Deb 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
| a 轩 2 VYisual Component Nanaeer 


当 尖 





Source Prowser... Pl++F12 


人 















申 - 勋 classes Frror Lookup 
由 -CSocku 





est Contairner 


四 -是 CUApp Fe OLE/COM Db jeet Viewer 
-CUDIg spit+t 
日 - 色 Globals 六 NEC Tracer 

I 党 theApp YIisual Component Nanaeer 


图 15-7 查看 错误 代码 





11 ) 在 错误 查找 对 话 框 中 ， 可 以 看 到 错误 原因 是 未 执行 Socket 初 始 化 ， 如 图 15-8 所 示 。 


Hie Error Lookup -| 口 | 
Yalue . |10os3 
ErTor 


we Whstartups 或 者 
WSAStartup 生 彤 。 


lodules.. | Close | Help | 





图 15-8 ”错误 代码 说 明 
12 ) 在 App 类 的 进程 局 劫 函数 InitInstance 开 涉 ， 添 加 一 行 代码 初始 化 Socket。 


#include <afxsock.h> 
BOOL CUApp::InitInstance() 


人 
AfxSocketlnit(); 


13 ) 在 主 对 话 框 类 中 ,添加 “发 送 ( &S)” 按 钮 的 消息 映 册 函数 OnOK。 
void CUDIg::OnOK() 
人 
CString szlP,szText; 
GetDlgltemText(I1DC_INPUT,szText); 
if(szText.IsEkmpty()) 
{ 
AfxMessageBox(" 请 输入 要 发 送 的 文字 "); 
return; 
} 
GetDlgltemText(IDC_IP,szlP); 
if(szlP.IsEmpty()) 


{ 
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AfxMessageBox(" 请 输入 对 方 主机 的 IP"); 
return; 


} 
UINT nPort=GetDlgltemInt(IDC_PORT); 


m_ sock.SendTo(szText,szText.GetLength(),nPort,szlP); 


| 

14 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 15-9 所 示 。 

输入 本 机 下地 址 以 及 8828 的 端口 号 后 ， 在 输入 编辑 框 内 输入 一 些 文字 再 按 < Enter > 键 。 
发 送 数 据 的 目标 是 本 机 ， 因 此 ， 在 本 机 接收 到 了 单 击 “ 发 送 ”按钮 时 发 出 的 数据 。 


RAR 
对 方 主机 的 IF 地 址 : [sz 168. 1. 120 端口 : [B828 





。 下 


从 hello, socket! 





加 
hello. socket! 
关闭 尾 友 区 ) | 





图 1$-9 ”查看 运行 结 


15 ) 继续 修改 主 对 话 框 类 的 0nOK 函 数 ， 在 函数 末尾 追加 以 下 代码 。 
void CUDIg::OnOK() 
人 


CString str; 
str.Format(" 你 对 %s 说 : \r\n%os\r\n",szIP,szText); 
CEdit *pEdit = (CEdit*)GetDlgltem(IDC_HIST); 
pkdit ~>SetSel(pEdit->GetWindowTextLength(),—1); 
pkdit ~>ReplaceSel(str); 
} 
16 ) 再 次 修改 CSocku 类 中 的 OnReceive 函 数 , 将 收 到 的 数据 和 对 方正 添加 到 历史 编辑 框 内 。 
void CSocku::OnReceive (int nErrorCode ) 
人 //ReceiveFrom 函数 在 接收 数据 的 同时 ， 获 取 发 送 方 的 卫 和 端口 
char s|2048 |; 
CString szlP; 
UINT nPort; 
int nRet = ReceiveF rom(s,sizeof(s),szlP,nPort); 
if{(nRet <= 0) 
return; 


s[nRet|=0; 
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CString str; 

str.Format("%s 对 你 说 : \rin%s\r\n",szlP,s); 

CWnd* pDlg = AfxGetMaimn Wnd(); 

CEkdit* pEdit = (Ckdit*)pDlg ~>GetDlgltem(IDC_HIST):; 

pkdit ~>SetSel(pEdit->GetWindowTextLength(),—1); 

pkdit ~>ReplaceSel(str); 


CSocket::OnReceive(nErrorCode); 
} 


17 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 15-10 所 示 。 
将 生成 的 可 执行 文件 在 多 台 计 算 机 中 运行 ， 分别 输 入 不 同 的 IP 地 址 进行 数据 发 送 测 试 。 


dn 加 
对 方 主机 的 IF 地 址 : [sz 166.1. 100 端口 : [B828 


你 对 192.166.1.100 说 : 





图 1$-10 ”查看 运行 结 


18 ) 如 果 只 有 一 台 计 算 机 ， 也 可 以 使 用 VMware 软 件 安装 一 台 虚 拟 机 ， 如 图 15-11 所 示 。 


Tindors XP Professional 一 VEvare Yorkstat1ion 





| File Edit View VW Team Windows Help 


| 时 有 |》 因 | 吾 回 国外 梧 | 固 


Favorites XX 














合 Home 眠 Windows XP Professional 四 生 二 Hat Linux 


| Red Hat Lir TS 
BWindows 3P 


文件 (E) ”编辑 {E) ”查看 (W) 收藏 (和 ) 工具 (TD 帮助 (H) | 壤 


四 鲁 -图 -让 | 万 嵌 号 诡 件 天 [ 国 : 

地 址 (D0) [<2 cs "| 圆 乔 到 
立 件 来 x | 名 称 ^ 大 小 | 类 型 修改 已 
| 2 
图 我 的 文档 3 

















声 3.5 软 癌 

日 BB 本 地 磁 : |hell 
由 [DD Doc 

+ 回 Proc i 
9 [DD WIh, 

由 过 cp 驱 寺 

田光 控制 面 ; 

四 园 共享 六 

由 辐 Administ 

饮 网 上 邻居 

到 回收 站 


2012-1 


rib: [sziseii WO ee 
日 是 我 的 电脑 对 方 主机 的 IF 地 址 : [192 168.1. 120 端 8828 2012-9 











上 


震 开 妈 | 加 模 盘 CC) || 贸 ， 中 刀 "| 嘿 轩 四国 15:40 
Ton do not have VNware Tools installed. 怠 区 圈 | 吵 p> 
图 15-11 使 用 虚拟 机 进行 网 络 测试 
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第 3 节 ”简单 TCP 通 信 


TCP 的 通信 过 程 比 UDP 复杂 得 多 , 必须 依据 C/S 架 构 基 础 进行 开发 , 一 般 TCP 通 信和 软件 都 分 
为 服务 天 瑞 和 客户 端 两 部 分 。.TCP 服 务 病 端 由 一 个 侦 听 Socket 和 多 个 用 于 应 和 丛 的 Socket 组 成 ， 
每 个 应 答 Socket 与 客户 端 建立 一 对 一 的 数据 流通 道 。 客 户 端 程序 只 包含 一 个 连接 Socket， 它 在 
成 功 连接 服务 器 后 与 某 一 个 应 答 Socket 进 行 一 对 一 的 数据 通信 。 

服务 器 的 侦 听 Socket 就 如 同 公司 的 前 人 台 接 待 员 , 不 参与 客户 的 订单 买卖 。 当 有 上 门 联系 的 
客户 时 引荐 给 客户 经 理 ， 每 一 个 应 答 Socket 束 代表 一 个 客户 经 理 。 具 体 的 数据 交互 过 程 ， 必 须 
由 应 符 Socket 与 客户 端 之 间 一 对 一 地 进行 ， 如 图 15-12 所 示 。 

















socket | | 


图 15-12 TCP 服务 磊 的 侦 听 和 应 答 结 构 


创建 工程 名 为 “Server” 和 “Client” 的 两 个 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 通过 CSocket 类 实现 简 
单 的 TCP 数 据 通信 。 在 创建 应 用 程序 向 导 的 第 2 页 ， 选 中 “Windows Sockets” 复 选 框 。 该 选项 
在 创建 工程 时 自动 向 stdafx.h 预 编译 头 文件 中 增加 afxsock.h 头 文件 ， 并 在 App 类 的 InitInstance 进 
程 启动 函数 中 调用 AfSocketInit 函 数 ， 如 图 1$-13 所 示 。 








What features would you like to include? 


矿 上 About box 
[ Context-sensitive Help 
王 3D controls 








what other support would you like to include? 






厂 Automation 


厂 ActiveX Controls 








Please enter a title for your dialog: 


[Ctient 










Finish | Cancel | 
图 15-13 ”MFC 应 用 程序 向 导 


1 ) 创建 工程 完毕 后 查看 stdafx.h 预 编译 头 文件 ， 如 图 1$-14 所 示 。 
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; 全 | x| #define UC_ EXTRALEAN it Exclude rarely-used st 
入 Workspace 'Server': 









































二 #include <afxwin.h> ft MFC core and standard 
3 伙 Server files #include <afxext.h> yy HFC extensions 
9- Source Files #include <afxdtct].h> zz HFC support for Intern 
-3 Header Files #ifndef _hFX_NO0_hFXCHN SUPPORT 
= #include <afxcmn.h> it MFC support for Window 
3 se #endif /7/ _AFX_NO_AFXCHN_ SUPPORT 


司 ServerDlg.h #include <afxsock.h> jf MFC socket extensions 
目 E StdAfx.h 


图 15-14 ”程序 癌 导 目 动 添加 的 代码 





2 ) 再 查看 InitInstance 范 数 。 
BOOL CServerApp::InitInstance() 
人 
if (I!AfxSocketInit()) 
人 
/此 处 代码 也 是 “Windows Sockets” 选 项 自动 添加 的 
AfxMessageBox(IDP_SOCKETS_INIT_FAILED); 
return FALSE: 


3 ) 在 Server 工 程 中 创建 一 个 CSocket 类 的 派生 类 CListenSocket， 如 图 15-15 所 示 。 
Hewr Class 隔 轨 


Class type MFC Class 到 


-Class information Cancel | 
Name: CListenSocket 


File name: ListenSocket.cpp 
Change... | 


Dialog ID: | "| 


The base class does not require a dialog resource. 














-Automation 
人 None 


售 Automation 


人 S Createable by type ID:; [Server.ListenSocket 


The base class does not support automation. 














图 15-15 ”添加 新 类 
4 ) 用 同样 的 方法 再 创建 一 个 CScoket 类 的 派生 类 CClientSocket， 如 图 15-16 所 示 。 


:a x| class CClientSocket : public CSocket 
时 CClientSocket 


由 -ICListenSocket 








zz httributes 
public: 
























CoserverApp ei 
由 -we CServerDlg sn 
9 外] Globals CClientSsocket(); 












virtual ~“CClientSocketr():; 





图 15-16 创建 后 的 CSocket 派 生 类 
5 ) 在 CServerApp 类 的 头 文 件 中 ， 添 加 一 个 指针 链表 类 型 的 成 员 变 量 。 


“1 





VC++ 就 业 培 训 宇 典 之 MFC 人 视频 教程 





class CServerApp : public CWinApp 


{ 


public: 
// 公 有 成 员 用 于 存储 与 客户 端 通信 的 CClientSocket 对 象 地 址 


6 ) 在 CListenSocket 类 中 添加 虚 函 数 OnAccept， 用 于 截获 客户 问 的 连接 。 


CPtrList m_list:; 


#include "ClientSocket.h" 
extern CServerApp theApp:; 


void CListenSocket::OnAccept(int nkrrorCode,) 


{ 


} 


7 ) 在 CClientSocket 类 中 添加 虚 孙 数 OnReceive， 用 于 截获 客户 闹 发 来 的 网 络 数据 。 


// 新 建 一 个 CClientSocket 对 象 ， 与 新 连接 进入 的 客户 端 关 联 
CClientSocket * pSock = new CClientSocket; 
if{(Accept(*pSock)) 
theApp.m_list.AddTail(pSock); 
else 
delete pSock:; 
CSocket::OnAccept(nErrorCode); 


extern CServerApp theApp; 


void CClientSocket::OnReceive(int nErrorCode) 


{ 


char s|2048 |; 
int nLen = Receive(s,sizeof(s)—1); 
if{(nLen<=0) 

return; 


s[nLen|l=0; 


Cotring szlP; 

UINT nPort; 

GetPeerName(szlP,nPort); 

CString str; 

str.Format("%s-9%d 对 所 有 人 说 : \r\n9os\r\n",szIP,nPort,s); 


CPtrList& list = theApp.m_list; 
POSITION pos = list.GetHeadPosition(); 
while(pos) 
{ 
/将 一 个 客户 端 发 来 的 聊天 文字 ， 群 发 给 所 有 其 他 客户 端 
CClientSocket* pSock=(CClientSocket* )list.GetAt(pos); 
// 不 对 刚 发 出 的 聊天 文学 的 客户 问 转 发 
if(pSock != this) 
pSock —>Send(str,str.GetLength()); 
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list.GetNext(pos); 


} 
CSocket::OnReceive(nkrrorCode); 


} 
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8 ) 在 CClientSocket 类 中 添加 虚 图 数 OnClose， 用 于 监测 某 个 客户 端 是 否 断 开 了 连接 。 


void CClientSocket::OnClose(int nErrorCode) 
{ 





// 将 与 客户 端 断 开 连 接 的 CClientSocket 对 象 地 址 从 链表 中 移 除 


CPtrList &list = theApp.m_list; 


POSITION pos = list.GetHeadPosition(); 


while(pos) 
{ 
i{(list.GetAt(pos) == this) 
人 
list.RemoveAt(pos); 
break: 


} 
list.GetNext(pos); 


// 清 理 对 象 占用 的 堆 空 间 
delete this: 
CSocket::OnClose(nErrorCode); 


} 


9 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 CListenSocket 类 型 的 成 员 变 量 。 


#include "Listensocket.h" 


class CServerDlg : public CDialog 
| 


CListenSocket m_sock: 


public: 


10 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 代码 ， 创 建 Socket 并 开始 侦 上 听 。 


BOOL CServerDlg::OnlnitDialog() 
人 
CDialog::OnInitDialog(); 
if(m_sock.Create(8118)) 
m_sock.Listen(); 
else 


{ 


CString str; 


str.Format("Socket Create Error:%d",GetLastError()); 


AfxMessageBox(str); 
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图 15-17 编辑 主 对 话 框 资 源 
12 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 15-4。 


表 15-4 ” 主 对 话 框 的 控件 属性 
ID 人 ielleli Styles 


Multiline、Vertical scroll、Read-only (去 
Edit IDC_HIST 
Edit BT | | 
Button IDOK 发 送 ( &S ) 
Button IDCANCEL 
13 ) 创建 一 个 CSocket 的 派生 类 CConnectSocket， 如 图 15-18 所 示 。 


车 革 









class CConnectSocket : public CSocket 


日 Client classes 
He CClientApp 
He CClientDlg 
9 
急 CConnectSocketil 
急 "CConnectSocketil 
由 - 国 Globals 


zy httributes 
public: 








zy 0perations 
public: 
CConnectSocketr(}); 
virtual ~“CConnectSocketr(); 


zy DQverrides 








图 15-18 ”创建 后 的 CSocket 派 生 类 
14 ) 在 CConnectSocket 类 中 添加 虚 函 数 OnReceive， 用 于 截获 服务 途 发 来 的 网 络 数据 。 


vold CConnectSocket::OnReceive(int nkErrorCode) 


人 
char s|2048 | 


int nLen = Recelve(s,sizeof(s) 一 ]); 
if(nLen<=0) 


return; 
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s[nLen|=0; 
CWnd* pWnd = AfxGetMain Wnd(); 
CEdit* pEdit = (CEdit*)pWnd —>GetDlgltem(IDC_HIST); 
pEdit ~>SetSel(pEdit->GetWindowTextLength(),—1); 
pkdit ~>ReplaceSel(s); 
CSocket::OnReceive(nErrorCode); 

} 


15 ) 在 主 对 话 框 类 的 涉 文 件 中 ,添加 一 个 CConnectSocket 类 型 的 成 员 变 量 。 
#include "ConnectSocket.h" 
class CClientDlg : public CDialog 
{ 
CConnectSocket m_sock:; 


public: 


16 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 
BOOL CClientDlg::OnInitDialog() 
人 

CDialog::OnInitDialog(); 

m_sock.Create(); 


if(Im_sock.Connect("192.168.1.120",8118)) 
{ 





/连接 服务 咒 端 运行 的 主机 IP 地 址 
CString str; 

str.Format(" 连 接 失 败 :90d",GetLastError0): 
AfxMessageBox(str); 


17 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 “发 送 (&S)” 按 钮 的 消息 映射 函数 OnOK。 
void CClientDlg::OnOK( 


人 
CString szText; 


GetDlgltemText(IDC_INPUT,szText); 
if{(m_sock.Send(szText,szText.GetLength())>0) 


人 
CEdits pEdit = (CEdit*)GetDlgltem(IDC_HIST); 
pEdit ~>SetSel(pEdit—->GetWindowTextLength(),—1); 
pEdit ->ReplaceSel(" 你 对 所 有 人 说 : \r\in"+szText+"\r\n"); 


} 

18 ) 编译 并 运行 ， 测 试 服务 器 和 客户 端 代码 ， 如 图 15-19 所 示 。 

首先 开局 服务 需 程 序 ， 再 在 一 人 台 或 多 人 台 计 算 机 开启 多 个 客户 端 程序 进行 测试 ， 很 明显 这 
一 个 简易 的 聊天 室 软 件 框架 


90= 
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de Client 


192. 168. 1. 100-1072 对 所 有 人 说 : 
hellun 

192. 166. 1. 120-3499 对 所 有 人 说 : 
你 对 所 有 人 说 : 

太守 好 





图 15-19 ”查看 运行 结 
第 4 节 ”一般 TCP 通 信 


任何 通信 协议 的 格式 都 是 由 命令 号 和 附带 数据 两 部 分 组 成 ,包括 网 络 通信 协议 和 人 硬件 通 
信 协 议 。 命 令 号 也 叫 协议 号 或 协议 编号 ， 就 是 用 一 个 数字 或 字符 串通 知 对 方 执行 一 个 对 应 的 
命令 。 大 部 分 协议 在 发 送 命 令 号 后 还 要 发 送 附 市 数据 ， 例 如 ， 登 录 协 议 要 附带 账号 和 密码 等 
数据 。 

创建 工程 名 为 “s” 和 “c” 的 两 个 对 话 框 程序 ， 演 示 C/S 结 构 的 网 络 版 信息 管理 软件 开发 
过 程 。 客 户 端 通 过 TCP 对 服务 器 上 的 数据 进行 增 、 删 、 改 、 查 等 功能 。 在 应 用 程序 回 导 的 第 2 
页 , 选中 “Windows Sockets” 复 选 框 。 如 来 没有 选择 该 选项 , 那么 可 以 在 stdafx.h 中 包含 “afxsock.h” 
头 文件 ， 并 在 App 类 的 InitInstance 函 数 中 调用 AfxSocketInit 函 数 。 

1 ) 在 服务 硕 “s” 工 程 的 CSApp 类 头 文件 中 ， 丈 加 一 个 用 于 数据 管理 的 链表 变量 。 


enum 

{ /定义 协议 编号 
INF_ADD=0x1234, 
INF_BROW, 
INF_DEL, 
INF_MOD, 
INF_FIND 














| 
struct SData 
{ /信息 数据 
int nNumb: 
char sName[20]; 
float fSala; 
|: 
#include <afxtempl.h> 
class CSApp : public CWinApp 
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人 
public: 
CLlist<SData,SData> m_list: 


2 ) 在 “s” 工 程 中 创建 两 个 CSocket 类 的 派生 类 CListenSocket 和 CClientSocket， 如 图 15-20 


所 示 。 





RE 





日 -4 谨 s classes 

由 -se CClientSocket 

日 
仿 CListenSocke 
仿 CListenSock! 

由 -CSApp 

由 -CSDIg 

1 Globals 








class CListenSocket 









: public CSocket 


zy httributes 
public: 


zy 0perations 
public: 
CListenSocketr(); 
virtual ~CListenSocketr(); 


zy DQverrides 
public: 
zy ClassWizard generated virtual 
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创建 后 的 CSocket 派 生 类 


3 ) 在 侦 听 类 ( CListenSocket ) 中 添加 虚 函 数 OnAccept， 用 于 截获 客户 端的 连接 。 
#include "ClientSocket.h" 
void CLlistenSocket::OnAccept(int nErrorCode) 


图 15-20 


人 
CClientSocket* pSock = new CClientSocket; 
if(!Accept(*pSock)) 
delete pSock:; 
CSocket::OnAcceptnErrorCode); 
} 
4 ) 在 应 答 类 (CClientSocket ) 中 添加 虚 困 数 OnClose， 在 客户 端 连 接 断 开 后 及 时 清理 堆 
空间 。 
void CClientSocket::OnClose(int nErrorCode) 
人 
delete this: 
CSocket::OnClose(nkrrorCode); 
} 


5 ) 在 应 答 类 ( CClientSocket ) 中 添加 虚 图 数 OnReceive， 用 于 接收 和 解析 客户 端 协 议 。 


vold CClientSocket::OnReceive(int nErrorCode) 
人 
int nCmd = 0,nLen=0: 
if{(Receive(&nCmd,sizeof(nCmd))<=0) 
return; 
switch(nCmd) 
人 
case INF_ADD: 
AddData(); 
break: 
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case INF BROW: 
Browse!(); 


break: 





} 
CSocket::OnReceive(nkrrorCode); 


} 


6 ) 在 CClientSocket 绑 中， 添加 两 个 私有 因数 AddData 和 Browse 作 为 协议 处 理 兽 数 。 
extern CSApp theApp; 
void CClientSocket::AddDatal() 
{ /添加 数据 的 协议 处 理 
SData data: 
i{(Receive(&data,sizeof(data))<=0) 
return; 


theApp.m_list.AddTail(data); 


void CClientSocket::Browsel() 

{ /浏览 数据 的 协议 处 理 ， 先 发 总 数 再 逐条 发 送 具 体 数 据 
int nCount = theApp.m_list.GetCount(); 
Send(&nCount,sizeof(nCount)); 

POSITION pos = theApp.m_list.GetHeadPosition(); 
while(pos) 
人 
SData data = theApp.m_list.GetNext(pos); 
Send(&data,sizeof(data)); 


} 

7 ) 在 主 对 话 框 类 的 头 文 件 中 ， 添 加 一 个 CListenSocket 类 型 的 成 员 变 量 。 
#include "ListenSocket.h" 

class CSDlg : public CDialog 

人 


CListenSocket m_sock: 


8 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 
BOOL CSDlg::OnInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
if(m_sock.Create(8668)) 
m_sock.Listen(); 
else 
{ 
CString str; 
str.Format("Socket Create Error:%d",GetLastkrror()); 
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AfxMessageBox(str); 


9 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 服务 硕 中 代码 。 

服务 融 疾 代码 驶 完成 了 ， 接 下 来 编 与 客户 站 代码 。 

10 ) 在 客户 疾 “c” 工 程 的 主 对 话 框 中 增加 一 些 控 件 ， 如 图 15-21 所 未。 
有 信息 管理 客户 党 x]|: 


: 和 a 图 FE pi TEE ee 宁 备 全 ee 








图 15-21 编辑 主 对 话 框 资源 
11 ) 修改 控件 属性 ， 见 表 15-5。 


表 15-5 主 对 话 框 的 控件 属性 
探 件 类 型 ID iieiiiell Styles 
Static IDC_STATIC 本 与; 
区 lit IDC_NUMB 
Static IDC_STATIC 姓名 ， 
工资 ， 
湛 加 


ist Coniro | ee 


12 ) 通过 类 癌 导 为 列表 控件 建立 控件 型 天 联 变量 ， 如 图 15-22 所 示 。 


区 号 
内 





Project: Class name: Ppp 二 | 
| -| [ccpig -| 
Add Yariable... 
E:.. 第 十 五 章 ,ccDIg.h, EN..… 第 十 五 章 \ctcDlg.cpp _Add Voriable.. | 
Control IDs: Type Member Delete Yariable | 

Update Columns | 


Bind I | 








图 15-22 ”添加 控件 型 关联 变量 


“UO 








13 ) 在 主 对 话 框 突 的 头 文件 中 ， 浴 加 一 个 CSocket 闪 型 的 成 员 杰 








struct SData 


{ 


enum 


上 


int nNumb: 
char sNamel[20]; 
float fSala; 


INF_ADD=0x1234, 
INF_BROW, 
INF_DEL, 
INF_MOD, 
INF_FIND 








class CCDlg : public CDialog 


{ 


CSocket m_sock: 


public: 


14 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 


BOOL CCDIlg::OnInitDialog() 


{ 


CDialog::OnInitDialog(); 
m_sock.Create(); 


if(Im_sock.Connect("127.0.0.1",8668)) 
人 
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三 | 





里 


， 以 及 通信 数据 和 协议 


AfxMessageBox(" 连 接 失 败 : 无 法 连接 服务 右 ， 请 检查 你 的 网 络 连接 "); 


EndDialog(IDCANCEDLD); 

return FALSE.: 
} 
m_jist.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 工资 ",0,100); 
OnRefresh(); 


15 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 一 个 私有 成 员 阴 效 OnRefresn， 用 于 从 服务 天 接收 数据 来 刷新 


列表 。 


void CCDlg::OnRefresh() 


{ 


// 发 送 完 协议 编号 后 ， 先 接收 数据 总 数 再 逐条 接收 每 条 具体 数据 


int nCmd = INF_ BROW: 
m_sock.Send(&nCmd,sizeof(nCmd)); 
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int nCount=0,1=0; 

m_sock.Receive(&nCount,sizeof(nCount)); 

m_list.DeleteAllltems(); 

SData data: 

CString str; 

while(I<nCount) 

{ /从 服务 需 端 接收 每 条 数据 ， 并 将 内 容 插 入 到 列表 控件 中 显示 
m_sock.Receive(&data,sizeof(data)); 
str.Format("%d",data.nNumb); 


m_list.Insertltem(i,str); 





m_list.SetltemText(i,1,data.sName); 
str.Format("9%0.2f",data.fSala); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 

十 十 1; 


} 
16 ) 建立 “添加 ”按钮 的 消息 映射 函数 OnAdd。 


void CCDlg::OnAdd0) 

{ ，V 先 发送 协议 编号 再 发 送 一 条 信息 数据 到 服务 需 端 
int nCmd = INF_ADD; 
m_sock.Send(&nCmd,sizeof(nCmd)); 

SData data={GetDlgltemInt(IDC_NUMB)}; 
GetDlgltemText(IDC_NAME,data.sName,sizeof(data.s Name)); 
CString str; 

GetDlgltemText(IDC_SALA ,str); 

data.fSala = (float)atof(str); 

m_sock.Send(&data,sizeof(data)); 

OnRefresh(); 


} 
17 ) 编译 并 运行 ， 测 试 服务 硕 端 和 客户 端 代 码 ， 如 图 1S-23 所 示 。 
首先 开局 服务 需 程 序 ， 再 在 一 人 台 或 多 人 台 计 算 机 开局 多 个 客户 端 程序 进行 测试 。 所 有 客户 
端 添 加 的 数据 都 统一 保存 在 服务 器 上 ， 并 且 在 各 个 客户 端 中 都 能 正常 显示 。 
TE 姓名 : I 资 : 350.00 


B500. 00 
4850. 00 





图 15-23 ”查看 运行 结 
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第 5 节 UDP 通信 


UDP 的 格式 也 是 由 命令 号 和 附带 数据 两 部 分 组 成 ,但 是 UDP 必 须 先 使 用 结构 体 对 命令 号 和 
数据 进行 打包 后 下 发送， 因为 UDP 不 执行 正确 性 检查 。 如 采 不 打包 则 可 能 出 现 用 户 协 议 或 协 
议 数据 不 能 完整 到 达 ， 或 者 到 达 的 顺序 三 倒 等 问题 。 

创建 工程 名 为 “f” 的 对 话 框 程序 ， 用 于 演示 UDP 打 包 以 及 局 域 网 P2P 软 件 的 开发 过 程 。 
在 应 用 程序 向 导 的 第 2 页 ， 选 中 “Windows Sockets” 复 选 框 。 如 果 没 有 选择 该 选项 ,那么 也 
可 以 在 stdafx.h 中 包含 “afxsock.h” 头 文件 , 并 在 App 类 的 InitInstance 函 数 中 调用 AfxSocketInit 











国 数 。 
1 ) 添加 一 个 异步 通信 派生 类 CSocku， 用 于 收发 UDP 网 络 协议 数据 ， 如 图 15-24 所 示 。 
了 ew Class ?1x| 
-Class information Cancel 
File name: Socku.cpp 
Change... | 


Dialog ID: - 


The base class does not require a dialog resource. 











图 15-24 ”添加 新 类 


2 ) 在 CFApp 类 的 头 文件 中 ， 添 加 一 些 数据 定义 和 类 成 员 变量 。 
enum {UPORT=8000}; 


enum 


| 
SEND_HELLO=0xl1234，”VHelle 有 人 在 吗 ? 


REPL HELLO, /回应 ， 我 在 
SEND_BYE, // 发 送 下 线 消 息 
SEND_TEXT, 1 发 送 汉 子 衣 忆 


1 

struct SPack 

{ /用 于 数据 打包 
intnCmd; 
char data[ 1020]; 

1 

struct SInfo 

{ /上 线 信息 
char sHost[ 10|; 
char sSName[|10|; 
char sIP[10|]; 
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char sCroup|10|; 
上 
struct SText 
{ /用 户 文字 
char sSName|10|; 
char sText[230|; 
| 
#include "Socku.h" 
class CFApp : public CWinApp 
人 
public: 
SInfo m_info: // 记 录 本 机 信息 
CSocku m_sock: /用 于 收发 UDP 数据 


3 ) 在 主 对 话 框 中 只 使 用 一 个 列表 控件 (ID 是 IDC_LIST ) ， 用 于 显示 在 线 的 计算 机 ， 如 图 
15-25 所 示 。 





图 15-25 ”编辑 主 对 话 框 资源 


4 ) 通过 类 向 导 为 列表 控件 建立 控件 型 关联 变量 ， 如 图 15-26 所 示 。 





Message Maps Member Yariables | Automation | Activex Events | Class Info | 


Project: Class name: 


E 必 .第 十 五 章 \WfDIg.h E*.. 第 十 五 章 WDlg.cpp 


Control 1Ds: Type Member 


IDC LisT CListCtrl m list 















图 15-26 ”添加 控件 型 关联 变量 





5 ) 修改 主 对 话 框 初始 化 函数 的 代码 。 
extern CFApp theApp:; 
BOOL CFDlg::OnInitDialog() 
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CDialog::OnInitDialog(); 
m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_FULLROWSELECTILVS_EX_GRIDLINES); 
m_list.InsertColumn(0," 主 机 名 ",0,100); 

m_list.InsertColumn(1," 用 户 名 ",0,100); 

m_list.InsertColumn(2,"IP 地 址 ",0,100); 

theApp.Imtlnfo(); 


6 ) 在 CFApp 类 中 添加 一 个 公有 成 员 函 数 InitInfo， 用 于 初始 化 本 机 信息 。 
vold CF App::InitInfo() 


{ 


} 


if(Im_sock.Create(UPORT,SOCK_DGRAM)) 
{ 
AfxMessageBox(" 姜 口 创建 失败 1 | 


return; 


SInfo &info=m_info:; 
2gethostname(info.sHost,sizeof(info.s Host)); 
hostent *pHost = gethostbyname(info.sHost); 
in_addr *ad=(in_addr*)pHost—>h_addir; 
strepy(info.slP,inet_ntoa(*ad)); 

DWORD dw = sizeof(info.s Name); 
GetUserName(info.s Name,&dw); 


/以 255 结尾 的 IP 地址 是 虚拟 IP， 用 于 网 段 内 群发 数据 
CString slP = info.slP; 

int 1= slP.ReverseFind("."); 

sIP = slP.Left(i+1) +"255"; 

SPack pack={SEND_HELLO;); 
memcpy(pack.data,&info,sizeof(inf0)); 
m_sock.SendTo(&pack,sizeof(info)+sizeof(int),UPORT,slP); 


7 ) 在 CSocku 类 中 添加 一 个 虚 函 数 OnReceive， 用 于 接收 UDP 通信 数据 。 
#include "FDIg.h" 

extern CFApp theApp:; 

void CSocku::OnRecelive(int nErrorCode) 


{ 


SPack pc; 

Cotring slP; 

UINT nPort; 

CFDIlg *pDlg = (CFDlg *)AfxGetMain Wnd(); 
while(ReceiveF rom(&pce,sizeof(pc),slP,nPort)>0) 
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switch(pc.nCmd) 


{ 
case SEND HELLO: 
人 
// 当 自己 已 经 在 线 ， 收 到 后 来 上 线 者 发 送 的 信息 
pDlg ->JnsertHost(pc); 
SInfo& info = (SInfo&)pc.data; 
if(!Istremp(theApp.m_info.sHost,info.sHost)) 
return; 
pc.nCmd=REPL_HELLO; 
info = theApp.m_info; 
SendTo(&pce,sizeof(info)+sizeof(int),UPORT,sIP); 
} 
break: 
case REPL_ HELLO: 
/ 当 自 己 后 来 上 线 群 发 上 线 信息 后 ， 收 到 其 他 已 在 线 者 恢复 的 信息 
pDlg ->JnsertHost(pc); 
break; 











} 


8 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 一 个 公有 成 员 六 数 InsertHost。 
void CFDlg::JnsertHost(SPack pc) 
{ 

SInfo& info = (SInfo&)pc.data; 

CString sHost=info.s Host; 

int1==|: 

int nCount = m_list.GetltemCount(); 

while(++i<nCount) 

人 

if(m_list.GetltemText(i,0)==sHost) 
break: 


i{(1==nCount) 


m_list.Insertltem(i,info.s Host); 


m_list.SetltemText(i,1,info.sName); 
m_ list.SetltemText(i,2,info.slP); 


} 
9 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 ， 如 图 15-27 所 示 。 
在 多 台 计 算 机 上 运行 可 执行 程序 ， 列 表 显 示 的 是 所 有 在 线 用 户 的 信息 。 
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EN ET XP Professional - Yare 置 orkstation 








| File Edit View WH Team Windows | Help 
| 下 面 |》 允 | 名 画 厢 | 呈 回 国 | 品 | 四 






















Favorites x UL 号 Windows XP Professional x 
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oT FREE 
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baojy Administrator 192.168.1.120 y | netest Adninistrator |192.168.1.100 
netest Administrator 192. 168. 1. 100 FC-223 hdministrator 192 168. 1.80 
FC-223 hdministrator 192. 188. 1. 80 baojy hdministrator 192 168. 1. 120 
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El 
gram Files 
DOW5 
h 
t 
_1215 
|wNC-v4,61 


5 


A 六 Ion do not have VNware Tools installed. 品 地 思 习 到 





图 15-27 查看 运行 结 


10 ) 在 CFApp 类 中 添加 虚 子 数 ExitInstance， 用 于 进程 退出 时 群发 离线 消 奶 。 


int CFApp::ExitInstancel() 


{ 


} 


CString slP = m_info.slP:; 

int 1= slP.ReverseFind("."); 

slP = slP.Left(i+1) + "255"; 

int nCmd = SEND_BYE: 
m_sock.SendTo(&nCmd,sizeof(nCmd),UPORT,sIP); 
return CWinApp::ExitInstance(); 


11 ) 在 CSocku::OnReceive 国 数 的 switch 语 名 中， 添加 一 个 case 和 条件。 


case SEND_BYE: 
pDlg ->RemoveHost(s[IP); 
break: 


12 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 添 加 一 个 公有 成 员 孙 数 RemoveHost。 
void CF Dlg::RemoveHost(CString slP) 


{ 





/ 当 收 到 其 他 人 下 线 的 通知 时 ， 从 列表 中 删除 对 方 的 在 线 信息 


imti= 0,nCount = m_list.GetltemCount(); 


while(i<nCount) 
| 
if(m_list.GetltemText(i,2)==slP) 
m_list.Deleteltem(i); 
break: 
} 
十 十 1; 
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} 

13 ) 编译 并 运行 ， 测 试 代码 。 

在 多 台 计 算 机 上 运行 启动 和 关闭 进程 ， 查 看 用 户 上 线 和 下 线 时 列表 是 否 显 示 正 第 。 

14 ) 在 资源 视图 中 插入 一 个 对 话 框 资源 ， 用 于 癌 其 他 在 线 用 户 发 送 文 子 消 肯 ， 如 图 15-28 
所 示 。 


日: fresources 
口 - 罚 Dialog 
.上 上 屿 IDpD_cCHAT _DI 
… 国 IDD_F_DIALO 
本 Icon 
9- String Table 
Yersion 


i 
上 Ee : 


图 15-28 ”编辑 聊天 对 话 框 资源 
15 ) 修改 对 话 框 ID 为 IDD_CHAT_DLG， 修 改 外 观 和 字体 并 插 和 人 一些 控件 ， 见 表 15-6。 


表 15-6 聊天 对 话 框 的 控件 属性 
We ID eicieaiel Styles 
Edit Box IDCHST “| | Multline~ Vertical scrol、 Read-only 


16 ) 创建 与 DD_CHAT_DLG 关 联 的 CDialog 派 生 类 ， 并 添加 WM_INITDIALOG 消 息 映射 





天数 。 

BOOL CChatDlg::OnInmitDialog() 

{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
CString str= "正在 和 “"; 
str += m_info.s Host: 
str+="” 聊天 中 ..."; 
SetWindowText(str); 
return TRUE: 

} 

17 ) 在 主 对 话 框 类 中 ,添加 “发 送 (&S)” 按 钮 的 消息 映射 函数 OnOK。 

extern CFApp theApp:; 

vold CChatDlg::OnOK() 

人 
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SPack pack={SEND_TEXT)}; 

SText &st = (SText&)pack.data; 

int nLen = GetDlgltemText(IDC_INPUT,st.sText,sizeof(st.sText)); 
if(nLen<=0) 

{ 





AfxMessageBox(" 不 能 发 送 空 文字 ! "); 


return; 


strepy(st.s Name,theApp.m_info.sHost); 
theApp.m_sock.SendTo(&pack,nLen+sizeof(st.sName)+sizeof(int)+1, 
UPORT,m_info.slP); 


COleDateTime time = COleDateTime::GetCurrentTimel(); 

Cotring str; 

str.Format(" 你 对 %s 说 9%d:%d:%d\rin%s\r\n",m_info.sHost,time.GetHour(), 
time.GetMinute(),time.GetSecond(),st.sText); 


CEdit* pEdit = (CEdit*)GetDlgltem(IDC_HIST); 
pkdit ~>SetSel(pEdit ~>GetWindowTextLength(),—1); 
pkdit ~>ReplaceSel(str); 
SetDlgltemText(IDC_INPUT,""); 


} 


18 ) 在 主 对 话 框 类 中 添加 双击 列表 项 ( NM_DBLCLK ) 的 消息 反射 函数 。 
#include "ChatDlg.h" 
void CFDlg::OnDblelkList NMHDR* pNMHDR, LRESULT* pResult) 


{ 


NM_LISTVIEW* p = (NM_LISTVIE W*)pNMHDR:; 
int nSel = p—>iltem; 
if(nSel<0) 


return; 


CChatDlg* pDlg=(CChatDlg*)m_list.GetltemData(nSel); 
if(IpDlg) 
人 
pDlg = new CChatDlg; 
SInfo winfo = pDlg ->m_info; 
m_ list.GetltemText(nSel,0,info.sHost,sizeof(info.sHost)); 
m_list.GetltemText(nSel, 1,info.s Name,sizeof(info.s Name)); 
m_list.GetltemText(nSel,2,info.sIP,sizeof(info.sIP)); 
pDlg ~>Create(IDD_CHAT_DLG,GetDesktopWindow()); 
m_list.SetltemData(nSel,(DWORD)pDlg); 


} 
pDlg ~>ShowWindow(SW_SHOW); 
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pDlg —>SetForeground Window!/(); 
pDlg ~>GetDlgltem(IDC_INPUT)->SetFocus(); 


} 


19 ) 在 CSocku::OnReceive 国 数 的 switch 语 名 中 ， 添 加 一 个 case 条 件 。 
case SEND_TEXT: 
pDlg ~>OnText((SText&)pc.data); 
break: 


20 ) 在 主 对 话 框 类 中 ， 涤 加 一 个 公有 成 员 函 数 OnText。 

void CFDlg::OnText(SText &text) 

{ ， V 当 收 到 文字 消息 后 弹出 聊天 对 话 框 ， 并 把 对 话 框 类 对 象 与 列表 项 关联 
int1=—1: 
int nCount=m_list.GetltemCount(); 
while(++i<nCount) 


{ 


if(m_list.GetltemText(i,0)==text.s Name) 
人 
CChatDlg* pDlg=(CChatDlg*)m_list.GetltemData(i); 
/如 果 没 有 关联 的 聊天 对 话 框 ， 则 新 创建 一 个 聊天 对 话 框 并 设置 与 列表 项 关联 
if(IpDlg) 
{ 
pDlg = new CChatDlg: 
SInfo Ainfo = pDlg ->m_info; 
m_ list.GetltemText(i,0,info.sHost,sizeof(info.sHost)); 
m_ list.GetltemText(i, 1,info.s Name,sizeof(info.sName)); 
m_ list.GetltemText(i,2,info.slP,sizeof(info.slP)); 
pDlg ~>Create(lIDD_CHAT_DLG,GetDesktopWindow!()); 
m_list.SetltemData(i,(DWORD)pDIlg); 
} 
pDlg ~>ShowWindow(SW_SHOW); 
pDlg ->9etkoregroundWindow(); 
pDlg —>FlashWindow(TRUE); 


Cotring str; 

COleDateTime time = COleDateTime::CetCurrentTime(; 

str.Format("%s 对 你 说 %d:%d:9%d\n\n9%os\r\n",text.sName, 
tme.CetHourU,tme.CetMinuteU:,ttme.CetSecondUW,text.sTextb); 

CEdit *pEdit = (CEdit*)pDlg ~>GetDlgltem(I1DC_HIST); 

pEdit ~>SetSel(pEdit ~>GetWindowTextLength(),—1); 

pkdit ~>ReplaceSel(str); 


return; 


} 
21 ) 编 详 并 运行 ， 测 试 代码 。 在 多 人 台 计 算 机 上 相互 发 送 聊 天 文子 进行 测试 ， 如 图 15-29 所 示 。 
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netest 对 你 襄 14:19:19 
[贡品 





a 襄 14:19:34 
有 什 苦 事 ? 





图 1$-29 ”查看 运行 结 
第 6 节 TCP 的 短 连 接 模 式 


TCP 开 发 可 以 分 为 长 连接 和 短 连 接 两 种 模式 。 长 连接 驶 是 客户 闪 与 服务 表 产 一 下 你 持 连 接 
状态 ， 直 到 客户 端 进 程 退出 时 才 断 开 连 接 。 短 连接 就 是 客户 端 每 次 发 送 请 求 前 连接 服务 天 ， 
完成 一 系列 请 求 和 应 管 之 后 立即 靳 开 连 接 。 一 般 客户 站 数量 较 少 而 且 与 服务 此 通信 频繁 的 情 
况 下 使 用 长 连接 ， 例 如， 第 3 节 的 CS 结构 项 目 使 用 的 就 是 长 连接 。 如 果 每 个 客户 站 与 服务 带 
的 通信 并 不 频 索 , 而 且 客 户 问 数 量 非常 庞大 的 情况 下 则 最 好 使 用 短 连接 模式 。TCP 短 连接 模式 
在 保证 稳定 传输 的 前 提 下 ， 大 大 降低 了 服务 融 的 资源 占用 。 例 如 ，Web 网 站 的 HTTP 服 务 使 用 
的 就 是 短 连接 棕 式 ， 每 次 下 载 完 成 一 个 网 页 后 立即 关闭 与 服务 右 的 连接 。 

打开 第 4 节 建 立 的 客户 器 工程 “ec” 继 续 修 改 代 码 ， 用 于 演示 TCP 短 连接 模式 的 协议 开发 。 


1 ) 修改 主 对 话 框 头 文件 cDlgh， 添 加 一 个 CSocket 类 的 泪 生 类 CSocke。 
class CSockc : public CSocket 
{ /利用 构造 国 数 和 析 构 冰 数 自动 连接 和 关闭 连接 




















public: 
CSockc() 
人 
Create(); 
if(!Connect("127.0.0.1",8668)) 
人 
Close(; 
AfxMessageBox(" 连 接 服 务 硕 失败 ， 请 检查 网 络 连 接 必 ; 
} 
} 
~CSockce() 


{ 
/ ”Close0; 基 类 析 构 函数 已 执行 关闭 








} 
}; 
class CCDlg : public CDialog 
人 
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// CSocket m_sock:; 
public: 








2 ) 删除 头 文件 中 用 于 长 连接 的 成 员 变量 m_sock， 并 删除 对 话 框 初始 化 时 的 长 连接 代码 。 
BOOL CCDlg::OnInitDialog() 
{ 
CDialog::OnInitDialog(); 
人 
m_sock.Create(); 
if(Im_sock.Connect("127.0.0.1",8668)) 
{ 
AfxMessageBox(" 连 接 失 败 : 无 法 连接 服务 入， 请 检查 你 的 网 络 连接 由; 
EndDialog(IDCANCELD); 
return FALSE.: 
人 
m_list.InsertColumn(0," 工 号 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(1," 姓 名 ",0,100); 
m_list.InsertColumn(2," 工资 ",0,100); 
OnRefresh(); 


3 ) 使 用 短 连 接 类 CSockc 修 改 OnRefresh 和 OnAdd 函 数 的 代码 。 
void CCDl1g::OnAdd() 
人 

CSockc sock; 

if(sock.m_hSocket == INVALID_SOCKET) 

return; 
int nCmd = INF_ADD: 
sock.Send(&nCmd,sizeof(nCmd)); 


SData data={GetDlgltemInt(IDC_NUMB)}: 
GetDlgltemText(IDC_NAME,data.sName,sizeof(data.s Name)); 
CString str; 

GetDlgltemText(IDC_SALA ,str); 

data.fSala = ({loat)atof(str); 

sock.Send(&data,sizeof(data)); 

OnRefresh(); 


void CCDlg::OnRefresh() 
人 
CSockc sock; 
if(sock.m_hSocket == INVALID_SOCKET) 


return; 


int nCmd = INF_ BROW: 
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sock.Send(&nCmd,sizeof(nCmd)); 
int nCount=0,1=0; 
sock.Receive(&nCount,sizeof(nCount)); 
m_list.DeleteAllltems(; 
SData data: 
CString str; 
while(i<nCount) 
人 
sock.Receive(&data,sizeof(data)); 
str.Format("%d",data.n Numb); 
m_list.Insertltem(i,str); 
m_list.SetltemText(i,1,data.s Name); 
str.Format("%0.2f",data.fSala); 
m_list.SetltemText(i,2,str); 
十 十 1; 
} 
4 ) 编 详 并 和 运行， 测试 代 码 。 移 局 动 服务 从 程序 ， 再 局 动 多 个 客户 端 进行 并 发 测试 。 
在 客户 端 数量 较 少 的 情况 下 ， 测 试 短 连接 模式 的 CR 架构 通信 程序 还 体现 不 出 太 大 的 优 
势 。 但 是 当 数 量 庞大 的 客户 端 程 序 与 服务 融通 信 时 ， 例 如 ， 几 万 到 几 百 万 的 客户 端 程序 ， 使 
用 短 连 接 模式 可 以 大 大 降低 服务 天 的 资源 消耗 。 


第 7 有 ”相关 类 库 介 绍 





1 ) CAsyncSocket 类 ， 如 图 15-30 所 示 。CAsyncSocket 类 的 常 
用 成 员 见 表 15-7。 

CAsyncSocket 类 封装 了 Windows 套 接 字 API， 提 供 了 面向 对 。 图 15-30 CAsyncSocket 类 
象 的 网 络 通信 功能 。 

GTCP 服 务 器 端 通信 流程 。 

a ) 调用 CAsyncSocket::Create 函 数 ， 创 建 套 接 字 并 绑 定 端口 。 

b ) 调用 CAsyncSocket:Listen 函 数 ， 开 始 侦 听 ， 等 待 客户 端 连 接 。 

c ) 调用 CAsyncSocket::Accept 函 数 ， 接 收 客户 端 连接 并 获取 用 于 数据 收发 的 套 接 字 。 

d ) 调用 CAsyncSocket::Send/Receive 了 因数， 发送 数据 到 客户 端 或 接收 客户 端 数据 。 

e ) 调用 CAsyncSocket::Close 国 数 ， 关 闭 数据 收发 套 接 字 和 侦 听 套 接 字 。 

C)TCP 客 户 端 通信 流程 。 

a ) 调用 CAsyncSocket::Create 函 数 ， 创建 套 接 字 并 绑 定 端口 ( 客户 端 一 般 使 用 随机 端口 ) 。 

b ) 调用 CAsyncSocket::Connect 困 数 ， 使 用 套 接 字 与 服务 需 端 连接 。 

c ) 调用 CAsyncSocket::Send/Receive 兄 数 ， 发 送 数 据 到 服务 器 端 或 接收 服务 器 端 数据 。 

d ) 调用 CAsyncSocket::Close 函 数 ， 关 闭 套 接 字 并 上 断 开 与 服务 需 的 连接 。 
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(3) UDP 通信 流程 。 

a ) 调用 CAsyncSocket::Create 困 数 ， 创 建 套 接 字 并 绑 定 端口 (指定 SOCK_DGRAM 类 型 ) 。 

b ) 调用 CAsyncSocket:SendTo/ReceiveFrom 函数 ， 发 送 数据 到 其 他 计算 机 或 接收 其 他 计算 
机 发 来 的 数据 。 

c ) 调用 CAsyncSocket::Close 函 数 ， 关 闭 套 接 字 。 


表 15-7 CAsyncSocket 类 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 
SOCKET m_hSocket; CAsyncSocket 类 封装 的 核心 套 接 字 
BOOL Create( UINT nPort=oO,int nType = SOCK_STREAM, Iong 
Event = FD_READ | FD WRITE | FD_OOB 1 FD_ACCEPT | | 创建 异步 模式 套 接 字 并 绑 定 端口 


FD_CONNECTIFD_CLOSE, LPCTSTR szAddress = NULL ): 

BOOL Attach(SOCKET hSock,long evnt=FD_READIFD_ WRITE | “将 套 接 字句 柄 嫁接 进入 一 个 CAsync 
IFD_OOB | FD_ACCEPT | FD_CONNECT | FD_CLOSE ): Socket 对 象 

移 除 CAsyncSocket 对 象 中 通过 
Attach 函 数 嫁接 的 套 接 字 句柄 

将 套 接 字句 柄 转换 为 一 个 临时 的 


SOCKET Detach( ); 


static CAsyncSocket” PASCAL FromHandle( SOCKET hSocket ); 


CAsyncSocket 对 象 

static int GetLastError( ): 获取 上 一 次 函数 执行 失败 的 错误 码 

BOOL GetPeerName( CString& rAddress, UINT& rPort ): 获取 对 方 套 接 字 的 IP 地 址 和 闯 口 

BOOL GetSockName( CString& rAddress, UINT& rPort ): 获取 本 地 套 接 字 的 IP 地 址 和 端口 

BOOL GetSockOpt( int nOptionName, void* IpOptionValue， 获取 套 接 字 选 项 ( 包括 超时 、 缓 冲 
int* IpOptionLen, int nLevel = SOL_SOCKET ); 区 以 及 广播 等 

BOOL SetSockOpt( int nOptionName, const void* 设置 套 接 字 选 项 ( 包括 超时 、 缓 冲 
lpOptionValue, int nOptionLen, int nLevel = SOL_SOCKET ) 区 以 及 广播 等 ) 

virtual BOOL Accept( CAsyncSocket& rSocket，SOCKADDR* | 接受 远程 套 接 字 的 连接 ， 并 获取 对 
IpSockAddr = NULL, int* lpSockAddrLen = NULL ) 方 的 IP 地 址 和 端口 信息 


BOOL AsyncSelect( long IEvent = FD_READ | FD_WRITE | 


选择 套 接 字 毕 诵 
FDSOOB|FD ACCERPTIFD CONNECTIFDCLOSEY: 选择 套 接 字 的 事件 通知 


BOOL Bind( UINT nPort, LPCTSTR lpszAddress = NULL ): 将 套 接 字 绑 定 到 指定 的 端口 和 地 址 

virtual void Close( ) 关闭 套 接 字 并 上 断 开 连接 

BOOL Connect( LPCTSTR lpszHostAddress, UINT nHostPort ): 与 服务 器 靖 套 接 字 建立 连接 

BOOL IOCitl( long ICommand, DWORD* lpArgument ) 套 接 字 底 层 模 式 控制 

BOOL Listen( int nConnectionBacklog = 5 ) 开始 监测 远程 计算 机 的 连接 请 求 

virtual int Receive( void* IpBuf, int nBufLen, int nFlags = 0 ) 接收 对 方 套 接 字 发 送 的 数据 

int ReceiveFrom( void* IlpBuf, int nBufLen, CString&. rAddress, 接收 其 他 计算 机 套 接 字 发 来 的 数据 
UINT& rPort, int nFlags = 0 ): 并 获取 对 方 的 IP 地 址 和 端口 信息 

virtual int Send( const void* IpBuf, int nBufLen, int nFlags = 0 ): 向 TCP 连 接 的 另 一 站 发 送 数据 

int SendTo( const void* lpBuf, int nBufLen, UINT nHostPort, 给 指定 IP 地 址 和 端口 套 接 字 发 送 数 
LPCTSTR lpszHostAddress = NULL, int nFlags = 0 ) 据 ( 用 于 UDP 通信 模式 ) 

BOOL ShutDown( int nHow = sends ); 使 Send 和 Receive 函 数 无 效 
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2 ) CSocket 类 ， 如 图 15-31 所 示 。CSocket 类 的 常用 成 员 见 表 15-8。 


CAsvncSocket 


图 1$-31 CSocket 类 


CSocket 类 是 从 CAsyncSocket 类 派生 而 来 的 ， 它 继承 了 基 类 中 的 Receive、Send、ReceiveFrom.、 
SendTo 和 Accept 等 所 有 操作 图 数 。CSocket 对 旬 在 执行 Receive、 ReceiveFrom 和 Accept 明 数 H 时 是 阴 塞 
的 ， 而 CAsyncSocket 对 象 在 执行 以 上 也 数 时 是 非 阻 窒 的 ， 会 返回 WSAEWOULDBLOCK 错 误 。 当 以 








上 极 数 正在 以 阻塞 模式 执行 时 , 如 果 调 用 CancelBlockingCall 函 数 , 则 该 驳 数 调用 将 因为 WSAEINTR 
错误 而 终止 。 


表 15-8 CSocket 类 的 常用 成 员 


主要 成 员 成 员 说 明 

BOOL Create( UINT nSocketPort = 0, int nSocketType = 创建 阻塞 ( 同步 ) 模式 套 接 字 并 绑 定 
SOCK_STREAM, LPCTSTR lpszSocketAddress = NULL ); 端口 

BOOL IsBlocking( ); 判断 是 否 在 进行 一 个 阻塞 调用 中 
static CSocket* PASCAL FromHandle( SOCKET hSocket ): 将 套 接 字 转化 为 临时 CSocket 对 象 
BOOL Attach( SOCKET hSocket ): 将 套 接 字 嫁 接 进入 CSocket 对 象 

void CancelBlockingCall( ): 取消 当前 正在 进行 中 的 阻塞 调用 


作 业 





1. 测试 题 

测试 本 章 列 表 中 的 CAsyncSocket 类 和 CSocket 闫 成员 函 数 , 每 个 按钮 对 应 测试 一 个 类 成 员 函 数 。 
2. 上 机 作业 

1 ) 完善 第 $ 节 中 的 局 域 网 P2P 软 件 。 

GD 开发 个 人 资料 修改 功能 ， 包 括 姓 名 、 性 别 、 年 龄 以 及 头像 和 备注 信息 等 。 

@) 把 修改 好 的 个 人 资料 群发 给 每 个 在 线 用 户 ， 每 次 群发 信息 时 以 姓名 代替 计算 机 名 。 

(3) 在 列表 中 的 每 个 在 线 用 户 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 内 容 包 括 发 送信 息 和 
查看 个 人 资料 等 。 

使 用 TCP 短 连接 模式 开发 文字 发 送 协 议 ， 因 为 UDP 发 送 文字 会 发 生 丢 包 问 题 。 

( 引 思考 如 何 实现 新 建 用 户 组 、 加 入 组 和 分 组 显示 在 线 用 户 的 功能 。 

2 ) 完善 第 3 方 中 的 聊天 室 软件 。 

J 使 用 TCP 长 连接 模式 开发 用 户 注册 、 登 录 、 注 销 等 功能 。 

@) 使 用 TCP 长 连接 模式 开发 用 户 聊 天 室 的 创建 、 删 除 和 列表 浏览 功能 。 
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G@) 使 用 TCP 长 连接 模式 开发 用 户 进 入 、 退 出 聊天 室 和 在 聊天 室内 发 言 的 功能 。 

(9 使 用 TCP 长 连接 模式 开发 获取 聊天 室内 人 员 信 息 列 表 、 查 看 个 人 资料 和 修改 个 人 资料 
的 功能 。 

3 ) 完善 第 6 闻 中 信息 管理 系统 的 客户 端 和 服务 器 端 (参照 第 $ 章 中 的 单机 版 信息 管理 软件 
“QQ ”) 。 

使 用 TCP 短 连接 模式 开发 登录 账户 信息 管理 ， 包 括 账户 名 称 、 登 录 密 码 和 管理 权限 等 
信息 管理 。 

@) 使 用 TCP 短 连接 模式 开发 账户 添加 、 删 除 、 修 改 和 登录 功能 ， 账 户 不 存在 或 密码 不 匹 
配 无 法 登录 。 

(3) 只 有 账户 名 和 密码 匹配 才能 进入 主 界面 ， 主 界面 包括 账户 管理 和 信息 管理 两 部 分 。 

普通 权限 的 账户 登录 只 能 进行 信息 管理 操作 ， 高 级 权限 的 账户 登录 还 可 以 进行 账户 信 

息 管理 操作 。 


3. 填空 题 





















































1 ) 互联 网 网 络 通 信 的 基础 是 TCP/IP， 即 传输 控制 ( ) 和 网 络 互 
联 协议 ( 人 

2 ) 每 台 计 算 机 的 必须 是 独立 的 ， 在 同一 个 网 络 内 不 能 有 重复 的 
否则 会 造成 

3 ) 每 个 进程 启动 后 可 以 申请 一 个 或 多 个 ， 但 在 一 台 计 算 机 内 每 个 





同时 只 能 被 一 个 进程 占用 ， 否 则 就 会 造成 
4) 从 整体 架构 上 TCP/TP 分 为 四 个 层次 ， 即 




















和 8 
5 ) TCP/IP 也 可 以 再 细 分 为 OSI 七 层 结 构 ， 包 括 
和 

6 ) 服务 大 的 就 如 同 公司 的 前 台 接 竺 员 ， 不 参与 客户 的 订单 买卖 。 当 有 上 门 联 
系 的 客户 时 引荐 给 客户 经 理 ， 每 一 个 就 代表 一 个 客户 经 理 。 具 体 的 数据 交互 过 程 ， 
必须 由 与 客户 端 之 间 一 对 一 地 进行 。 

7 ) 在 创建 应 用 程序 向 导 的 第 2 页 ， 选 中 “Windows Sockets” 复 选 框 。 该 选项 在 创建 工程 时 
自动 加 stdafx.h 预 编译 头 文件 中 包含 头 文件 ， 并 在 App 类 的 InitInstance 进 程 启动 函数 
中 调用 哨 数 。 

8 ) 任何 通信 协议 的 格式 都 是 由 和 两 部 分 组 成 ,包括 网 络 通信 协议 
和 人 硬件 通信 协议 。 也 叫 或 ， 就 是 用 一 个 数字 或 字符 串通 知 
对 方 执行 一 个 对 应 的 命令 。 大 部 分 协议 在 发 送 后 还 要 发 送 ， 例 如 ， 登 


录 协 议 要 附带 账号 和 密码 等 数据 。 
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9 ) UDP 的 格式 也 是 由 和 两 部 分 组 成 。 但 是 UDP 必须 先 使 用 结构 体 
对 和 进行 打包 后 再 发 送 , 因为 UDP 不 执行 正确 性 检查 。 如 果 不 打 包 则 可 
能 出 现 用 户 协议 或 协议 数据 不 能 ， 或 者 到 达 的 等 问题 。 

10 ) TCP 开 发 可 以 分 为 和 两 种 模式 。 就 是 客户 端 与 服 
务 器 并 一 直 保 持 连 接 状 态 ， 直 到 客户 端 进程 退出 时 才 断 开 连 接 。 就 是 客户 端 每 次 
发 送 请 求 前 连接 服务 器 ， 完 成 一 系列 请 求 和 应 答 之 后 立即 断 开 连接 。 

11 ) TCP 服 务 需 端 通信 流程 。 








中 调用 CAsyncSocket:: 限 数 ， 创 建 套 接 字 并 绑 定 端口 。 

@) 调用 CAsyncSocket:: 为数 ， 开 始 侦 听 ， 等 待 客户 端 连接 。 

(@@) 调用 CAsyncSocket:: 函数 ， 接 收 客户 端 连接 并 获取 用 于 数据 收发 的 套 接 字 。 

调用 CAsyneSocket:: / 为 数 ， 发 送 数据 到 客户 端 或 接收 客户 端 数据 。 

(©) 调用 CAsyncSocket:: 函数 ， 关 闭 数据 收 发 套 接 字 和 侦 听 套 接 字 。 

12 ) TCP 客 户 端 通信 流程 。 

由 调用 CAsyncSocket:: 痕 数 ， 创 建 套 接 字 并 绑 定 端口 ( 客户 端 一 般 使 用 随机 
端口 ) 。 

@) 调用 CAsyncSocket:: 印 数 ， 使 用 套 接 字 与 服务 器 端 连接 。 

@) 调用 CAsyncSocket: / 为 数 , 发 送 数据 到 服务 器 端 或 接收 服务 器 端 
数据 。 

由 调用 CAsyncSocket:: 函数 ， 关 闭 套 接 字 并 断 开 与 服务 右 的 连接 。 

13 ) UDP 通信 流程 。 

中 调用 CAsyncSocket:: 国 数 ， 创 建 僚 接 字 并 绑 定 端口 〈 指 定 SOCK_DCRAM 类 型 ) 。 

© 调用 CAsyncSocket: / 国 数 , 发 送 数据 到 其 他 计算 机 或 接收 其 他 计 
算 机 发 来 的 数据 。 

(3) 调用 CAsyncSocket:: 辆 数 ， 关 闭 套 接 字 。 





14 ) 请 在 表 15-9 中 填写 CAsyncSocket 类 的 成 员 说 明 。 


表 15-9 CAsyncSocket 类 的 成 员 说 阴 
主要 成 员 成 员 说 明 
SOCKET m_hSocket; 
BOOL Create( UINT nPort=0,int nType = SOCK_STREAM, long 
IEvVene = "EDREADIDoWVRILE DOB DACCOER 
FD_CONNECT | FD_CLOSE, LPCTSTR szAddress = NULL ); 
BOOL Attach(SOCKET hSock,long evnt=FD_READIFD WRITE 
IFD_OOB | FD _ACCEPT | FD_CONNECT |FD_CLOSE ): 
SOCKET Detach( ); 
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主要 成 员 
static CAsyncSocket* PASCAL FromHandle( SOCKET hSocket ); 
static int GetLastError( ); 

BOOL GetPeerName( CString& rAddress, UINT&. rPort ); 

BOOL GetSockName( CString& rAddress, UINT&A rPort ); 

BOOL GetSockOpt( int nOptionName, void* lpOptionValue, int* 
IpOptionLen, int nLevel = SOL_SOCKET ); 

BOOL SetSockOpt( int nOptionName, const void* lpOptionValue, 
int nOptionLen, int nLevel = SOL_SOCKET ); 

virtual BOOL Accept( CAsyncSocket& rSocket, SOCKADDR* 
IpSockAddr = NULL, int* lbpSockAddrLen = NULL ); 

BOOL AsyncSelect( long IEvent = FD_READ | FD_WRITE | 
FBaOOBIFD EACCEPTIFDCONNECT LEDECLOS EY 

BOOL Bind( UINT nPort, LPCTSTR lpszAddress = NULL ); 

virtual void Close!( ); 

BOOL Connect( LPCTSTR lpszHostAddress, UINT nHostPort ); 

BOOL IOCt( long ICommand, DWORD* lpArgument ); 

BOOL Listen( int nConnectionBacklog = 5 ); 

virtual int Receive( void* IpBuf, int nBufLen, int nFlags = 0 ); 

Int ReceiveFrom( void lpBurf, int nBufLen, CString& rAddress, 
UINT& rPort, int nFlags = 0 ); 

virtual int Send( const void* IpBuf, int nBufLen, int nFlags = 0 ); 

Int SendTlo( const void* lpBuf, int nBufLen, UINT nHostPort, 
LPCTSTR lpszHostAddress = NULL, int nFlags = 0 ); 

BOOL ShutDown( int nHow = sends ); 


15 ) 请 在 表 15-10 中 填写 CSocket 类 的 成 员 说 明 。 


表 15-10 ”CSocket 类 的 成 员 说 阴 

主要 成 员 成 员 说 明 
BOOL Create( UINT nSocketPort = 0, int nSocketlype = 
SOCK_STREAM, LPCTSTR lpszSocketAddress = NULL ); 
BOOL lsBlocking!( ); 
static CSocket* PASCAL FromHandle( SOCKET hSocket ); 
BOOL Attach( SOCKET hSocket ); 
vold CancelBlockingCall( ); 
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